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BAB III
PF;R%\EC ANGAN DAN PEMBUATAN PROTOTYPE
LBS BERBASIS WAP DENGAN METODE CGI-TA

3.1 Latar Belakang WAP
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Se:gez: K. Protokol ini bernama Intellegent Terminal_Transfer
1

(ITTP) vyang ncnan':“ni komunikasi antara sebuah service n()ui

imana layanan aplikasi ini diimplementasikan dengan sebuah telepon
isi dari Ericsson adalah untuk membuat ITTP sebagai

added service pada jaringan bergerak
Selamu xahx 1996 dan 1997 Unwired Planet, okxa dan lainnya,
';pcmcnzth\dr 'E\onscp tambahan pada bidang value added service

me-ed P‘zaﬂef. memperkenatkan Handheld Device Markup
/mqu/ng (HDML) dan Handheld Device Transport Protocol (HDTP).
inya HyperText Markup Language (HTML) yang digunakan di
HDML digunakan untuk menjelaskan confent dan wuser
1 dioptimasikan untuk akscs wireless internet dari piranti

ang sama .Y')TD dapat din) ..‘akm sebagai pef\am\.a.
sport Protocol (HTTP).

1 1997 Nokia memperkenalkan konsep Smart

ayanan tnkﬁolugn internet akses yang didesain untuk piranti

§ ' GSM. Komunikasi antara pengguna bergerak dan

server internet menggunakan Short Me (\(.',f:v Service (SMS) dan sebuah

t Tagged Text Markup Language (TTML).

b nasa ini diadopsi untuk digunakan ada
mempuny ai bandwidth terbatas.
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Dan hasilnya dapat di lihat pada bab berikutnya.

bahasa scripting yang berjalan disisi server
(server- Jld ). Semua perintah yang ditul?s akan dieksekusi oleh server

I jadinya dapat dilihat melalui browser. Saat ini PHP versi 4
sudah di-release di pasaran, *m'kauu jejak versi subclummd PHP3.
Selain dapat digunakan untuk sebagai sistem operasi, koneksi database
yang sangat mudah menyebabkan bahasa scripting ini digemari para
ramer web. Jika sebelumnya penggabungan PHP hanya sebatas
1 HTML, dalam bab ini akan digabungkan PHP dengan WML. Ini

ikukan untuk memberikan kekuatan pada WML dalam memberikan
layanan kepada pemx.xk ponsel. Bukan hanya informasi teks belaka,
namun sampai pada koneksiu database

Beberapa perintah dalam bab ini sebatas pada perintah
menampilkan tag—tag wml dan akses database MYSQL. Contoh program
untuk mummpiikan tag-tag WML didalam PHP adalah sebagai berikut:
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Tabel 3.9 tipe MIME dan Extensionnya

Deskripsi File | Extension MIME Type

[ WML source { wml | text/vnd wap wml

| WML script source | .wmis | text/vnd.wap.wmis

{ WML script [ .WsC text/vnd. wap. wmiscript
WML script | _wmlscript | text/vad.wap.wmlscript
Wireless Bitmap wbmp « image/vnd wap.wbmp

| Compiled script | .wmlc | application/vnd. wap. wmic

| Compiled script | wmisc | ap p ication/vnd. wap. wmlscripic

[Hime]

default=x/x

# Text MIME types
etx=text/x-setext
htm=text/html
htp=text/html
html=text/html
rix=text/richtext
tsu=text/tab-separated-values
txt=text/plain
_Jmﬂlfextfund wap. wml -
{'wmls text/und.wap.umls 1
. wsc=text/und.wap. umlscr{gt

ﬂmlgcqut text/vnd.wapTumlscript
=text/plain
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Uraian Tugas Akhir :

WAP secara de fakto adalah standar bagi teknologi informasi tanpa kabel melalui
ponsel perangkat nirkabel lainnya. Micro browser yang terdapat pada ponsel adalah berbeda
dengan browser internet yang biasa, dalam hal ukuran layar, keyboard, dan memori. WAP
didesain untuk dapat secara optimal untuk mengatasi perbedaan tersebut, untuk membawa
layanan-layanan baru kepada user. ‘

Aplikasi WAP server dapat dijalankan dalam web server biasa, secara bersama-sama
dengan layanan berbasis web yang telah ada. WAP gateway dan Access Server diperlukan
(tidak lagi diperlukan dalam konfigurasi system GPRS) agar piranti nirkabel tersebut dapat
mengakses informasi yang adadi dalam WAP server. Penentuan lokasi dari mobile station
dapat dijalankan oleh server yang sebelumnya telah diminta ponsel user untuk menjalankan
aplikasinya. Aplikasi tersebut berisi request ke MPC yang didalamnya terdapat alogaritma
untuk mengetahui koordinat dari hanset yang dituju,
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DESAIN DAN IMPLEMENTASI SISTEM APLIKASI LBS BERBASIS WAP PADA
JARINGAN GSM

B. RUANG LINGKUP

1. Dasar Sistem Telekomunikasi
Teknik Jaringan Telekomunikasi
Sistem Komunikasi Bergerak
Sistem Telekomunikasi Pita Lebar

S '\v) l\)

C. LATAR BELAKANG
Di waktu lalu, pengakses Internet dengan menggunakan peralatan wireless terbentur oleh
keterbatasan kemamapuan peralatan wireless dan jaringannya. Semua protokol yang
digunakan di Internet, seperti HTTP, UDP, TLS (transparent LAN service) dan XML
belum menemukan bentuk yang cocok dengan keadaan lingkungan wireless seperti
bandwidth yang rendah, latecy yang tinggi dan ketidakstabilan koneksi.
HTML, HTTP, TLS dan TCP tidak efisien untuk peralatan wireless, karena memerlukan
sejumlah besar pengiriman data teks untuk menampilkan sebuah informasi. Terlebih lagi
standar HTML tidak dapat ditampilkan pada layar ponsel kecil.
Dengan menggunakan WAP, hal-hal tersebut dapat diatasi. Karena WAP memanfaatkan
transmisi binari untuk kompresi data secara besar-besaran dan dioptimalkan untuk
bandwidth vang rendah dan latesi vang panjang.
Java 2, JAWAP, WML, WML script atau PHP digunakan untuk membuat WAP content
Penggunaan bahasa diatas menimbulkan optimasi terhadap pemakaian layar ponsel vang
kecil dan navigasi ponsel dalam membuat aplikasi teleoperasi ataupun menjelajah Internet
dengan menggunakan satu tangan.

D. PERUMUSAN MASALAH
Permasalahan yang dihadapi pada aplikasi ini adalah bagaimana cara mengirimkan paket
informasi, yang di inputkan dari punsel user ke application server, oleh application seiver
ke MPC server. Atau bagaimana cara menampilkan hasil perolehan informasi oleh
application server (dari MPC server ) ke lavar ponsel. Dan juga terbatasnya bandwidth
vang digunakan.

E. TUJUAN TUGAS AKHIR
1. Mendesain aplikasi WAP.
2. Menjalankan aplikasi di application server untuk merequest posisi dari handset vang
dituju untuk ditampilkan dilayar user.

F. PENALAAHAN STUDI .

WAP adalah protokol yang memungkinkan piranti nirkabel melakukan komunikasi data,
seperti mengakses internet, melalui jaringan selular digital.

WAP device mengirimkan request ke WAP Gateway melalui jaringan selular, menuju ke
Access Server. WAP Gateway mengkonversi request tersebut menjadi protokol HTTP dan
meneruskannya ke webserver yang telah WAP Enabled. Webserver mengirimkan respon
kepaga Gateway, yang akan mengkonversika kembali respon tersebut menjadi binary
code. Informasi tersebut kemudian dikirimkan kembali melalui jaringan selular, dan
kemudian ditampilkan di WAP browser.
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Jika anda ingin mengakses informasi ke dalam Intranct secara langsung, hal itu dapat
dijalankan dengan membangun WAP Gateway lokal dan Access Server yang dapat
diakses dari jaringan selular bergerak melalui PSTN.

Dalam suatu transaksi WAP, request dari mobile phone sebagai WAP client akan diterima
oleh WAP Gateway melalui jaringan komunikasi (sebagai contoh GPRS network) dan diubah
menjadi HTTP request yang ditujukan ke WAP application server yang umumnya merupakan
web server biasa. Respon dari application server berupa WAP content akan dikirimkan
melalui protokol HTTP menuju WAP Gateway, yang kemudian diteruskan menuju end-user
melalui protokol WAP.

G. METODOLOGI

Metodologi yang digunakan pada penelitian wgas akhir ini adalah :
1. Studi literatur

2. Pemodelan sistem

3. Penyusunan algoritma

4. Pembuatan perangkat lunak.

5. Implementasi dari perangkat lunak.

. RELEVANSI : »
Metode desain melalui WAP hampir sama dengan melalui SMS. Perbedaannya adalah
terietak pada protokol dan bandwidth yang digunakan.

. JADWAL KEGIATAN

e —

KEGIATAN

1. Studi Literatur
2. Pemodelan Sistem
3. Penyusunan Algoritma
| 4. Pembuatan perangkat lunak
5.Implementasi dari perangkat
lunak
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