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LATAR BELAKANG




Surabaya dibagi menjadi 5 wilayah

= 28 Taman yang aktif = 50 >TPS

= 1 Kantor Pusat
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Membutuhkan barang dari dinas
kebersihan dan pertamanan kota

Surabaya
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Petugas mendatangi kantor
jika ingin melakukan pemesanan
barang '

Pegawai akan mencatat
pemesanan barang




Pegawai memeriksa di 4 gudang
apakah barang yang dipesan tersedia




Petugas menunggu barang
pemesanan!

Apakah sudah Dikirim!?

Apakah barang yang telah
dipesan ada!’




DAMPAK

Dalam hal pemesanan barang proses bisnis seperti ini sangatlah tidak

efektif dan tidak eﬁsien karena memakan waktu.

Hal ini tentunya akan mempengaruhi keberhasilan kota Surabaya
dalam hal kebersihan dan keindahan kota.




RUMUSAN MASALAH

Bagaimana membangun aplikasi Android untuk layanan pemesanan
barang!?

Bagaimana membangun aplikasi layanan pemesanan barang berdasarkan
kategori barang!?

Bagaimana sistem menampilkan S€Q€US pemesanan secara real time?



BATASAN MASALAH

Aplikasi yang dibuat adalah aplikasi berbasis perangkat bergerak untuk
telepon pintar Android dengan versi minimal 4.1 Jelly Bean.

Aplikasi diujikan dengan data barang yang ada di 4 gudang di kota
Surabaya.

Pengguna aplikasi adalah petugas yang telah terdaftar dalam sistem
pergudangan.

Tidak adanya menu pendaftaran pengguna dalam aplikasi.




TUJUAN

Membangun aplikasi Android untuk layanan pemesanan
barang.

Membangun aplikasi layanan pemesanan barang
berdasarkan kategori barang.

Menampilkan status pemesanan secara real time.




MANFAAT

Dengan dibuatnya tugas akhir ini diharapkan dapat memberikan manfaat
yang besar pada pengguna khususnya dinas kota Surabaya dalam

melakukan pemesanan barang dan dapat dilihat status
pemesanannya.
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ANALISIS DAN PERANCANGAN




ARSITEKTUR SISTEM

Sistem Pemesanan Barang

Pemesanan Barang

Memasukkan data

pemesanan barang =
y N
Petugas Perangkat k_)ergerak Admin
Android A
A Menerima data pemesanan

Menerima data profil

Menerima data status pemesanan
Menerima riwayat pemesanan

Mengirim masukan data
pemesanan barang
Mengirim masukan data

Memasukkan
status pemesanan

ubah profil v
Mengirim data pemesanan -
Mengirim data profil
> Ny
< ‘
Mengirim status pemesanan \

Mengirim data riwayat pemesanan .
Web Senice Basis Data




KASUS PENGGUNAAN
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Manajemen Pemesanan

Sistem

@gedﬁ Data PemesaD /

@ihat Riwayat PemesanD
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DIAGRAM KELAS

Login

-LOGIN_URL: String

-KEY_USERNAME: String
-KEY_PASSWORD: String
-LOGIN_SUCCESS: String

-buttonLogin: Button

Pemesanan

#FonCreate(Bundle): void

+login(String, String): StringRequest
+checkLogin(): void

+isLoggedin(Context): boolean
+Hlogoutlser(Context): boolean
+SessionManagement(Context): void
+createloginSession(String, String): void
+getlUUserDetails(String, String): HashMap==

User

-URL: String
-KEY_Passnew: Siring
-KEY_Passconf: Siring

button: Button

FonCreate(Bundle): void
+Update(String, String): StringRequest

-URL: String

-KEY_Barang: String
-KEY_Alasan: String
-KEY_Jumlah: String
-barangList: ArrayList
-listview: Listview

-adapter: CustomListAdapter
-nama_jenis: String

-stok: int

-barang: JSOMNObject
-editSearch: EditText
-barangReq: JsonObjectRequest
intentl: Intent
-buttonPesan: Button

-btnok: Button

-btnbatal: Button

__— | +getNama_barang(String): Status

+onCreateView(): View
+Barang(): class
+getMama_jenis(String): Barang
+setMama_jenis(5tring): Barang
+getStok(int): Barang
+setStok(int): Barang
#onCreate(Bundle): void
+getlntent(): Intent

+Pesan(): void

StatusBarang

-URL: String

-listwiew: Listview
-adapterStatus: AdapterStatus
-statusPesan: JSOMNObject
-statusList: ArrayList

-intent: Intent

#onCreate(Bundle): void
+onltemClick{AdapterView): void
+5Status(): class

+setNama_barang(String): Status
+getld_reg(int): Status
+zetld_req(int): Status
+getintent(): Intent

+setText(): Intent

+status1(): wvoid

+status2(): void

+status3(): void

+statusd(): void

RiwayatPesan

-URL: String
-adapter: ListAdapter
-listwiew: ListView

histori: JSONObject

#onCreate(Bundle): void
+HistoriPesan(): class
+getMama_barang(String): HistoriPesan
+setMama_barang(String): HistoriPesan
+getld_req(int): HistoriPesan
+setld_req(int): HistoriPesan
+getlntent(): Intent

+zetText(): Intent




BASIS DATA PDM

kategori

id_kategori integer <pk>
nama_kategori varchar(25)

barang
id_barang integer <pk>
id_kategori integer <fk>
nama_barang varchar(50)
stok integer
satuan varchar(10)

detail_transaksiapp

status_app

id_statusapp integer <pk>
nama_statusapp varchar(20)

transaksi_app

id_transaksiapp integer <pk>
id_userapp integer <tk2>

id_statusapp integer <fk1>
alasan_pemesanan varchar(50)
alamat_pengiriman varchar(100)

id_detail integer <pk>
id_transaksiapp integer <fk2>
id_barang integer <fk1>
jumlah integer

tgl_permesanan date
tgl_sistem timestamp
user_app
id_userapp integer <pk>

username_app varchar(25)
password_app varchar(20)
nama_user varchar(25)
email varchar(50)
no_telp integer
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IMPLEMENTASI



ANDROID

GUNDAM GUNDAM GUNDAM

Profil User

Username

Kantor Pusat Surabaya
(031) 5967387

DINAS KEBERSIHAN DAN PERTAMANAN DINAS KEBERSIHAN DAN PERTAMANAN Telepon
KOTA SURABAYA KOTA SURABAYA

JI. Menur No. 31 Surabaya

Password Now

Username Jam Kerja .
-@ ' Senin - Jumat Password New
Password p:san Vo 07.30-16.00
Forgot Password? Barang B Sabtu dan Minggu Libur Confirmation Password

Lacak Call
LOGIN Barang Center SIMPAN
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GUNDAM
.. 019K1d 2 T Il b +CHD Amplop putih besar Konfirmasi Pemesanan
GUNDAM L
Penerangan Jalan Umum (PJU) 2> Alasan Pemesanan
Jumlah Pemesanan
Alat Tulis Kantor >
0
Peralatan Kebersihan > g ' Alamat Pengiriman
Tanaman >
Saya memesan barang ini sesuai dengan
keadaan di lapangan
Ceraniang Belania =
: r | tih b
Jenis Barang piop putih besar .
plop putih besar {
135
? O
_ Amplop purih - Lampu - DynafIOOd oD

0

101 3

hoho 0

O

0
199

Lampu LED Dynaflood 60 X LED

0 _ -

o

Lampu LED Dynaflood 36 X LED



GUNDAM

2
2016-06-26 07:55:37

3
2016-06-26 09:39:02

GUNDAM

Step 2

GUNDAM

MCB 16A 1Ps
Ballast Son 70 W

Ballast Diming 150 W

Status Pemesanan

Tgl Pemesanan
2016-06-26 07:55:37

Alasan Pemesanan
Penambahan Stok

Alamat Pengiriman
Kantor A yani

®e
Pesan Status  Pengiriman Selesai

Status Riwayat

Pemesanan Pemesanan

GUNDAM

1
2016-06-26 07:52:34

2
2016-06-26 07:55:37

3
2016-06-26 09:39:02

Step 2

GUNDAM

Amplop putih besar

Amplop putih kecil

Tgl Pemesanan

2016-06-26 07:52:34

Nomor Pemesanan

1

Status Pemesanan
Selesai

Alasan Pemesanan
Perbaikan taman kota
Alamat Pengiriman :

Taman apsari Surabaya



WEB

SI GUNDAM

Sistemn Informasi Gudang dan Administrasi
Barang

2

Dinas Kebersihan dan Pertamanan Kota Surabaya ©
2015
Version 1.0

Pemesanan Barang Daftar Pemesanan Barang

Status Pemesanan =

NO | NOPEMESANAN | NAMAPENGGUNA

1 1 shoffi

NO NO PEMESANAN NAMA PENGGUNA

Menampilkan 1 sampai 1 entri dari 1 total entri

Status Pemesanan =

ID Pemesanan

1

Nama Pemesan

shoffi

Divisi Pemesan

0

Alasan Pemesanan

Perbaikan

Status Pemesanan

Pesan

NO lE NAMABARANG
1 Amplop putih kecil
2 Lampu LED Dynaflood 36 X LED

NO NAMA BARANG

I NOTELP
812347265

NO TELP

)

|| ALAMAT PENGIRIMAN
BME

ALAMAT PENGIRIMAN

Mo Telp Pemesan

812347265

Alamat Pengiriman

BEME

Tgl Pemesanan

2016-06-11 03:18:49

STOK BARANG 11
101
0

STOK BARANG

|| TGL PEMESANAN
2016-06-11 03:18:49

TGL PEMESANAN

Cari:

JUMLAH PEMESANAN
10
2

JUMLAH PEMESANAN

Minggu, 12 Juni 2016

& qwe

¥ Femesanan - Status Pemesanan Barang

Cari:

|| STATUS || AKSI |
Pesan S ®
STATUS AKSI

Sebelumnya Berikutnya

)



BABYV
PENGUJIAN DAN EVALUASI



PENGUJIAN PERFORMA SISTEM

No Pengujian Jaringan Berhasil Waktu yang
Dibutuhkan

| Menampilkan 2G/EDGE Ya 15 detik
Kategori Barang

2 Menampilkan 2G/EDGE Ya +5 detik
Barang dan Stok
Barang

3 Pemesanan Barang 3G/HSDPA Ya 15 detik

4 Menampilkan 2G/EDGE Ya +8 detik
Status Pemesanan

5 Menampilkan 3G/HSDPA Ya +5 detik

Riwayat Pemesanan
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KESIMPULAN DAN SARAN



KESIMPULAN

Aplikasi Android layanan pemesanan barang berhasil dibangun dan dapat

digunakan dimanapun dan kapanpun selama pengguna terhubung dengan jaringan
internet.

Fitur pemesanan barang berdasarkan kategori barang berhasil dibangun dan
menjadi solusi terhadap permasalahan pemesanan barang yang kurang efektif. Hal
ini dapat dilihat dengan prosentase kuisioner jawaban 60% sangat setuju dan 40%
setuju.

Fitur untuk melihat status pemesanan secara real time mempermudah pengguna
untuk melihat status pemesanan yang telah dilakukan.
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