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ABSTRAK 

 
Nama Mahasiswa : Balqis Meryl Dwinta Azizah 

Judul Tugas Akhir : Pembuatan Sistem Informasi Tugas 

Akhir Berbasis Web 

Dosen Pembimbing : Dr. Eko Mulyanto Yuniarso, ST., MT. 

 
Website merupakan salah satu penerapan dari teknologi komputer 

yang menampilkan data dan informasi melalui aplikasi Browser. 

Teknologi website memungkinkan akses informasi dapat diakses 

tanpa batasan waktu dan tempat, sehingga memperluas jangkauan 

target pengguna. Pada penerapannya website yang menarik dan 

mudah digunakan dapat membuat pengguna lebih sering 

menggunakan. Penggunaan warna, huruf dan tata letak fungsi- 

fungsi website menjadi poin utama yang perlu diperhatikan. Ilmu 

yang mempelajari hubungan manusia dan komputer biasa disebut 

Human Computer Interaction (HCI). HCI meliputi Pembuatan, 

evaluasi dan implementasi antar muka pengguna, sehingga kualitas 

dari website menjadi semakin baik pada sisi kemudahan dan 

kenyamanan penggunaan. Penerapan HCI pada Pembuatan sistem 

informasi tugas akhir ini bertujuan agar sistem yang dihasilkan 

berorientasi kepada kemudahan, kenyamanan dan sesuai dengan 

kebutuhan pengguna, khususnya mahasiswa yang sedang 

membutuhkan referensi tugas akhir. 

 
Keyword : Human Computer Interaction, HCI, Website 
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ABSTRACT 

 
Name : Balqis Meryl Dwinta Azizah 

Title : Building Final Project Information System Based On 

   Web 

Advisor : 1. Dr. Eko Mulyanto Yuniarno, ST.,MT. 

 
 

The website is one of the applications of computer technology that 

displays data and information through the browser application. 

Website technology allows access to information that can be 

accessed without limitation of time and place, to broaden the reach 

of the target user. In its application, an attractive and easy-to-use 

website can make users use it more often. The use of color, abjad, 

and layout of web functions is the main point that needs attention. 

The study of human relations and computers is commonly called 

Human-Computer Interaction (HCI). HCI includes the design, 

evaluation, and implementation of the user interface so that the 
quality of the website is getting better in terms of ease and 

convenience of use. The application of HCI in the design  of this 

final project information system aims to make the resulting system 

oriented to convenience, comfort and for user needs, especially 

students who need final project references. 

 

Keyword : Human Computer Interaction (HCI), Website 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1. Latar Belakang 

Teknologi berbasis website merupakan salah satu 

penerapan dari teknologi informasi yang paling banyak 

diaplikasikan saat ini. Hal ini disebabkan karena secara umum 

perangkat komputer dan smartphone telah dilengkapi dengan 

aplikasi browser. Selain itu dengan berbagi link atau tautan, 

maka penyebaran informasi dapat menjadi lebih mudah dan 

cepat. Pada perkembangannya, sistem website saat ini dibuat 

semakin menarik dan mudah digunakan. Hal ini agar pengguna 
semakin nyaman, sehingga sering menggunakan website 

tersebut. 

Ilmu yang berfokus pada hubungan manusia dengan 

komputer disebut Human Computer Interaction (HCI). HCI 

memperhatikan 3 poin utama yaiut ergonomi, psikologis 

manusia dan interaksi. Pada penerapannya HCI meliputi 

pembuatan, evaluasi dan implementasi. Dengan melakukan 

pembuatan HCI dengan baik diharapkan dapat menghasilkan 

sistem yang dapat memberikan kenyamanan dan kemudahaan 

bagi pengguna. Hasil dari pembuatan dievaluasi kembali untuk 

mengetahui kekurangan dari sistem yang dihasilkan sehingga 

siap untuk diimplementasikan kepada pengguna secara luas. 
Penerapan HCI pada penelitian ini dilakukan pada 

sistem informasi tugas akhir. Sistem informasi tugas akhir ini 

dibuat untuk memberikan informasi data tugas akhir yang 

sudah diuji dan disahkan. Diharapkan data tugas akhir ini dapat 

menjadi referensi mahasiswa yang sedang mengerjakan tugas 

akhir. Pada sistem ini, mahasiswa dapat juga memberikan 

rating kualitas dari data tugas akhir, sehingga dapat membantu 

mahasiswa lain mendapatkan referensi tugas akhir yang 

berkualitas. 

 

1.2. Permasalahan 
Permasalahan utama yang menjadi fokus penelitian dalam 

tugas akhir ini adalah sebagai berikut. 
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1. Perlu adanya website tugas akhir di departemen 

teknik komputer yang menarik dan mudah diakses 

bisa dijadikan referensi oleh mahasiswa dalam 

penulisan tugas akhir. 

2. Belum adanya media untuk menampilkan Tugas 
Akhir Favorit serta memberikan rating dan penilaian 
pada Tugas Akhir di Departemen Teknik Komputer. 

1.3. Tujuan 
Tujuan dari kegiatan penelitian ini adalah membuat 

website yang berisi tugas akhir di departemen teknik komputer 

yang menarik dan mudah diakses oleh mahasiswa yang 

membutuhkan referensi dalam penulisan tugas akhirnya. 

Selain itu mahasiswa juga bisa memberikan komentar 

(review) dan rating penilaian terhadap tugas akhir yang ada 

sehingga akan dihasilkan tugas akhir yang favorit. 

 
1.4. Batasan Masalah 

Batasan masalah pada tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Data yang digunakan pada penelitian ini pada Game & 
Mobile dan Telematika 

2. Tidak membahas keamanan data dan hak cipta 

3. Sistem dibangun dengan menerapkan prinsip Human 

Computer Interaction (HCI). 

4. Sistem dibangun dengan menggunakan bahasa 

pemprograman PHP Framework Codeigneiter 

5. Pengujian sistem dengan menggunakan tool kuesioner 

dan berfokus pada aspek usability. 

 
1.5. Sistematika Penulisan Laporan 

Laporan penelitian Tugas akhir ini tersusun dalam 

sistematika dan terstruktur sehingga mudah dipahami dan 

dipelajari oleh pembaca maupun seseorang yang ingin 

melanjutkan penelitian ini. Alur sistematika penulisan laporan 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 
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1 BAB I Pendahuluan 

Bab ini berisi uraian tentang latar belakang, 

permasalahan, tujuan penelitian, batasan masalah, 

sistematika penulisan dan relevansi penelitian. 

2 BAB II Tinjauan Pustaka 
Pada bab ini berisi tentang uraian secara sistematis 

teori-teori yang berhubungan dengan permasalahan 

yang dibahas pada pengerjaan tugas akhir ini. Teori- 

teori ini digunakan sebagai dasar pada kegiatan 
penelitian. 

3 BAB III Pembuatan Sistem dan Implementasi 

Bab ini berisi tentang penjelasan-penjelasan terkait 

sistem yang akan dibuat. Pembuatan sistem 

menggunakan blok diagram dan unified modelling 

language (UML). 

4 BAB IV Pengujian dan Analisa 

Bab ini menjelaskan tentang pengujian yang 

dilakukan terhadap sistem hasil dari tugas akhir ini 

dan menganalisa sistem tersebut. Spesifikasi 
perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan 

juga disebutkan dalam bab ini. Sehingga ketika akan 

dikembangkan lebih jauh, spesifikasi 

perlengkapannya bisa dipenuhi tanpa harus 

melakukan uji coba perangkat lunak maupun 

perangkat keras lagi. 

5 BAB V Kesimpulan dan Saran 
Bab ini berisikan kesimpulan yang diambil dari 

kegiatan penelitian dan pengujian yang telah 

dilakukan. Pada bab ini juga berisikan saran dan 

kritik untuk kegiatan penelitian selanjutnya. 

 

1.6. Relevansi 
Penelitian ini memiliki relevansi dengan penelitian- 

penelitian tentang Human Computer Interaction (HCI) 

sebelumnya. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 
Demi mendukung penelitian ini, dibutuhkan beberapa 

teori penunjang sebagai bahan acuan dan referensi. Dengan 

demikian penelitian ini menjadi lebih terarah.. 

 

2.1. Related Work 
Pada sub bab ini dijelaskan mengenai beberapa 

penelitian sebelumnya yang berelasi dengan tugas akhir ini. 

2.1.1. Human Computer Interaction (HCI) 
Penelitian ini berhubungan dengan Human Computer 

Interaction (HCI) melibatkan lima komponen yaitu pengguna 

atau manusia, interaksi, sistem komputer, aktivitas dan 
lingkungan kerja (Prihati, 2011). Kunci utama dari HCI adalah 

daya guna (usability). Usability adalah penilaian produk yang 

dapat digunakan oleh pengguna, sehingga mencapai tujuan 

secara efektif, efisien dan memuaskan dalam penggunaan 

produk tersebut. 

Usability merupakan atribut kualitas yang menilai 

kemudahan penggunaan antar muka, yang memungkinkan 

pengguna untuk menyelesaikan tugasnya dengan jelas, 

transparan, lincah dan useful (Ramadhan, 2015). Hal-hal yang 

berkaitan dengan HCI adalah antar muka tampilan sistem 

(pengguna interface), penggunaan bahasa pada  sistem, 

orientasi pada alat dan perangkat (tools and device), 
fleksibilitas dan kompabilitas sistem. Interaksi manusia dan 

komputer digambarkan dalam gambar 2.1: 
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Gambar 2.1 Ruang Lingkup Human Computer Interaction (HCI) 

(Prihati, 2011) 
 

Pada gambar 2.1 ruang lingkup Human Computer 

Interaction (HCI) adalah sebagai berikut: 

1. Manusia 

Ruang lingkup manusia meliputi ergonomic, 
anthropologi, psikologi, latar belakang, kemampuan 
mengelola informasi, dan lain-lain. 

2. Komputer 

Ruang lingkup komputer meliputi hardware, 

software, rekayasa perangkat lunak, sistem cerdas, 

sistem informasi, dan lain-lain. 

3. Interaksi 

Jembatan interaksi manusia dan computer adalah 

pengguna interface atau antar muka. Pengguna 

interface berkaitan erat dengan desain antar muka, 

navigasi, pelabelan, menu, dan lain-lain. 

4. Aktifitas 

Aktifitas menunjukkan tingkah laku pengguna pada 

sistem. 
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2.1.2. Antarmuka Pengguna 
Penelitian ini berkaitan dengan salah satu kajian 

terpenting dalam bidang HCI adalah antar muka pengguna. 
Antar muka pengguna merupakan bagian sistem yang akan 

dikendalikan oleh pengguna, untuk mencapai dan 

melaksanakan fungsi-fungsi suatu sistem. Antar muka juga 

secara tidak langsung, menunjukkan  kepada  pengguna 

tentang kefungsian  sistem.  Dengan  kata  lain,  antar muka 

bagi suatu sistem menggabungkan elemen-elemen dari 

pengguna dan juga kaedah komunikasi atau interaksi diantara 

keduanya (Ramadhan, 2015). 

Pengguna hanya boleh berinteraksi dengan produk 

tersebut melalui antar muka pengguna. Sebuah sistem antar 
muka pengguna meliputi  isi  itu  sendiri,  alat  input 

(keyboard, mouse, dan touchscreen), alat output (monitor). 

Reka bentuk antar muka pengguna merupakan satu  proses 

yang kompleks. Diperlukan daya kreatifitas yang tinggi, 

pengalaman, analisa tugas terperinci dan kepahaman terhadap 

keperluan pengguna. Peran antar muka pengguna dalam 

kedayagunaan (usability) suatu sistem sangatlah penting. Oleh 

karenanya bentuk dan pembangunan antar muka pengguna 

perlu dilihat sebagai salah satu proses utama dalam 

keseluruhan pembangunan suatu sistem. (Prihati, 2011) 

 

2.1.3. Kuesioner 
Penelitian ini berhubungan dengan pemakaian 

kuesioner yaitu suatu teknik pengumpulan informasi yang 

memungkinkan analis mempelajari sikap-sikap, keyakinan, 

perilaku, dan karakteristik beberapa orang utama di dalam 

organisasi yang bisa terpengaruh oleh sistem yang diajukan 

atau oleh sistem yang sudah ada (Aspuah, 2015). Penggunaan 

kuesioner tepat apabila: 

1. Responden (orang yang merespon atau menjawab 

pertanyaan) saling berdekatan atau bertatap muka. 

2. Melibatkan sejumlah orang di dalam proyek sistem, dan 

berguna bila mengetahui berapa proporsi suatu 
kelompok tertentu yang menyetujui atau tidak 
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menyetujui apa yang ditanyakan dari kuesioner yang 

diajukan. 

3.  Melakukan studi untuk mengetahui sesuatu dan ingin 

mencari seluruh pendapat sebelum proyek sistem diberi 

petunjuk-petunjuk tertentu. 

4. Ingin yakin bahwa masalah-masalah dalam kuesioner 

tersebut dapat diidentifikasi dan dibicarakan dalam 

wawancara langsung maupun tidak langsung. 

Perbedaaan pertanyaan dalam wawancara dengan 

pertanyaan dalam kuesioner adalah dalam wawancara 

memungkinkan adanya interaksi antara pertanyaan dan artinya. 
Dalam wawancara analis memiliki peluang untuk menyaring 

suatu pertanyaan, menetapkan istilah-istilah yang belum jelas, 

mengubah arus pertanyaan, memberi respon terhadap 

pandangan yang rumit dan umumnya bisa mengontrol agar 

sesuai dengan konteksnya. 

Beberapa diantara peluang-peluang diatas juga 

dimungkinkan dalam kuesioner. Jadi bagi penganalisis 

pertanyaan-pertanyaan harus benar-benar jelas,  arus 

pertanyaan masuk akal, pertanyaan-pertanyaan dari responden 

diantisipasi dan susunan pertanyaan direncanakan secara 

mendetail.Jenis-jenis pertanyaan dalam kuesioner adalah : 

2.1.4. Pertanyaan Terbuka: pertanyaan-pertanyaan yang 

memberi pilihan-pilihan respon terbuka kepada 

responden. Pada pertanyaan terbuka antisipasilah jenis 

respon yang muncul. Respon yang diterima harus tetap 

bisa diterjemahkan dengan benar. 

2.1.5. Pertanyaan Tertutup: pertanyaan-pertanyaan yang 
membatasi atau menutup pilihan-pilihan respon yang 
tersedia bagi responden. 

2.1.4. Framework 
Penelitian ini berhubungan dengan penggunaan 

Framework secara sederhana dapat diartikan kumpulan dari 

fungsi-fungsi atau prosedur-prosedur untuk tujuan tertentu 
yang sudah siap digunakan  sehingga  bisa  lebih 

mempermudah dan mempercepat pekerjaan seorang pembuat 

sistem, tanpa harus membuat fungsi dari awal (Sadeli, 2014). 

Kelebihan penggunaan Framework saat ini adalah sebagai 

berikut: 
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1. Mempercepat dan mempermudah pembangunan sebuah 

aplikasi web. 

2. Relatif memudahkan dalam proses maintenance karena 
sudah ada pola tertentu dalam sebuah framework 
(dengan syarat programmer mengikuti pola standar 

yang ada). 

3. Framework menyediakan fasilitas-fasilitas yang umum 

dipakai sehingga kita tidak perlu membangun dari awal 

(misalnya validasi, ORM, pagination,  multiple 
database, scaffolding, pengaturan session, error 

handling, dll). 

4. Lebih bebas dalam pengembangan jika dibandingkan 

CMS. 

Framework menganut konsep Model View Controller 
(MVC) merupakan suatu konsep yang cukup populer dalam 
pembangunan aplikasi web. Terdapat 3 jenis komponen pada 
MVC pattern di suatu aplikasi yaitu (M.Rudyanto, 2015) : 

1. View, merupakan bagian yang menangani presentation 

logic. Pada suatu aplikasi web bagian ini biasanya 

berupa file template HTML, yang diatur oleh controller. 

View berfungsi untuk menerima dan merepresentasikan 

data kepada pengguna. Bagian ini tidak memiliki akses 

langsung terhadap bagian model. 

2. Model, biasanya berhubungan langsung dengan 
database untuk memanipulasi data (insert, update, 

delete, search), menangani validasi dari bagian 

controller, namun tidak dapat berhubungan langsung 

dengan bagian view. 

3. Controller, merupakan bagian yang mengatur hubungan 

antara bagian model dan bagian view, controller 

berfungsi untuk menerima request dan data dari 

pengguna kemudian menentukan apa yang akan 

diproses oleh aplikasi. 

Dengan menggunakan prinsip MVC suatu aplikasi 

dapat dikembangkan sesuai dengan kemampuan developernya, 

yaitu programmer yang menangani bagian model dan 
controller, sedangkan designer yang menangani bagian view, 

sehingga penggunaan arsitektur MVC dapat meningkatkan 
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maintanability dan organisasi kode. Walaupun demikian 

dibutuhkan komunikasi yang baik antara programmer dan 

designer dalam menangani variabel-variabel yang akan 

ditampilkan. 

2.1.4.1. Pengertian Codeigniter 

Penelitian ini berhubungan dengan pemakaian 

CodeIgniter dimana dalam situs resmi codeigniter, (Official 

Website CodeIgniter,2002) menyebutkan bahwa codeigniter 

merupakan framework PHP yang kuat dan sedikit bug. 
Codeigniter ini dibangun untuk para pengembang dengan 

bahasa pemrogram PHP yang membutuhkan alat untuk 

membuat web dengan fitur lengkap. Framework Codeigniter 

dikembangkan oleh Rick Ellis, CEO Ellislab, Inc. kelebihan 

dari framework codeigniter jika dibandingkan dengan 

framework lain adalah sebagai berikut: (Destiningrum,2017) 

1. Gratis (Open-Source) 

Kerangka kerja Codeigniter memiliki lisensi dibawah 
Apache/BSD open-source sehingga bersifat bebas atau 

gratis. 

2. Berukuran kecil 

Ukuran yang kecil merupakan keunggulan tersendiri jika 

dibandingkan framework lain yang berukuran besar dan 

membutuhkan resource yang besar dan juga dalam 

eksekusi maupun penyimpanannya. 

3. Menggunakan konsep M-V-C 

Codeigniter merupakan konsep M-V-C (Model-View- 

Controller) yang memungkinkan pemisahan antara layer 

application-logic dan presentation. Dengan konsep ini 

kode PHP, query Mysql, Javascript dan CSS dapat saling 

dipisah-pisahkan sehingga ukuran file menjadi lebih kecil 

dan lebih mudah dalam perbaikan kedepannya atau 

maintenance. 
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BAB III 

DESAIN DAN IMPLEMENTASI 
 

Bab ini berisikan uraian terkait sumber data dan 

metode yang digunakan untuk pengumpulan data yang 

digunakan untuk penelitian ini. Selain itu juga dilakukan 

Pembuatan blok diagram sistem yang diusulkan dan metode 

Pembuatan website berdasarkan Human Computer Interaction 

(HCI) 

 

3.1 Sumber Data dan Metode Pengumpulan Data 

Sumber perolehan data yang digunakan pada  penelitian 

ini berasal dari Administrasi Departemen Teknik Komputer 

Insitut Teknologi Sepuluh Nopember (ITS). Metode yang 

digunakan untuk pengumpulan data adalah sebagai berikut ini. 

a. Observasi 

Kegiatan observasi pada penelitian ini dilakukan dengan 
cara datang langsung ke Administrasi Departemen Teknik 

Komputer ITS untuk bertemu dengan Petugas Admin  

agar mendapatkan ijin untuk melakukan kegiatan 

penelitian. 

b. Wawancara 

Kegiatan wawancara dilakukan kepada petugas admin di 

bagian Administrasi Departemen Teknik Komputer ITS. 
Wawancara dilakukan untuk mengetahui proses 

pendataan buku Tugas Akhir yang dilakukaan saat ini. 

Kegiatan wawancara ini juga dilakukan untuk mengetahui 

permasalahan yang terjadi saat melakukan pendataan dan 

kebutuhan pada sistem yang diusulkan. 

c. Pengumpulan Data 

Kegiatan pengumpulan data-data yang dibutuhkan untuk 

penelitian ini seperti contoh data buku Tugas Akhir, 

sehingga dapat diketahui detail data yang perlu 

dimasukkan ke website. Selain itu dilakukan penyebaran 

kuesioner secara online dengan menggunakan google 

form. Pertanyaan kuesioner terdiri dari beberapa bagian. 

Setiap bagian pada kuesioner memiliki keterkaitan 
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dengan bagian lainnya. Berikut ini bentuk pertanyaan dari 

kuesioner. 

 

1. Bagian 1 

Awal kuesioner berisikan pertanyaan untuk 
mengumpulkan data identitas koresponden dan yang 
disukai. Berikut ini bentuk pertanyaan pada bagian 1. 

 Siapa Nama Anda ? 

 Anda Angkatan Tahun Berapa ? 

 Pilihlah Salah Satu Tugas Akhir Dibawah  Ini 

Yang Terbaik dan Menarik Menurut Anda ? 

2. Bagian 2 

Bagian 2 ditujukan kepada koresponden yang 

menjawab “Game dan Perangkat Mobile”. Berikut ini 

bentuk pertanyaan di bagian 2. 

 Berilah score penilaian anda pada tugas akhir 
dibawah ini. 

3. Bagian 3 

Bagian 3 ditujukan kepada koresponden yang 

menjawab “telematika”. Berikut ini bentuk pertanyaan 

di bagian 3. 

 Berilah score penilaian anda pada tugas akhir 

dibawah ini. 

 

3.2 Blok Diagram 
Blok diagram menggambarkan alur input, proses dan 

output pada sistem yang diusulkan. Berikut ini desain blok 

diagram sistem tugas akhir. 
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Gambar 3.1 merupakan blok diagram sistem tugas akhir. Blok 

diagram menggambarkan data input, proses dan output yang 

dihasilkan. Pada gambar 3.1 dapat diketahui terdapat 5 data 

input yaitu data Departemen, data angkatan, data tugas akhir 

dan data pengguna. Proses yang ada pada sistem yaitu 

mengelola data Departemen, mengelola data angkatan, 

penyebaran kuesioner, mengelola data tugas akhir, registrasi 

atau login pengguna, review tugas akhir dan memberikan 

rating. Output dari sistem adalah laporan data tugas akhir dan 
informasi rating tugas akhir. 

 

3.3 Pembuatan Alur Sistem 
Pembuatan alur sistem pada penelitian ini menggunakan 

diagram Pembuatan Unified Modelling Language (UML). 

Berikut ini detail Pembuatan alur sistem yang diusulkan. 

A. Use Case Diagram 

Use Case Diagram merupakan gambaran interaksi 

pengguna sistem terhadap sistem dengan menjalankan 
fungsi-fungsi yang dapat diterima sistem tersebut. 

Gambar 3.2 Use Case Diagram Sistem Tugas akhir 
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Use case diagram pada gambar 3.2 terdapat 2 aktor 

yaitu petugas admin dan mahasiswa. Petugas admin 

dapat berinteraksi pada sistem saat mengelola data 

Departemen, mengelola data angkatan, mengelola  

data dan mengelola data tugas akhir. Sedangkan aktor 

mahasiswa dapat melakukan register sebelum 

melakukan login. Setelah itu mahasiswa dapat 

memberikan rating dan komentar pada data tugas 

akhir yang ada pada sistem. 
 

B. Activity Diagram 

Activity Diagram menggambarkan urutan alur pada 

sistem tugas akhir. 

1. Activity Diagram Mengelola Data Departemen 

Diagram aktifitas mengelola data Departemen 

dilakukan oleh petugas admin. Pengelolaan data 

Departemen pada sistem adalah seperti tambah 

data Departemen, rubah data Departemen dan 

hapus data Departemen. Data Departemen 

digunakan untuk mengkategorikan data tugas akhir 

berdasarkan Departemen. 
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Gambar 3.3 Activity Diagram Mengelola Data Departemen 

Pengelolaan data Departemen dimulai oleh 

petugas admin membuka menu Departemen. 
Sistem menampilkan halaman menu Departemen 

yang berisikan list data Departemen yang sudah 

dimasukkan. Pada halaman ini petugas admin 

dapat melakukan tambah data, rubah data dan 

hapus data. Setiap fungsi akan direspon oleh 
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sistem dan menampilkan informasi hasil proses 

perubahan data. 

 
2. Activity Diagram Mengelola Data Angkatan 

Diagram aktifitas   mengelola data angkatan 

dilakukan oleh petugas admin. Berikut ini diagram 
aktifitas mengelola data angkatan 

Gambar 3.4 Activity Diagram Mengelola Data Angkatan 
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Pengelolaan data angkatan dimulai oleh petugas admin 

membuka menu angkatan. Sistem menampilkan halaman 

menu angkatan yang berisikan list data angkatan yang 

sudah dimasukkan. Pada halaman ini petugas admin dapat 

melakukan tambah data, rubah data dan hapus data. Setiap 

fungsi akan direspon oleh sistem dan menampilkan 

informasi hasil proses perubahan data 

3. Activity Diagram Mengelola Data Tugas Akhir 
Diagram aktifitas mengelola data tugas akhir dilakukan 

oleh petugas admin. Berikut ini diagram  aktifitas 

mengelola data tugas akhir. 
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Gambar 3.6 Activity Diagram Mengelola Tugas Akhir 

 

Pengelolaan data tugas akhir dimulai oleh petugas admin 

membuka menu tugas akhir. Sistem menampilkan halaman 
menu tugas akhir yang berisikan list data tugas akhir yang 

sudah dimasukkan. Pada halaman ini petugas admin dapat 
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melakukan tambah data, rubah data dan hapus data. Setiap 

fungsi akan direspon oleh sistem dan menampilkan 

informasi hasil proses perubahan data. 

4. Activity Diagram Registrasi 

Diagram aktifitas registrasi ditujukan kepada mahasiswa 
yang belum terdaftar pada sistem. Berikut ini tampilan 
diagram aktifitas registrasi. 

 

Gambar 3.7 Activity Diagram Register 

 

Mahasiswa dapat melakukan registrasi dengan cara tekan 

link register yang tersedia pada halaman login. Pada 
halaman registrasi, mahasiswa diwajibkan mengisi data 

registrasi seperti nama lengkap, username dan password 
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5. Activity Diagram Memberikan Rating 

Mahasiswa dapat memberkan rating atau penilaian 

dokumen tugas akhir. Berikut ini tampilan diagram aktifitas 

memberikan rating. 

Gambar 3.8 Activity Diagram Memberikan Rating 

 

Pemberian rating dapat dilakukan oleh Mahasiswa dengan 

cara tekan membuka data tugas akhir. Pada halaman detail 

data tugas akhir, terdapat masukan pemberian rating yang 

menggunakan skala 1-5. Semakin besar nilai yang 

diberikan maka semakin baik penilaian yang didapatkan 
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3.4 Pembuatan Database 
Pada tahap ini dilakukan Pembuatan sistem 

database sebagai media penyimpanan data. Pembuatan 

database menggunakan Conseptual Data Model (CDM) 

dan Physical Data Model (PDM). 

1. Conseptual Data Model (CDM) 

Merupakan model yang berisikan tabel sistem 

database untuk menggambarkan data serta hubungan 

antara data-data tersebut. Berikut ini desain Conseptual 

Data Model database sistem: 
 

Gambar 3.9 Conseptual Data Model Sistem Database 

 

Pada gambar 3.9 Setiap tabel mempunyai sejumlah 

kolom di mana setiap kolom memiliki nama yang unik. 

CDM tidak menggambarkan keadaan tabel secara fisik 
atau nyata, karena tidak memperhatikan data yang 

terkait pada tabel 
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2. Physical Data Model (PDM) 

Merupakan model yang berisikan tabel  sistem 

database untuk menggambarkan data serta hubungan 

antara data-data tersebut. Berikut ini desain Physical 

Data Model sistem database: 
 

Gambar 3.10 Physical Data Model Sistem Database 

 

Pada gambar 3.10 Setiap tabel mempunyai sejumlah 
kolom di mana setiap kolom memiliki nama yang 

unik. PDM menggambarkan keadaan tabel secara fisik 

atau nyata, karena tidak memperhatikan data yang 

terkait pada tabel 

 

3.5 Pembuatan User Interface 
Pada tahap ini dilakukan tampilan antar muka sistem. 

3.5.1 Desain Halaman Utama 
Halaman utama adalah halaman yang ditampilkan 

saat pengguna pertama kali membuka sistem. 

Berikut ini desain halaman utama sistem website. 

id_angkatan integer <pk> 

tahun_angkatan varchar(30) 

id_pemberian_rating   integer <pk> 

id_pengguna varchar(10) <fk1> 

id_tugas_akhir integer <fk2> 

tgl_pemberian_rating date 

nilai_rating integer 

id_pengguna varchar(10) <pk> 

nama_lengkap varchar(100) 

username varchar(20) 

password varchar(20) 

History Pemberian Rating 
Pengguna 

Angkatan 

nim_pengaran varchar(25) 

sinopsis 

gambar_cover varchar(100) 

nilai_rating integer 

<pk> 

<fk3> 

<fk1> 

<fk2> id_bidang_studi integer 

judul_tugas_akhir varchar(100) 

nama_pengarang varchar(100) 

id_tugas_akhir integer 

id_angkatan integer 

id_depertment integer 

Tugas Akhir 

id_bidang_studi integer <pk> 

nama_bidang_studi varchar(40) 

id_depertment integer <pk> 

nama_department varchar(100) 

Bidang Studi Department 
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Gambar 3.11 Desain Halaman Utama Sistem 
 

Halaman utama terdiri dari 3 bagian yaitu : 

2.2. Header 

Bagian paling atas yang menampilkan nama 
sistem, sehingga pengguna dapat mengetahui 
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sistem web yang sedang dibuka. Pada bagian 

header juga ditampilkan nama pemilik sistem 

yaitu Departemen Teknik Komputer ITS. 

Disamping nama pemilik sistem terdapat akses 

untuk login bagi pengguna sebagai 

administrator atau mahasiswa. 

2.3. Body 
Bagian isi yang menampilkan beberapa 

komponen berikut ini. 

2.3.4. Gambar Cover 

Menampilkan gambar utama yang 

terkait dengan sistem. 

2.3.5. Informasi Buku Terbaru 

Berisikan 3 tugas akhir yang paling 

terbaru dimasukkan pada sistem. 

Komponen ini ditampilkan agar 

pengguna mengetahui tugas akhir yang 

terbaru 

2.3.6. Katalog Tugas Akhir 

Menampilkan kategori dari katalog 

tugas akhir, sehingga pengguna dapat 
lebih mudah mendapatkan informasi 

tugas akhir berdasarkan kategori 

2.3.7. Informasi Tugas Akhir Favorit 

Menampilkan tugas akhir yang paling 

favorit berdasarkan data survei 

kuesioner. Komponen ini ditampilkan 

agar pengguna dapat mudah dan cepat 
mengetahui data tugas akhir terbaik. 

2.4. Footer 

Bagian yang menampilkan informasi detail 

alamat dan kontak pemilik sistem. 

 

3.5.2 Desain Halaman Login 
Halaman login difungsikan untuk validasi akun 
pengguna, agar dapat melakukan fungsi yang sesuai 
dengan hak akses yang dimiliki. Berikut ini desain 
halaman login. 
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Gambar 3.12 Desain Halaman Login 

 

Pada halaman login ini, pengguna wajib 

memasukkan data username dan password. Apabila 

pengguna belum memiliki akun, maka pengguna 

dapat tekan link yang tersedia 

 

3.5.3 Desain Halaman Register 
Halaman register berfungsi untuk melakukan 

pendaftaran akun, agar pengguna dapat memberikan 
komentar dan rating pada data tugas akhir. Berikut 

ini desain halaman register. 
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Gambar 3.13 Desain Halaman Register 

 

Halaman register menampilkan kolom isian untuk 
pendaftaran akun seperti username, password, nama 

lengkap, jenis kelamin, Departemen dan angkatan. 

Seluruh kolom isian wajib diisi oleh pengguna. 

 

3.5.4 Desain Halaman Detail Sebelum Login 
Halaman detail tugas akhir pada saat pengguna belum 

login menampilkan judul tugas akhir, gambar tugas 

akhir, nama pengarang, rating dan ringkasan data 

tugas akhir. Berikut ini desain halaman detail tugas 

akhir sebelum login. 
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Gambar 3.14 Desain Halaman Detail Sebelum Login 

 

Gambar 3.14 merupakan desain halaman detail 
sebelum login. Karena pengguna belum login, maka 

informasi yang ditampilkan hanya judul tugas akhir, 

cover tugas akhir dan ringkasan dari tugas akhir 

tersebut. 

 

3.5.5 Desain Halaman Detail Setelah Login 
Halaman detail tugas akhir pada saat pengguna 

sudah melakukan login menampilkan besaran nilai 

rating yang dapat diberikan pengguna dan kolom 

untuk memberikan komentar. Berikut ini desain 

halaman detail tugas akhir setelah melakukan login. 
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Gambar 3.15 Desain Halaman Detail Setelah Login 

 

Gambar 3.15 merupakan desain halaman detail tugas akhir 
saat pengguna sudah login. Pengguna yang sudah login 

mendapatkan fitur lebih lengkap seperti dapat memberikan 

rating dan komentar atas tugas akhir yang dipilih. 
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BAB IV 

PENGUJIAN DAN ANALISA 

 

Pada Bab ini membahas kebutuhan-kebutuhan kegiatan 
implementasi dan hasil implementasi sistem yang telah dilakukan. 

 

4.1 Kebutuhan Implementasi 

Kegiatan implementasi sistem berbasis komputer 

membutuhkan perangkat lunak dan perangkat keras.  

Kebutuhan perangkat tersebut mempunyai spesifikasi 
minimum agar sistem dapat berjalan dengan optimal. 

4.1.1 Kebutuhan Perangkat Keras 

Spesifikasi minimum perangkat keras yang 

dibutuhkan untuk dapat menjalankan sistem adalah 

sebagai berikut. 

a. Processord Intel Dual Core 
b. Sisa kapasitas memory ram 2 GB 

c. Sisa kapasitas hardisk 5 Gb 

4.1.2 Kebutuhan Perangkat Lunak 

Spesifikasi minimum perangkat lunak yang 

dibutuhkan untuk dapat menjalankan sistem adalah 

sebagai berikut. 

a. Microsoft Windows 7 
b. Xampp Server 

c. MySQL 

d. Selenium IDE 
e. Browser Google Chrome / Firefox 

 

2.5. Kuesioner 

Kuesioner yang dibuat merupakan bagian dari instrumen 

dalam pemilihan tugas akhir terfavorit dan yang akan 

ditampilkan di website. Dimana tujuannya untuk mendapatkan 

10 terbaik Tugas Akhir yang dibuat oleh mahasiswa 

Departemen Teknik Komputer yang telah lulus. Berikut ini 

bentuk pertanyaan kuesioner pada google form. 
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1. Bagian satu (1) 

Awal kuesioner yang menampilkan kolom nama agar 

koresponden mengisikan nama pada kolom yang 

disediakan. 

 

Gambar 4.1 Pertanyaan Kuesioner Bagian 1 

 

Pada bagian 1 koresponden menjawab pertanyaan tahun 

angkatan dan diwajibkan untuk memilih salah satu bidang 

studi yang sudah disediakan. Apabila koresponden 
menjawab bidang studi “Game dan Perangkat Mobile”, 

koresponden diarahkan ke bagian dua (2). Namun apabila 

koresponden menjawab bidang studi “Telematika, 

koresponden diarahkan ke bagian tiga (3). 

2. Bagian dua (2) 
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Bagian 2 ditujukan kepada koresponden yang menjawab 

bidang studi “Game dan Perangkat Mobile”. Berikut ini 

tampilan kuesioner bagian 2. 

 

Gambar 4.2 Pertanyaan Kuesioner Bagian 2 

 

Di bagian 2, koresponden dapat memberikan penilaian 

tugas akhir yang sesuai dengan minat bidang studi “Game 

dan Perangkat Mobile”. Hasil penilaian koresponden 

menentukan data tugas akhir yang ditampilkan pada sistem 

tugas akhir. 

3. Bagian tiga (3) 

Bagian tiga (3) ditujukan kepada koresponden yang 
menjawab bidang studi “Telematika”. Berikut ini tampilan 

kuesioner bagian 3. 
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Gambar 4.3 Pertanyaan Kuesioner Bagian 3 

 

Di bagian 3, koresponden dapat memberikan penilaian 

tugas akhir yang sesuai dengan minat bidang studi 

telematika. Hasil penilaian koresponden menentukan data 

tugas akhir yang ditampilkan pada sistem tugas akhir 

Pemilihan tugas akhir favorit ini ada 20 nominasi judul 

tugas akhir dari angkatan 2013 yaitu sebagai berikut : 
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Gambar 4.4 Jumlah Nominasi Buku Tugas Akhir 

 

Gambar 4.4 menunjukkan jumlah data nominasi buku tugas 

akhir sesuai berdasarkan kategori. Terdapat 8 judul pada 

bidang studi Game dan Perangkat mobile dan 12 judul pada 

bidang studi Telematika. 

Gambar 4.5 Jumlah Responden 

 

Gambar 4.5 menunjukkan grafik data jumlah sebaran 

koresponden adalah sebanyak 26 orang. Berdasarkan hasil 

kuesioner terdapat 17 responden menjawab bidang telematika 

dan 9 responden memilih tugas akhir di bidang game dan mobile. 

Berikut ini data ke 26 koresponden yang telah menjawab 

kuesioner. 
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Tabel 4.1 : Data Koresponden 

Tanggal Profesi Nama 
Tahun 

Angkatan 

22/04/2020 

8:49:37 
Mahasiswa 

Muhammad Nur 

Ady Maulana 
2016 

22/04/2020 

9:16:45 
Mahasiswa 

Aisyah Nurul 

Hidayah 
2016 

22/04/2020 

9:30:08 
Mahasiswa Izza 2016 

22/04/2020 

9:35:33 
Mahasiswa Yordan Yasin 2016 

22/04/2020 

9:43:21 
Mahasiswa 

Muhammad 

Rusydi 
2016 

24/04/2020 

5:17:01 
Mahasiswa Budi 2014 

27/04/2020 

16:57:29 
Mahasiswa 

Alfin Alim 
Muhammad 

2014 

27/04/2020 

17:25:26 
Mahasiswa Ahmad Adib 2016 

27/04/2020 

17:30:34 
Mahasiswa Lena 2015 

27/04/2020 

17:56:45 
Mahasiswa Dhiaul Ma'ruf 2016 
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Tabel 4.2 : Lanjuan Data Koresponden 

Tanggal Profesi Nama 
Tahun 

Angkatan 

27/04/2020 

17:59:36 

 

Mahasiswa 
 

Rusydi 
 

2016 

27/04/2020 

17:59:52 
Mahasiswa Arifandi Putrawardana 2014 

27/04/2020 

18:00:42 
Mahasiswa Retno W. 2016 

27/04/2020 

18:03:06 

 

Mahasiswa 
 

Alvin Nathanael 
 

2016 

27/04/2020 

18:06:59 
Mahasiswa Izza 2016 

27/04/2020 

18:09:15 

 

Mahasiswa 
Muhammad Nur Ady 

Maulana 

 

2016 

27/04/2020 

18:09:24 
Mahasiswa 

Muhammad Arie 

Ladhika Siregar 
2016 

27/04/2020 

18:09:40 
Mahasiswa Khalil Satyadama 2016 

27/04/2020 

18:12:55 

 

Mahasiswa 
 

Fernanda 
 

2016 

27/04/2020 

18:14:47 
Mahasiswa Adre 2016 

27/04/2020 

18:15:29 
Mahasiswa Dimas 2016 

27/04/2020 

18:17:20 

 

Mahasiswa 
 

Nadhira 
 

2016 
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Tabel 4.3 : Lanjuan Data Koresponden 

 
Tanggal 

 
Profesi 

 
Nama 

Tahun 

Angkatan 

27/04/2020 

18:26:45 

 
Mahasiswa 

Bintang Fathurrahman 

Sanjaya 

 
2014 

27/04/2020 

18:31:34 

 
Mahasiswa 

 
Yusuf Umar Hanafi 

 
2016 

27/04/2020 

19:12:25 

 
Mahasiswa 

Muhammad Daffa 

Abiyyu Rahman 

 
2016 

27/04/2020 

23:05:36 

 
Mahasiswa 

 
Chany Rizqina Martika 

 
2015 

 

Penentuan 10 tugas akhir favorit berdasarkan kuesioner dan 

analisa dengan menjumlahkan total score dari responden. 

Berikut adalah tabel analisa kuesioner. 

Tabel 4.4 : Hasil Kuesioner Bidang Studi Telematika 
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Tabel 4.5 : Lanjutan Hasil Kuesioner Bidang Studi Telematika 

 
Tabel 4.6 : Hasil Kuesioner Bidang Studi Game dan Mobile 
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Tabel 4.7 : Lanjutan Hasil Kuesioner Bidang Studi Game dan 

Mobile 

 
Hasil kuesioner untuk menentukan 10 buku Tugas Akhir yang 

akan ditampilkan didapat adalah sebagai berikut. 

Tabel 4.8 : Tabel Hasil Kuesioner Penentuan Tugas Akhir 
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Tabel 4.9 : Lanjutan Tabel Hasil Kuesioner Penentuan Tugas 

Akhir 
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2.6. Implementasi Antarmuka Sistem 

Pada sub bab ini berisikan hasil implementasi antar muka 

sistem yang telah dibuat. 

1. Halaman Login 
Halaman login berfungsi untuk akses yang sesuai 
dengan jenis pengguna. Berikut ini tampilan halaman 
login. 

 
 

Gambar 4.6 Halaman Login 

 

Pada halaman ini pengguna wajib memasukkan 

username dan password yang dimiliki. Apabila belum 

mempunyai akun, pengguna dapat tekan link daftar agar 

dapat masuk ke halaman register. 

 

2. Halaman Register Pengguna 

Halaman register tampil saat pengguna tekan link 
“Daftar” yang ada di halaman login. Berikut ini 

tampilan halaman register pengguna. 
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Gambar 4.7 Halaman Register 

 

Halaman ini berfungsi untuk mencatat akun pengguna 
baru, agar dapat menggunakan fungsi sistem yang lebih 

khusus. Pada halaman ini pengguna wajib memasukkan 

seluruh kolom isian data dan tekan tombol simpan agar 

sistem dapat melakukan proses simpan data registrasi. 

 

3. Halaman Dahsboard Administrator 

Halaman dashboard administrator adalah halaman 

yang tampil saat petugas admin berhasil melakukan 

login ke sistem. Berikut ini halaman dashboard 

administrator. 
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Gambar 4.8 Halaman Dashboard Administrator 

 

Gambar 4.8 menunjukkan halaman dashboard yang 

menampilkan ucapan selamat datang . Pada halaman ini 

petugas admin dapat melakukan akses pada menu-menu 

yang tersedia pada sistem. 

 

4. Halaman Mengelola Data Departemen 

Pada halaman ini petugas admin dapat mengelola data 

Departemen untuk mengelompokkan data tugas akhir 

sesuai Departemen. Berikut ini tampilan halaman 

mengelola data Departemen. 

 
Gambar 4.9 Halaman Mengelola Data Departemen 

 

Gambar 4.9 menunjukkan hasil implementasi halaman 

mengelola data Departemen. Pada halaman ini, petugas 
admin dapat mengetahui list data Departemen yang 

sudah dimasukkan ke dalam sistem. Apabila ingin 

melakukan tambah data, petugas admin dapat tekan 

tombol tambah. Sedangkan untuk mengubah atau 

menghapus data, petugas admin dapat tekan tombol 

yang tersedia pada kolom proses. 
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5. Halaman Tambah Data Departemen 

Pada halaman ini petugas admin dapat memasukkan 

data Departemen dengan cara mengisi kolom isian data 

Departemen. Berikut ini tampilan halaman tambah data 

Departemen. 

 
Gambar 4.10 Halaman Tambah data Departemen 

 

Gambar 4.10 menunjukkan hasil implementasi halaman 

tambah data Departemen. Pada halaman ini, petugas 

admin dapat memasukkan data nama Departemen dan 

tekan tombol simpan, agar sistem dapat melakukan 

proses simpan data Departemen. 
 

6. Halaman Rubah Data Departemen 

Pada halaman ini petugas admin dapat melakukan 

perubahan data Departemen dengan cara melakukan 

perubahan data di kolom isian. 
 

Gambar 4.11 Halaman Rubah Data Departemen 
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Gambar 4.11 menunjukkan hasil implementasi halaman 

rubah data Departemen. Pada halaman ini, petugas 

admin dapat merubah data nama Departemen dan tekan 

tombol simpan, agar sistem dapat melakukan proses 

perubahan data Departemen. 
 

7. Halaman Mengelola Data Angkatan 

Pada halaman ini petugas admin dapat mengelola data 

angkatan untuk mengelompokkan data tugas akhir 

sesuai angkatan. Berikut ini tampilan halaman menu 

mengelola data angkatan 

 
Gambar 4.12 Halaman Mengelola Data Angkatan 

 

Gambar 4.12 menunjukkan hasil implementasi halaman 

mengelola data angkatan. Pada halaman ini, petugas 

admin dapat mengetahui list data angkatan yang sudah 

dimasukkan ke dalam sistem. Apabila ingin melakukan 

tambah data, petugas admin dapat tekan tombol tambah. 

Sedangkan untuk mengubah atau menghapus data, 

petugas dapat tekan tombol yang tersedia pada kolom 

proses. 

 

8. Halaman Tambah Data Angkatan 
Pada halaman ini petugas admin dapat memasukkan 

data angkatan dengan cara mengisi kolom isian data 

angkatan. Berikut ini tampilan halaman tambah data 

angkatan. 

 
Gambar 4.13 Halaman Tambah Data Kriteria 

 

Gambar 4.13 menunjukkan hasil implementasi halaman 

tambah data angkatan. Pada halaman ini, petugas admin 

dapat 
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memasukkan data nama angkatan dan tekan tombol 

simpan, agar sistem dapat melakukan proses simpan 

data angkatan. 

 

9. Halaman Rubah Data Angkatan 

Pada halaman ini petugas admin dapat melakukan 

perubahan data angkatan dengan cara melakukan 

perubahan data di kolom isian. 

 
Gambar 4.14 Halaman Rubah Data Kriteria Angkatan 

 

Gambar 4.14 menunjukkan hasil implementasi halaman 

rubah data angkatan. Pada halaman ini, petugas admin 

dapat merubah data nama angkatan dan tekan tombol 

simpan, agar sistem dapat melakukan proses perubahan 

data angkatan. 

 

10. Halaman Mengelola Data Tugas Akhir 

Pada halaman ini petugas admin dapat mengelola data 

tugas akhir sebagai data utama yang ditujukan untuk 

memberikan informasi kepada pengguna. Pada 

halaman ini, petugas admin dapat melakukan tambah 

data tugas akhir, rubah data tugas akhir dan hapus data 

tugas akhir. Berikut ini tampilan halaman menu 

mengelola data Tugas Akhir 
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Gambar 4.18 Halaman Mengelola Data Tugas Akhir 

 

Gambar 4.18 menunjukkan hasil implementasi halaman 

mengelola data tugas akhir. Pada halaman ini, petugas 

admin dapat mengetahui list data tugas akhir yang sudah 

dimasukkan ke dalam sistem. Apabila ingin melakukan 

tambah data, petugas dapat tekan tombol tambah. 

Sedangkan untuk mengubah atau menghapus data, 

petugas admin dapat tekan tombol yang tersedia pada 

kolom proses. 

 

11. Halaman Tambah Tugas Akhir 

Pada halaman ini petugas admin dapat memasukkan 
data tugas akhir dengan cara mengisi kolom isian detail 

data tugas. Berikut ini tampilan halaman tambah data 

tugas akhir. 
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Gambar 4.19 Halaman Mengelola Data Tugas Akhir 

 

Gambar 4.19 menunjukkan hasil implementasi halaman 

tambah data tugas akhir. Pada halaman ini, petugas 

admin dapat memasukkan detail tugas akhir, kemudian 

tekan tombol simpan, agar sistem dapat melakukan 

proses simpan data tugas akhir. 

 

12. Halaman Rubah Tugas Akhir 

Pada halaman ini petugas admin dapat melakukan 

perubahan data tugas akhir dengan cara melakukan 

perubahan data di kolom isian 
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Gambar 4.20 Halaman Rubah Data Tugas Akhir 

 

Gambar 4.20 menunjukkan hasil implementasi halaman 

rubah data tugas akhir. Pada halaman ini, petugas admin 

dapat merubah data detail data tugas akhir dan tekan 

tombol simpan, agar sistem dapat melakukan proses 

perubahan data tugas akhir. 

 

13. Halaman Utama Sistem 
Halaman utama sistem ditampilkan saat pengguna 

pertama kali membuka alamat web sistem. Pada 

halaman ini ditampilkan list data tugas akhir terbaru. 

Berikut ini tampilan halaman utama sistem. 
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Gambar 4.21 Halaman Utama Sistem Tugas akhir 

 

14. Halaman Detail Informasi Tugas Akhir Sebelum Login 
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Halaman detail informasi tugas akhir menampilkan 

cover data tugas akhir dan isi sinopsis dari data tugas 

akhir. Selain itu ditampilkan komentar pengguna lain 

terkait tugas akhir tersebut. Berikut ini tampilan 

halaman detail data tugas akhir sebelum login 

Gambar 4.22 Halaman Detail Informasi Tugas Akhir Sebelum 

Login 

 

15. Halaman Detail Informasi Tugas Akhir Setelah Login 

Halaman detail informasi tugas akhir setelah login 

memberikan fasilitas tambahan bagi pengguna untuk 
memberikan rating dan komentar pada data tugas akhir. 
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Gambar 4.23 Halaman Detail Informasi Tugas Akhir Setelah 

Login 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Bab ini berisikan kesimpulan dari kegiatan penelitian dan 

saran pengembangan untuk penelitian yang akan datang. 

 

5.1 Kesimpulan 
Kesimpulan dari kegiatan penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Website yang dihasilkan mudah diakses dimana pun dan 
sebagai media untuk menujukkan tugas akhir pilihan 
yang bisa dijadikan referensi oleh mahasiswa. 

2. Pemberian komentar (review) dan rating penilaian 

terhadap tugas akhir yang ada akan menghasilkan tugas 

akhir favorit berdasarkan pilihan mahasiswa. 

5.2 Saran 
Saran untuk kegiatan penelitian yang terkait dengan topik 

tugas akhir ini adalah sebagai berikut. 

1. Sistem dapat dikembangkan dalam bentuk aplikasi 

mobile, sehingga pengguna dapat melakukan analisa 

karakter kepribadian melalui perangkat handphone yang 

dimiliki. 
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