
' F T S !
ITS
Institui
Teknoiogi
Sepuluh Nopember fiSSf

00r,2>

*>int
f> - f

.90/3TUGAS AKHIR - KS 091336

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN APLIKASI
MANAJEMEN PUBLIKASI ILMIAH BERBASIS
ONLINE PADA JURNAL SISFO ITS

L P E R P U S T A K A A N
I T SYosua Patna Widyanto Simarem

NRP 5209 100 161
50 ~Q -J0tSlei fertma

I Dosen Pembimbing
Dr. Apol Pribadi S, S.T, M.T ^A ^Radityo Prasetianto Wibowo, S.ftom.MTKara

Icnma Dan

JURUSAN SISTEM INFORMAS1
Fakultas Teknoiogi Informasi
Institut Teknoiogi Sepuluh Nopember
Surabaya 2013

f

2

i



iT5
Instirur
Teknologi
Sepuluh Nopember

FINAL PROJECT - KS 091336

DESIGN AND IMPLEMENTATION OF ONLINE
PUBLICATION MANAGEMENT APPLICATION AT
SISFO JOURNAL ITS

Yosua Patria Widyanto Simaremare
NRP 5209 100 161

Supervisor
Dr. Apol Pribadi S, S.T, M.T
Radityo Prasetianto Wibowo, S.Kom, M.Kom

DEPARTMENT OF INFORMATION SYSTEM
Faculty of Information Technology
Sepuluh Nopember Institute of Technology
Surabaya 2013

m



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN APLIKASI
MANAJEMEN PUBLIKASIILMIAH BERBASIS

ONLINE PADA JURNAL SISFO ITS

TUGAS AKHIR
Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer
pada

Jurusan Sistem Informasi
Fakultas Teknologi Informasi

Institut Teknologi Sepuluh Nopember

Oleh:

Yosua Patria Widyanto Simaremare
NRP. 5209 100 161

Surabaya, 26 September 2013
Ketua Jurusan Sistem Informasi

Dr. Eng, FEBR1LIYAWSAMOPA, S. Korn, M. Kom
NIP 1973 ©19 1998 02 1001

v



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN APLIKASI
MANAJEMEN PUBLIKASIILMIAH BERBASIS

ONLINE PADA JlIRNAL SISFO ITS

TUGAS AKHIR
Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer
pada

Jurusan Sistem Informasi
Lakultas Teknologi Informasi

Institut Teknologi Sepuluh Nopember

Oleh :
Yosua Patria Widyanto Simaremare

NRP. 5209 100 161

: 26 September 2013
r 2?013

Disetujui Tim Penguji : Tanggal Ujian
Periode Wisuda : Des<

\ B / 7

(Pemfnrtibing I )1. Dr. Apol Pribadi S, S.T, M.T

(Pembimbing II)Radityo Prasetianto Wibowo, S.Koin, IM.Kom2.

enguji3. Tony Dwi Susanto, S.T, 1M.T, Ph. D

(Penguji II)4. Anisah Herdiyanti, S. Kom, M.Sc

SURABAYA
SEPTEMBER , 2013

Vll



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN APLIKASI
MANAJEMEN PUBLIKASI ILMIAH BERBASIS

ONLINE PAI)A JURNAL SISFO ITS

: Yosua Patria Widyanto Simaremare
: 5209 100 161
: Sistem Informasi

Dosen Pembimbing : Dr. Apol Pribadi S, S.T, M.T
Radityo Prasetianto Wibowo, S.Kom,
M.Kom

Nama Mahasiswa
NRP
Jurusan

Abstrak

Jurusan Sistem Informasi ITS sebagai instansi
pendidikan yang berperan sebagai pengelola publikasi iltniah
memiliki ruang lingkup pengelolaan mencakup jurnal SISFO
yang diterbitkan tahunan. Proses pengelolaan saat ini belum
berbasis aplikasi memungkinkan terjadinya ketidakjelasan
cakupan pembagian kerja, sehingga pengelolaan tidak berjalan
efisien. Publikasi yang dilakukan saat ini masih melalui media
cetak, sehingga belum dapat diakses secara mudah. Berbagai
macam permasalahan yang ditemukan dalam pengelolaan jurnal
ilmiah saat ini di Jurusan Sistem Informasi menjadi pokok dari
dibutuhkannya aplikasi manajemen publikasi ilmiah berbasis
online yang mampu mengelola kegiatan publikasi ilmiah untuk
menciptakan pengelolaan dan publikasi yang lebih baik dan
meningkatkan kemudahan akses.

Perancangan aplikasi dalam tugas akhir ini dibangun
dengan metode Unified Software Development Process dan
perancangan aplikasi menggunakan
Languague (UML). Mekanisme pengerjaan tugas akhir ini dibuat
secara iteratif dari proses pembuatan Spesifikasi Kebutuhan

Unified Modeling
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Perangkat Lunak (SKPL), kemudian dilanjutkan dengan
pembuatcm Desain Percmcangan Perangkat Lunak (DPPL),
kemudian diikuti dengan pembuatan aplikasi dan ditutup dengan
pengujian. Proses ini dilakukan terus menerus sesuai dengan
jangka waktu perencanaan.

Hasil dari tugas akhir ini adalah dokumen percmcangan
dan aplikasi manajemen publikasi ilmiah. Penerapan aplikasi
manajemen publikasi ilmiah ini mampu meningkatkan kualitas
dari proses pengelolaan jurnal ilmiah di Jurusan Sistem
Informasi menjadi lebih sistematis dan terorganisir untuk
mencapai efisiensi dan meningkatkan publikasi menjadi global

Kata Kunci: Manajemen Publikasi Ilmiah, Unified
Modeling Languague, Unified Software Development Process
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Abstract

Department of Information Systems ITS as an
educational institution that acts as the manager of scientific

publications have scope includes managing an annual journal
published SISFO. The management process currently does not
run using application-based system, so that the management is
not running efficiently. The publication is done today is still
through the print media; so it can not be accessed easily. A wide
range of management problems found in current journals
management in the Department of Information Systems became a
staple of the need for the application of an online based scientific
management publication that is able to manage the activities oj
scientific publications and the management itself for creating a

better and improved accessibility.
The design of this final project application is built with

the method of Unified Software Development Process and

application design using Unified Modeling languague (UML).
Mechanism of this final project is made iteratively from the
process of making the Software Requirement Specification (SRS),
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followed by making Software Design, followed by the
Implementation and closed with Testing. This process is
conducted continuously according to planning period.

The result of this final project is the document design and
application of scientific publications management. Application of
scientific publications management is expected to improve the
quality of the journal publication management in the Department
of In formation Systems become more systematic and organized to
achieve efficiency and improve a global publication.
Keywords: Scientific Publications Management, Unified
Modeling Languague, Unified Software Development Process
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BAB I
PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalah, tujuan, relevansi atau manfaat, dan
sistematika penulisan.
1.1 Latar Belakang

Publikasi ilmiah merupakan sistem publikasi yang
dilakukan melalui proses penelitian atau pemeriksaan terhadap
suatu karva ilmiah oleh pakar lain dalam bidang yang sama.
Berdasarkan surat edaran Kementrian Pendidikan dan
Kebudayaan Direktorat Jendral Pendidikan Tinggi Nomor :
152/E/T/20 I 2, publikasi ilmiah menjadi syarat wajib bagi
mahasiswa program Sarjana untuk memperoleh kelulusan.
Melalui surat edaran tersebut, setiap Perguruan Tinggi Indonesia
memiliki tanggung jawab dan dihimbau untuk meningkatkan
kualitas pengelolaan perihal publikasi karya ilmiah ( Dikti, 2012).

Dalam berbagai sudut pandang, publikasi ilmiah yang
baik dapat memberikan keuntungan bagi mahasiswa, dosen dan

pihak Perguruan Tinggi. Dari sudut pandang mahasiswa,
publikasi ilmiah mendorong mereka untuk menyampaikan ide
secara terstruktur dan sistematis melalui pembuatan makalah.

Dari sudut pandang dosen yang pada umumnya berperan sebagai
reviewer dalam suatu publikasi ilmiah, mereka mendapatkan
stimulasi untuk lebih kritis terhadap karya-karya vang mereka
seleksi untuk akhirnya dapat dipublikasikan dalam suatu jurnal
ilmiah. Dari sudut pandang Perguruan Tinggi, publikasi ilmiah
menjadi stimulasi yang baik untuk meningkatkan inovasi dari
karya-karya ilmiah yang dihasilkan dan harus
memperhatikan tren yang muncul.

lebih
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2

Berdasarkan data dari SCImago Journal & Country> Rank,

perihal publikasi ilmiah menyatakan bahwa adanya peningkatan
jumlah publikasi yang signifikan dari tahun 1996 hingga tahun
2010. Hal ini menjadi bukti nyata dari peningkatan kuantitas
publikasi ilmiah di Indonesia. Sebagian Perguruan Tinggi di
Indonesia menanggapi fakta tersebut dengan menyediakan
dukungan dalam publikasi ilmiah yaitu melalui publikasi ilmiah
berbasis online. Pengaplikasian publikasi ilmiah berbasis online
menghasilkan layanan akses yang bersifat global, sehingga
mendukung dalam peningkatan kualitas dari karya ilmiah
kedepannya. Publikasi ilmiah berbasis online juga merupakan
satu respon yang nyata terhadap surat edaran Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan Direktorat Jendral Pendidikan
Tinggi Nomor : 152/E/T/2012,perihal kebijakan unggah karya
ilmiah dan jurnal. Isinya adalah upaya untuk mendukung dalam
mengurangi tingkat duplikasi dan plagiarisme terhadap suatu
karya ilmiah yaitu melalui publikasi ilmiah yang dapat ditelusuri
secara online dan diunggah dalam portal Garuda, portal
Perguruan Tinggi, portal jurnal yang bersangkutan atau portal
lainnya.

Jurusan Sistem Informasi ITS sebagai instansi pendidikan
yang berperan sebagai pengelola publikasi ilmiah memiliki ruang
lingkup pengelolaan mencakup jurnal SISFO yang diterbitkan
tahunan. Proses pengelolaan saat ini memungkinkan terjadinya
ketidakjelasan cakupan pembagian kerja, sehingga pengelolaan
tidak berjalan efisien. Publikasi yang dilakukan saat ini masih
melalui media cetak, sehingga belum dapat diakses secara
mudah.

Berbagai macam permasalahan yang ditemukan dalam
pengelolaan jurnal ilmiah saat ini di Jurusan Sistem Informasi
menjadi pokok dari dibutuhkannya aplikasi manajemen publikasi
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ilmiah berbasis online yang mampu mengelola kegiatan publikasi
ilmiah untuk menciptakan pengelolaan dan publikasi yang lebih
baik dan meningkatkan kemudahan akses.

Perancangan aplikasi dalam tugas akhir ini dibangun
dengan metode Unified Software Development Process dan
perancangan aplikasi menggunakan
Languague (UML). Mekanisme pengerjaan tugas akhir ini dibuat
secara iteratif dari proses pembuatan Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL), kemudian dilanjutkan dengan
pembuatan Desain Perancangan Perangkat Lunak (DPPL),
kemudian diikuti dengan pembuatan aplikasi dan ditutup dengan
pengujian. Proses ini dilakukan terus menerus sesuai dengan
jangka vvaktu perencanaan. Bahasa pemrograman yang digunakan
di dalam pembangunan aplikasi ini adalah Java, hal ini untuk
menyesuaikan dengan lingkungan bahasa pemrograman yang
sudah ada di Jurusan Sistem Informasi ITS sebelumnya.

1.2 Perumusan Masalah

Perumusan masalah pada tugas akhir ini adalah sebagai berikut :
1 Bagaimana perancangan proses dan pembuatan aplikasi

manajemen publikasi ilmiah berbasis online yang dapat
mengelola pembagian kerja secara jelas?

2 Bagaimana merancang SKPL yang menjadi acuan dalam
membuat aplikasi?

3 Bagaimana merancang DPPL yang sesuai dengan
perancangan SKPL?

4 Bagaimana membuat aplikasi yang sesuai dengan dokumen
perancangan?

Unified Modeling
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1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
1 Pengerjaan tugas akhir ini dibatasi hingga tahap construction

yang mengacu pada penerapan metode Unified Software
Development Process, tidak dilanjutkan ke tahap transition.

2 Studi kasus dari pengerjaan tugas akhir ini dibatasi pada
Jurusan Sistem Informasi ITS.

3 Pengerjaan tugas akhir ini tidak mencakup pada penerapan
keamanan sistem.

1.4 Tujuan

Tujuan pengerjaan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
1 Menghasilkan dokumen SKPL sebagai acuan untuk

merancang aplikasi.
2 Menghasilkan dokumen DPPL sebagai acuan pembuatan

aplikasi.
3 Menghasilkan aplikasi manajemen publikasi ilmiah berbasis

online yang sesuai dengan perancangan.

1.5 Manfaat

Manfaat yang diharapkan dalam tugas akhir ini adalah sebagai
berikut:
1 Mempermudah pembagian kerja dalam pengelolaan publikasi

ilmiah di Jurusan Sistem Informasi ITS.
2 Membantu memperluas cakupan publikasi untuk mengurangi

plagiarisme.
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1.6 Sisteniatika Penulisan

Sistematika penulisan Buku Tugas Akhir dibagi menjadi enam

bab sebagai berikut :

Bab I Pendahuluan
Pada bab ini dijelaskan latar belakang masalah,

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, dan
sistematika penulisan tugas akhir.

Bab II Landasan Teori
Pada bab ini akan dijelaskan literatur yang berhubungan

dengan permasalahan tugas akhir.

Bab III Metode Penelitian
Pada bab ini akan dijelaskan tahapan-tahapan dalam

penyelesaian tugas akhir.

Bab IV Perancangan Aplikasi
Pada bab ini akan dijelaskan mengenai perancangan

aplikasi yang terdiri atas kebutuhan aplikasi berdasarkan hasil
penggalian kebutuhan terhadap pengguna dan desain aplikasi
berupa diagram UML serta tampilan antarmuka aplikasi.
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Bab V Pengujian Aplikasi
Pada bab ini akan dijelaskan mengenai hasil uji coba

aplikasi yang kemudian dilanjutkan dengan evaluasi terhadap
hasil dari uji coba tersebut. Uji coba dilakukan berdasarkan pada
perancangan aplikasi yang telah dijelaskan pada bab sebelumnya.

JV*.

Bab VI Kesimpulan dan Saran
Pada bab ini akan diberikan kesimpulan dan saran terkait

perancangan, pembangunan, dan pengujian aplikasi.



BAB II
LANDASAN TEORI

Landasan teori berisi tentang literatur yang berhubungan
dengan permasalahan tugas akhir.

2.1 Panduan Pengelola Jurnal Ilmiah ITB 2009

Penerbitan jurnal ilmiah dilakukan melalui beberapa proses yaitu
(ITB, 2009):
1 pengumpulan makalah,
2 proses evaluasi makalah oleh reviewer yang ditunjuk,
3 proses revisi makalah,
4 pengeditan makalah yang telah dinyatakan Accepted\
5 pengiriman hasil penyuntingan makalah kepada penulis untuk

dilakukan proofread,
6 permintaan Assignment of Copyright dari penulis.
7 penerbitan jurnal ilmiah.
8 Secara rinci, prosesnya yang telah disesuaikan dengan

kebutuhan adalah sebagai berikut (Gambar 1, 2 dan 3):

7
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OUTPUT KETERANGANPI INPUTDIAGRAM ALIR AKTIVITAS
Editorial
Chairman &
Editorial
Team

Paper hasil
revisi

9. Mengirimkan
paper ke EditorA

I
Paper hasil revisi9. Mengirimkan

paper ke Editor Editor
report

10. Mengirimkan
hasil review
Editor kembali
ke editorial

Editor

10.Mengirimkan
Hasil review Editor
kembali ke editorial

Editor report

11. Mengirimkan
Editor report ke
Author

1 Editorial
Chairman

Ya
Diterima ?

ilidak

12. Author
mengirimkan
revisi

Author
11. Menginmkan
Editor report ke

Author
B

l
Paper hasil
revisi

Editor
report
(apabila
author
harus
melakukan
revisi ulang)

Editorial Chairman
menentukan apakah
perlu diminta
komentar lanjutan
atau tidak dari
Editor

13. Minta komentar
hasil revisi ke
Editor

Editorial
Chairinan&
Editorial
Team

12. Author
mengirimkanrevisi

Paper hasil revisi13. Minta komentar
hasil revisike Editor

i
Revisi

uiang ?

1Tidak

B

Gambar 2 Alur Penerbitan Jurnal Ilmiah II
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OUTPUT KETERANGANDIAGRAM AI.IR AKTIVITAS PJ INPUT
Paper hasil
edit oleh
editor

15. Edit Paper Editor

Paper hasil
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2.2 Aplikasi Pengelolaan Jurnal yang sudah ada

Aplikasi pengelolaan jurnal sudah pernah dibuat, namun
masih bersifat umum dan tidak semua kebutuhan dapat terpenuhi.

2.2.1 Open Journal System

OJS (Open Journal System ) merupakan manajemen
jurnal dan sistem publikasi yang dikembangkan oleh Public
Knowledge Project yang bertujuan untuk memperluas dan
meningkatkan akses terhadap suatu riset (PKP, 2013) .

journals

IlM'f Momr

User Home

journals

My Account

Gambar 4 Halaman utama OJS 1

Fitur-fitur umum yang ada pada Open Journal System ini
diantaranya:

a ) OJS yang terinstall dan terkontrol secara lokal.
b) Editor mengkonfigurasi kebutuhan. bagan, proses

review, dll.
c ) Pengajuan makalah secara online dan manajemen dari

seluruh konten.

d) Notifikasi email.
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Fitur-fltur mendetail aplikasi OJS diantaranya :
a) Manajemen Site
b) Manajemen Journal
c) Manajemen User
d) Makalah Author
e) Manajemen Editor
f) Manajemen Reviewer
g) Manajemen Copyeditor
h) Manajemen Layout Editor
i ) Manajemen Proofreader

2.2.2 Perbandingan Fitur

Setelah melihat dan mencoba Open Journal System,
maka berikut adalah perbandingan antara OJS dengan aplikasi
yang akan dibangun ditinjau dari fitur-fitur yang dibutuhkan
dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 1 Perbandingan fitur
Fitur yang
diperlukan

Aplikasi yang Akan
Dibangun OJS

Penentuan
keputusan oleh
Editor

Terima, Revisi
Minor, Revisi
Mayor, Tolak

Terima, Revisi,
Tolak

9 peran yaitu Site
Administrator,
Journal Manager,
Author, Editor,
Section Editor,
Reviewer,
Copyeditor,
Layout Editor,

6 peran yaitu
Administrator,
Chairman, Editor,
Head Editor,
Reviewer dan
Author

Pembagian peran
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Proofreader

Terdapat fitur
review yang lebih
mendetail ditujukan
untuk Author pada
proses review selain
pada proses
pengisian review
form yang telah
dibuat oleh
Chairman/ Journal
Manager dan diisi
oleh Reviewer

Review hanya
menggunakan
review form yang
dibuat oleh
Chairman/ Journal
Manager

Proses review

Berupa table
informasiBerupa visualStatistik

2.3 Unified Software Development Process

Unified Software Development Process atau Unified
Process (UP) merupakan sebuah proses rekayasa perangkat lunak
yang mencoba untuk memanfaatkan fitur terbaik dan karakteristik
model proses perangkat lunak tradisional, tetapi
mengkarakterisasi mereka dengan cara mengimplementasikan
banyak prinsip terbaik dari pengembangan perangkat lunak
tangkas ( Pressman, 2010). Unified Process juga memandang
pentingnya komunikasi pelanggan dan metode efisien untuk
menggambarkan pandangan pelanggan dari suatu sistem (use
case ). Pada Gambar 5 terlihat alur dari unified process:
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Production

/
Software

Increment inception

I
/

Transition Elaboration

Construction Modofinf

Construction

Gambar 5 Alur Unified Process

Fase- fase yang ada pada UP, meliputi :

2.3.1 Inception
Pada fase inception ini dilakukan aktivitas komunikasi

dengan pengguna akhir dan melakukan akitifitas perencanaan,

pada fase ini kebutuhan bisnis diidentifikasi, arsitektur secara
kasar dari sistem dan prencenanaan tentang proses iterasi dan
inkremental sistem di buat pada fase ini. Pada fase ini kebutuhan
bisnis yang mendasar dituliskan dalam serangkaian use case
untuk mengetahui fitur dan fungsi apa yang diharapkan oleh
pengguna akhir. Arsitektur yang dibuat pada fase ini masih
bersifat belum pasti, yang nantinya akan dikembangkan pada fase
berikutnya, sedangkan perencanaan pada fase ini meliputi
identifikasi sumber daya, menilai risiko utama, merencanakan
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jadwal, dan menetapkan dasar bagi fase yang akan diterapkan
sebagai cara untuk melakukan peningkatan fitur maupun fungsi
perangkat lunak ( Pressman, 2010).

2.3.2 Elaboration
Fase elaboration meliputi aktivitas komunikasi dan

pemodelan dari proses bisnis sistem. Fase elaboration ini
memperjelas dan mengembangkan use case yang telah dibuat
pada fase inception, fase ini juga memperluas representasi
arsitektur sistem untuk memasukkan 5 sudut pandang dari model
perangkat lunak yaitu use case model, requirements model
design model implementation model, dan deployment model
(Pressman, 2010). Pada beberapa kasus fase elaboration ini
membuat sebuah arsitektur dasar yang menunjukkan
keberlangsungan sistem namun tidak menyediakan Htur dan
fungsi yang digunakan untuk menggunakan sistem. Pada fase ini
perencanaan harus secara teliti diperiksa untuk memastikan
bahwa ruang lingkup, resiko dan waktu pengembangan
perangakat lunak yang wajar. Modillkasi pada perencanaan
biasanya terjadi pada fase ini.

2.3.3 Construction
Pada fase construction ini, dilakuakan pembuatan

perangkat lunak berdasarkan input use case yang telah dibuat
pada fase sebelumnya dengan mengimplementasikannya pada
sebuah bahasa pemrograman, sehinggan use case tersebut dapat
dioperasikan oleh user, untuk memperoleh ini maka diperlukan
model kebutuhan dan perancangan yang dibuat pada fase
elaboration telah lengkap dan mencerminkan kebutuhan akhir
dari sebuah release perangkat lunak. Pada fase ini dilakukan unit
test untuk source code yang digunakan.
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2.3.4 Transition
Pada fase ini perangkat lunak versi beta diberikan kepada

user untuk mendapatkan umpan balik dan mengetahui perubahan
apa saja yang diinginkan user. Pada fase ini tim pengembang juga
membuat informasi pendukung seperti manual penggunaan,
troubleshooting, dan prosedur installasi. Inti pada fase ini adalah
perangkat lunak telah dapat digunakan oleh user (Pressman,

2010).

2.3.5 Production
Pada fase ini penggunaan perangkat lunak dimonitor.

Dukungan terhadap infrastruktur disediakan dan laporan tentang
masalah-masalah yang ditemukan atapun perubahan kebutuhan
diajukan dan dievaluasi ( Pressman, 2010).

2.4 Unified Modeling Language

UML merupakan bahasa visual dalam pemodelan yang
memungkinkan pengembang sistem membuat sebuah blueprint
yang dapat menggambarkan visi mereka tentang sebuah sistem
dalam format yang standar, mudah dimengerti, dan menyediakan
mekanisme untuk mudah dikomunikasikan dengan pihak lain
( Pender, 2003). Terdapat 2 jenis diagram yang dapat digunakan
pada UML yaitu diagram struktur dan diagram perilaku, masing-
masing jenis diagram ini memiliki beberapa jenis diagram
lainnya.
Berikut ini adalah beberapa jenis UML diagram yang biasa
digunakan:
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Use Case Diagram
Use case adalah suatu pola atau gambaran yang

menunjukan kelakukan atau kebiasaan sistem. Setiap Use case
adalah suatu urut-urutan { sequence ) transaksi yang saling
berhubungan dan dilakukan oleh sebuah actor dan sistem dalam
bentuk sebuah dialog ( Henderi, 2007). Use case Diagram dibuat
untuk memvisualisasikan/ menggambarkan hubungan antara
actor dan use case. Use case diagram niempresentasikan
kegunaan atau fungsi-fungsi sistem dari perspektif pengguna.

2.4.1

Gambar 6 Contoh use case diagram

2.4.2 Activity Diagram
Activity diagram adalah diagram yang menggambarkan

sifat dinamis secara alamiah sebuah sistem dalam bentuk model
aliran dan kontrol dari aktivitas ke aktivitas lainnya. Sebuah
aktivitas merepresentasikan suatu operasi pada beberapa class
dalam sistem yang menghasilkan suatu perubahan keadaan { state )
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dari sistem tersebut. Secara khusus, activity diagram biasa
digunakan untuk memodelkan diagram alir sebuah sistem kerja
( workflow ) atau proses bisnis (prosedur bisnis) dan operasi-
operasi secara internal (Henderi, 2007).

Head Editor/Editor

)< Lihat Seluruh
Makalah

V
Oaftar Editor

i >Daftar
V Reviewer

}Lihat Makatah
Editor

I
)Buat Keputusan

Makalah

Gambar 7 Contoh activity diagram

2.4.3 Sequence Diagram
Sequence diagram adalah suatu diagram yang

memperlihatkan/menampilkan interaksi-interaksi antar objek di
dalam sistem yang disusun pada sebuah urutan atau rangkaian
waktu. Interaksi antar objek tersebut termasuk pengguna, display;
dan sebagainya berupa ”pesan /message”. Sequence diagram
dapat juga didefinisikan sebagai suatu diagram yang
menggambarkan interaksi-interaksi yang ada antar class dalam
suatu hubungan perubahan dengan sebuah pesan pada akhir
waktu sequence diagram digunakan untuk menggambarkan
skenario atau rangkaian langkah-Iangkah yang dilakukan sebagai
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sebuah respon dari suatu kejadian/even untuk menghasilkan
output tertentu. Sequence diagram diawali dari apa yang men-
trigger aktivitas tersebut, proses dan perubahan apa saja yang
terjadi secara internal dan output apa yang dihasilkan (Henderi,
2007).

JL O Q
i
i i
i i
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<
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3*a m ———
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V
, =• •Capa /.'* am V

II
I

I

Gambar 8 Contoh sequence diagram

2.4.4 Class Diagram
Class adalah kumpulan objek-objek yang mempunyai

struktur umum. behavior umum, relasi umum, dan semantic/ kata
yang umum. Class-class ditentukan/ ditemukan dengan cara
memeriksa objek-objek dalam sequence diagram dan
collaboration diagram. Sebuah class digambarkan seperti sebuah
bujur sangkar dengan tiga bagian ruangan. Class sebaiknya diberi
nama menggunakan kata benda sesuai dengan domain/ bagian/
kelompoknya (Whitten L. Jeffery et al. 2004).
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class Simplified
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intUserSubmivaonLid Li*<UserSubmi«on>
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usemame String

abstract String
title String
user User

CfeateSubmisaomSubmiaaon) void
updateSubmiMon(SubmiMon ) void

I•repository*
UserRegistry

getUaeiByUsemame(Stnng ) User

Gambar 9 Contoh class diagram

2.5 Java Enterprise Edition

Java Enterprise Edition (JEE) merupakan solusi dalam
pembuatab aplikasi untuk menghadapi adanya perubahan,
kompleksitas, serta menciptakan ketahanan. JEE menyediakan
langkah-langkah terstandar untuk melakukan transaksi di dalam
aplikasi. JEE pada mulanya disebut dengan J2EE. Di awal
pengembangannya J2EE memiliki 10 Java Spesification Request
(JSR) yang hingga saat ini berkembang menjadi 28. Saat ini, JEE
mengacu kepada kemudahan pengembangan dengan menyertakan
konsep annotations, POJO, dan konfigurasi melalui exception
dalam platform yang termasuk dalam lapis web.

JEE menyediakan standar terbuka yang
diimplementasikan pada beberapa produk komersial (WebLogic,
Websphere, MQSeries, dll.) atau produk open source {GlassFish,
Jboss, Hibernate, Open JPA, dll).
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JEE runtime environment mendukung 4 jenis komponen.
Runtime environment pada JEE adalah sebagai berikut:

a) Applets
Merupakan aplikasi GUI yang dijakankan dalam web
browser.

b) Applications
Merupakan program yang dijalankan pada client.
Biasanya berupa GUI atau batch-processing yang
memiliki akses ke lapis menengah JEE.

c) Web applications {Servlet, Servlet Filter, Web Event
Listener, JSP, dan JSF)
Dieksekusi dalam web container dan merespon melalui
HTTP request dari web clients.

d) Enterprise applications ( Enterprise Java Bean, Java
Message Service, Java Transaction API, Asyncronous,
Timer Service, RMI/IIOP)
Dieksekusi dalam sebuah Enterprise Java Bean ( EJB)
container.

e) EJB
Merupakan komponen container-managed untuk
memproses logika bisms transaksional. Dapat diakses
secara lokal maupun jarak jauh menggunakan RMI.

JEE memiliki beberapa layanan yang telah berkembang
hingga kini. Layanan yang disediakan JEE adalah sebagai
berikut:

a) Java Transaction API (JTA)
Layanan yang menyediakan demarkasi transaksi API
yang digunakan oleh aplikasi.

b) Java Persistence API (JPA)
Standar API untuk object-relational mapping (ORM )
dengan menggunakan Java Persistence Query
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Languague, kita dapat melakukan query terhadap
obyek yang tersimpan dalam database.

c) Validation
Bean Validation menyedikan deklarasi pembatasan
pada tingkat kelas sebagai fasilitas validasi.

d ) Java Message Service (JMS)
Menyediakan layanan komunikasi bagi komponen
secara asyncronous melalui pesan.

e) Java Naming and Directory Interface (JNDI)
API ini, termasuk dalam Java SE, digunakan untuk
mengakses sistem penamaan dan direktori. Aplikasi
menggunakan JNDI untuk berasosiasi dengan obyek
dan mencari obyek tersebut dalam direktori yang
menjadi sumber data.

f) JavaMail
Memberikan layanan untuk mengirimkan e-mail

g) JavaBeans Activation Framework (JAF)
Menyediakan penanganan jenis MIME, pada JavaMail

h ) XML processing
Java API for XML Processing (JAXP) meyediakan
layanan untuk menguraikan dokumen dengan SAX dan
DOM API, serta XSLT.

i) Java EE Connector Architecture (JCA)
Menyediakan layanan untuk mengakses EIS dari
komponen JEE.

j) Security Sevices
Java Authentication and Authorization Service (JAAS)
menyediakan layanan untuk mengautentikasi dan
melakukan kontrol akses terhadap suatu pengguna.

k) Web Services
Menyediakan layanan untuk mendukung SOAP dan
RESTful.
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L ) Dependency Injections.
Memberikan layanan untuk menginjeksikan suatu
sumber (sumber data, JMS, persistence, EJB, dll. )
menggunakan Context Dependency Injection.

m ) Management
Memberikan layanan untuk mengatur container dan
server menggunakan manajemen khusus enterprise
bean.

n) Deployment
Menyediakan layanan untuk menentukan kontrak
antara deployment too! dan produk JEE untuk
menstandarisasi proses deploy aplikasi.

2.6 Metode Pengujian Black-box

Pengujian yang akan digunakan pada tugas akhir ini
menggunakan metode Black-box. Pengujian ini melibatkan
pengecekan unit-unit aplikasi sebagai sebuah peralatan yang
diharapkan memiliki masukan dan keluaran tertentu, tetapi proses
internalnya tidak diketahui (seperti sebuah black box ) (Giuseppe
A. Di Lucca, 2006). Dengan menerapkan metode ini, penguji
hanya menilai berdasarkan fungsional saja tanpa memperhatikan
cara kerja struktur didalamnya.



BAB III
METODE PENELITIAN

Metode pengerjaan tugas akhir diperlukan sebagai
panduan agar pengerjaan tugas akhir menjadi terarah dan jelas.
Pada pengerjaan tugas akhir ini digunakan alur tahapan
pengerjaan sesuai dengan konsep unified process, yaitu dengan
mengimplementasikan setiap tahapan pengerjaan secara secara
berulang hingga vvaktu pengerjaan berakhir dan memberikan
tingkat fokus kepada setiap tahapan pada suatu waktu pengerjaan.

Pcmbuatan Perancangan
Perangkat Lunak

Pcmbuatan Spesifikasi
Kcbutuhan Perangkat Lunak

Studi
LiteraturMulai

Pcmbuatan Perangkat
Lunak

Aplilusi

Pengujian
Perangkat

Lunak

Ap.»kah m.>-,ih (prd.ip.ir
penambahan Lhe Ca\e
dan perubahan lain > 0»PV ?Selesai <

Gambar 10 Metode Pengerjaan tugas akhir

Metode pengerjaan tugas akhir dibagi menjadi beberapa tahapan
sebagai berikut:

25
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3.1 Studi Literatur

Studi Literatur merupakan tahapan dalam mempelajari
keseluruhan dalam melakukan pengembangan perangakat lunak
ini, input dari proses ini adalah teori mengenai standar-standar
dan panduan pengelolaan jumal ilmiah yang baik, pedoman-
pedoman yang dikeluarkan oleh Direktorat Jendral Pendidikan
Tinggi, kemudian teknik pengembangan perangkat lunak
menggunakan Unified Process dan perancangan sistem
menggunakan Unified Modelling Language (UML). Output dari
proses ini adalah pemahaman tentang literatur-literatur yang
diperlukan dalam melakukan pengembangan perangkat lunak ini.

3.2 Pembuatan Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

Pada Tahapan ini dilakukan wawancara terhadap
pengelola publikasi ilmiah di Jurusan Sistem Informasi, input dari
proses ini adalah daftar pertanyaan wawancara untuk mengetahui
kebutuhan apa saja yang diinginkan dengan adanya aplikasi
manajemen publikasi ilmiah berbasis online ini, sehingga output
dari tahapan ini adalah jawaban pertanyaan dari wawancara yang
diolah, dan dianalisis untuk menjadi acuan dalam pembuatan
dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat Lunak ( SKPL ).

3.3 Pembuatan Rancangan Perangkat Lunak

Input dari tahapan ini adalah kebutuhan pengguna berupa
dokumen SKPL berdasarkan tahapan pendefinsian kebutuhan
perangkat lunak (tahapan inception ). Pada tahapan ini dilakukan
perancangan perangkat lunak berupa desain database, antarmuka
dan perancangan sistem dengan menerjemahkan spesifikasi
kebutuhan perangkat lunak kedalam desain UML sehingga akan
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memudahkan dalam melakukan pengembangan perangkat lunak
dan melakukan komunikasi dengan pengelola publikasi ilmiah.
Output dari tahapan ini akan menghasilkan desain UML meliputi:
Use case diagram, activity diagram, sequence diagram dan class
diagram dan kemudian disusun menjadi dokumen DPPL.

3.4 Pembuatan Perangkat Lunak

Tahapan ini adalah tahapan pembangunan sistem yang
dilakukan berdasarkan masukan berupa desain UML yang telah
dibuat pada tahapan perancangan sistem ( tahap elaboration ).
Pada tahap ini dilakukan implementasi dari desain UML kedalam
kode pemrograman. Pada masa pembangunan sistem dengan
kode pemrograman. Keluaran dari tahapan ini adalah rilis
perangkat lunak versi beta.

3.5 Pengujian Perangkat Lunak

Pada tahapan ini perangkat lunak sudah dirilis dengan
versi beta dan diuji coba dengan metode Black-box untuk
memastikan fungsi - fungsi yang ada telah berjalan dengan baik
sesuai dengan desain yang telah dibuat pada fase elaboration.
Keluaran dari tahapan ini adalah perangkat lunak yang sesuai
desain perangkat lunak.

3.6 Penyusunan Buku Tugas Akhir

Pada tahapan ini dilakukan penyusunan laporan
berdasarkan masukan yang berupa proses dan keluaran yang
dihasilkan selama masa perancangan dan pembangunan sistem.

Penyusunan laporan disajikan dalam bentuk buku tugas akhir
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doktrmentasi sistem. Keluaran dari tahapan ini adalah buku tugas
akhir dan lampiran dokumentasi sistem.



BAB IV
PERANCANGAN APLIKASI

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai perancangan
aplikasi sesuai dengan metode penelitian tugas akhir. Setelah
dilakukan studi literatur untuk memperoleh materi yang
diperlukan di dalam penyelesaian tugas akhir, kemudian
dilanjutkan dengan tahapan yang dijabarkan dalam UP, yaitu
Inception, Elaboration. dan Construction. Pada tahapan Inception
diperoleh informasi mengenai gambaran aplikasi dan pengguna
aplikasi. Kebutuhan aplikasi juga mulai dapat didefinisikan pada
tahapan Inception meskipun belum lengkap. Dalam tahapan
Elaboration. Kebutuhan aplikasi didefinisikan secara lengkap dan
mulai dilakukan desain aplikasi. Tahapan Construction sudah
mulai dilakukan sejak tahapan Inception baru mulai dilakukan
sehingga pengembang menjadi lebih mudah di dalam
mendefinisikan kebutuhan aplikasi dan melakukan desain
aplikasi.

Berdasarkan uraian tersebut, perancangan aplikasi secara
umum meliputi gambaran aplikasi, pengguna aplikasi, kebutuhan
aplikasi, dan desain aplikasi. Perancangan aplikasi yang
dijelaskan di dalam bab ini terbatas pada bagian utama dari
aplikasi. Untuk penjelasan secara lebih rinci tentang perancangan
aplikasi secara keseluruhan dapat dilihat pada Lampiran
Perancangan aplikasi SISFO.

4.1. Gambaran Aplikasi
Alur pelaksanaan aplikasi vang diharapkan dapat dilihat
pada gambar diagram alir berikut ini (Gambar 11-15):

29
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4.2. Pengguna Aplikasi
Berdasarkan hasil penggalian kebutuhan terhadap

pengguna yang telah diuraikan sebelumnya, disimpulkan bahwa
terdapat enam aktor yang berperan untuk menghasilkan
pembagian kerja yang jelas. Pengguna aplikasi ini antaralain
adalah Administrator, Chairman, Head Editor, Editor, Reviewer
dan Author. Penjelasan secara khusus mengenai pengguna,

adalah sebagai berikut :

a. Administrator
Merupakan pengguna yang memiliki hak untuk
mengelola situs sistem informasi dan membuat jurnal
baru.

b. Chairman
Merupakan pengguna yang memiliki hak untuk
megelola jurnal, pengguna, form, pengumuman dan
statistik dalam jurnal.

c. Editor
Merupakan pengguna yang yang fokus mengelola
makalah dan Reviewer.

d. Head Editor
Merupakan pengguna turunan dari Editor, memiliki hak
untuk mengelola makalah dan terbitan dalam jurnal.

e. Reviewer
Merupakan pengguna yang memilkiki hak untuk
melakukan penilaian terhadap makalah.

f. Author
Merupakan pengguna yang memliki hak untuk
mengajukan makalah.
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4.3. Kebutuhan Utama Aplikasi
Untuk lebih detail, Kebutuhan fungsional dapat dilihat di

Lampiran pada bagian B.1.1 Kebutuhan Fungsional. Kebutuhan
fungsional yang menjadi kebutuhan utama di dalam aplikasi ini
adalah sebagai berikut :

Sistem menyediakan fitur bagi Head Editor
untuk menetapkan dan menghapus Editor
terhadap makalah.
Sistem menyediakan fitur bagi Editor untuk
menetapkan Reviewer dan menghapus Reviewer.
Sistem menyediakan fitur bagi Editor untuk
menentukan keputusan, melakukan copyediting,

melakukan layout editing dan menentukan
terbitan terhadap makalah.
Sistem menyediakan fitur bagi Reviewer untuk
menerima, menolak dan menilai makalah.
Sistem menyediakan fitur bagi Author untuk
membuat, mengatur metadata, merevisi,
melakukan copyediting dan proofreading
makalah.

KF-08.

KF-09.

KF-10.

KF-11.

KF-12.

Dari kelima kebutuhan fungsional tersebut telah
diturunkan menjadi fitur F-07 yaitu Fitur Pengelolaan makalah.
Fitur F-07 ini digunakan pengguna agar dapat melakukan
pengelolaan makalah berdasarkan peran masing-masing
pengguna. Aktivitas yang dapat dilakukan diantaranya adalah
pembuatan, melihat detil, penilaian, penentuan keputusan, dan
editing Am suatu makalah.



Dari Fitur F-07 dapat diturunkan secara lebih rinci lagi menjadi beberapa Use Case Skenario
sebagai berikut (Tabel 2):

Tabel 2 Use Case Fitur 07
Nama Use

Case
Skenario AlternatifSkenario Sukses UtamaAktorKode

. Apabila Sistem tidak menemukan
Submission yang sesuai dengan
kata kunci, maka Sistem
menampilkan pesan " No
submission found with given
criteria

1 . Aktor menekan tombol author
pada daftar peran sesuai
dengan Journal yang dituju,
kemudian masuk ke halaman
author.

2. Aktor menekan tombol
submission, kemudian masuk
ke halaman author
submissions.

3. Aktor memasukkan kata kunci
pada kolom search.

4. Sistem melakukan penyaringan
pada entitas Submission sesuai
dengan kata kunci.

AuthorLi hat
Makalah
Author

UC-
07.01
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uc- 1 . Aktor menekan tombol create
submission, kemudian Aktor
masuk ke halaman create
submission.

2. Aktor memasukkan input
sesuai dengan petunjuk.

3. Aktor menekan tombol next
untuk melanjutkan.

4. Aktor mengunggahyife
submission dan suplementary
file.

5. Aktor menekan tombol submit.
6. Sistem menyesuaikan input

Aktor terhadap entitas
Submission.

7. Sistem menyimpan hasil input
dan menampilkan pesan
"Submission created".

1 . Jika Aktor menekan tombol
cancel, maka proses dibatalkan
dan Aktor masuk ke halaman
author submissions.

2. Jika Aktor belum mengunggah file
Submission namum sudah
menekan tombol next, maka sistem
menampilkan pesan “Submission
file is required".

3. Jika Aktor tidak memasukkan
input berjenis email dengan format
email, maka sistem menampilkan
pesan“may not be empty

4. Jika input bertanda * kosong,
maka sistem menampilkan pesan
"may not be empty.

5. Jika Aktor ingin menambahkan
Author dalam submission, maka
Author menekan tombol add
another author.

6. Jika input melebihi karakter
maksimum maka sistem

AuthorBuat
Makalah07.02
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menampilkan pesan "size must be
between 0 and {karakter
maksimum}”.

7. Jika terjadi kegagalan dalam
sistem saat skenario berjalan,
maka sistem menampilkan pesan
uOccured error. Please try to
refresh page or contact support

1 . Apabila sistem tidak menemukan
Submission yang sesuai dengan
kata kunci, maka Sistem
menampilkan pesan "No
submission found with given
criteria ”.

1 . Aktor menekan tombol head
editor pada daftar peran sesuai
dengan Journal yang dituju,
kemudian masuk ke halaman
editor.

2. Aktor menekan tombol
submission, kemudian masuk
ke halaman head editor
submissions.

3. Aktor memilih jenis filter.
4. Aktor memasukkan kata kunci

pada kolom search.
5. Sistem melakukan penyaringan

pada entitas Submission sesuai

Head
Editor

UC- Lihat
Selurub
Makalah

07.03
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dengan kata kunci.
1 . Aktor menekan tombol editor

pada daftar peran sesuai
dengan Journal yang dituju,
kemudian masuk ke halaman
editor.

2. Aktor menekan tombol
submission, kemudian masuk
ke halaman editor submissions.

3. Aktor memasukkan kata kunci
pada kolom search

4. Sistem melakukan penyaringan
pada entitas Submission sesuai
dengan kata kunci.

1 . Apabila Sistem tidak menemukan
Submission yang sesuai dengan
kata kunci, maka Sistem
menampilkan pesan “No
submission found with given
criteria" .

UC- Lihat
Makalah
Editor

Editor
07.04

uc- 1 . Aktor menekan tombol add 1 . Apabila Sistem tidak menemukan
Editor yang sesuai dengan kata
kunci, maka Sistem menampilkan
pesan “ No User ”

2. Apabila Editor sudah ada dalam
daftar editor, maka Sistem
menampilkan pesan “Editor
already assigned”.

Daftar
Editor

Head
Editor editor.

2. Aktor memasukkan kata kunci
pada kolom search.

3. Sistem melakukan penyaringan
pada entitas User sesuai
dengan kata kunci.

4. Aktor memilih salah satu

07.05
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3. Jika terjadi kegagalan dalam
Sistem saat skenario berjalan,
maka Sistem menampilkan pesan
“Occured error. Please try to
refresh page or contact support ”.

Editor dengan menekan
tombol check.

5. Aktor menekan tombol add.
Sistem menyimpan Editor baru
pada entitas
IntUserSubmission dan
menampilkan pesan “Editor
asssigned".

1 . Jika terjadi kegagalan dalam
Sistem saat skenario berjalan,
maka Sistem menampilkan pesan
“Occured error. Please try to
refresh page or contact support

1 . Aktor menekan tombol
remove pada salah satu Editor.
Sistem menghapus Editor
pada entitas
IntUserSubmission dan
menampilkan pesan “ Editor
removed ”

Head
Editor

Batalkan
Editor

UC-
07.06
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1. Apabila Sistem tidak menemukan
Submission yang sesuai dengan
kata kunci, maka Sistem
menampilkan pesan “No
submission found with given
criteria

Lihat
Makalah
Reviewer

Reviewer 1. Aktor menekan tombol
reviewer pada daftar peran
sesuai dengan jurnal yang
dituju, kemudian masuk ke
halaman reviewer.

2. Aktor menekan tombol
submission, kemudian masuk
ke halaman reviewer
submissions.

3. Aktor memasukkan kata kunci
pada kolom search.

4. Sistem melakukan penyaringan
pada entitas Submission sesuai
dengan kata kunci.

UC-
07.07

Menilai
Makalah

UC- Reviewer 1 . Aktor menekan tombol review
pada salah satu Submission.
Kemudian Aktor masuk ke
halaman submission review.

2. Aktor menekan tombol accept
untuk menyatakan mau
melakukan penilaian. Sistem
memberikan izin pada Aktor

1 . Jika Aktor menekan tombol reject\
maka proses penilaian tidak perlu
dilakukan dan telah dibatalkan.

2. Jika Aktor menekan tombol delete
pada supplementary, maka sistem
menampilkan pesan“file deleted\

3. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan “may

07.08
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untuk melakukan penilaian.
3. Aktor mengunduh review file

dan supplementary.
4. Aktor memasukkan hasil

penilaian pada form review
sesuai dengan petunjuk.

5. Aktor menekan tombol submit
pada form review. Sistem
menampilkan pesan “Form
result created. ”.

6. Aktor memasukkan detail
penilaian pada form detail
review.

7. Aktor menekan tombol submit
pada form detail review.
Sistem menampilkan pesan
“ Detail review created ”.

8. Aktor mengunggah file
tambahan.

9. Aktor menentukan keputusan
penilaian.

10.Aktor menekan tombol submit.

not be empty. ”.
4. Jika input melebihi karakter

maksimum maka sistem
menampilkan pesan “size must be
between 0 and { karakter
maksimum}'’.

5. Jika terjadi kegagalan dalam sistem
saat skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured
error. Please try to refresh page or
contact support " .
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Sistem menyimpan keputusan
penilaian pada entitas Review,

Aktor menekan tombol
review. Kemudian masuk ke
halaman submission review.
Aktor menekan tombol add

1 . Apabila Sistem tidak menemukan
Reviewer yang sesuai dengan kata
kunci, maka Sistem menampilkan
pesan “No User".

2. Apabila reviewer sudah ada dalam
daftar Reviewer, maka Sistem
menampilkan pesan “Reviewer
already assigned

3. Jika terjadi kegagalan dalam
Sistem saat skenario berjalan,
maka Sistem menampilkan pesan
“Occured error. Please try to
refresh page or contact support

UC- Daftar
Reviewer

Head
Editor,
Editor

1 .
07.09

2.
reviewer.
Aktor memasukkan kata
kunci pada kolom search.
Sistem melakukan
penyaringan pada entitas
User sesuai dengan kata
kunci.
Aktor memilih salah satu
Reviewer dengan menekan
tombol check.
Aktor menekan tombol add
form.
Aktor memasukkan kata
kunci pada kolom search.
Sistem melakukan
penyaringan pada entitas

3.

4.

5.

6.

7.

8.
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Form sesuai dengan kata
kunci.
Aktor memilih salah satu
Form dengan menekan
tombol check.

10. Aktor menekan tombol add.
Sistem menyimpan Reviewer
bam pada entitas Review dan
menampilkan pesan
“ Reviewer asssigned" ,

9 .

UC- Batalkan
Reviewer

Head
Editor,
Editor

1 . Aktor menekan tombol
remove pada salah satu
Reviewer. Sistem menghapus
Reviewer pada entitas
Review dan menampilkan
pesan "Reviewer removed\

I . Jika terjadi kegagalan dalam
Sistem saat skenario berjalan,
maka Sistem menampilkan pesan
“Occured error. Please try to
refresh page or contact support " .

07.10

uc- Buat
Keputusan
Makalah

Head
Editor.
Editor

1 . Aktor menekan tombol
submission detail pada salah
satu Submission. Kemudian
Aktor masuk ke halaman
submission detail.

2. Aktor menekan tombol review,

1. Jika Aktor memilih keputusan
reject, maka proses dari
Submission berakhir.

2. JikaAktor memilih required
revision, maka aktor akan
menunggu revisi dari Author dan

07.1 1
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kemudian mengulangi proses buat
keputusan.

kemudian Aktor masuk ke
halaman submission review.

3. Aktor memilih keputusan
accepted pada dropdown,
kemudian menekan submit.

4. Sistem menyimpan keputusan
pada entitas Submission.
Aktor memilih file yang akan
masuk proses editing,
kemudian menekan tombol
submit for editing.

1 . Jika Aktor menekan tombol cancel,
maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke halaman submission
detail.

2. Jika Aktor tidak memasukkan input
berjenis email dengan format
email, maka sistem menampilkan
pesan “wot a well-formed email
address".

3. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan "may

1. Aktor menekan tombol
submission detail pada salah
satu Submission. Kemudian
Aktor masuk ke halaman
submission detail.

2. Aktor menekan tombol edit

Author,
Editor,
Head
Editor

UC- Ubah
Metadata07.12

metadata. Sistem
menampilkan input berisi
metadata Submission terakhir
pada halaman edit metadata.

3. Aktor memasukkan input
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sesuai dengan petunjuk.
4. Aktor menekan tombol submit .
5. Sistem menyesuaikan input

Aktor terhadap entitas
Submission.

6. Sistem menyimpan basil input
dan menampilkan pesan
“Submission edited".

not be empty.".
4. Jika Aktor ingin menambahkan

Author dalam submission, maka
Author menekan tombol add
another author.

5. Jika input melebihi karakter
maksimum maka sistem
menampilkan pesan“size must be
between 0 and {karakter
maksimum}”.

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem
saat skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured
error. Please try to refresh page or
contact support
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1 . Jika aktor ingin membatalkan
unggahan file, maka Aktor
menekan tombol delete pada file.
Sistem menampilkan pesan “File
deleted".

2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem
saat skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured
error. Please try to refresh page or
contact support" .

1 . Aktor menekan tombol review,
kemudian Aktor masuk ke
halaman submission review.

2. Aktor melakukan checklist
pada seluruh review> yang
diberikan. Sistem menyimpan
perubahan pada entitas
DetailReview dan
menampilkan pesan “Review>

message id {id} saved."
3. Aktor mengunggah /?/e revisi.

Sistem menampilkan pesan
“File uploaded".

4. Aktor menekan tombol submit
all revision. Sistem merubah
status Submission menjadi
revised pada entitas
Submission dan Sistem
menampilkan "revision sent".

Revisi
Maka Iah

AuthorUC-
07.13

48



1 . Jika Aktor ingin mengganti initial
copy, maka Aktor mengunggah file
baru.

Perbaiki
Makalah
Editor

1 . Aktor menekan tombol editing,
kemudian Aktor masuk ke
halaman submission editing.

2. Aktor menekan tombol
complete pada initial copy.

3. Aktor menekan tombol request
pada author copy. Sistem
menyimpan status menjadi
copyediting request pada
entitas Submission.

UC- Head
Editor,
Editor

07.14

1 . Jika Aktor ingin mengganti initial
copy, maka Aktor mengunggah file
baru.

1 . Aktor menekan tombol editing,
kemudian Aktor masuk ke
halaman submission editing.

2. Aktor mengunduh file initial
copy.

3. Aktor mengunggah file author
copy.

4. Aktor menekan tombol
complete pada author copy.
Sistem menyimpan status
menjadi copyedited.

Perbaiki
Makalah
Author

UC- Author
07.15
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1 . Jika aktor ingin membatalkan
unggahan file, maka Aktor
menekan tombol delete pada file.
Sistem menampilkan pesan “File
deleted”

2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem
saat skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured
error. Please try to refresh page or
contact support

1. Aktor mengunduh file authorUC- Head
Editor,
Editor

Buat
Layout
Makalah

07.16 copy.
2. Aktor menekan tombol

complete pada author copy.
Sistem merubah status
Submission menjadi complete
dan menyimpan perubahan
pada entitas Submission.

3. Aktor mcngunggah file final
copy.

4. Aktor menekan tombol
complete padafinal copy.

5. Aktor melakukan
pengunggahan pada file layout
version, galley format dan
supplementary.

1 . Jika terjadi kegagalan dalam sistem
saat skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan 44Occured
error. Please try to refresh page or
contact support

1 . Aktor menekan tombol
proofread request. Sistem
merubah status menjadi
proofread request sent pada
entitas Submission.

Koreksi
Makalah
Editor

UC- Head
Editor,
Editor

07.17

2. Aktor menekan tombol
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complete setelah status
menjadi proofread accepted.
Sistem merubah status menjadi
complete.

3. Aktor menentukan Issue dari
Submission, sistem
menampilkan pesan "Schedule
saved'’.

Koreksi
Makalah
Author

1 . Aktor melakukan
pengunduhan pada //7e layout
version, galley format dan
supplementary dan melakukan
koreksi.

2. Aktor menekan tombol

UC- Author
07.18

complete. Sistem merubah
status submission menjadi
proofread accepted.

1 . Aktor menekan tombol 1 . Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan “may
not be empty.

2. Jika Aktor menekan tombol cancel,
maka proses dibatalkan.

Kirim
pesan

UC- Author,
Editor,
Head
Editor

07.19 message
2. Aktor memasukkan input

sesuai petunjuk.
3. Aktor menekan tombol submit.
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3. Jika aktor ingin menghapus
message, maka aktor menekan
tombol delete pada salah satu
message.

4. Jika input melebihi karakter
maksimum maka sistem
menampilkan pesan “size must be
between 0 and {karakter
maksimum}”.

Sistem menyimpan hasil input
kedalam entitas
ProcessMessage.

1. Aktor menekan tombol
submission detail pada salah
satu Submission. Kemudian
Aktor masuk ke halaman
submission detail.

2. Aktor menekan tombol log
event. Sistem menampilkan
log mekalah terakhir pada
halaman submission log event.

Lihat log
makalah

UC- Editor,
Head
Editor

07.20
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4.4. Desain Fitur Utama
Desain fitur utama aplikasi ini meliputi beberapa

diagram UML yang terkait dengan fitur Pengelolaan Makalah
yang terdiri atas Use Case Diagram, Activity Diagram,

Robustness Diagram, dan Sequence Diagram. Selain itu
diberikan juga penjelasan tentang gambaran antarmuka
pengguna terkait fitur Pengelolaan Makalah.
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Use Case Diagram
Untuk lebih detail, User Case dapat dilihat di Lampiran

pada bagian C.2.2 Use Case Diagram.

F-07. Pengelolaan Makalah
Pengelolaan Makalahuc 07.

.06 Batalkan
EditorUC-07.03 Lihat

Selunih Makalah
UC4J7.09 Dakar

Reviewer •extend*

•extend*--I
I UC-07.05 Dakar

EditorI '7.10 BaUlkan
ReviewerUC-07.11 Boat I

l
•extend*

I
UC-07.07 Lihat

Makalah Reviewer
l /\

\ \ \ •extend*•extend*

UC-07.04 Lihat
Makalah Eddor

I
I

•include*

A K "-•extend* /' '\ Xx
UC-07.08 Meritiai

Makalah
Reviewer\/ \ t JO Lihat Log

Makalah
\/ \ \17.16 Bual Layout

Makalah
/ x •extend*•extend*•extend* N

/ \
/ V v.
/ V \
/

UC-07.19 Klrtm pesanUC-07.12 Ubah
Metadata

C-07.14 Perbaiki
Makalah Editor

UC-07.17 Koreksi
Makalah Editor

t
I
l
l
l

UC-07.13 Revisi
Makalah

\
C -07.15 Perbaiki
Makalah Author

•extend*I
\

I\
I UC-07.02 Buat

Makalah•include*•include*-„
'7^UC-67.18 Koreksi

Makalah Author
UC-07.01 Lihat
Makalah Author•include*

Gambar 16 Use Case Diagram
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Activity Diagram
Untuk lebih detail Activity Diagram dapat dilihat di

Lampiran pada bagian C.2.3 Activity Diagram.
i

F-07. Pengelolaan Makalah
act 07. Pengelolaan Makalah

ReviewerHead Editor/EditorAuthor

Acti^^iitial

Lihat Makalah
Author ;

<" Boat >

Makalah ,
Lihat Seluruh

Makalah

V
Daftar Editor

)Lihat Makalah
Rev iewer

Daftar
Reviewer ^

V
)Menilai

y Makalah
Lihat Makalah

Editor <
V

Buat Keputusan
Makalah

v
)"Perbaiki Makalah'

i Author .
Perbaiki Makalah

Editor<

V
Koreksi Makalah

Editor
Koreksi Makalah

Author

c Buat Layout
Makalah

V

ActivityFinal

Gam bar 17 Activity Diagram



Robustness Diagram
Untuk lebih detail, Robustness dapat dilihat di Lampiran pada bagian C.2.4 Robustness

Diagram.

UC-07.03 Lihat Seluruh Makalah
analysis UC-07.03 Lihat Seluruh Makalah Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman user index . melanjutkan ke

halaman head editor
submissions

halaman head editor
submissions

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol head editor pada daftarperan sesuai denganjumal yang

dituju, kemudian masukke halaman editor
2. Aktor menekan tombol submission, kemudian masuk ke halaman head editor

submissions
3. Aktor memilih jenisfilter
4 Aktor memasukkan kata kunci pada tolom search
5. Sistem melakukan penyanngan pada entitasSubmisson sesuai dengan kata

kunci.

menyaring sesuai
dengan kata kunci

halaman head editor
Head Editor

Skenario Alternatif :
1. Apabila Sistem tidakmenemukan Submisaon yang sesuai dengan kata kunci

maka Sistem menampilkan pesan "No submission found with given criteria''

melanjutkan ke
halaman head editor

Submissionhalaman user index

Gambar 18 Robustness UC-07.03 Lihat Seluruh Makalah
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UC-07.05 Daftar Editor
analysis UC-07.05 Daftar Editor Robustness

Kondisi Awal :
AWorberada pada halaman submission detail

Skenario Sukses Utama :
1. Aklor menekan tombol add editor.
2. Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search
3 Sistem melakukan penyaringan pada entitasUser sesuai dengan kata

kunci.
4 Aktor memilih salah satu Editor dengan menekan tombol check
5 Aktor menekan tombol add Sistem menyimpan Editor baru pada

entitas lntU9erSubmi9son dan menampilkan pesan ‘Editor
asssigned'

menyaring sesuai

halaman submission
detail

pada entitas
IntUserSubmiseion

IntUserSubmission
Head Editor

Skenario Alternatif :
1. Apabiia Sistem tldak menemukan Editor yang sesuai dengan kata

kunci, maka Sistem menampilkan pesan “/Vo User",
2. Apablla Editor sudah ada dalam daftar editor, maka Sistem

menampilkan pesan ‘Editor already assigned
3. Jika terjadi kegagalan dalam Sistem saat skenario berjalan, maka

Sistem menampilkan pesan “Occured error Please try to lefresh page
or contact support‘

input sesuai dengan
syarat entitas?

tldak

enampilkan detil
pesan gagal

menampilkan pesan
sukses

Gambar 19 Robustness UC-07.05 Daftar Editor
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UC-07.11 Buat Keputusan Makalah
analysis UC-07.11 Buat Keputusan Makalah Robustness

Kondisl Awal :
Aktor berada pada halaman editor submissions

Skenario Sukses Utama :
1. AMor menekan tombol submission detail pada

salah satu Submission. Kemudian Aklor masukke
halaman submission detail

2. Aklor menekan tombol review , kemudian Aklor
masuk ke halaman submission review .

3 Aklor memilih keputusan accepted pada
dropdown kemudian menekan submit Sistem
menyimpan keputusan pada entitasSubmission.

4 Aklor memilih file yang akan masuk proses editing
kemudian menekan tombol submit for editing

Head Editor

melanjutkan ke
halaman submission
/ detail

alaman editor
submissions Submission

Editor

Skenario Alternatif :
1. Jika Attor memilih keputusan reject , maka proses

dart Submission berakhir.
2 Jika Aktor memilih required revision, maka aklor

akan menunggu revisi dan Author dan kemudian
mengulangi prosesbuat keputusan.

melanjutkan ke
halaman submission

review

menyimpan keputusan
pada entitas
Submission

halaman submisaon
detail

halaman submission
review

Gambar 20 Robustness UC-07.11 Buat Keputusan Makalah
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Sequence Diagram
Untuk lebih detail, Sequence dapat dilihat di Lampiran pada bagian C.2.5 Sequence Diagram.

IJC -07.05 Daftar Editor
sd UC-07.05 Daftar Editor Sequence

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman submssion detail

Head Editor
I IntUserSubmissionhalamanSkenario Sukses Utama :

1 Aktor menekan tombol add editor.
2. Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search
3. Sistem melakukan penyaringan pada entitas User sesuai dengan kata kunci
4 Aktor memilih saiah satu Editor dengan menekan tombol check.
5. Aktor menekan tombol add Sisiem menyimpan Editor barn pada entitas

IntUserSubmission dan menampiikan pesan 'Editor asssigned"

I submission detail
I
lpopulateEditor() |

load() :list<User> 1•V
II

Skenario Alternatif :
1. Apabila Sistem tidak menemukan Editor yang sesuai dengan kata kunci,

maka Sistem menampiikan pesan "No User' '.
2 Apabila Editor sudah ada dalam daftar editor, maka Sistem menampiikan

pesan "Editor already assigned".
3 Jika tegadi kegagalan dalam Sistem saat skenano beqalan, maka Sistem

menampiikan pesan "Occured error Please try to refiesh page or contact
support".

II
IIaddEditort) I

createIntUserSubmission(IntUserSubmission) :
IntUserSubmission

i

I
I

i i

Gambar 21 Sequence UC-07.05 Daftar Editor
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Model Isi
Untuk lebih detail, Model Isi dapat dilihat di Lampiran

pada bagian C.3.2 Model Isi.

• Halaman create submission
Komponen yang terdapat pada Halaman create

submission adalah sebagai berikut :

Tabel 3 Komponen halaman create submission
Komponen
Antarmuka Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.

Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Konten tengah Menampilkan teks input sesuai
dengan syarat input. Terbagi
menjadi empat panel yaitu Start,
Submission
Information dan Supplementary
Files.

File, Submission

Uploader Membantu menguggah file.
Tombol add
another author

Menambah teks input untuk author.

Tombol delete Menghapus author.
Panel file Menampilkan teks input informasi

tambahan supplementary file.supplementaly
info
Tombol next Melanjutkan ke input panel

selanjutnya.
Kembali ke input panel sebelumnya.Tombol back

Tombol submit Menyimpan hasil input.
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Membatalkan pembuatan.Tom bo I cancel
Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

• Halaman author submission detail
Komponen yang terdapat pada Halaman author

submission detail adalah sebagai berikut :

Tabel 4 Komponen halaman author submission detail
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan kliusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan informasi, status dan
metadata submission.

Konten tengah

Tautan ke halaman edit metadata.Tombo1 edit
metadata

Tautan ke halaman submission
detail.

Tombo1 detail

Tautan ke halaman review.Tombol review
Tautan ke halaman editing.Tombol editing
Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna
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• Halaman author submission review
Komponen yang terdapat pada Halaman author

submission review adalah sebagai berikut :

Tabel 5 Komponen halaman author submission review
Komponen
Antarmuka Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, infonnasi waktu server.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan informasi, peer review

round files dan editor decision.
Menampilkan panel messages.
Menampilkan teks input sesuai
dengan syarat input.

Tombo1 message
Panel messages

Tombol submit Mengeksekusi message.
panel messages
Tombol cancel Membatalkan message.
panel messages
Tombol exit Keluar dari panel.
Ceklis revision Memenuhi syarat ceklis.
Uploader Mengunggah file revision.
Tombol submit
all revision

Mengubah status revision.

Tombol delete Menghapus file revision.
Tombol detail Tautan ke halaman submission

detail.
Tombol review Tautan ke halaman review.
Tombol editing Tautan ke halaman editing.
Tautan Masuk ke dalam halaman profile

setting atau melakukan log out.
nama

pengguna
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• Halaman author submission editing
Komponen yang terdapat pada Halaman author

submission editing adalah sebagai berikut :

Tabel 6 Komponen halaman author submission editing
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, infonnasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan informasi, peer review
round files dan editor decision.

Konten tengah

Menampilkan panel messages.Tom bo1 message
Mengubah status author copy.Tombol

complete
(author copy)

Mengubah status athor copy.Tombol
complete
(proofreading)

Mengunggah file.Uploader
Panel messages Menampilkan teks input sesuai

dengan syarat input.
Mengeksekusi message.Tombol submit

panel messages
Membatalkan message.Tombol cancel

panel messages
Keluar dari panel.Tombol exit
Tautan ke halaman submissionTombol detail
detail.
Tautan ke halaman review.Tombol review
Tautan ke halaman editing.Tombol editing
Masuk ke dalam halaman profileTautan nama
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setting atau melakukan log out.pengguna

• Halaman head editor submissions
Komponen yang terdapat pada Halaman head editor

submissions adalah sebagai berikut :
Tabel 7 Komponen halaman head editor submissions

Komponen
Antarmuka Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan seluruh data.
Submission Penyaringan submission.
Filter Dropdown
Teks input Mengisikan berdasarkan kolom

pencarian.
Tautan ke halaman submission
detail.

pencarian
Tombol
submission
detail
Tombol paging Melanjutkan ke deretan selanjutnya.

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

• Halaman head editor submission detail
Komponen yang terdapat pada Halaman head editor

submission detail adalah sebagai berikut :
Tabel 8 Komponen halaman head editor submission detail

Komponen
TujuanAntarmuka

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
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organisasi, informasi waktu server.

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan informasi, status dan
metadata submission.

Konten tengah

Tautan ke halaman edit metadata.Tom bo1 edit
metadata

Menghapus editor.Tombol remove
Menampilkan panel add editor.addTombol

editor
Mengeksekusi add editor.Tombol add
Menampilkan data editor.Panel add editor
Mengisikan berdasarkan kolomTeks input

pencarian panel
add editor

pencarian.

Mengekseskusi pemilihan editor.Tombol check
panel add editor

Menutup panel.Tombol exit
Tautan ke halaman submissionTombol detail
detail.
Tautan ke halaman review.Tombol review
Tautan ke halaman editing.Tombol editing
Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna
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• Halaman editor submission review
Komponen yang terdapat pada Halaman editor

submission review adalah sebagai berikut :
Tabel 9 Komponen halaman editor submission review

Komponen
Antarmuka

Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.
Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Konten tengah Menampilkan informasi, peer review
round files dan editor decision.

Dropdown
editor decision

Menentukan keputusan submission.

Uploader Mengunggah file
Menentukan file yang akan dikelola
untuk proses selanjutnya.

Radio button
review/ author/
editor version

Memproses file yang dipilih untuk
review round selanjutnya.

Tombol submit
for review round

Memproses file yang dipilih untuk
editing.
Menampilkan panel add reviewer.

Tombol submit
for editing
Tombol add
reviewer

Tombol
form

add Menampilkan panel add form.

Tautan form title Tautan preview form.
Tombol add Mengeksekusi add reviewer.
Panel
reviewer

add Menampilkan data reviewer.

Panel add form Menampilkan data form.

Tombol check
panel

Mengekseskusi pemilihan reviewer.
add
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reviewer

Mengekseskusi pemilihan/orw.Tombol check
panel add form

Mengeksekusi message.Tombol submit
panel messages

Membatalkan message.Tombol cancel
panel messages

Keluar dari panel.Tombol exit
Tautan ke halaman submissionTombol detail
detail.

Tombol review Tautan ke halaman review.
Tautan ke halaman editing.Tombol editing
Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

• Halaman editor submission editing
Komponen yang terdapat pada Halaman author

submission editing ada1ah sebagai berikut :
Tabel 10 Komponen halaman editor submission editing

Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan informasi, peer review
round files dan editor decision.
Menampilkan panel messages.

Konten tengah

Tombol message
Mengubah status initial copy.Tombol

complete (initial
copy)

Mengubah status author copy.Tombol
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complete
(author copy)
Tombo1 request
(author copy)

Mengubah status author copy.

Tombol
complete ( final
copy)

Mengubah status final copy.

Tombol Mengubah status proofread.
complete
(proofreading)

Tombol Mengubah status proofread.
proofread
request
Uploader Mengunggah file.
Tombol delete Menghapus file.
Dropdown
scheduling

Menentukan issue dari submission.

Uploader
radiobutton

Menentukan segmen yang ,ingin di
unggah.
Menampilkan teks input sesuai
dengan syarat input.

Panel messages

Tombol submit
panel messages

Mengeksekusi message.

Tombol cancel
panel messages

Membatalkan message.

Tombol exit Keluar dari panel.
Tombol detail Tautan ke halaman submission

detail.
Tombol review Tautan ke halaman review.
Tombol editing Tautan ke halaman editing.
Tautan Masuk ke dalam halaman profile

setting atau melakukan log out.
nama

pengguna
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• Halaman reviewer submissions
Komponen yang terdapat pada Halaman reviewer

submissions adalah sebagai berikut :
Tabel 11 Komponen halaman reviewer submissions

Komponen
Antarmuka

Tujtian

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan seluruh data.Konten tengah
Mengisikan berdasarkan kolomTeks input

pencarian pencarian.
Tautan ke halaman submissionTomboI review
review.
Melanjutkan ke deretan selanjutnya.
Masuk ke dalam halaman profile
setting atau meiakukan log out.

Tom bo1 paging
Tautan nama
pengguna

• Halaman submission review
Komponen yang terdapat pada Halaman submission

review adalah sebagai berikut :
Tabel 12 Komponen halaman submission review
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dariNavigasi Atas
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role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan informasi, file dan

supplementary file.
Tombo1 accept Mengeksekusi

meiakukan review.
akanstatus

Tombo1 reject Mengeksekusi status menolak
review.

Tombol review Menampilkan panel reviw.
Tombol detail
review

Menampilkan panel detail review.

Panel review Menampilkan form input yang telah
dibuat chairman.

Tombol submit
panel review

Mengeksekusi input pada panel
review.

Panel detail Menampilkan teks input detail
review sesuai dengan syarat input.review

Tombol delete
panel detail
review

Menghapus detail review.

Tombol add
input panel
detail review

Menambah detail review.

Tombol submit
panel detail
review

Mengeksekusi teks input panel detail
review.

Uploader Mengunggah file.
Dropdown
review decision

Menyimpan status review’ decision.

Tautan nama
pengguna

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau meiakukan log out.



BAB V
PENGUJIAN APLIKASI

Pada bab ini akan dilakukan pengujian aplikasi dengan
metode Black-box yang alurnya mengikuti fitur pada perancangan
yang telah dibuat sebelumnya. Hal ini bertujuan untuk
memastikan fungsionalitas telah berjalan sesuai dengan
perancangan. Data yang digunakan untuk pengujian disesuaikan
dengan skenario sukses utama dan skenario alternatif pada use
case.

1.1 Skenario Pengujian

Langkah skenario pengujian sistem informasi ini akan
mengikuti diagram alur yang telah dibuat pada bab sebelumnya.
Langkah dimulai dari Author yang melakukan pembuatan
makalah. Kemudian dilanjutkan pada proses pengelolaan oleh
Editor dan Reviewer hingga ditentukan keputusan dari makalah.
Keputusan makalah akan menentukan langkah Author berikutnya
antaralain melakukan copyediting, revisi atau menghentikannya
karena ditolak. Kasus yang digunakan untuk menguji sistem
informasi adalah pengajuan makalah oleh Author utama yang
menambahkan Author tambahan.

Sebelum melakukan pengujian fitur utama. Terlebih
dahulu akan dilakukan pengujian tambahan beberapa fitur terkait
fitur utama vaitu pembuatan form oleh Chairman dan pembuatan
issue oleh Head Editor. Urutan mendetail mengenai pengujian
tambahan adalah sebagai berikut :

I . Chairman membuat Form untuk Reviewer melakukan
penilaian.

71
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2. Head Editor membuat issue yang nantinya akan
menjadi issue dimana artikel akan dipublikasi.

Urutan lebih detil mengenai langkah-langkah pengujian fitur
utama adalah sebagai berikut :

3. Pengajuan makalah dengan peran sebagai. Makalah ini
memiliki satu Author tambahan.

4. Head Editor melihat daftar pengajuan makalah terbaru.

Kemudian mengajukan pada akunnya sendiri sebagai
Editor yang akan menangani makalah yang di ajukan
oleh Author.

5. Editor mengajukan pada akun Reviewer untuk
melakukan penilaian terhadap makalah dengan

mengajukan form penilaian yang telah dibuat
sebelumnya.

6. Reviewer menyetujui untuk melakukan penilaian
terhadap makalah dengan mengisi form tanpa

menambahkan
menentukan status dari makalah.

7. Editor memeriksa hasil penilaian dari Reviewer dan
memutuskan bahwa makalah diterima. Editor

menentukan status untuk menerima makalah dan

melanjutkan ke proses copyediting. Editor mengubah

status makalah menjadi copyediting request.
8. Author mengunduh initial copy dan melakukan

perubahan dan perbaikan tata penulisan apabila
dibutuhkan dan kemudian mengunggah file yang telah

diubah pada author copy. Author merubah status

makalah menjadi copyedited by author.
9. Editor mengunduh author copy dan melakukan koreksi

author copy dan melakukan final editing. Editor

mengunggah file pada final copy. Editor menunggah

mendetail. Kemudianreview
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layout version, galley format menambahkan
supplementary file.

10. Author melakukan penilaian pada layout version
kemudian Author merubah status menjadi proofread
accepted.

11. Editor merubah status makalah menjadi proofread
request. Kemudian Editor merubah status makalah
menjadi complete dan menentukan issue dari makalah
apabila Author telah menyetujui layout version.

1.2 Pelaksanaan Pengujian Aplikasi

1. Buat Form
• Aktor masuk ke halaman create form dengan menekan

tombol create form dari halaman forms. Aktor
memasukkan informasi Form 3, kemudian menekan
tombol submit (Gambar 24).

Create Form

title : '(?) Form 3

Form untuk submission yang ditujukan untuk issue terfcaru|

description S instruction : i">

submit cancel

Gambar 22 Aktor mengisi informasi form
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• Sistem menampilkan create review element panel setelah
form berhasil dibuat. Aktor menekan tombol yes
kemudian masuk ke halaman create form element
(Gambar 57).

create review element

Do you want to create review element for this form (Form 3)?

noyes

Gambar 23 Sistem menampilkan create review element panel

• Aktor memasukkan informasi form elemen ‘Kualitas
Submission' kemudian menekan tombol submit. Sistem
menampilkan pesan “Form element created' setelah
form elemen berhasil dibuat (Gambar 26 & 27).
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«- Back to Form Elements

element name ' >7 ) Kuattas submission

hint ^ prtth saiah satu

requred type * i ? true

element type : ’ radio

selection for radio button

selection 'sequence

Baik
81

Cukup
i2

Burui}
83

add input

submit cancel

Gambar 24 Aktor mengisi informasi form elemen

O Form element created

Gambar 25 Pesan sukses pembuatan form elemen

2. Buat Issue
• Aktor memasukkan informasi issue SISFO VOL 1, NO 1

(2013) kemudian menekan tombol submit. Sistem
menampiikan pesan “ Issue created' apabila issue
berhasil dibuat (Gambar 28 & 29).
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Create Issue

*•:<?) SSFO

volume 1

1number

2013year

ttie

volume
«sue dentification •(7)

number

year

HgttBftg 8£»J5» I§£fi fit&a&Sfi 2103

deacnpton

submit cancel

Gambar 26 Aktor mengisi informasi issue

Issue created

Gambar 27 Pesan sukses pembuatan issue
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3. Buat Submission
• Aktor mengisi informasi pembuatan submission baru

kemudian menekan tombol submit. Sistem menampilkan
pesan “submission created’ apabila submission baru
berhasil dibuat (Gambar 30 & 3 1 ).

Start Submission File Submission Information Suplementary Files

1. Authors
Put me man author tor the editor*! correspondence r the top

V*t name * (’) ' osus

n-cae na<r>e (*)

Smaremarejlast name •(’)
email •i»)

Select Onecountry

affiliation : <’)

to statement 1’

add another author

Gambar 28 Aktor mengisi informasi create submission

Submission created

Gambar 29 Pesan sukses pembuatan submission
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4. Daftar Editor

• Aktor menekan tombol add editor kemudian memilih
Editor. Setelah itu menekan tombol add. Sistem
menampilkan pesan 64Editor assigned' apabila Editor
berhasil ditambahkan (Gambar 32).

Detail Review Editing

Submission
Yosuaauthors:

Penerapan Metode Box-Jettitle :

submission file : 2013-Sep-23 19-03Penera

suplementary file : 2013-Sep-23 19-OSlamoira

editor : chiko

Editor
Editor assigned

add editor
editornum

1 ch*o

Gambar 30 Aktor menambahkan Edit

5. Daftar Reviewer
• Aktor menambahkan Reviewer dengan menekan tombol

add reviewer. Kemudian menambahkan form dengan
menekan tombol add form. Setelah itu menekan tombol
add untuk mengeksekusi. Sistem menampilkan pesan
44Reviewer assigned’ apabila Reviewer berhasil
ditambahkan (Gambar 33).
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Reviewer asssigned

add reviewer : +

statusform attachmentnum reviewer

view review

Not ReviewedFORM 3 review1 Budi

remove

Gambar 31 Aktor menambahkan Reviewer

6. Menilai Submission
• Aktor menekan tombol accept, kemudian mengunduh file

submission. Aktor mengisi form dan menekan tombol
submit. Aktor menentukan hasil penilaian submission
dengan memutuskan diterima (Gambar 34).

upioaoer

f . Decision

Review
Decision : Accepted

Decision : Accepted

Gambar 32 Aktor menentukan hasil penilaian submission
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7. Buat Keputusan Submission
• Aktor melihat hasil penilaian Reviewer kemudian

menetukan keputusan yaitu diterima. Aktor memilih
review version file yang akan dilanjutkan untuk editing
kemudian menekan tombol submit for editing. Sistem
melanjutkan ke halaman submission editing (Gambar
35).

Editor Decision

Edtor Dec««n ; Accepted Accepted submit

Select one of submssons version below for EDfTttG

submit for editing

Revew Verson • 201?-Sec-2? 15-0?Peneraoan Metode Box- jenkms untuk. Meramaivan Vi

Gambar 33 Aktor menentukan keputusan submission

• Aktor menekan tombol complete pada bagian initial copy
kemudian menekan tombol request pada bagian author
copy. Sistem merubah status author copy menjadi
copyediting request (Gambar 36).

Editing
9

fie 2C12-Sec-23 l9-C 3Peneraoar' l.'etode Box-jeninris „ntu», Meramai^an Yoi.me _
ab aocx

f Choose1 copy

Cooye«og reguesi sentstatus

fie

2 author copy
+ Choose request f

U pleader

Me

4 Choose3 foal copy
uposSer

Gambar 34 Aktor mengubah status initial copy



81

8. Perbaiki Makalah Author

• Aktor mengunduh initial copy kemudian melakukan
perbaikan penulisan dan mengunggah author copy.
Setelah itu menekan tombol complete pada bagian author
copy (Gambar 37).

Editing

2013-Sec -23 19-03Peneracan Metode 9cx- jerkms untuk Merarra >.ar Volume LaU. Lmtas docx1 mitwii copy file

Copyedited by Authorstatus

2Q13-Seo-22 2C-Q|Pcn r& Ddfl l.tctcdc 9cx ityk Volume Lai .'fltdS docxfile

2 author copy

upicader

3 final copy file

Gambar 35 Aktor mengubah status author copy

9. Buat Layout Makalah
• Aktor mengunduh author copy kemudian melakukan

perbaikan penulisan dan mengunggah final copy. Setelah
itu menekan tombol complete pada bagian final copy
(Gambar 38).

Editing

20 l 3-Sec-22 15-C 2Peneracan l.’etode Box-.em ^s U"tu >. '.'eramai.a"file Cume Lam -intas docx

+ Choosemitiai copy
uptoader

Copyedited by Authorstatus

2012-Sep-23 20-C 1Peneracan ’.'etcde Bc/-.e'"^s urtuk l.'e'amaXar Volume Lau •ntas docxfile

author copy
+ Choose

Upicader

«e

+ Choose complete3 fnal copy
uptoader

Gambar 36 Aktor mengubah status final copy
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• Aktor mengunggah seluruh layout version yang
dibutuhkan kemudian menekan tombol proofread request
pada proofreading. Sistem mengubah status menjadi
Proofread request sent (Gambar 39).
Layout
Layout Version

2013-Sep-23 20-13Penerapan Metode ugti

Galley Format

1. 2013- ix-Jenkins u

Supplementaiy Files

1 2013-Sep-23 19-0aanipiran 2-lcuesiotiCT p«^biMn <iihw i

upload for Layout Version •Galey Format Supp Files

4- Choose
layout uptoader

Proofreading

Proofread Request1. Author Status Sent
complete

Gambar 37 Aktor melakukan pengunggahan layout version

10. Koreksi Makaiah Author
• Aktor mengunduh layout version dan melakukan koreksi.

Aktor menekan tombol complete . Sistem mengubah
status menjadi Proofread accepted (Gambar 40).
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Proofreading
9

Proofread Accepted
fcy AuthorStatus1. Author

Gambar 38 Aktor mengubah status proofreading # 1

11. Koreksi Makalah Editor

• Aktor menekan tombol complete pada proses
proofreading. Sistem mengubah status menjadi complete.
Kemudian aktor menentukan issue dari submission.

Sistem menampilkan "Schedule saved" apabila
penentuan issue berhasi! (Gambar 41 dan 42).

Proofreading

CompleteStatus1. Author
complete

Scheduling
VOL 1, NO 1 (2013): SISFOpublished in

Scheduled for Publication in : select one

Gambar 39 Aktor mengubah status proofreading #2

Schedule saved

Gambar 40 Pesan sukses penentuan issue



1.3 Tabel pengujian

Berikut ini merupakan tabel pengujian (Tabel 13) yang lebih mendetail dari skenario
pengujian sebelumnya :

• •Tabel 13 Tabe pengujian
Hasil TesHasil yang diharapDeskripsi TesPengujianNo Sukscs Analisis

Muncul pesan sukses dan
panel create review
element setelah form
berhasil dibuat

1 . Mengisi informasi Form.
2. Menekan tombol submit.

Pesan Sukses buat
Form

V1 .

VMuncul pesan “May not
be empty"

1 . Mengosongkan input yang
.bertanda *.

2. Mengisi informasi Form.
3. Menekan tombol submit.

Pesan error saat
input Form
bertanda * tidak
terisi.
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1 . Mengisi input dengan
karakter lebih dari syarat
maksimum input.

2. Mengisi informasi Form.
3. Menekan tombol submit.

Muncul pesan 44size must
be between 0 and
{karakter maksimum}”

Pesan error saat
input Form
melebihi karakter
maksimum.

v

Pesan hanya
muncul saat title
yang sama
berada pada
judul Journal
yang sama, tidak
berlaku pada
judul Journal
yang berbeda.

Muncul pesan 44 Form not
created. title already
exist ”.

1 . Mengisi input titile dengan
title yang sudah ada
sebelumnya.

2. Mengisi informasi Form.
3. Menekan tombol submit.

Pesan error title
Form sudah ada
sebelumnya

x

VMuncul pesan sukses
“Form element created"

1 . Mengisi informasi
FormElement.

2. Menekan tombol submit

Pesan Sukses buat
FormElement

Muncul pesan“ May not
be emptyr

1 . Mengosongkan input yang
.bertanda *.

2. Mengisi informasi
FormElement

3. Menekan tombol submit.

Pesan error saat
input
FormElement
bertanda * tidak
terisi.
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V1 . Mengisi input dengan
karakter lebih dari syarat
maksimum input.

2. Mengisi informasi
FormElement

3. Menekan tombol submit.

Muncul pesan “size must
be between 0 and
{karakter maksimum}”

Pesan error saat
input
FormElement
melebihi karakter
maksimum.

V1 . Mengosongkan input ganda.
2. Mengisi informasi

FormElement
3. Menekan tombol submit.

Sorot merah pada input
yang dikosongkan.

Sorot fokus merah
pada input
tambahan
FormElement
yang bersifat
ganda tidak
diisikan.
Pesan error title
FormElement
sudah ada
sebelumnya

1 . Mengisi input titile dengan
title yang sudah ada
sebelumnya.

2. Mengisi informasi
FormElement

3. Menekan tombol submit.

Muncul pesan “Form
element not created,
element name already
exist”.”

Pesan yang
muncul adalah
“Occurred error.
Please try> to
refresh page or
contact
support”.

x
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V1. Mengisi informasi Issue
2. Menekan tombol submit

Pesan Sukses buat
Issue

Muncul pesan “Issue
created”.

2.

VMuncul pesan “Please
spesify at least one issue
identification

1 . Tidak memilih satupun issue
identification.

2. Mengisi informasi Issue.
3. Menekan tombol submit.

Pesan error saat
tidak ada satupun
issue
identification
dipilih.

V1 . Mengosongkan input yang
menjadi issue identification.

2. Mengisi informasi Issue.
3. Menekan tombol submit.

Muncul pesan "' May not
be empty\

Pesan error saat
input Issue yang
menjadi issue
identification
tidak terisi .

V1 . Mengisi input dengan
karakter lebih dari syarat
maksimum input.

2. Mengisi informasi Issue.
3. Menekan tombol submit.

Muncul pesan “size must
be between 0 and
{karakter maksimum}”.

Pesan error saat
input Issue
melebihi karakter
maksimum.
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V1 . Mengisi informasi
Submission

2. Mengunggah file Submission
3. Mengunggah file

supplementary.
4. Menekan tombol submit.

Muncul pesan
“Submission created”

Pesan sukses buat
Submission

3.

71. Mengisi informasi
Submission.

2. Tidak mengunggah file
Submission.

3. Menekan tombol next.

Muncul pesan
“Submission file is
required”.

Pesan error saat
belum
mengunggah file
Submission

VMuncul pesan “not a well-
formed email address.

1 . Mengisi informasi
Submission berjenis email
tidak sesuai syarat.

2. Mengunggah file Submission
3. Mengunggah file

supplementary>.
4. Menekan tombol next.

Pesan error saat
input Submission
berjenis email
tidak sesuai.
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71 . Mengosongkan input yang
.bertanda *.

2. Mengisi informasi
Submission

3. Menekan tombol next.

Pesan error saat
input Submission
bertanda * tidak
terisi.

Muncul pesan “May not
be empty'

1 . Mengisi input dengan
karakter lebih dari syarat
maksimum input.

2. Mengisi informasi
Submission.

3. Menekan tombol next.

Pesan error saat
input Submission
melebih i karakter
maksimum.

Muncul pesan “size must
be between 0 and
{karakter maksimum}”

\

VMuncul pesan “Editor
assigned" dan Editor baru
berada pada konten Editor

1 . Menentukan Editor
2. Menekan tombol add

Pesan sukses
tambah Editor

4.

1 . Menentukan Editor yang
telah ada pada konten Editor

2. Menekan tombol add

Muncul pesan “Editor
already assigned’.

Pesan error \

tambah Editor
yang telah
ditambahkan
sebelumnya

1. Menentukan Reviewer
2. Menentukan Form
3. Menekan tombol add

Pesan sukses
tambah Reviewer

Muncul pesan “Reviewer
assigned' dan Editor baru
berada pada konten Editor

5. v
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V1 . Menentukan Reviewer yang
telah ada pada konten
Reviewer

2. Menentukan Form
3. Menekan tombol add

Muncul pesan “Reviewer
already> assigned1

Pesan error
tambah Reviewer
yang telah
ditambahkan
sebelumnya

Tombol review aktif
setelah tombol accept
ditekan untuk melakukan

1. Memilih accept.
2. Mengunduh file Review.
3. Mengisi Form penilaian.
4. Menekan tombol submit.
5. Mengunggah file tambahan.
6. Menentukan keputusan

penilaian
7. Menekan tombol submit.

Proses sukses
menilai
Submission

6.

penilaian,
Tombol dari keputusan
penilaian aktif setelah
form penilaian dikirim
dan menjadi nonaktif
setelah keputusan
penilaian ditentukan.

VMuncul pesan “File
deleted\
File hilang dari daftar //7e
tambahan.

1. Menekan tombol delete pada
salah satu file

Proses sukses
hapus file
penilaian

V1 . Mengisi informasi Review
Form

2. Menekan tombol submit.

Muncul pesan “Form
result created 1

Pesan sukses
mengisi Review
Form
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1 . Mengosongkan input yang
.bertanda *.

2. Mengisi informasi Review
Form.

3. Menekan tombol submit.

Muncul pesan “May not
be empty '

Pesan error saat
input Review
Form bertanda *
tidak terisi .

1 . Mengisi informasi Detail
Review

2. Menekan tombol submit.

Muncul pesan “Detail
review created’

Pesan sukses
mengisi Detail
Review

v

1 . Mengosongkan input yang
.bertanda *.

2. Mengisi informasi Detail
Review.

3. Menekan tombol submit.

Muncul pesan “ May not
be empty”

Pesan error saat
input Detail
Review bertanda
* tidak terisi .

\
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VStatus pada Editor
Decision menjadi
accepted.
File yang dipilih untuk
editing masuk menjadi
initial copy pada proses
editing.

1. Memilih accept pada panel
Editor Decision.

2. Menekan tombol submit.
3. Menentukan file yang akan

masuk proses editing.
4. Menekan tombol submit for

editing.

1. Proses sukses
keputusan
menerima
Submission

VStatus pada Editor
Decision menjadi
rejected.

1 . Memilih reject pada panel
Editor Decision.

2. Menekan tombol submit.

Proses sukses
keputusan
menolak
Submission

VStatus pada Editor
Decision menjadi require
revision.
Muncul tombol submit for
review round

1 . Memilih require revision
pada panel Editor Decision.

2. Menekan tombol submit.

Proses sukses
keputusan
membutuhkan
revisi Submission
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V1 . Menekan tombol complete
pada initial copy.

2.Menekan tombol request
pada author copy.

T ombol complete pada
initial copy menjadi
nonaktif
Tombol request pada
author copy menjadi
nonaktif dan status pada
author copy menjadi
“Copyediting request
sent”

Proses sukses
perbaiki
Submission Editor

i1 . Menekan tombol complete
pada author copy.

Tombol author copy
menjadi nonaktif dan
status pada author copy
menjadi ""copyedited by
author".

Proses sukses
perbaiki
Submission
Author

8. \
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VFile akan masuk pada
daftar file layout verison.

Proses sukses buat
Layout
Submission

1 . Menentukan file yang akan
diunggah.

2. Menekan tombol upload

9.

V1. Menekan tombol delete pada
salah satu file

Muncul pesan“File
deleted\
File hilang dari daftar file
layout version.

Proses sukses
hapus file Layout
Submission

V1 . Menekan tombol proofread
request pada panel
Proofreading.

Status Submission
menjadi proofread
request sent.
Tombol proofread request
menjadi nonaktif.

Proses sukses
permintaan
proofread Author

VStatus Submission
menjadi proofread
accepted by author.
Tombol complete menjadi
nonaktif.

1. Menekan tombol complete
pada panel Proofreading.

10 Proses sukses
proofread oleh
Author
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V1 . Menekan tombol complete
pada panel Proofreading.

Status Submission
menjadi complete.

Proses sukses
proofread
complete oleh
Editor

11

V1 . Menentukan scheduling Status scheduling sesuai
dengan Issue yang telah
dipilih.
Muncul pesan “Schedule
saved"

Proses sukses
penentuan Issue
dari submission

Setelah dilakukan pengujian fitur, kemudian dilakukan analisis terhadap basil tes. Hasil tes
yang sudah sesuai dengan hasil yang diharapkan menyatakan bahwa fitur telah handal. Hasil tes yang
tidak sesuai dengan hasil yang diharapkan kemudian dilakukan evaluasi perbaikan hingga kemudian
sesuai dengan hasil yang diharapkan.
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BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1. Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat diambil dari pengerjaan tugas akhir ini
adalah sebagai berikut :

1 . Perancangan aplikasi yang telah disesuaikan dengan
kebutuhan pengguna melalui penerjemahan kebutuhan
fungsional yand kemudian diianjutkan dengan penyusunan
use case. Detail dari kebutuhan dapat dilihat pada
Lampiran bagian B yaitu Kebutuhan Aplikasi.

2. Kelengkapan fitur aplikasi ditentukan dengan memeriksa
kesesuaian terhadap antarmuka yang merepresentasikan
fitur tersebut Detail aplikasi yang dibuat dapat dilihat pada
Lampiran bagian C.7 yaitu Matriks Keruntutan Kebutuhan.

3. Pengujian aplikasi dilakukan pada Bab V. Melalui
pengujian tersebut, telah disimpulkan bahvva aplikasi sudah
memenuhi kebutuhan fungsional sistem.

4. Keuntungan yang diperoleh dari pembangunan aplikasi di
antaranya adalah sebagai berikut :
a. Pembagian kerja dalam pengelolaan publikasi menjadi

lebih jelas.
b. Cakupan publikasi lebih luas karena dapat terpublikasi

secara online.

6.2. Saran
Beberapa hal yang diharapkan dapat dikembangkan di masa
mendatang adalah sebagai berikut :

1 . Ditambahkan fitur subcription vang memungkinkan
pengguna mendapatkan update setiap ada kabar terbaru .

2. Ditambahkan fitur RSS yang memudahkan pembaca
melihat artikel yang dipublikasikan.

3. Ditambahkan fitur pembayaran berbasi online yang
terintegrasi terhadap aplikasi.
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A. Kebutuhan Pengguna

A.l. Latar Belakang
Publikasi ilmiah merupakan sistem publikasi yang

dilakukan melalui proses penelitian atau pemeriksaan terhadap
suatu karya ilmiah oleli pakar lain dalam bidang yang sama.
Berdasarkan surat edaran Kementrian Pendidikan dan
Kebudayaan Direktorat Jendral Pendidikan Tinggi Nomor :
152/E/T/2012, publikasi ilmiah menjadi syarat vvajib bagi
mahasiswa program Sarjana untuk memperoleh kelulusan.

Melalui surat edaran tersebut, setiap Perguruan Tinggi Indonesia
memiliki tanggung jawab dan dihimbau untuk meningkatkan
kualitas pengelolaan perihal publikasi karya ilmiah.

Dalam berbagai sudut pandang, publikasi ilmiah yang
baik dapat memberikan keuntungan bagi mahasiswa, dosen dan
pihak Perguruan Tinggi. Dari sudut pandang mahasiswa,

publikasi ilmiah mendorong mereka untuk menyampaikan ide
secara terstruktur dan sistematis melalui pembuatan makalah.
Dari sudut pandang dosen yang pada umumnya berperan sebagai
reviewer dalam suatu publikasi ilmiah, mereka mendapatkan
stimulasi untuk lebih kritis terhadap karva-karya yang mereka
seleksi untuk akhirnya dapat dipublikasikan dalam suatu jurnal
ilmiah. Dari sudut pandang Perguruan Tinggi, publikasi ilmiah
menjadi stimulasi yang baik untuk meningkatkan inovasi dari
karva-karya ilmiah yang dihasilkan dan hams
memperhatikan tren yang muncul.

Berdasarkan data dari SCImago Journal di Country Rank,

perihal publikasi ilmiah menyatakan bahwa adanya peningkatan
jumlah publikasi yang signifikan dari tahun 1996 hingga tahun
2010. Hal ini menjadi bukti nyata dari peningkatan kuantitas
publikasi ilmiah di Indonesia. Sebagian Perguruan Tinggi di
Indonesia menanggapi fakta tersebut dengan menyediakan

lebih
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dukungan dalam publikasi ilmiah yaitu melalui publikasi ilmiah
berbasis online. Pengaplikasian publikasi ilmiah berbasis online
menghasilkan layanan akses yang bersifat global, sehingga
mendukung dalam peningkatan kualitas dari karya ilmiah
kedepannya. Publikasi ilmiah berbasis online juga merupakan
satu respon yang nyata terhadap surat edaran Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan Direktorat Jendral Pendidikan
Tinggi Nomor : 152/E/T/2012,perihal kebijakan unggah karya
ilmiah dan jumal. lsinya adalah upaya untuk mendukung dalam
mengurangi tingkat duplikasi dan plagiarisme terhadap suatu
karya ilmiah yaitu melalui publikasi ilmiah yang dapat ditelusuri
secara online dan diunggah dalam portal Garuda, portal
Perguruan Tinggi, portal jumal yang bersangkutan atau portal
lainnya.

Jurusan Sistem Informasi ITS sebagai instansi pendidikan
yang berperan sebagai pengelola publikasi ilmiah memiliki ruang
lingkup pengelolaan mencakup jumal SISFO yang diterbitkan
tahunan. Proses pengelolaan saat ini memungkinkan terjadinya
ketidakjelasan cakupan pembagian kerja, sehingga pengelolaan
tidak berjalan efisien. Publikasi yang dilakukan saat ini masih
melalui media cetak, sehingga belum dapat diakses secara mudah.

Berbagai macam permasalahan yang ditemukan dalam
pengelolaan jumal ilmiah saat ini di Jurusan Sistem Informasi
menjadi pokok dari dibutuhkannya aplikasi manajemen publikasi
ilmiah berbasis online yang mampu mengelola kegiatan publikasi
ilmiah untuk menciptakan pengelolaan dan publikasi yang lebih
baik dan meningkatkan kemudahan akses.

Perancangan sistem informasi dalam tugas akhir ini
dibangun dengan metode Unified Software Development Process
dan perancangan aplikasi menggunakan Unified Modeling
Languague (UML). Mekanisme pengerjaan tugas akhir ini dibuat
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secara iteratif dari proses pembuatan Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL), kemudian dilanjutkan dengan
pembuatan Desain Perancangan Perangkat Lunak (DPPL),
kemudian diikuti dengan pembuatan aplikasi dan ditutup dengan
pengujian. Proses ini dilakukan terus menerus sesuai dengan
jangka waktu perencanaan. Bahasa pemrograman yang digunakan
di dalam pembangunan aplikasi ini adalah Java, hal ini untuk
menyesuaikan dengan lingkungan bahasa pemrograman yang
sudah ada di Jurusan Sistem informasi ITS sebelumnya.

A.2. Tujuan yang Disepakati
Tujuan dari perancangan dan pembuatan sistem

informasi ini adalah untuk mempermudah pembagian kerja dalam
pengelolaan publikasi ilmiah di Jurusan Sistem Informasi ITS
dan membantu dalam memperluas cakupan publikasi untuk
mengurangi tingkat plagiarisme.

A.3. Batasan Sistem
Batasan dari spesifikasi kebutuhan yang diuraikan dalam

dokumen ini adalah menentukan fitur dan fungsi pengembangan
berdasarkan best practice yang kemudian diterjemahkan ke
dalam sistem informasi.
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A.4. Lingkungan
Lingkungan Bisnis :

Dalam pengoperasian sistem informasi ini, pihak-
pihak yang terlibat adalah dosen dan mahasiswa JSI ITS serta
pihak-pihak lain yang berkaitan dengan pemanfaatan
pengelolaan publikasi ilmiah. Dosen dalam hal ini terbagi
kedalam beberapa peran yaitu sebagai administrator yang
melakukan pengaturan umum dan konfigurasi sistem
informasi, sebagai chairman dan editor yang mengelola suatu
jurnal secara umum, serta berperan sebagai reviewer yang
melakukan penilaian terhadap makalah-makalah yang akan
dipublikasikan. Sedangkan untuk mahasiswa dan pihak
lainnya dimungkinkan untuk menjadi author atau sebagai
pihak yang mengajukan makalah dan akan dipublikasikan.

Lingkungan Fisik :
Jurusan Sistem informasi ITS di Kampus ITS Sukolilo

Surabaya.

Lingkungan Teknologi :
Jenis Komputer
Nama Sistem Operasi
Tools yang digunakan : Web Browser

: PC { Personal Computer )
: Windows
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A.5. Catatan Wawancara
Yosua Patria W.Pewawancara
Bapak TonyOrang yang diwawancarai
Dosen JSI ITSPosisi
Ruang Posen JSI ITSLokasi Wawancara

Hasil Wawancara
a. Bagaimana mengenai proses review round ?

Diharapkan proses review round 1 harus dilakukan oleh
reviewer. Untuk selanjutnya dapat dilakukan sendiri oleh
editor atau bahkan boleh dilewati.

b. Bagaimana mengenai proses penilaian dan revisi antara
author dan reviewer ?

Dalam proses penilaian diharapkan reviewer memberikan
suatu detail penilaian yang nantinya harus di penuhi oleh
author dalam revisinya. Diharapkan author dapat
menambahkan catatan terhadap hasil revisinya.

c. Bagaimana mengenai proses penentuan keputusan ?
Diharapkan penentuan keputusan diperkecil cakupannya
menjadi 3 keputusan yaitu tolak, perlu revisi dan terima.
Hal ini untuk mempermudah pengelolaan.

d. Bagaimana mengenai proses komunikasi dalam pengelolaan
?

Diharapkan terdapat fitur pesan didalam sistem informasi
yang didukung juga melalui proses email.



6

Yosua Patria W.Pewawancara
Bapak RadityoOrang yang diwawancarai
Dosen JSI ITSPosisi

Lokasi Wawancara Ruang Dosen JSI ITS

Hasil Wawancara
a. Bagaimana proses penentuan peran ?

Diharapkan terdapat fitur pendaftaran akun melalui
autentikasi email ITS yang memudahkan mahasiswa
dan dosen untuk mendapatkan akun.

b. Bagaimana proses penilaian oleh reviewer ?
Diharapkan terdapat fitur yang memudahkan dalam
menambahkan reviewer sehingga editor lebih cepat
mendapatkan hasil penilaian dan diharapkan reviewer
dimudahkan dalam proses menilai makalah melalui
penggunaan yang mudah dan akses akun melalui tautan
email.

A.6. Cerita Pengguna
Alur pelaksanaan sistem informasi yang diharapkan dapat

dilihat pada gambar diagram alir berikut ini:
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Alur Pengelolaan Jurna!

AuthorAdministrator Chairman

mulai

l
Membuat jurnal

Melakukan konfigurasi
jurnal

i
Apakah sudaft

tersedia user untuk
jurnal ini? .

belum tersedia

*Membuat user sudah tersedia

i
Mendaftarkan user

(sebagai Head Editor, -4-
Editor, Reviewer, dll.)

I
Apakah form
review sudah

tersedia?^
I

belum tersedia
r

Membuat form untuk
review

sudah tersedia

1
Membuat

Pengumuman
dibukanya pendaftaran

Mendaftarkan makalah

I
A

a.

fo

a.

Gambar 1 Alur Pengelolaan Jurnal 1
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Alur Pengelolaan Jurnal

Head Editor Editor Reviewer

A C

i
Menentukan Edior

- Menentukan Reviewer

l
mengirimkan

makalah

Apakah reviewer
setuju untuk menilai?r*

Pernyataan
penolakan

review rbelum cukup

setuju
i

Melakukan Penilaian
makalahT

Menerima
hasil

penilaian

Apakah review
cukup ?

r
sudah cukup

Menentukan
keputusan dari hasil

penilaian

B

Gambar 2 Alur Pengelolaan Jurnal 2
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Alur Pengelolaan Jurnal

EditorAuthor

Apakah makalah
diterima? /

makalah &
pernyataan
penoiakan

Ya, dengan revisi

Ya

Pernyataan
permintaan
pengiriman

file baru
dengan revisi

i r
Melakukan revisi,

cekiistdan kemudian
mengirimkan file baru

Melakukan copyediting

aj

Q-

Gambar 3 Alur Pengelolaan Jurnal 3
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Alur Pengelolaan Jurnal

Author Editor

f
Paper versi

Editor

Melakukan copyediting

7
makalah

versi author

1 '
Melakukan final

editing

^
Melakukan layout

editing

X
j5
CL

Gambar 4 Alur Pengelolaan Jurnal 4
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Alur Pengelolaan Jurnal

Author Editor

E

Gambar 5 Alur Pengelolaan Jurnal 5
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Berikut ini dijelaskan mengenai keterangan notasi yang ada
pada diagram alir :

Tabel 1 Notasi Diagram Alir
ArtiNotasi

CJ Mulai / selesainya alur proses
Terminator

Menyatakan suatu kegiatan
diproses secara otomatisProcess

<> Pilihan terhadap suatu kegiatan
berdasarkan nilai yang dimilikiDecision

Notifikasi yang dihasilkan dari
suatu prosesLJ

Notification

Penghubung pada diagram yang
terpisahConnector

A.7. Aktor
Berdasarkan hasil penggalian kebutuhan terhadap pengguna

yang telah diuraikan sebelumnya, disimpulkan bahwa terdapat enam
aktor yang berperan untuk menghasilkan pembagian kerja yang
jelas. Pengguna sistem informasi ini antaralain adalah Administrator,
Chairman, Head Editor, Editor, Reviewer dan Author. Penjelasan
secara khusus mengenai pengguna, adalah sebagai berikut :

a. Administrator
Merupakan pengguna yang memiliki hak untuk mengelola
situs sistem informasi dan membuat jumal baru.
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b. Chairman
Merupakan pengguna yang memiliki hak untuk megelola
jurnal, pengguna, form, pengumuman dan statistik dalam
jurnal.

c. Editor
Merupakan pengguna yang yang fokus mengelola makalah
dan Reviewer.

d. Head Editor
Merupakan pengguna turunan dari Editor, memiliki hak
untuk mengelola makalah dan terbitan dalam jurnal.

e. Reviewer
Merupakan pengguna yang memilkiki hak untuk
melakukan penilaian terhadap makalah.

f. Author
Merupakan pengguna yang memliki hak untuk mengajukan
makalah.
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B. Kebutuhan Aplikasi
B.l . Kebutuhan Fungsional, Non-Fungsional, dan Lingkungan

B.1.1. Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan Fungsional merupakan penjelasan yang lebih

mendetail mengenai kebutuhan yang menjadi dasar dalam
pembuatan fitur yang disediakan dalam sistem informasi.
Kebutuhan yang mendasar ini akan menjadi komponen wajib
bagi yang dibutuhkan pengguna. Penjabaran secara khusus
mengenai kebutuhan fungsional adalah sebagai berikut :
KF-01. Sistem menyediakan fitur bagi setiap user untuk

mengelola akun user tersebut.

KF-02. Sistem menyediakan fitur bagi Administrator dan
Chairman untuk dapat mengelola jumal.

KF-03. Sistem menyediakan fitur bagi Chainoan untuk
dapat membuat,mengaktifkan, menonaktifkan,
merubah informasi, mendaftarkan pengguna dalam
jumal.

KF-04. Sistem menyediakan fitu bagi Chairman untuk dapat
membuat, merubah dan menghapus pengumuman
dalam jurnal.

KF-05. Sistem menyediakan fitur bagi Chairman untuk
dapat
mengaktifkan dan menonaktifkan form untuk proses
penilaian.

KF-06. Sistem menyediakan fitur bagi Chairman untuk
dapat melihat statistik dalam jurnal.

KF-07. Sistem menyediakan fitur bagi Head Editor untuk
membuat, mengaktifkan, menonaktifkan dan
menghapus terbitan.

menghapus.membuat, merubah.
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Sistem menyediakan fitur bagi Head Editor untuk
menetapkan dan menghapus Editor terhadap
makalah.
Sistem menyediakan fitur bagi Editor untuk
menetapkan Reviewer dan menghapus Reviewer.
Sistem menyediakan fitur bagi Editor untuk
menentukan keputusan, melakukan copyediting,

melakukan layout editing dan menentukan terbitan
terhadap makalah.
Sistem menyediakan fitur bagi Reviewer untuk
menerima, menolak dan menilai makalah.
Sistem menyediakan fitur bagi Author untuk
membuat, mengatur metadata, merevisi, melakukan
copyediting dan proofreading makalah.
Sistem menyediakan fitur bagi Administrator untuk
dapat mengelola situs.

KF-08.

KF-09.

KF-10.

KF-11.

KF-12.

KF-13.
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B.1.2. Kebutuhan Non-Fungsional
Usability Requirement

KNF-01. Aplikasi memiliki tampilan antarmuka yang
mudah dipahami pengguna.

Reliability and up-time requirement
Aplikasi tidak diperkenankan kehilangan data
tanpa intervensi dari pengguna.

KNF-02.

Safety requirement
KNF-03. Aplikasi memberikan hak akses kepada

Chairman untuk me-reset password pengguna.
Data Integrity

KNF-04. Aplikasi menyimpan dan menampilkan data-
data yang benar apa adanya.

B.1.3. Kebutuhan Lingkungan
Kebutuhan Hardware

Sistem terdiri atas satu komputer yang berfungsi
sebagai server dan beberapa komputer yang berfungsi sebagai
klien. Spesifikasi minimal untuk komputer-komputer tersebut
adalah sebagai berikut :
Web Sender:

Intel XEON 3400 Series
RAM 4 GB

Database Server:
Intel XEON 3400 Series
RAM 4 GB

Client :
Intel Pentium 4
RAM 512MB
Monitor yang mendukung resolusi 1024 x 768
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Kebutuhan Software
Untuk server, sistem software lunak harus mampu

berfungsi sebagai web server dan database server.
Disarankan sistem operasi menggunakan Windows Server
2008.

Untuk client, sistem software harus mampu
menjalankan web browser. Untuk menjalankan sistem
informasi dengan optimal, web browser yang dianjurkan
adalah Google Chrome 30.0 atau Firefox 23.0.

B.2. Fitur

B.2.1 Daftar Fitur
B.2.2.1 Berdasarkan Prioritas
Penting

F-01.
F-02.
F-03.
F-04.
F-05.
F-06.
F-07.
F-08.

User dasar
Pengelolaan Jumal
Pengelolaan User
Pengelolaan Pengumuman
Pengelolaan Form
Pengelolaan Terbitan
Pengelolaan Makalah
Pengelolaan Situs

Diharapkan
Tidak ada

Pilihan
Tidak ada
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Diinginkan
Tidak ada

B.2.2.2 Berdasarkan Risiko
Aman

F-01.
F-02.
F-03.
F-04.
F-05.
F-06.
F-07.
F-08.

User dasar
Pengelolaan Jurnal
Pengelolaan User
Pengelolaan Pengumuman
Pengelolaan Form
Pengelolaan Terbitan
Pengelolaan Makalah
Pengelolaan Situs

Risiko
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B.2.2 Format Fitur
F-01. User Dasar

PentingPrioritas :
Risiko :

Use Case :
Aman
UC-01.01 Login
UC-01.02 Atur password
UC-01.03 Atur profil
UC-01.04 Logout
UC-01.05 Daftar Akun
UC-01.06 Tambah Daftar Akun
Dengan adanya fitur ini, diharapkan Aktor
dapat keluar masuk sistem sesuai dengan
hak akses dan melakukan pengaturan akun
berupa password dan profil.

Deskripsi :

1 F-02. Pengelolaan Jurnal
PentingPrioritas :

Risiko :
Use Case :

Aman
UC-02.01 Lihat Seluruh Jurnal
UC-02.02 Buat Jurnal
UC-02.03 Ubah Jurnal
UC-02.04 Hapus Jurnal
UC-02.05 Kelola Jurnal
UC-02.06 Lihat Statistik
Dengan adanya fitur ini, diharapkan Aktor
dapat mengelola jurnal.

Deskripsi :

1 F-03. Pengelolaan User
PentingPrioritas :

Risiko :
Use Case :

Aman
UC-03.01 Lihat User Jurnal
UC-03.02 Buat User
UC-03.03 Ubah User
UC-03.04 Daftar User
UC-03.05 Batalkan User
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UC-03.06 Lihat Selumh User
UC-03.07 Aktivasi User
UC-03.08 Nonaktivasi User
Dengan adanya fitur ini, diharapkan Aktor
dapat niengelola user.

Deskripsi :

F-04. Pengeiolaan Pengumuman
PentingPrioritas :
A manRisiko :

Use Case : UC-04.01 Lihat Pengumuman Jurnal
UC-04.02 Buat Pengumuman
UC-04.03 Ubah Pengumuman
UC-04.04 Hapus Pengumuman
Dengan adanya fitur ini, diharapkan Aktor
dapat mengelola pengumuman.

Deskripsi :

IF-05. Pengelolaan Form
Penting
A man

Prioritas :
Risiko :

Use Case : UC-05.01 Lihat Form Jurnal
UC-05.02 Buat Form
UC-05.03 Ubah Form
UC-05.04 Hapus Form
UC-05.05 Aktivasi Form
UC-05.06 Nonaktivasi Form
UC-05.07 Lihat Elemen Form
UC-05.08 Buat Elemen Fonn
UC-05.09 Ubah Elemen Form
UC-05.10 Hapus Elemen Form
UC-05.11 Lihat Pratinjau Form
Dengan adanya fitur ini, diharapkan Aktor
dapat mengelola form.

Deskripsi :
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I F-06. Pengelolaan Terbitan
PentingPrioritas :

Risiko :
Use Case :

Aman
UC-06.01 Lihat Terbitan Jumal
UC-06.02 Buat Terbitan
UC-06.03 Ubah Terbitan
UC-06.04 Hapus Terbitan
UC-06.05 Terbitkan Terbitan
UC-06.06 Batalkan Terbitan
UC-06.07 Hapus Makalah Terbitan
UC-06.08 Buat Berkas Terbitan
UC-06.09 Hapus Berkas Terbitan
UC-06.10 Lihat Pratinjau Terbitan
Dengan adanya fitur ini, diharapkan Aktor
dapat mengelola terbitan.

Deskripsi :

I F-07. Pengelolaan Makalah+
PentingPrioritas :

Risiko :
Use Case :

Aman
UC-07.01 Lihat Makalah Author
UC-07.02 Buat Makalah
UC-07.03 Lihat Seluruh Makalah
UC-07.04 Lihat Makalah Editor
UC-07.05 Daftar Editor
UC-07.06 Batalkan Editor
UC-07.07 Lihat Makalah Reviewer
UC-07.08 Menilai Makalah
UC-07.09 Daftar Reviewer
UC-07.10 Batalkan Reviewer
UC-07.11 Buat Keputusan Makalah
UC-07.12 Ubah Metadata
UC-07.13 Revisi Makalah
UC-07.14 Perbaiki Makalah Editor
UC-07.15 Perbaiki Makalah Author



23

UC-07.16 Buat Layout Makalah
UC-07.17 Koreksi Makalah Editor
UC-07.18 Koreksi Makalah Author
UC-07.19 Kirim Pesan
UC-07.20 Lihat Log Makalah
Dengan adanya fitur ini, diharapkan Aktor
dapat mengelola makalah.

Deskripsi :

[ F-08. Pengelolaan Situs
PentingPrioritas :

Risiko :
Use Case :
Deskripsi :

Aman
UC-08.01 Atur Situs
Dengan adanya fitur ini, diharapkan Aktor
dapat mengelola situs.
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B.3. Use Case

B.3.1. Daftar Use Case

B.3.1.1. Berdasarkan Aktor
User
UC-01.01 Login
UC-01.02 Atur Password
UC-01.03 Atur Profit
UC-01.04 Logout
UC-01.05 Daftar Akun
UC-01.06 Tambah Daftar Akun

Administrator
UC-02.01 Lihat Seluruh Jumal
UC-02.02 Buat Jumal
UC-03.03 Ubah Jumal
UC-03.04 Hapus Jumal
UC-08.01 Atur Situs

Chairman
UC-02.05 Kelola Jumal
UC-02.06 Lihat Statistik
UC-03.01 Lihat User Jumal
UC-03.02 Buat User
UC-03.03 Ubah User
UC-03.04 Daftar User
UC-03.05 Batalkan User
UC-03.06 Lihat Seluruh User
UC-03.07 Aktivasi User
UC-03.08 Nonaktivasi User
UC-04.01 Lihat Pengumuman Jumal
UC-04.02 Buat Pengumuman
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UC-04.03 Ubah Pengumuman
UC-04.04 Hapus Pengumuman
UC-05.01 Lihat Form Jurnal
UC-05.02 Buat Form
UC-05.03 Ubah Form
UC-05.04 Hapus Form
UC-05.05 Aktivasi Form
UC-05.06 Nonaktivasi Form
UC-05.07 Lihat Elemen Form
UC-05.08 Buat Elemen Form
UC-05.09 Ubah Elemen Form
UC-05.10 Hapus Elemen Form
UC-05.11 Lihat Pratinjau Form

Head Editor
UC-06.01 Lihat Terbitan Jurnal
UC-06.02 Buat Terbitan
UC-06.03 Ubah Terbitan
UC-06.04 Hapus Terbitan
UC-06.05 Terbitkan Terbitan
UC-06.06 Batalkan Terbitan
UC-06.07 Hapus Makalah Terbitan
UC-06.08 Buat Berkas Terbitan
UC-06.09 Hapus Berkas Terbitan
UC-06.10 Lihat Pratinjau Terbitan
UC-07.03 Lihat Seluruh Makalah
UC-07.05 Daftar Editor
UC-07.06 Batalkan Editor
UC-07.09 Daftar Reviewer
UC-07.10 Batalkan Reviewer
UC-07.1 1 Buat Keputusan Makalah
UC-07.12 Ubah Metadata
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UC-07.14 Perbaiki Makalah Editor
UC-07.16 Buat Layout Makalah
UC-07.17 Koreksi Makalah Editor
UC-07.19 Kirim Pesan
UC-07.20 Lihat Log Makalah

Editor
UC-07.04 Lihat Makalah Editor
UC-07.09 Daftar Reviewer
UC-07.10 Batalkan Reviewer
UC-07.11 Buat Keputusan Makalah
UC-07.12 Ubah Metadata
UC-07.14 Perbaiki Makalah Editor
UC-07.16 Buat Layout Makalah
UC-07.17 Koreksi Makalah Editor
UC-07.19 Kirim Pesan
UC-07.20 Lihat Log Makalah

Reviewer
UC-07.07 Lihat Makalah Reviewer
UC-07.08 Menilai Makalah

Author
UC-07.01 Lihat Makalah Author
UC-07.02 Buat Makalah
UC-07.12 Ubah Metadata
UC-07.13 Revisi Makalah
UC-07.15 Perbaiki Makalah Author
UC-07.18 Koreksi Makalah Author
UC-07.19 Kirim Pesan
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B.3.1.2. Berdasarkan Prioritas
Penting
UC-01.01 Login
UC-01.02 Atur password
UC-01.03 Atur profil
UC-01.04 Logout
UC-01.05 Daftar Akun
UC-01.06 Tambah Daftar Akun
UC-02.01 Lihat Seluruh Jurnal
UC-02.02 Buat Jurnal
UC-02.03 Ubah Jurnal
UC-02.04 Hapus Jurnal
UC-02.05 Kelola Jurnal
UC-03.01 Lihat User Jurnal
UC-03.02 Buat User
UC-03.03 Ubah User
UC-03.04 Daftar User
UC-03.05 Batalkan User
UC-03.06 Lihat Seluruh User
UC-03.07 Aktivasi User
UC-03.08 Nonaktivasi User
UC-04.01 Lihat Pengumuman Jurnal
UC-04.02 Buat Pengumuman
UC-04.03 Ubah Pengumuman
UC-04.04 Hapus Pengumuman
UC-05.01 Lihat Form Jurnal
UC-05.02 Buat Form
UC-05.03 Ubah Form
UC-05.04 Hapus Form
UC-05.05 Aktivasi Form
UC-05.06 Nonaktivasi Form
UC-05.07 Lihat Elemen Form
UC-05.08 Buat Elemen Form
UC-05.09 Ubah Elemen Form
UC-05.10 Hapus Elemen Form
UC-05.11 Lihat Pratinjau Form
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UC-06.0 I Lihat Terbitan Jumal
UC-06.02 Buat Terbitan
UC-06.03 Ubah Terbitan
UC-06.04 Hapus Terbitan
UC-06.05 Terbitkan Terbitan
UC-06.06 Batalkan Terbitan
UC-06.07 Hapus Makalah Terbitan
UC-06.08 Buat Berkas Terbitan
UC-06.09 Hapus Berkas Terbitan
UC-06.10 Lihat Pratinjau Terbitan
UC-07.01 Lihat Makalah Author
UC-07.02 Buat Makalah
UC-07.03 Lihat Seluruh Makalah
UC-07.04 Lihat Makalah Editor
UC-07.05 Daftar Editor
UC-07.06 Batalkan Editor
UC-07.07 Lihat Makalah Reviewer
UC-07.08 Menilai Makalah
UC-07.09 Daftar Reviewer
UC-07.10 Batalkan Reviewer
UC-07.11 Buat Keputusan Makalah
UC-07.12 Ubah Metadata
UC-07.13 Revisi Makalah
UC-07.14 Perbaiki Makalah Editor
UC-07.15 Perbaiki Makalah Author
UC-07.16 Buat Layout Makalah
UC-07.17 Koreksi Makalah Editor
UC-07.18 Koreksi Makalah Author
UC-07.19 Kirim Pesan
UC-07.20 Lihat Log Makalah
UC-08.01 Atur Situs
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Diharapkan
UC-02.06 Lihat Statistik

Diinginkan
Tidak ada

Pilihan
Tidak ada
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Format Use Case
Administrasi Umum

UC-01.01 Login
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
masuk ke dalam sistem.

Ringkasan :

UserAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Satu kali, setiap masuk sistem.

Aktor berada pada halaman index.
1. Aktor memasukkan username dan

password pada input login di halaman
index.

2. Aktor menekan tombol log in.
3. Sistem menyesuaikan input Aktor pada

entitas User.
4. Aktor masuk ke halaman user index

dengan pesan sistem “Wellcome, {first
name }”.

1. Jika input tidak sesuai dengan entitas
User maka Aktor masuk ke halaman
login dengan pesan sistem “username or
password did not match.” dan Aktor
harus mengulangi proses login pada
halaman login atau menekan tombol
cancel untuk kembali ke halaman index.

Skenario
Alternatif:

UC-01.02 Atur Password
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
mengubah password.

Ringkasan :

UserAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi Jarang



31

Penggunaan :
Kondisi Awal :

Skenario Sukses
Utama :

Aktor berada pada halaman user index.
1 . Aktor masuk ke halaman profile setting.
2. Aktor menekan tombol password,

kemudian masuk ke halaman password
setting.

3. Aktor memasukkan old password, new
password dan repeat new password
sesuai dengan petunjuk.

4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor

dengan entitas User.
6. Sistem menampilkan pesan “Password

updatecf\
1. Jika Aktor menekan tombol cancel,

maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke halaman user index.

Skenario
Alternatif:

2. Jika input old password tidak sesuai
dengan entitas User, maka sistem
menampilkan pesan “Password not
updated ”

3. Jika input new password dan input
repeat new password tidak sama, maka
sistem menampilkan pesan “new
password should match with repeat new
password:' .

4. Jika input bertanda * kosotig, maka
sistem menampilkan pesan “may not be
empty." .

5. Jika input new password melebihi
karakter maksimum maka sistem
menampilkan pesan“size must be
between 0 and {karakter maksimum}”.

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan“Occurederror.
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Please try to refresh page or contact
support”.

+ UC-01.03 Atur Profil
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
mengubah profile

Ringkasan :

UserAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Jarang

Aktor berada pada halaman user index.
1 . Aktor masuk ke halaman profile setting.
2. Aktor menekan tomboI edit.
3. Aktor memasukkan input sesuai dengan

petunjuk.
4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas User.
6. Sistem menyimpan hasil input dan

menampilkan pesan “Profile updated
1. Jika Aktor menekan tombol cancel,

maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke halaman profile setting.

2. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan “may not be
empty.”.

3. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan “size
must be between 0 and {karakter
maksimum}”.

4. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact

Skenario
Alternatif:
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support" .

UC-01.04 Logout+
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
keluar dari sistem.

Ringkasan :

UserAktor :
RentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Satu kali, setiap masuk ke dalam sistem.

Aktor berada pada halaman user index.
1 . Aktor menekan tombol { first name } .
2. Aktor menekan tombol log out .
3. Sistem menghapus informasi log in

Aktor.
4. Aktor masuk ke halaman index.

Skenario
Alternatif:

UC-01.05 Daftar Akun
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
mendaftar akun.

Ringkasan :

Aktor : User
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Satu kali, setiap mendaftar baru.

Aktor berada pada halaman index.
1 . Aktor menekan tombol sign up.
2. Aktor masuk ke halaman sign up.
3. Aktor memilih judul yang ingin

didaftarkan.
4. Aktor masuk ke halaman sign up

account.
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5. Aktor memasukkan input sesuai dengan
petunjuk.

6. Aktor menekan tombol submit .
7. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas User dan
IntUserRoleJoumal.

8. Sistem menyimpan hasil input dan
menampilkan pesan “Sign up form
sent*.

1. Jika Aktor menekan tombol cancel,
maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke halaman index.

2 . Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan “may not be
empty” .

3. Jika input username tidak sesuai dengan
format email, maka sistem
menampilkan pesan ‘not a well-formed
email address” .

4. Jika username yang dicocokan dengan
entitas Journal sudah ada sebelumnya,
maka sistem menampilkan “Sign up
form not sent, username already exist” .

5. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan “size
must be between 0 and {karakter
maksimum }” .

6. Jika input password dan input repeat
password tidak sama, maka sistem
menampilkan pesan “passwordshould
match with repeat password ” .

1. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.

Please try to refresh page or contact
support” .

Skenario
Aiternatif:
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UC-01.06 Tambah Daftar Akun
Ringkasan : Use ease ini dimaksudkan agar Aktor dapat

mendaftar akun apabila sudah memiliki
sebelumnya.

Aktor : User
PentingPiioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Satu kali, setiap mendaftar baru.

Aktor berada pada halaman sign up
account.

Skenario Sukses
Utama :

1 . Aktor menekan tombol click here if you
are already registered.

2. Aktor masuk ke halaman sign up
account exist.

3. Aktor memasukkan input sesuai dengan
petunjuk.

4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas User.
6. Sistem menyimpan hasil input dan

menampilkan pesan“Sign up form
sent\

Skenario
Alternatif:

1 . Jika Aktor menekan tombol cancel,
maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke halaman index.

2. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan “may not be
empty2' .

3. Jika input username tidak sesuai dengan
format email, maka sistem
menampilkan pesan "not a well- formed
email address".

4. Jika username yang dicoeokan dengan
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entitas Journal sudah ada sebelumnya,
maka sistem menampilkan “Sign up
form not sent, username already exist”.

5. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan “size
must be between 0 and {karakter
maksimum}".

6. Jika input password dan input repeat
password tidak sama, maka sistem
menampilkan pesan '‘passwordshould
match with repeat password.".

7. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan“Occurederror.
Please try to refresh page or contact
support”,

Pengelolaan Jumal
+ UC-02.01 Lihat Seluruh Jurnal

Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat seluruh Journal didalam situs dan
melakukan penyaringan.

Ringkasan :

AdministratorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Sering

Aktor berada pada halaman user index
1. Aktor menekan tombol administrator,

kemudian masuk ke halaman
administrator.

2. Aktor menekan tombol journal,
kemudian masuk ke halaman journals.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada
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kolom search.
4. Sistem melakukan penyaringan pada

entitas Journal sesuai dengan kata
kunci.
Apabila Sistem tidak menemukan
Journal yang sesuai dengan kata kunci,
maka Sistem menampilkan pesan“No
journal found with given criteria

Skenario
Alternatif:

1 .

4- UC-02.02 BuatJurnal
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
membuat Journal baru.

Ringkasan :

AdministratorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman journals
1 . Aktor menekan tombol create journal,

kemudian Aktor masuk ke halaman
create journal.

2. Aktor memasukkan input sesuai dengan
petunjuk.

3. Aktor menekan tombol submit.
4. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas Journal.
5. Sistem menyimpan hasil input dan

menampilkan pesan“Journal created\
1. Jika Aktor menekan tombol cancel

maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke halaman journals.

2. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan “may not be
empty. ”

3. Jika input path name mengandung spasi

Skenario
Alternatif:
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atau huruf kapital, maka sistem
menampilkan pesan “input only one
simple word in lowercase

4. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan “size
must be between 0 and {karakter
maksimum}”.

5. Jika journal name yang dicocokan
dengan entitas Journal sudah ada
sebelumnya, maka sistem menampilkan
“Journal not created ’ journal name
already exist ”

6. Jika path name yang dicocokan dengan
entitas Journal sudah ada sebelumnya,
maka sistem menampilkan“Journal not
created[ path name already exist”.

7. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan“Occured error.
Please try to refresh page or contact
support ”

UC-02.03 Ubah Jumal
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
mengubah Journal.

Ringkasan :

AdministratorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Jarang

Aktor berada pada halaman journals
1. Aktor menekan tombol edit pada salah

satu Journal.
2. Sistem menampilkan informasi Journal

dalam kolom input.
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3. Aktor mengganti isi input sesuai dengan
petunjuk.

4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas Journal.
6. Sistem menyimpan basil input dan

menampi1kan pesan“Journal edited
1 . Jika Aktor menekan tombol cancel

maka proses dibatalkan.
2. Jika input bertanda * kosong, maka

sistem menampilkan pesan “may not be
empty. ”

3. Jika input path name mengandung spasi
atau huruf kapital, maka sistem
menampilkan pesan uinput only one
simple word in lowercase.

4. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan“size
must be between 0 and {karakter
maksimum}”.

5. Jika journal name yang dicocokan
dengan entitas Journal sudah ada
sebelumnya, maka sistem menampilkan
“Journal not created\ journal name
already exist ".

6. Jika path name yang dicocokan dengan
entitas Journal sudah ada sebelumnya,
maka sistem menampilkan “Journal not
created, path name already exist ",

7. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan“Occured error.
Please try to refresh page or contact
support ”

Skenario
Alternatif:
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UC-02.04 HapusJumal+
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
menghapus Journal.

Ringkasan :

AdministratorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Jarang

Aktor berada pada halaman journals
1. Aktor menekan tombol delete pada

salah satu Journal.
2. Sistem menampilkan pesan '"doyou

really want to delete this journal
( journal name} ”

3. Aktor menekan tombol yes.
4. Sistem menghapus Journal dan

menampilkan pesan journal deleted ”
1. Jika Aktor menekan tombol cancel,

maka proses dibatalkan.
Skenario

Alternatif:

4- |UC-02.05 Kelola Jumal
Ringkasan : Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat

melakukan kelola umum pada Journal.
ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario

Sukses Utama :

Jarang

Aktor berada pada halaman journal.
1.Aktor menekan tombol journal setup.

Kemudian aktor masuk ke halaman
journal setup.

2.Aktor memasukkan input sesuai
petunjuk.
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3.Aktor menekan tombol next untuk
meneruskan proses input.

4.Aktor menekan tombol submit. Sistem
menyimpan basil input kedalam entitas
Journal.

5.Sistem menampilkan pesan “setting
saved\

Skenario
Alternatif:

1 .Jika journal name yang dicocokan dengan
entitas Journal sudah ada sebelumnya,

maka sistem menampilkan “Journal not
created, journal name already exist",

2.Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan “value is
required.",

3.Jika input email tidak sesuai "not a well-
formed email address ”.

4.Jika input angka tidak sesuai "input must
be number" ,

5.Jika Aktor menekan tombol cancel, maka
proses dibatalkan.

6Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan “size
must be between 0 and {karakter
maksimum}'".

7.Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occurederror.
Please try to refresh page or contact
support
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+ UC-02.06 Lihat Statistik
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat statistik dalam Journal.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
DiharapkanPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman user index.
1. Aktor menekan tombol chairman pada

daftar peran sesuai dengan Journal yang
dituju, kemudian masuk ke halaman
chairman.

2. Aktor menekan tombol statistik,
kemudian masuk ke halaman statistic,
sistem menampilkan statistik dari
Journal.

Skenario
Alternatif:

Pengelolaan User
- UC-03.01 Lihat User Jumal

Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat seluruh User di dalam Journal.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Sering

Aktor berada pada halaman user index.
3. Aktor menekan tombol chairman pada

daftar peran sesuai dengan Journal yang
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dituju, kemudian masuk ke halaman
chairman.

4. Aktor menekan tombol user, kemudian
masuk ke halaman journal s users.

5. Aktor memasukkan kata kunci pada
kolom search.

6. Sistem melakukan penyaringan pada
entitas User sesuai dengan kata kunci.

I . Apabila Sistem tidak menemukan User
yang sesuai dengan kata kunci, maka
Sistem menampilkan pesan“No user
found with given criteria ”

Skenario
Alternatif:

+ UC-03.02 Buat User
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
membuat User baru.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Sering

Aktor berada pada halaman journal's users.
1 . Aktor menekan tombol create user,

kemudian Aktor masuk ke halaman
create user.

2. Aktor memasukkan input sesuai dengan
petunjuk.

3. Aktor menekan tombol submit.
4. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas User dan
IntUserRoleJournal.

5. Sistem menyimpan hasil input dan
menampiIkan pesan“User created

1 . Jika Aktor menekan tombol cancel,Skenario
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maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke halaman journal’s users.

2. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan “may not be
empty.”

3. Jika input username tidak sesuai dengan
format email, maka sistem
menampilkan pesan“not a well-formed
email address ”

4. Jika input melebihi karakter maksimum
maka Sistem menampilkan pesan “size
must be between 0 and {karakter
maksimum}”.

5. Jika username yang dicocokan dengan
entitas User sudah ada sebelumnya,
maka Sistem menampilkan“User not
created\ username already exist ”

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario beijalan, maka sistem
menampilkan pesan“Occurederror.
Please try to refresh page or contact
support ”

Alternatif:

UC-03.03 Ubah User+
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
mengubah User.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Jarang

Aktor berada pada halaman journal’s users
1. Aktor menekan tombol edit pada salah

satu user.
2. Sistem menampilkan informasi user
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dalam kolom input.
3. Aktor mengganti isi input sesuai dengan

petunjuk.
4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas User.
6. Sistem menyimpan hasil input dan

menampilkan pesan "User edited\
I . Jika Aktor menekan tombol cancelSkenario

Alternatif: maka proses dibatalkan.
2. Jika input bertanda * kosong, maka

sistem menampilkan pesan "may not be
empty. ”

3. Jika input username tidak sesuai dengan
format email, maka sistem
menampilkan pesan “not a well- formed
email address. ”.

4. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan"size
must be between 0 and {karakter
maksimum}**.

5. Jika username yang dicocokan dengan
entitas User sudah ada sebelumnya,
maka sistem menampilkan‘‘User not
edited,username already? exist

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support".
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UC-03.04 Daftar User
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
menambahkan peran User.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman journal s users.
1. Aktor menekan tombol assign role pada

salah satu User.
2. Sistem menampilkan peran yang belum

di miliki User dari entitas Role.
3. Aktor memilih peran yang ingin

ditambahkan pada User pada entitas
IntUserRoIeJoumal, kemudian menekan
tombol submit.

4. Sistem menyimpan peran yang
ditambahkan dan menampilkan pesan
“Role assigned ”

1. Jika Aktor menekan tombol exit, maka
proses dibatalkan.

2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support ”

Skenario
Alternatif:
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UC-03.05 Batalkan User
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
menghapus peran User.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman journal 's users.
1 . Aktor menekan tombol remove role

pada salah satu User.
2. Sistem menampilkan peran yang di

miliki User.
3. Aktor memilih peran yang ingin dihapus

pada User, kemudian menekan tombol
submit.

4. Sistem menyimpan peran yang dihapus
dan menampilkan pesan“Role
removed '.

1 . Jika Aktor menekan tombol exit, maka
proses dibatalkan.

2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan“Occurederror.
Please try to refresh page or contact
support",

Skenario
Alternatif:
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UC-03.06 Lihat Seluruh User+
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat seluruh User di dalam sistem.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Sering

Aktor berada pada halaman journal 's users.
1. Aktor menekan tombol all users,

kemudian masuk ke halaman all users
in site.

2. Aktor memasukkan kata kunci pada
kolom search.

3. Sistem melakukan penyaringan pada
entitas User sesuai dengan kata kunci.

1. Apabila Sistem tidak menemukan jumal
yang sesuai dengan kata kunci, maka
Sistem menampilkan pesan 44No user
found with given criteria ”

Skenario
Alternatif:

+ ] UC-03.07 Aktivasi User
Ringkasan : Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat

mengaktifkan User.
ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman all users in site.
1. Aktor menekan tombol enable user.
2. Sistem menampilkan pesan“Doyou

really want to enable this user {first
name last name} ? ”
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3. Aktor menekan tombo1 yes.
4. Sistem menyimpan perubahan dan User

aktif.
5. Sistem menampilkan pesan '"User

enabled. ”
1. Jika Aktor meneka tombol cancel saat

pesan muncul, maka proses dibatalkan.
2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat

skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support

Skenario
Alternatif:

+ UC-03.08 Nonaktivasi User
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
menonaktifkan User.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman all users in site.
1. Aktor menekan tombol disable user.
2. Sistem menampilkan pesan ' Doyou

really want to disable this user first
name last name} ?

3. Aktor menekan tombol yes.
4. Sistem menyimpan perubahan dan User

nonaktif.
5. Sistem menampilkan pesan“User

disabled. ”
1 . Jika Aktor meneka tombol cancel saat

pesan muncul, maka proses dibatalkan.
2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat

skenario berjalan, maka sistem

Skenario
Alternatif:
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menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support ”

Pengelolaan Pengumuman
UC-04.01 Lihat Pengumuman Jumal+

Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat Announcement di dalam Journal.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Sering

Aktor berada pada halaman user index.
1. Aktor menekan tombo1 chairman pada

dafitar peran sesuai dengan jumal yang
dituju, kemudian masuk ke halaman
chairman.

2. Aktor menekan tombol announcement,
kemudian masuk ke halaman
announcements.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada
kolom search.

4. Sistem melakukan penyaringan pada
entitas Announcement sesuai dengan
kata kunci.

1. Apabila Sistem tidak menemukan
Announcement yang sesuai dengan kata
kunci, maka Sistem menampilkan pesan
“No announcement found with given
criteria ”

Skenario
Alternatif:
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UC-04.02 Buat Pengumuman+
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
membuat Announcement baru.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman announcements
1 . Aktor menekan tombol create

announcement, kemudian Aktor masuk
ke halaman create announcement.

2. Aktor memasukkan input sesuai dengan
petunjuk.

3. Aktor menekan tombol submit .
4. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas Announcement.
5. Sistem menyimpan hasil input dan

menampiikan pesan uAnnouncement
created

1 . Jika Aktor menekan tombol cancel,
maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke halaman announcements.

2. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampiikan pesan “may not be
empty.

3. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampiikan pesan “size
must be between 0 and {karakter
maksimum}”.

4. Jika title yang dicocokan dengan entitas
Announcement sudah ada sebelumnya,
maka sistem menampiikan
44 Announcement not created, title

Skenario
Alternatif:
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already exist ”
5. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat

skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support ”

UC-04.03 Ubah Pengumuman+
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
mengubah Announcement.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Jarang

Aktor berada pada halaman announcements
1. Aktor menekan tombol edit pada salah

satu Announcement.
2. Sistem menampilkan informasi

Announcement dalam kolom input.
3. Aktor mengganti isi input sesuai dengan

petunjuk.
4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas Announcement.
6. Sistem menyimpan hasil input dan

menampilkan pesan“Announcement
edited ”.

1. Jika Aktor menekan tombol cancel,
maka proses dibatalkan.

2. Jika Aktor menekan tombol exit,maka
proses dibatalkan.

3. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan ‘may not be
empty.”

Skenario
Alternatif:
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4. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan“size
must be between 0 and {karakter
maksimum}

5. Jika title yang dicocokan dengan entitas
Announcement sudah ada sebelumnya,
maka sistem menampilkan
“Announcement not editedjitle already
exist

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan ^Occurederror.
Please try to refresh page or contact
support

UC-04.04 Hapus Pengumuman+
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
menghapus Announcement.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Jarang

Aktor berada pada halaman announcements
1. Aktor menekan tombol delete pada

salah satu Announcement.
2. Sistem menampilkan pesan "doyou

really want to delete this announcement
{title}”

3. Aktor menekan tombol yes.
4. Sistem menghapus Announcement dan

menampilkan pesan “Announcement
deleted

1 . Jika Aktor menekan tombol cancel
maka proses dibatalkan.

Skenario
Alternatif:
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Pengelolaan Form
+ UC-05.01 Lihat Form Jumal

Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat Form di dalam Journal.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Sering

Aktor berada pada halaman user index.
1. Aktor menekan tombol chairman pada

daftar peran sesuai dengan Journal yang
dituju, kemudian masuk ke halaman
chairman.

2. Aktor menekan tombol form, kemudian
masuk ke halaman forms.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada
kolom search.

4. Sistem melakukan penyaringan pada
entitas Forms sesuai dengan kata kunci.

1. Apabila Sistem tidak menemukan Form
yang sesuai dengan kata kunci, maka
Sistem menampilkan pesan “No form
found with given criteria ”

Skenario
Alternatif:

UC-05.02 Buat Form
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
membuat Form baru.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kadang-kadang
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Aktor berada pada halaman forms.Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :
1 . Aktor menekan tombol create form,

kemudian Aktor masuk ke halaman
create form.

2. Aktor memasukkan input sesuai dengan
petunjuk.

3. Aktor menekan tombol submit.
4. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas Form.
5. Sistem menyimpan hasil input dan

menampilkan pesan“Form created".
6. Sistem menampilkan pesan pilihan “ Do

you want to create review element from
this form (title}? ”

7. Aktor menekan tombol yes, aktor masuk
ke halaman create form element.

1. Jika Aktor menekan tombol cancel,
maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke halaman forms.

2. Jika Aktor menekan tombol cancel saat

Skenario
Alternatif:

Form berhasil di buat, maka Aktor tetap
di halaman create form.

3. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan “may not be
empty.".

4. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan “size
must be between 0 and {karakter
maksimum}”.

5. Jika title yang dicocokan dengan entitas
Form sudah ada sebelumnya. maka
sistem menampilkan “Form not
created\ title already exist ".

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occurederror.
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Please try to refresh page or contact
support ”

+ UC-05.03 Ubah Form
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
mengubah Informasi umum Form.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Jarang

Aktor berada pada halaman forms.
1. Aktor menekan tombol edit pada salah

satu Form.
2. Sistem menampilkan informasi Form

dalam kolom input.
3. Aktor mengganti isi input sesuai dengan

petunjuk.
4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas Form.
6. Sistem menyimpan hasil input dan

menampilkan pesan “Form edited”.
1. Jika Aktor menekan tombol cancel,

maka proses dibatalkan.
2. Jika input bertanda * kosong, maka

sistem menampilkan pesan “may not be
empty.

3. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan “size
must be between 0 and {karakter
maksimum}”.

4. Jika title yang dicocokan dengan entitas
Form sudah ada sebelumnya, maka
sistem menampilkan “Form not edited,

Skenario
Alternatif:
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title already exist
5. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat

skenario berjalan, maka sistem
menampiikan pesan “Occurederror.
Please try to refresh page or contact
support

UC-05.04 Hapus Form
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
menghapus Form.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Jarang

Aktor berada pada halaman forms.
1. Aktor menekan tombol delete pada

salah satu Form.
2. Sistem menampiikan pesan "doyon

really want to delete this form {title} ?
3. Aktor menekan tombol yes.
4. Sistem menghapus Form dan

menampiikan pesan " Form deleted".
1 . Jika Aktor menekan tombol cancel,

maka proses dibatalkan.
2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat

skenario berjalan. maka sistem
menampiikan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support

Skenario
Alternatif:
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UC-05.05 Aktivasi Form
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
mengaktifkan Form.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman forms.
1. Aktor menekan tombol enable form.
2. Sistem menampilkan pesan“Doyou

really want to enable this form {title}

3. Aktor menekan tombol yes.
4. Sistem menyimpan perubahan dan Form

aktif.
5. Sistem menampilkan pesan “Form

enabled.".
1. Jika Aktor meneka tombol cancel saat

pesan muncul, maka proses dibatalkan.
2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat

skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support ”

Skenario
Alternatif:
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4- UC-05.06 Nonaktivasi Form
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
menonaktifkan Form.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman forms.
1 . Aktor menekan tombol disable form.
2. Sistem menampiikan pesan “Doyou

really want to disable this form {title}
? ”

3. Aktor menekan tombol yes.
4. Sistem menyimpan perubahan dan Form

nonaktif.
5. Sistem menampiikan pesan '‘Form

disabled.".
1 . Jika Aktor meneka tombol cancel saat

pesan muncul, maka proses dibatalkan.
2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat

skenario berjalan, maka sistem
menampiikan pesan "Occurederror.
Please fry to refresh page or contact
support

Skenario
Alternatif:

4 UC-05.07 Lihat Elemen Form
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat FormElement di dalam Form.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Sering
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Aktor berada pada halaman forms.Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :
1. Aktor menekan tombol forms elements,

kemudian masuk ke halaman form
elements.

1. Apabila Sistem tidak menemukan
FormElement yang sesuai dengan Form,
maka Sistem menampilkan pesan “No
form element found with given criteria”.

Skenario
Alternatif:

-l- UC-05.08 Buat Elemen Form
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
membuat FormElement baru.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman form elements.
1 . Aktor menekan tombol create element,

kemudian Aktor masuk ke halaman
create form element.

2. Aktor memasukkan input sesuai dengan
petunjuk.

3. Sistem memunculkan input tambahan
apabila Aktor memilih tipe element
berupa radio, checkbox atau dropdown.

4. Aktor memasukkan input tambahan
sesuai dengan petunjuk.

5. Aktor menekan tombol submit.
6. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas FormElement dan
FormElementSelection.

7. Sistem menyimpan hasil input dan
menampilkan pesan“Form element
created”.
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1 . Jika Aktor menekan tombol cancel
maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke haiaman form elements.

2. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan limay not be
empty. ”

3. Jika input tambahan dari radio,
checkbox atau dropdown tidak diisikan,
maka sistem akan menyorot input
menjadi merah dan proses submit
dibatalkan.

4. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan“size
must be between 0 and { karakter
maksimum}*'.

5. Jika title yang dicocokan dengan entitas
FormElement sudah ada sebelumnya,
maka sistem menampilkan“Form
element not created, element name
already exist

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support ”

Skenario
Alternatif:

UC-05.09 Ubah Elemen Form
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
merubah Form Element.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Kadang-kadang

Aktor berada pada haiaman form elements.



62

1. Aktor menekan tombol edit, Sistem
menampilkan informasi Form Element
dalam kolom input.

2. Aktor mengganti isi input sesuai dengan
petunjuk.

3. Sistem memunculkan input tambahan
apabila Aktor memilih tipe element
berupa radio, checkbox atau dropdown.

4. Aktor memasukkan input tambahan
sesuai dengan petunjuk.

5. Aktor menekan tombol submit.
6. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas FormElement dan
FormElementSelection.

7. Sistem menyimpan hasil input dan
menampilkan pesan “Form element
edited ”

Skenario Sukses
Utama :

1. Jika Aktor menekan tombol cancel,

maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke halaman form elements.

2. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan “may not be
empty.

3. Jika input tambahan dari radio,

checkbox atau dropdown tidak diisikan,
maka sistem akan menyorot input
menjadi merah dan proses submit
dibatalkan.

4. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan “size
must be between 0 and {karakter
maksimum}”.

5. Jika title yang dicocokan dengan entitas
FormElement sudah ada sebelumnya,
maka sistem menampilkan “Form
element not edited, element name

Skenario
Alternatif:
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already exist ”.
6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat

skenario berjalan, maka sistem
menampiikan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support

UC-05.10 Hapus Elemen Form4-
Ringkasan : Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat

menghapus Form Element.
ChairmanAktor :

Prioritas :
Frekuensi

Penggunaan :
Kondisi Awal :

Skenario Sukses
Utama :

Penting
Jarang

Aktor berada pada halaman form elements.
1 . Aktor menekan tombol delete pada

salah satu Form Element.
2. Sistem menampiikan pesan "do you

really want to delete this form element
{element name/ ?

3. Aktor menekan tombol yes.
4. Sistem menghapus Form Element dan

menampiikan pesan“Form element
deleted ”.

Skenario
Alternatif:

1 . Jika Aktor menekan tombol cancel
maka proses dibatalkan.
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+ I UC-05.11 Lihat Pratinjau Form
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat pratinjau Form.

Ringkasan :

ChairmanAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Jarang

Aktor berada pada halaman form elements.
1. Aktor menekan tombol preview form.
2. Sistem menampilkan halaman pratinjau

Form dari entitas FormElement.
Skenario

Alternatif:

Pengelolaan Terbitan
+ UC-06.01 Lihat Terbitan Jurnal

Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat Issue di dalam Journal.

Ringkasan :

Head EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Sering

Aktor berada pada halaman user index.
1. Aktor menekan tombol head editor pada

dafitar peran sesuai dengan Journal yang
dituju, kemudian masuk ke halaman
head editor.

2. Aktor menekan tombol issue, kemudian
masuk ke halaman issues.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada
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kolom search.
4. Aktor memilih jenis Issue, terpublikasi

atau tidak terpublikasi.
5. Sistem melakukan penyaringan pada

entitas Issue sesuai dengan kata kunci.
1 . Apabila Sistem tidak menemukan Issue

yang sesuai dengan kata kunci, maka
Sistem menampilkan pesan “No issue
found with given criteria

Skenario
Alternatif:

UC-06.02 Buat Terbitan
Ringkasan : Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat

membuat Issue baru .
Head EditorAktor :

Prioritas :
Frekuensi

Penggunaan :
Kondisi Awal :

Skenario Sukses
Utama :

Penting
Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman issues.
1 . Aktor menekan tombol create issue,

kemudian Aktor masuk ke halaman
create issue.

2. Aktor menentukan issue identification.
3. Aktor memasukkan input sesuai dengan

petunjuk.
4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas Issue.
6. Sistem menyimpan basil input dan

menampilkan pesan “Issue created".
1 . Jika Aktor menekan tombol cancel,

maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke halaman issues.

2. Jika input yang menjadi issue
identification kosong, maka sistem

Skenario
Alternatif:
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menampilkan pesan “may not be
empty.”

3. Jika tidak terdapat minimal satu issue
identification, maka Sistem
menampilkan pesan “Please spesify at
least one issue identification

4. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan “size
must be between 0 and {karakter
maksimum}'’.

5. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support

+ I UC-06.03 Ubah Terbitan
Ringkasan : Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat

mengubah Informasi umum Issue.
Head EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Jarang

Aktor berada pada halaman issues.
1. Aktor menekan tombol edit pada salah

satu Issue.
2. Sistem menampilkan informasi Issue

dalam kolom input.
3. Aktor mengganti isi input sesuai dengan

petunjuk.
4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas Issue.
6. Sistem menyimpan hasil input dan
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menampiIkan pesan “Issue edited".
1 . Jika Aktor menekan tombol cancel

maka proses dibatalkan.
2. Jika input yang menjadi issue

identification kosong, maka sistem
menampiikan pesan “may not be
empty. ”

3. Jika tidak terdapat minimal satu issue
identification, maka Sistem
menampiikan pesan 44Please spesijy at
least one issue identification

4. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampiikan pesan“size
must he between 0 and {karakter
maksimum }”.

5. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario beijalan, maka sistem
menampiikan pesan “Occurederror.
Please try to refresh page or contact
support ”

Skenario
Alternatif:

UC-06.04 Hapus Terbitan4-

Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
menghapus Issue.

Ringkasan :

Head EditorAktor :
Prioritas :
Frekuensi

Penggunaan :
Kondisi Awal :

Skenario Sukses
Utama :

Penting
Jarang

Aktor berada pada halaman issues.
1. Aktor menekan tombol delete pada

salah satu Issue.
2. Sistem menampiikan pesan“doyon

really want to delete this issue /identify}
•) >>
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3. Aktor menekan tombol yes.
4. Sistem menghapus Issue dan

menampilkan pesan“Issue deleted ”

1. Jika Aktor menekan tombol cancel,
maka proses dibatalkan.

Skenario
Alternatif:

UC-06.05 Terbitkan Terbitan
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
menerbitkan Issue.

Ringkasan :

Head EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

litama :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman issues.
1. Aktor menekan tombol open pada salah

satu Issue, kemudian masuk ke halaman
issue table of content.

2. Sistem menampilkan seluruh
Submission yang terdaftar dalam Issue.

3. Aktor menekan tombol publish issue.
4. Sistem menyimpan perubahan kedalam

entitas Issue dan menampilkan pesan
“Issue published ” .

1. Jika Aktor menekan tombol cancel,
maka proses dibatalkan.

Skenario
Alternatif:
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UC-06.06 Batalkan Terbitan
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
membatalkan Issue.

Ringkasan :

Head EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman issue table of
content.

Skenario Sukses
Utama :

1 . Aktor menekan tombol unpublish issue.
2. Sistem menyimpan perubahan kedalam

entitas Issue dan menampilkan pesan
“Issue unpublished".

1 . Jika Aktor menekan tombol cancel,
maka proses dibatalkan.

Skenario
Alternatif:

UC-06.07 Hapus Makalah Terbitan+
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
menghapus Submission dari Issue.

Ringkasan :

Head EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman issue table of
content.

Skenario Sukses
Utama :

1 . Aktor menekan tombol remove from
issue pada salah satu makalah.

2. Sistem menghapus makalah dari Issue
kedalam entitas Issue dan menampilkan
pesan " Article removed ''.
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1. Jika teijadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support

Skenario
Alternatif:

UC-06.08 Buat Berkas Terbitan+
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
membuat Issue Galley baru.

Ringkasan :

Head EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Jarang

Aktor berada pada halaman issues table of
content.
1. Aktor menekan tombol issue galleys,

kemudian Aktor masuk ke halaman
issue galleys.

2. Aktor menekan tombol choose pada
uploader.

3. Aktor memilih fde yang akan menjadi
berkas baru.

4. Sistem menyimpan fde baru pada entitas
Attachment dan menampilkan file baru
yang ditambahkan. Sistem
menampilkan pesan “File uploaded ’.

1. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support

Skenario Sukses
Utama :

Skenario
Alternatif:
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UC-06.09 Hapus Berkas Terbitan+
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
menghapus Issue Galley.

Ringkasan :

Head EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Jarang

Aktor berada pada halaman issue galleys.
1 . Aktor menekan tombol delete pada

salah satu file galley.
2. Sistem menghapus file tersebut dari

entitas Attachment. Sistem
menampilkan pesan " File deleted ' ’.

I . Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support

Skenario
Alternatif:

UC-06.10 Lihat Pratinjau Terbitan
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat pratinjau dari Issue.

Ringkasan :

Head EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman issues table of
content.

I . Aktor menekan tombol preview,
kemudian Aktor masuk ke halaman
issue preview'. Sistem menampilkan
seluruh Submission vang menjadi

Skenario Sukses
Utama :
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artikel dari Issue.
Skenario

Alternatif:

Pengelolaan Makalah
+ UC-07.01 Lihat Makalah Author

Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat Submission yang dibuat di dalam
Journal.

Ringkasan :

AuthorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Sering

Aktor berada pada halaman user index.
1. Aktor menekan tombol author pada

daftar peran sesuai dengan Journal yang
dituju, kemudian masuk ke halaman
author.

2. Aktor menekan tombol submission,
kemudian masuk ke halaman author
submissions.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada
kolom search.

4. Sistem melakukan penyaringan pada
entitas Submission sesuai dengan kata
kunci.

1. Apabila Sistem tidak menemukan
Submission yang sesuai dengan kata
kunci, maka Sistem menampilkan pesan
“No submission found with given
criteria ”

Skenario
Alternatif:
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+ UC-07.02 Buat Makalah
Ringkasan : Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat

membuat Submission baru.
AuthorAktor :

Prioritas :
Frekuensi

Penggunaan :
Kondisi Awal :

Penting
Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman author
submissions.

Skenario Sukses
Utama :

1 . Aktor menekan tombol create
submission, kemudian Aktor masuk ke
halaman create submission.

2. Aktor memasukkan input sesuai dengan
petunjuk.

3. Aktor menekan tombol next untuk
melanjutkan.

4. Aktor mengunggah /z/e submission dan
suplementaryfile.

5. Aktor menekan tombol submit.
6. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas Submission.
7. Sistem menyimpan hasil input dan

menampilkan pesan “Submission
created".

Skenario
Alternatif:

1 . Jika Aktor menekan tombol cancel
maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke halaman author
submissions.

2. Jika Aktor belum mengunggah file
Submission namum sudah
menekan tombol next, maka sistem
menampilkan pesan "Submission
file is required".
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3. Jika Aktor tidak memasukkan input
berjenis email dengan format
email, maka sistem menampilkan
pesan “not a well-formed email
address

4. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan 'may
not be empty. ”

5. Jika Aktor ingin menambahkan
Author dalam submission, maka
Author menekan tombol add
another author.

6. Jika input melebihi karakter
maksimum maka sistem
menampilkan pesan “size must be
between 0 and {karakter
maksimum}”.

7. Jika terjadi kegagalan dalam sistem
saat skenario beijalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured
error. Please try to refresh page or
contact support ”

I UC-07.03 Lihat Seluruh Makalah
Ringkasan : Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat

melihat seluruh Submission pada Journal.

+

Head EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Sering

Aktor berada pada halaman user index.
1. Aktor menekan tombol head editor

pada daftar peran sesuai dengan jumal
yang dituju, kemudian masuk ke
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halaman editor.
2. Aktor menekan tombol submission,

kemudian masuk ke halaman head
editor submissions.

3. Aktor memilih jenis filter.
4. Aktor memasukkan kata kunci pada

kolom search.
5. Sistein melakukan penyaringan pada

entitas Submission sesuai dengan kata
kunci.

I . Apabila Sistem tidak menemukan
Submission yang sesuai dengan kata
kunci, maka Sistem menampilkan pesan

4 Wo submission found with given
criteria

Skenario
Alternatif:

UC-07.04 Lihat Makalah Editor
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat Submission yang di tugaskan pada
Editor.

Ringkasan :

EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Sering

Aktor berada pada halaman user index.
1 . Aktor menekan tombol editor pada

daftar peran sesuai dengan jurnal yang
dituju, kemudian masuk ke halaman
editor.

2. Aktor menekan tombol submission,

kemudian masuk ke halaman editor
submissions.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada
kolom search.
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4. Sistem melakukan penyaringan pada
entitas Submission sesuai dengan kata
kunci.

1. Apabila Sistem tidak menemukan
Submission yang sesuai dengan kata
kunci, maka Sistem menampilkan pesan
“No submission found with given
criteria".

Skenario
Alternatif:

UC-07.05 Daftar Editor
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
mendaftarkan Editor pada Submission.

Ringkasan :

Head EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Sering

Aktor berada pada halaman submission
detail
1. Aktor menekan tombol add editor.
2. Aktor memasukkan kata kunci pada

kolom search.
3. Sistem melakukan penyaringan pada

entitas User sesuai dengan kata kunci.
4. Aktor memilih salah satu Editor dengan

menekan tombol check.
5. Aktor menekan tombol add. Sistem

menyimpan Editor baru pada entitas
IntUserSubmission dan menampilkan
pesan “Editor asssigned '.

1. Apabila Sistem tidak menemukan
Editor yang sesuai dengan kata kunci,
maka Sistem menampilkan pesan “No
User”.

2. Apabila Editor sudah ada dalam daftar

Skenario Sukses
Utama :

Skenario
Alternatif:
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editor, maka Sistem menampilkan pesan
“ Editor already assigned

3. Jika terjadi kegagalan dalam Sistem saat
skenario berjalan, maka Sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support”.

UC-07.06 Batalkan Editor+
Ringkasan : Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat

membatalkan Editor pada Submission.
Head EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Jarang

Aktor berada pada halaman submission
detail.

Skenario Sukses
Utama :

1 . Aktor menekan tombol remove pada
salah satu Editor. Sistem menghapus
Editor pada entitas IntUserSubmission
dan menampilkan pesan “Editor
removed

I . Jika terjadi kegagalan dalam Sistem saat
skenario berjalan, maka Sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try’ to refresh page or contact
support

Skenario
Alternatif:
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UC-07.07 Lihat Makalah Reviewer
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat Submission yang di tugaskan pada
Reviewer.

Ringkasan :

ReviewerAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario Sukses

Utama :

Sering

Aktor berada pada halaman user index.
1. Aktor menekan tombol reviewer pada

daftar peran sesuai dengan jumal yang
dituju, kemudian masuk ke halaman
reviewer.

2. Aktor menekan tombol submission,
kemudian masuk ke halaman reviewer
submissions.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada
kolom search.

4. Sistem melakukan penyaringan pada
entitas Submission sesuai dengan kata
kunci.

1. Apabila Sistem tidak menemukan
Submission yang sesuai dengan kata
kunci, maka Sistem menampilkan pesan
“No submission found with given
criteria

Skenario
Alternatif:
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wwXrM UC-07.08 Menilai Makalah
Ringkasan : Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat

menilai Submission.
ReviewerAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Sering

Aktor berada pada halaman reviewer
submission.

Skenario Sukses
Utama :

1 . Aktor menekan tombol review pada
salah satu Submission. Kemudian Aktor
masuk ke halaman submission review.

2. Aktor menekan tombol accept untuk
menyatakan mau melakukan penilaian.
Sistem memberikan izin pada Aktor
untuk melakukan penilaian.

3. Aktor mengunduh review file dan
supplementary.

4. Aktor memasukkan basil penilaian pada
form review sesuai dengan petunjuk.

5. Aktor menekan tombol submit pada
form review. Sistem menampilkan
pesan “ Form result created

6. Aktor memasukkan detail penilaian
pada form detail review.

7. Aktor menekan tombol submit pada
form detail review. Sistem
menampilkan pesan “Detail review
created

8. Aktor mengunggah file tambahan.
Sistem menampilkan pesan “file
uploaded".

9. Aktor menentukan keputusan penilaian.
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10. Aktor menekan tombol submit.Sistem
menyimpan keputusan penilaian pada
entitas Review.

1. Jika Aktor menekan tombol reject,
maka proses penilaian tidak perlu
dilakukan dan telah dibatalkan.

2. Jika Aktor menekan tombol delete pada
supplementary, maka sistem
menampilkan pesan“file deleted”.

3. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan “may not
be empty.

4. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan “size
must be between 0 and {karakter
maksimum}”.

5. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support

Skenario
Alternatif:

+ UC-07.09 Daftar Reviewer
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
mendaftarkan Reviewer pada Submission.

Ringkasan :

Head Editor, EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Pcnggunaan :

Kondisi Awal :

Sering

Aktor berada pada halaman submission
detail.
1. Aktor menekan tombol review.

Kemudian masuk ke halaman
Skenario Sukses

Utama :
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submission review.
2. Aktor menekan tombol add reviewer.
3. Aktor memasukkan kata kunci pada

kolom search.
4. Sistem melakukan penyaringan pada

entitas User sesuai dengan kata kunci.
5. Aktor memilih salah satu Reviewer

dengan menekan tombol check.
6. Aktor menekan tombol add form.
7. Aktor memasukkan kata kunci pada

koloni search.
8. Sistem melakukan penyaringan pada

entitas Form sesuai dengan kata kunci.
9. Aktor memilih salah satu Form

dengan menekan tombol check.
10. Aktor menekan tombol add. Sistem

menyimpan Reviewer baru pada
entitas Review dan menampilkan
pesan ' Reviewer asssigned” ,

1 . Apabila Sistem tidak menemukan
Reviewer yang sesuai dengan kata
kunci, maka Sistem menampilkan pesan
‘Wo User".

2. Apabila reviewer sudah ada dalam
daftar Reviewer, maka Sistem
menampilkan pesan " Reviewer already
assigned”.

3. Jika terjadi kegagalan dalam Sistem saat
skenario berjalan. maka Sistem
menampilkan pesan “Occurederror.
Please try to refresh page or contact
support”.

Skenario
Alternatif:
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UC-07.10 Batalkan Reviewer
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
membatalkan Reviewer pada Submission.

Ringkasan :

Head Editor, EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Jarang

Aktor berada pada halaman submission
review.
1. Aktor menekan tombol remove pada

salah satu Reviewer. Sistem menghapus
Reviewer pada entitas Review dan
menampilkan pesan “Reviewer
removed'*.

Skenario Sukses
Utama :

1. Jika terjadi kegagalan dalam Sistem saat
skenario berjalan, maka Sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support ”,

Skenario
Alternatif:

UC-07.11 Buat Keputusan Makalah
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
membuat keputusan dari Submission.

Ringkasan :

Head Editor, EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Sering

Aktor berada pada halaman editor
submissions.
1. Aktor menekan tombol submission

detail pada salah satu Submission.
Skenario Sukses

Utama :
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Kemudian Aktor inasuk ke halaman
submission detail.

2. Aktor menekan tombol review,
kemudian Aktor masuk ke halaman
submission review.

3. Aktor memilih keputusan accepted pada
dropdown, kemudian menekan submit.
Sistem menyimpan keputusan pada
entitas Submission.

4. Aktor memilih file yang akan masuk
proses editing, kemudian menekan
tom bol submit for editing.

Skenario
Alternatif: 1. Jika Aktor memilih keputusan reject\

maka proses dari Submission berakhir.
2. Jika Aktor memilih required revision,

maka aktor akan menunggu revisi dari
Author dan kemudian mengulangi
proses buat keputusan.

UC-07.12 Ubah Metadata
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
mengubah metadata Submission.

Ringkasan :

Author, Editor, Head EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Jarang

Aktor berada pada halaman author/editor
submissions.
1 . Aktor menekan tombol submission

detail pada salah satu Submission.
Kemudian Aktor masuk ke halaman
submission detail.

Skenario Sukses
Utama :
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2. Aktor menekan tombo1 edit metadata.
Sistem menampilkan input berisi
metadata Submission terakhir pada
halaman edit metadata.

3. Aktor memasukkan input sesuai dengan
petunjuk.

4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor

terhadap entitas Submission.
6. Sistem menyimpan hasil input dan

menampilkan pesan “Submission
edited ”.

1. Jika Aktor menekan tombol cancel,
maka proses dibatalkan dan Aktor
masuk ke halaman submission detail.

2. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan “may not be
empty. \

3. Jika Aktor ingin menambahkan Author
dalam submission, maka Author
menekan tombol add another author.

4. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan“size
must be between 0 and {karakter
maksimum}”.

5. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support”.

Skenario
Alternatif:
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UC-07.13 Revisi Makalah
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
membuat revisi dari Submission.

Ringkasan :

AuthorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Kadang-kadang

Aktor berada pada halaman submission
detail.

Skenario Sukses
Utama :

1 . Aktor menekan tombol review,
kemudian Aktor masuk ke halaman
submission review.

2. Aktor melakukan checklist pada seluruh
review> yang diberikan. Sistem
menyimpan perubahan pada entitas
DetailReview dan menampilkan pesan
“ Review message id {idl saved. "

3. Aktor mengunggah file revisi. Sistem
menampilkan pesan “File uploaded”.

4. Aktor menekan tombol submit all
revision. Sistem merubah status
Submission menjadi revised pada
entitas Submission dan Sistem
menampilkan “revision sent ".

1 . Jika aktor ingin membatalkan unggahan
file, maka Aktor menekan tombol delete
pada file. Sistem menampilkan pesan
“File deleted ”.

Skenario
Alternatif:

2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occurederror.
Please try to refresh page or contact
support
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UC-07.14 Perbaiki Makalah Editor
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
memperbaiki Submission.

Ringkasan :

Head Editor, EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Sering

Aktor berada pada halaman submission
review.
1. Aktor menekan tombol editing,

kemudian Aktor masuk ke halaman
submission editing.

2. Aktor menekan tombol complete pada
initial copy.

3. Aktor menekan tombol request pada
author copy.Sistem menyimpan status
menjadi copyediting request pada
entitas Submission.

Skenario Sukses
Utama :

Skenario
Alternatif: 1. Jika Aktor ingin mengganti initial copy,

maka Aktor mengunggah file baru.

UC-07.15 Perbaiki Makalah Author
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
memperbaiki Submission.

Ringkasan :

AuthorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Sering

Aktor berada pada halaman submission
review.
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Skenario Sukses
Utama :

1 . Aktor menekan tombol editing,
kemudian Aktor masuk ke halaman
submission editing.

2. Aktor mengunduh file initial copy.
3. Aktor mengunggah file author copy.
4. Aktor menekan tombol complete pada

author copy. Sistem menyimpan status
menjadi copyedited.

Skenario
Alternatif: 1. Jika Aktor ingin mengganti initial copy,

maka Aktor mengunggah file baru.

UC-07.16 Buat Layout Makalah4-

Ringkasan : Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
membuat layout Submission.
Head Editor, EditorAktor :

Prioritas :
Frekuensi

Penggunaan :
Kondisi Awal :

Penting
Sering

Aktor berada pada halaman submission
editing.

Skenario Sukses
Utama :

1 . Aktor mengunduh file author copy.
2 . Aktor menekan tombol complete pada

author copy. Sistem merubah status
Submission menjadi complete dan
menyimpan perubahan pada entitas
Submission.

3. Aktor mengunggah file final copy.
4. Aktor menekan tombol complete pada

final copy.
5. Aktor melakukan pengunggahan pada

file layout version, galley format dan
supplementary.

1 . Jika aktor ingin membatalkan unggahanSkenario
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file, maka Aktor menekan tombol delete
pada file. Sistem menampilkan pesan
“File deleted’

2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support ”,

Alternatif:

+ UC-07.17 Koreksi Makalah Editor
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
mengoreksi Submission.

Ringkasan :

Head Editor, EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :

Sering

Aktor berada pada halaman submission
editing.
1. Aktor menekan tombol proofread

request.Sistem merubah status menjadi
proofread request sent pada entitas
Submission.

2. Aktor menekan tombol complete setelah
status menjadi proofread accepted.
Sistem merubah status menjadi
complete.

3. Aktor menentukan Issue dari
Submission, sistem menampilkan pesan
“Schedule saved”.

Skenario Sukses
Utama :

Skenario
Alternatif: 1. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat

skenario beijalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
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support

UC-07.18 Koreksi Makalah Author
Ringkasan : Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat

mengoreksi Submission.
AuthorAktor :

Prioritas :
Frekuensi

Penggunaan :
Kondisi Awal :

Penting
Sering

Aktor berada pada halaman submission
editing.

Skenario Sukses
Utama :

1 . Aktor melakukan pengunduhan pada
file layout version, galley format dan
supplementary dan melakukan koreksi.

2. Aktor menekan tombol complete.
Sistem merubah status submission
men jadi proofread accepted.

Skenario
Alternatif:

UC-07.19 Kirim pesan•f

Ringkasan : Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
mengirim pesan saat proses revisi,
perbaikan dan penilaian.
Author, Editor, Head EditorAktor :

Prioritas :
Frekuensi

Penggunaan :
Kondisi Awal :

Penting
Sering

Aktor berada pada halaman submission
editing / review.

Skenario Sukses 1 . Aktor menekan tombol message
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2. Aktor memasukkan input sesuai
petunjuk.

3. Aktor menekan tombol submit. Sistem

Utama :

menyimpan hasil input kedalam entitas
ProcessMessage.

1. Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampilkan pesan ' "may not be
empty.”.

2. Jika Aktor menekan tombol cancel,
maka proses dibatalkan.

3. Jika aktor ingin menghapus message,
maka aktor menekan tombol delete pada
salah satu message.

4. Jika input melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan “size
must be between 0 and { karakter
maksimum}”.

5. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error.
Please try to refresh page or contact
support

Skenario
Alternatif:

UC-07.20 Lihat Log Makalah
Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melihat Logging pada Submission.

Ringkasan :

Editor, Head EditorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Pcnggunaan :

Kondisi Awal :

Sering

Aktor berada pada halaman author/editor
submissions.
1. Aktor menekan tombol submission detail

pada salah satu Submission. Kemudian
Skenario Sukses

Utama :
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Aktor masuk ke halaman submission
detail.

2. Aktor menekan tombol log event . Sistem
menampiikan log mekalah terakhir pada
halaman submission log event.

Skenario
Alternatif:

Pengelolaan Situs
I +|UC-08.01 Atur Situs

Ringkasan : Use case ini dimaksudkan agar Aktor dapat
melakukan kelola umum pada situs.
AdministratorAktor :
PentingPrioritas :

Frekuensi
Penggunaan :

Kondisi Awal :
Skenario

Sukses Utama :

Jarang

Aktor berada pada halaman site.
I .Aktor menekan tombol site setup.

Kemudian aktor masuk ke halaman site
setup.

2.Aktor memasukkan input sesuai
petunjuk.

3. Aktor menekan tombol submit. Sistem
menyimpan hasil input kedalam entitas
Site.

4.Sistem menampiikan pesan usetting
saved\

Skenario
Alternatif:

1 .Jika input bertanda * kosong, maka
sistem menampiikan pesan “may not be
empty. ”.

2.Jika Aktor menekan tombol cancel, maka
proses dibatalkan.

3.Jika input melebihi karakter maksimum
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maka sistem menampilkan pesan ' size
must be between 0 and {karakter
maksimum}”.

4.Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat
skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan "Occured error.
Please try to refresh page or contact
support”.
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C. Desain Aplikasi
C.l . Desain Struktural
C.1.1. Gambaran

Model yang digunakan dalam desain sistem informasi ini
adalah UML (Unified Modelling Language). Dan untuk
mengetahui struktur model dari desain sistem informasi yang
dibuat adalah dengan merancang Entity Relationship Diagram.
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(Halaman ini sengaja dikosongkan)
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C.1.2. Entity Relationship Diagram
Conceptual Data Model
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C.1.3. Domain Model
class Domain Objects

AttachmentRound

Author

Attachmentsup

0
Rev iew

0 ProcessMessage IssueSubmission

Logging

SubmissionCategory

00 IntUserSubmission
K>

User

0
Role

0 0DetailReview

IntUserRoleJourna I Journal

0
Form

Announcement
JoumatSubmissionCheck

O FormEIement O Mail

FormEiementSelection MailSenderFormResult

Gambar 9 Domain Model
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C.1.4. Class Diagram
class Simplified

•repository®

IntUserSubmissionRegistry
«backing»

AutSubmissionCreateB •backing®

HeadSubmissinDetarlB
-o +submission: Submission createlntllserSubmission(lntUserSubmission) : void

+ removelntUserSubmissionByld(int) : void
intUsrSub: IntUserSubmission
intUsrSubList: List<lntUserSubmission>+ createSubmissionO: void

+ addEditor() : void
+ populateEditorO ; void
+ removeEditorO : void <>0 •entity'®

User«entity'*Submission•repository®

SubmissionRegistry - intReviewList: List<Review>
- intUserSubmissionList: List<UserSubmission>
- password: String
- submissionList: List<Submission>
- username: String

abstract: String
title: String
user. User

+ createSubmission(Submission) : void
+ updateSubmission(Submission) : void

0 0 0 0 ^0
«repository»

UserRegistry

+ getUser8yUsemame(String) : U9er
erepository®

ReviewRegistry0
+ createReview(Review)
+ removeReviewByld(int) : void

^ 0

•backing®

LoginBacking

- nonAuthenticatedUser User
- password: String
- user User

username: String

•backing ®

AutSubmissionReviewB

submission: Submission
+ doLoginO: void
+ logoutQ : void+ submitRevisionO : void

•backings
HeaSubmissionEditingB

submission: Submission

+ authorCopyCompleteO : void
+ authorRequestProofO : void
+ authorRequestRevisionO : void
+ completeProofO: void
+ finalCopyCompleteO : void
+ initialCopyCompleteO : void •backings

Rev SubmissionReviewB

review: Review

+ acceptReviewO : void
+ rejectReviewO : void
+ reviewDecisionO : void•backing®

HeadSubmissionReviewB

•bactong®

AutSubmjssionEcfstingB
review. Review
reviewList: List<Review>

submission: Submission
+ addReviewerO : void
+ editorOecision() : void
+ populateReviewerO : void
+ removeReviewer(Review) : void
+ submitSelectedEditingO : void
+ submitSelectedReview() : void

+ authorCopyCompleteO • void
+ completeProofO : void

Gambar 10 Class Diagram
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C.2. Desain Tingkah Laku

C.2.1. Gambaran
Model yang digunakan dalam desain sistem informasi ini

adalah UML (Unified Modelling Language). Untuk memahami
tingkah laku antar sistem-pengguna maka dibuat beberapa
diagram tingkah laku seperti use case diagram, robustness
diagram, sequence diagram, activity diagram, dan class
diagram. Untuk use case diagram dibuat berdasarkan aksi
aktor, untuk mengetahui peran dan fungsi dari sistem dapat
dilihat pada use case by functional area, priority, dan business
object and actor.
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C.2.2. Use Case Diagram
F-01. User Dasar

uc User Dasar

UC-01.06 Tambah
Daftar Akun

UC-01.01 Login

\

«extend»

UC-01.02 Atur
Password«extend»t

1.05 Daftar Aku \
\
V
l
\

UC-01.04 Logout
UC-01.03 Atur Profll

Gambar 11 Lise Case F-01 User Dasar
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F-02. Pengelolaan Jumal

uc 02.Pengelolaan Jumal

UC-02.01 Lihat
Seluruh Jumal

A'2.02 Buat Jurna \
\l

«extend»
X«exlend»

i
\

UC-02.04 Hapus
JumalAdministrator

UC-O2.03 Ubah Jurnal

UC-02.06 Lihat
Statistik

Chairman

UC-02.05 Keloia
Jurnal

Gambar 12 llse Case F-02 Pengelolaan Jurnal
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F-05. Pengelolaan Form

uc 05. Pengelolaan Form

UC-05.06 Nonaktivasi
Form UC-05.05 Aktivasi

Form
UC-05.02 Buat Form

\

sM•extend* .̂ •extend*
UC-05.01 LihatForm

Jurnal UC-06.03 Ubah Form«extend»

Chairman

4 «extend»»

^\«extend»UC-05.08 Buat
Elemen Form

\
N UC-05.04 Hapus

Form•extend*^ •extend*UC-05.07 Lihat
Elemen Form

S
\
\

«extend»,«extend»
UC-06.11 Lihat
Pratinjau FormUC-06.10 Hapus

Elemen FormUC-05.09 Ubah
Elemen Form

Gambar 15 Use Case F-05 Pengelolaan Form
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F-06. Pengelolaan Terbitan

uc 06. Pengelolaan Terbitan

UC-06.10 Lihat
Pratinjau TerbitanoUC-06.02 Buat

Terbitan UC-06.03 Ubah
Terbitan

/
/UC-06.09 Hapus

Berkas Terbitan /
Head Editor /

/
«extend»
/

^«extend»«extend»- - ^
UC-06.04 Hapus

Terbitan
UC-06.08 Buat
Berkas Terbitan UC-06.01 Lihat

Terbitan Jurnal
«extend»«extend»

/-- «extend» «extend»- ^«extend»

UC-06.07 Hapus
Makalah Terbitan

I-06.05 Terbltkan
TerbitanUC-O6.06 Batalkan

Terbitan

Gambar 16 Lse Case F-06 Pengelolaan Terbitan
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(Halaman ini sengaja dikosongkcm)
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F-07. Pengeiolaan Makaiah

uc 07. Pengeiolaan Makaiah

17.06 Bataikan
EditorUC-07.03 Lihat

Seluruh Makaiah
UC-07.09 Daftar

Rev iewer
«extend»

«extend»-« vI
I UC-07.05 Daftar

EditorI »7.10 Bataikan
Reviewer' UC-07.11 Boat.Keputusan Makafa ^

I
I

«extends
\ /

DC-07.07 Lihat
Makaiah Reviewer

\ /\
\ \ \ «extend»«extend» Head Editor

DC-07.04 Lihat
Makafah Editor I

«inc!ude»

\ ' N «extend»^«extend» \ UC-07.08 Menilai
Makaiah

/ \ Reviewer\/ Editor\ UC-07,20 Lihat Log
Makaiah

\/ \UC-07.16 Bust Layout
Makaiah

X/ \
«extend»«extend#,«extend# X

/ \ X
/ \ X
/ \ X
/

UC-07.19 Kirim pesanUC-07.12 Ubah
Metadata

UC-07.14 Perbaiki
Makaiah Editor

UC-07.17 Koreksi
Makaiah Editor

l
l
\
I
lUC-07.13 Revisi

Makaiah
I

UC-07.15 Perbaiki
Makaiah Author

«extend»
I Author
V
I\
lv 1 UC-07.02 Buat

Makaiah
«include»«include»^ ^

UC-07.18 Koreksi
Makaiah Author

DC-07.01 Lihat
Makafah Author«include»

Gambar 17 Use Case F-07 Pengeiolaan Makaiah
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F-08. Pengelolaan Situs

uc 08. Pengelolaan Situs

UC-08.01 Atur Situs

Administrator

Gambar 18 Use Case F-08 Pengelolaan Situs
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C.2.3. Activity Diagram
F-01. User Dasar

act Packagel

User

Acti^^»itial

(memiliki akun?)

Gambar 19 Activity Diagram F-01 User Dasar
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F -02. Pengelolaan Jurnal

act 02. Pengelolaan Jurnal

Administrator Chairman

Lihat Seluruh Jurnal

V
C Buat Jurnal

\ /

( )Kelola Jurnal Lihat Statistik

V V
(^ Hapus Jurnal ^ (^ Ubah Jurnal^

Ganibar 20 Activity Diagram F-02 Pengelolaan Jurnal





117

F-04. Pengelolaan Pengumuman

act 04. Pengelolan Pengumuman

Chairman

Lihat Pengumuman
Jurnal

v
Buat

Pengumuman

Ubah
Pengumuman

Hapus
Pengumuman

Gambar 22 Activity Diagram F-04 Pengelolaan Pengumuman
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F-05. Pengelolaan Fonn

act 05.

Chairman

)Lihat Form
Jumal

V
Buat Form

VV
( VHa pus FormUbah Form

Lihat Elemen
Form

V
Aktivasi

Form

Lihat Pratinjau
FormForm

Ubah Elemen
Form

Gambar 23 Activity Diagram F-05 Pengelolaan Form
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F-06. Pengelolaan Terbitan

act 06. Pengelolaan Terbitan

Head Editor

Lihat Terbitan
Jurnal

I
( Buat

Terbitan ^

HrV
Hapus

V Terbitan ) C )Ubah Terbitan

V VV)( \ ATerbitkan
Terbitan

Uhat Pratinjau
Terbitan

Hapus Makalah
Terbitan y \

V
Batalkan
Terbitan j /

f Buat Berkas^
Terbitan

v
Hapus Berkas

Terbitan

Gambar 24 Activity Diagram F-06 Pengelolaan Terbitan
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F-07. Pengelolaan Makalah

act 07. Pengelolaan Makalah

Author

Activity!mbaI

)Uhat Seluruh
Makalah

V
Daftar Editor

V
)c K} Lihat Makalah

Reviewer
Daftar

Reviewer

V
J{ Menilai

Makalah
Uhat Makalah ,

Editor

y
BuatKeputusan

Makalah

v
l(ferbaiki MakatahV^^ Author

Perbaiki Makalah
Editor

v
) Koreksi Makalah

Editor
Koreksi Makalah

Author >
V

)( Buat Layout
Makalah

v
AdivityFmal

Gambar 25 Activity Diagram F-07 Pengelolaan Jurnal
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F-08. Pengelolaan Situs

act 08. Pengelolaan Situs

Administrator

Activil /Initial

V
Lihat Informasi Situs

\ /
Atur Situs

V

ActivityFinai

Gambar 26 Activity Diagram F-08 Pengelolaan Situs
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C.2.4. Robustness Diagram
UC-01.01 Login

analysis UC-01.01 Login Robustness

Kondisi Awal :
Attor berada pada halaman index

Skenario Sukses Utaman :
1. Attor memasukkan username dan password pada input

login di halaman index.
2 Attor menekan tombol log in.

3. Sistem menyesuaikan input Attor pada entitas User
4 Attor masukke halaman user index dengan pesan sistem

“Wellcome, { first nama}".

mencocokkan
username, passvord

pada entitas User
halaman index

pencocokan sukses
dan sesuai?

tidakyaSkenario Alternate:
1. Jika input tidak sesuai dengan entitas User maka Attor

masukke halaman login dengan pesan sistem “username
or password did not match " dan Attor harusmengulangi
proses login pada halaman login atau menekan tombol
cancel untukkembali ke halaman index .

halaman loginhalaman user index

Gambar 27 Robustness UC-01.01 Login
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UC-01.02 Atur Password

analysis UC-01.02 Atur Password Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman userindex

Skenario Sukses Utaman :
1 Aktor masuk ke halaman profile setting
2 Aktor menekan tombol password, kemudian masuk ke

halaman password setting.
3. Aktor memasukkan old password new password dan

repeat new password sesuai dengan petunjuk
4. Aktor menekan tombol subnit
5 Sistem menyesuaikan input Aktor dengan entitasUser.

Sistem menampilkan pesan "Password updated".

melanjutkan ke
halaman password

setting

mencocokkan input
terhadap syarat input

form

halaman password
setting IntUserRoleJoumal

input seaiai
dengan
syarat?!

6 .

Skenario Alternate :
Jika Aktor menekan tombol cancel, maka prosesdibatalkan
dan Aktor masuk ke halaman userindex.

2 . Jika input old password tidak sesuai dengan entitas User,
maka sistem menampilkan pesan "Password not updated ’.

3 Jika input new password dan input repeat new password
tidaksama, maka sistem menampilkan pesan “new
passwort should match with repeat new password “

4 Jika input bertanda * kosong, maka sistem menampilkan
pesan "may not be empty ".
Jika input new password melebihi karakter maksimum
maka sistem menampilkan pesan "size must be between 0
and {karakter maksimum}”.

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan
maka astern menampilkan pesan "Occured error. Please
try to refresh page or contact support".

membuat User dan
Role pada entitasUser
dan IntUserRoleJoumal

1 .
halaman profile setting

proses sesuai
dengan entitas ?

fetatl
l

menampilkan d
pesan gagal tidak

5.
ya

User
menampilkan pesan

sukses

Gambar 28 Robustness UC-01.02 Atur Password
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UC-01.03 Atur Profil

analysis UC-01.03 Atur Profil Robustness

Kondisi Aw aI :
Aktor berada pada halaman user index.

menampilkan informasi
User sebelumnyaSkenario Sukses Utaman :

1. Aktor masukke halaman profile setting.

2 . Aktor menekan tombol edit
3. Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk
4. Aklor menekan tombol subnit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor terhadap entitas

User.
6 . Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan

pesan "Profile updated" .

mencocokkan input
terhadap syarat inputhalaman profile setting

form
i

input sesuai
denga syarat ?Skenario Alternatif :

1. Jika AKor menekan tombol cancel , maka proses
dibatalkan dan Aktor masukke halaman profile
setting.

2 . Jika input bertanda * kosong, maka sistem
menampilkan pesan "may not be empty ".

3. Jika input melebihi karakter maksimum maka
sistem menampilkan pesan “size must be
between 0 and {karakter maksimum}”.

4 Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario
berjalan, maka sistem menampilkan pesan
“Occured error. Please try to refresh page or
contact support" .

ya
mencocokkan input
password terhadap

password pada entitas
User

input sesuai dengan
entitas ?

menampilkan detlSTK*̂ ^pesan gagal

yamenampilkan pesan
sukses

Gambar 29 Robustness UC-01.03 Atur Profil
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UC-01.04 Logout

analysis UC-01.04 Logout Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman user index

Skenario Sukses Utaman :
1 Aktor menekan tombol {first name }
2 Aktor menekan tombol log out.

3. Sistem menghapus informasi log in Aktor
4 Aktor masuk ke halaman index .

menghapus informasi
log in

halaman user index halaman index

Skenario Alternatif :

Gambar 30 Robustness UC-01.04 Logout



126

UC-01.05 Daftar Akun

analysis UC-01.0S Daftar Akun Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman index.

Skenario Sukses Utaman :
1. Aktor menekan tombol sign up
2. Attor masuk ke halaman sign up.
3. Aktor memilih judul yang ingin didaftarkan
4. AMor masuk k» halaman sign up account
5. Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk.
6 Aktor menekan tombol subrrit .
7 . Siatem menyeauailan input AWor terhadap entitas User

dan IntUserRoleJournal .
8. Slstem menyimpan hasl Input dan menampilkan pesan

‘Sign up form senf .

mencocokkan Input
terhadap syarat input
/ form

melanjutkan ke
halaman aign up halaman sign up

account IntUserRoleJournal

input sesuai
dengan syarat
form?

halamana sign up
accountmelanjutkan ke

halaman sign up 0Skenario Alternate:
1. Jika AMor menekan tombol cancel , maka proses

dibatalkan dan Aktor masuk ke halaman index.
2. Jika input bertanda * tosong, maka astern menampilkan

pesan “may not be empty'.
3. Jika input uaemame tidakeesual dengan format email,

maka siatem menampilkan pesan'note well-formed
email address".

4. Jika username yang dicocokan dengan entitas Journal
sudah ada sebelumnya , maka astern menampilkan
‘Sign up foimnot sent, username already exist".

5. Jika input melebihi karakter maleimum maka astern
menampilkan pesan‘size must be between 0 and
{karakter makamum}'

6 Jika input password dan input repeat password tidak
sama, maka astern menampilkan pesan‘password
should match with repeat passwonJ\

7 . Jika terjadi kagagalan dalam astern saat skenario
berjalan. maka astern menampilkan pesan *Occured
error. Please try to refresh page or contact support

membuat User dan
Role pada entitas User
dan IntUserRoleJournal

halaman index
proses 9esuai
dengan entitas ?

menampilkan detail
pesan gagal ^

ya

menampilkan pesan
sukses

Gambar 31 Robustness UC-01.05 Daftar Akun
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UC-01.06 Tambah Daftar Akun

analysis UC-01.06 Tambah Daftar Akun Robustness

Kondisi Awal :
AMor beiada pada halaman sign up account

Skenario Sukses Utaman :
1 AMor menekan tombol click here if you are already

registered
2 AMor masuk to halaman sign up account exist.
3 AMor memasuktan input sesuai dengan petunjuk.
4 AMor menekan tombol submit
5 Sistem menyesuaikan input AMor terhadap entitas User dan

membuat Role pada entitasIntUserRoleJournal
6 Sistem menyimpan haal input dan menampilkan pesan “Sign

up form sent*

mencocokkan input
terhadap syarat input

form

halamana sign up halaman sign up
account exist IntUserRoleJoumalaccount

input sesuai
dengan
syarat form?

X
~rrre«cocokkan input
terhadap entitas User
dan membuat Role

pada entitas
IntUserRoleJoumal

Skenario Alternate :
1. Jika AMormenekan tombol cancel, maka prosesdibatalkan

dan AMor masuk ke halaman index.
2. Jika input bertanda * kosong . maka sistem menampilkan

pesan “may not be empty
3. Jika input username tidaksesuai dengan format email, male

astern menampilkan pesan “not a well-formed email address
4 Jika username yang dicocokan dengan entitas Journal sudah

ada sebelumnya, maka astern menampilkan “Sign up fonr\
not sent, username already exist

5. Jile input meleblhi karaMer makamum maka sistem
menampilkan pesan "size nxjst be between 0 and {karaMer
mateimum}",

6 Jika input password dan input repeat passwordtidaksama,
male sistem menampilkan pesan ‘password should match
with repeat password

7. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenano berjalan,
maka astern menampilkan pesan “Occured error Please try to
refresh page or contact support .

melanjutkan ke
halaman agn up

account exist

menampilkan detail
pesan gagal ^

input sesuai
dengan
syarat
entitas?

tidak

ya

menampilkan pesan
sukses

Gambar 32 Robustness UC-01.06 Tambah Daftar Akun
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UC-02.01 Lihat Seluruh Jurnal

analysis UC-02.01 Lihat Seluruh Jurnal Robustness

Kondisi Aw aI :
Aktor berada pada halaman user index

melanjutkan ke
halaman administrator

halaman administrator

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol administrator, kemudian masuk ke halaman

administrator.
2 Aktor menekan tombol journal , kemudian masuk k© halaman journals
3. Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search.

4 Sistem melakukan penyaringan pada entitas Journal 9esuai dengan kata
kunci.

halaman U9erindex
Journalmelanjutkan ke

halaman journals

Skenario Alternatif :
1. Apabila Sistem tidakmenemukan Journal yang sesuai dengan kata kunci,

maka Sistem menampilkan pesan uNo journal found with given criteria".

menyaring sesuai
dengan kata kunci

Administrator halaman journals

Gambar 33 Robustness UC-02.01 Lihat Seluruh Jurnal
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UC-02.02 Buat Jurnal

analysis UC-02.02 Buat Jurnal Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman journals

Skenario Sukses Utama :
1 Aklor menekan tombol create journal , kemudian Aktor

masukke halaman create journal .
2 Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk
3. Aktor menekan tombol submit.
4 Sistem menyesuaikan input Aktorterhadap entitas Journal
5. Sistem menyimpan haal input dan menampilkan pesan

“Journal created' .

mencocokkan input
halaman create journal terhadap syarat input

form

melanjutkan ke
halaman create journal Journal

input sesuai
dengan syarat
form? I

Skenario Alternate :
Jika Aktor menekan tombol cancel , maka prosesdibatalkan
dan Aktor masuk ke halaman journals.
Jika input bertanda * kosong. male sistem menampilkan
pesan ‘may not be empty ".
Jika input path name mengandung spaa atau huruf kapital ,

male sistem menampilkan pesan "input only one simple
word in lowercase.”.
Jika input melebihi karakter maksimum maka sistem
menampilkan pesan “size must be between 0 and {karakter
maksimum}".
Jika journal name yang dicocokan dengan entitas Journal
sudah ada sebelumnya, maka astern menampilkan
“Journal not created, journal name already exist".
Jika path name yang dicocokan dengan entitas Journal
sudah ada sebelumnya. maka sistem menampilkan
Journal not created, path name already exist" .

Jika terjadi kegagaian dalam sistem saat skenario beijalan.
maka sistem menampilkan pesan “Occured eiror. Please try
to refresh page or contact support".

1. ya

2 membuat Journal pada
entitas Journal

halaman journals

3.

4.
proses sesuai
dengan syarat
entitas?

menampilkan detail
pesan gagalN.5.

6. Administrator
ya

menampilkan pesan
sukses

7.

Gambar 34 Robustness UC-02.02 Buat Jurnal
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UC-02.03 Ubah Jumal

analysis UC-02.03 Ubah Jurnal Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman journals menapipilkan infoi

S' journal
Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol edit pada salah satu Journal.
2. Sistem menampilkan informasi Journal dalam kolom input.
3. Aktor mengganti isi input sesuai dengan petunjuk.
4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktortertiadap entitas Journal.
6. Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan *Journal

edited ".

mencocokkan input
halaman journals tertiadap syarat input

\ form
Journal

Administrator

Skenario Alternatif :
Jika AWor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan.
Jika input bertanda * tosong. maka sistem menampilkan pesan
'may not be empty.".
Jika input path name mengandung spasi atau huruf kapital. maka
sistem menampilkan pesan‘input only one simple word in
lowercase.“.
Jika input melebihl karakter maksimum maka sistem menampilkan
pesan “size must be between 0 and {karakter maksimum}'.
Jika journal name yang dicocokan dengan entitas Journal ajdah

ada sebelumnya, maka sistem menampilkan "Journal not created,

journal name already exist".
Jika path name yang dicocokan dengan entitas Journal sudah ada
sebelumnya, maka astern menampilkan'Journal not created, path
name already exist".
Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka
sistem menampilkan pesan‘Occured error. Please try to refresh
page or contact support".

input sesuai syarat
form?

1.
2.
3.

ya

menyimpan hasil input
pada entitas Journal

4.

5 .
proses sesuai
dengan syarat
entitas?6.

menampilkan detartl^pesan gagal tidak
7.

ya
menampilkan pesan

sukses

Gambar 35 Robustness UC-02.03 Ubah Jurnal
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UC-02.04 Hapus Jurnal

analysis UC-02.04 Hapus Jurnal Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman journals

Skenario Sukses Utama :
1 Aktor menekan tombol delete pada salah satu Journal.
2 Sistem menampilkan pesan "do you really want to delete this

journal {journal name}"
3. Aktor menekan tombol yes
4 Sistem menghapus Journal dan menampilkan pesan "journal

deleted".

menghapusjoumal
pada entitas Journal

halaman journals Journal
Administrator

Skenario Alternatif :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel, maka proses dibatalkan

menampilkan pesan
sukses

Gambar 36 Robustness UC-02.04 Hapus Jurnal
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UC-02.05 Kelola Jumal

analysis UC-02.05 Kelola Jurnal Robustness

Kondisi Awal :
AWor berada pada halaman journal .

Skenario Sukses Utaman :
1. Aklor menekan tombol journal setup. Kemudian

aktor masukte halaman journal setup.
2. Aktor memasikkan Input sesuai petunjuk
3. Aktor menekan tombol next untukmeneruskan

proses input.
4. Aktor menekan tombol submit. Sistem menylmpan

hadl input kedalam entitas Journal.
5 . Sistem menampilkan pesan ' setting saved" .

mencocokkan input
terhadap syarat input

form
melanjutkan ke

halaman journal setup
Journalhalaman journal setup

input sesuai
dengan syarat
form?

Skenario Alternate :
Jika journal name yang dicocokan dengan entitas
Journal sudah ada sebelumnya. maka sistem
menampiikBn "Journal not created, journal name
already exist”.
Jika input bertanda * tosong, maka sistem
menampilkan pesan ‘value is required.”.
JikB input email tidaksesuai “not a well-fotmed
email address”.
Jika input angka tidak sesuai ‘Input must be number”.
JikB Aktor menekan tombol cancel, maka proses
dibatalkan.
Jika input melebihl karatter mateimum maka sistem
menampilkan pesan *size must be between 0 and
{karaWer mateimum}".
Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario
berjalan, maka sistem menampilkan pesan
Occured error Please try to refresh page or contact
support”

halaman journal1. menyimpan hasil input
pada entitas Journal

2.
proses sesuai dengan
syarat entitas?3.

menampilkan detail
pesan gagalN.4.

5.
Chairman

6.

7. menampilkan pesan
sukses

Gambar 37 Robustness UC-02.05 Kelola Jurnal



133

UC-02.06 Lihat Statistik

analysis UC-02.06 Lihat Statistik Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman user
index .

Skenario Sukses Utaman :
1 Aktor menekan tombol chairman

pada daftarperan sesuai dengan
Journal yang dituju, kemudian
masukke halaman chairman.

2 Aktor menekan tombol statistik
kemudian masukke halaman
statistic, sistem menampilkan
statistikdari Journal ,

A menampilkan statistik
Journal

halaman user index halaman chairman Journal
Chairman

Skenario Alternate :
halaman statistic

Gambar 38 Robustnessl'C-02.06 Lihat Statistik
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UC-03.01 Lihat User Jurnal

analysis UC-03.01 Lihat User Jurnal Robustness

melanjutkan KB
halaman chairman

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman user index

halaman chairman

Skenarion Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol chairman pada daftar peran 9esuai dengan Journal yang

dituju, kemudian masukkB halaman chairman.
2. AKtor menekan tombol user, kemudian masukke halaman journal 's users .

3. AWor memasukkan kata kunci pada tolom search.
4. Sistem melakukan penyaringan pada entitasU9er sesuai dengan kata kunci . melanjutkan ke

halaman journal 's users
halaman user index

Skenario Alternatif :
1. Apabila Sistem tidakmenemukan U9eryang sesuai dengan kata kunci, maka Sistem

menampilkan pesan "No user found with given criteria".

menyaring sesuai
dengan kata kuncihalaman journal 's users

Chairman

Gambar 39 Robustness UC-03.01 User Jurnal



135

UC-03.02 Buat User

analysis UC-03.02 Buat User Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman journal 's users

Skenarion Sukses Utama :
Aktor menekan tombol create user, kemudian Aktor masuk
ke halaman create user

2 . Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk
3 Aktor menekan tombol submit.
4 Sistem menyesuaikan input Aktor terhadap entitas User

dan IntUserRoleJoumal .
5. Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan

"User created".

1.
mencocokkan input

tertiadap syarat input
form

melanjutkan ke
halaman create user

IntUserRoleJoumalhalaman create user

input sesuai dengan
syarat input form ?

Skenario Alternatif :
1 J« ka Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan

dan Aktor masuk ke halaman journal 's users
2 Jika input bertanda * kosong, maka sistem menampilkan

pesan “may not be empty. "
3 Jika input usemams tidaksesuai dengan format email,

maka astern menampilkan pesan “not a well-formed email
address".

4. Jika input meiebihi karakter maksimum maka Sistem
menampilkan pesan size must be between 0 and
{karakter maksimum}’’.

5 . Jika username yang dicocokan dengan entitas User sudah
ada sebelumnya, maka Sistem menampilkan ' Usernot
created, username already exist".
Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjaian.
maka sistem menampilkan pesan “Occured error. Please
try to refresh page or contact support".

membuat User dan
Role pada entitas User
dan IntUserRoleJoumal

tidakhalaman journal 's users

menampilkan detail
pesan gagal^X

input sesuai dengan
syarat entitas ?

ya6. Chairman
menampilkan pesan

sukses

Gambar 40 Robustness UC-03.02 Buat User
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UC-03.03 Ubah User
analysis UC-03.03 Ubah User Robustness

menapipilkan infamiasi
user \

Kondisl Awal :
Aktor berada pada halaman journal' s users

Skenarion Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol edit pada salah satu user.
2. Sistem menampilkan informasi userdalam tolom input
3. Aktor mengganti isi input sesuai dengan petunjuk.
4. Aktor menekan tomboi submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor terhadap entitas User.
6 Sistem menyimpan hasii input dan menampilkan pesan "User

edited"

mencocokkan input
halaman joumal'susers terhadap syarat input

formChairman

input sesuai dengan syarat
input ?Skenario Alternatif :

1. Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan.
2. Jika input bertanda * kosong, maka astern menampilkan pesan

"may not be empty.".
3. Jika input username tidak sesuai dengan format email, maka

sistem menampilkan pesan "not a well-formed email address ".
4. Jika input melebihi karakter makaimum maka sistem menampilkan

pesan "size must be between 0 and {karakter maksimum}’.
5. Jika username yang dicocokan dengan entitasUser sudah ada

9ebelumnya , maka astern menampilkan "Usernot
edited,username already exist".

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat scenario berjalan, maka
astern menampilkan pesan “Occured error. Please try to refresh
page or contact support".

ya

menyimpan hasii input
pada entitasUser

input sesuai dengan syarat
entitas ?

menampilkan
pesan gagal

yamenampilkan pesan
sukses

Gambar 41 Robustness UC-03.03 Ubah User
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UC-03.04 Daftar User
analysis UC-03.04 Daftar User Robustness

menampilkan peran
yang belum dimiliki
/ user

Kondisi Awal :
Aklorberada pada halaman journal 's users

Skenarion Sukses Utama :
Aktormenekan tombol assign role pada salah satu User

2 . Sistem menampilkan peran yang belum di miliki User dan
entitas Role.

3 Aklor memilih peran yang ingin ditambahkan pada User.
kemudian menekan tombol submit.

4. Sistem menyimpan peran yang ditambahkan pada entitas
IntUserRoleJoumal dan menampilkan pesan “Role assigned".

1.

menyimpan peran
yang ditambahkan

pada entitak
IntUserRoleJoumal

halaman journal's users IntUserRoleJoumal
Chairman

input sesuai
dengan syaratSkenario Alternatif ;

1. Jika Aktormenekan tombol exit, maka prosesdibatalkan.
2 Jika tegadi kegagalan dalam sistem saat skenario beqalan ,

maka sistem menampilkan pesan X)ccured error. Please try to
refresh page or contact support".

entitas?

menampilkan detil
\ pesan gagal

menampilkan pesan
sukses

Gambar 42 Robustness UC-03.04 Daftar User
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UC-03.05 Batalkan User
analysis UC-03.05 Batalkan User Robustness

menampilkan peran
yartg dimiliki userKondisi Awal :

Aklor berada pada halaman journal 's users.

Skenarion Sukses Utama :
1. Aklor menekan tombol rermve role pada salah satu User
2. Sistem menampilkan peran yang di miliki User
3. Aklor memilih peran yang ingin dihapuspada User, kemudian

menekan tombol submit.
4. Sistem menyimpan peran yang dihapusdan menampilkan pesan

“Role removed"

entitas v

IntUserRoleJournal
IntUserRoleJoumalhalaman journal's users

Chairman

Skenarlo Alternatlf :
1. Jika Aklor menekan tombol exit, maka proses dibatalkan.
2. Jika terjadi kegagalan dalam sstem saat skenarlo beijalan, maka

astern menampilkan pesan "Occured error. Please try to refresh
page or contact support".

input sesuai denaan syarat entitas?

tidak

menampilkan detil

\ pesan gagal

menampilkan pesan
sukses

Gambar 43 Robustness UC-03.05 Batalkan User
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UC-03.06 Lihat Seluruh User
analysis UC-03.06 Lihat Seluruh User Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman journal ’s users.

ke halaman journal's
users

halaman journal's users
Skenarion Sukses Utama :

Aktor menekan tombol all users, kemudian masuk ke halaman all users in site
2. Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search.
3. Sistem melakukan penyaringan pada entitas User sesuai dengan kata kunci.

1

Skenario Alternatif :
Apabila Sistem tidakmenemukan jumal yang sesuai dengan kata kunci, maka
Sistem menampilkan pesan ' No user found with given criteria”.

menyaring sesuai
dengan kata kunci

halaman all users in1.

Chairman

Gambar 44 Robustness liC-03.06 Lihat Seluruh User
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UC-03.07 Aktivasi User
analysis UC-03.07 Aktivasi User Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman all users in site.

menyimpan pembahan
usermenjadi noh^ktif

pada entitasUserv

halaman all users inSkenarion Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol enable user.

2 Sistem menampilkan pesan “Do you really want to enable
this user {first name last name} ?".

3. Aktor menekan tombol yes.

4. Sistem menyimpan pembahan dan User aktif .
5. Sistem menampilkan pesan "Userenabled

siteChairman
input sesuai syarat

Skenario Alternate :
1. Jika Aktor meneka tombol cancel saat pesan muncul, maka

proses dibatalkan.
2 . Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario beijalan,

maka sistem menampilkan pesan "Occured error. Please try
to refresh page or contact support”.

menampilkan detil
v pesan gagal

menampilkan pesan
sukses

Gambar 45 Robustness UC-03.07 Aktivasi User
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UC-03.08 Nonaktivasi User
analysis UC-03.08 Nonaktivasi User Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman all usersin site.

menyimpan pembahan
usermenjadi nobaktif

pada entitasUseA
ASkenarion Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol disable user.
2 Sistem menampilkan pesan ‘ Do you really want to

disable this user {first name last name) ?".
3. Aktor menekan tombol yes

Sistem menyimpan pembahan dan User nonaktif.
5. Sistem menampilkan pesan "Userdisabled ".

halaman all users in
siteChairman

input sesuai syarat
entitas?\

4

tidak

Skenario Alternatif :
Jika Aktor meneka tombol cancel saat pesan muncul,
maka proses dibatalkan.
Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario
berjalan, maka astern menampilkan pesan “Occured error.
Please try to /afresh page or contact support ".

menampilkan detil
v pesan gagal

1.

2.

menampilkan pesan
sukses

Gambar 46 Robustness UC-03.08 Nonaktivasi User
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UC-04.01 Lihat Pengumuman
analysis UC-04.01 Lihat Pengumuman Jurnal Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman user index. melanjutkan ke

halaman
announcements

halaman
announcementsSkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol chairman pada daftar peran sesuai dengan
jumal yang dituju, kemudian masukke halaman chairman.

2. Aktor menekan tombol announcement, kemudian masukke halaman
announcements

3. Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search .
A . Sistem melakukan penyarlngan pada entitas Announcement sesuai

dengan kata kunci. menyaring sesuai
dengan kata kuncihalaman chairman

Chairman
Skenario Alternate :
1. Apabila Sistem tidak menemukan Announcement yang sesuai

dengan kata kunci. maka Sistem menampilkan pesan “No
announcement found with given criteria”.

melanjutkan ke
halaman chairman

Announcementhalaman U9er index

Gambar 47 Robustness UC-04.01 Lihat Pengumuman
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UC-04.02 Buat Pengumuman
analysis UC-04.02 Buat Pengumuman Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman announcements

Skenario Sukses Utama :
1 AMormenekan tombol create announcement , kemudian

Aklormasukke halaman create announcement
2 Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk.
3 AMormenekan tombol submt
4 Sistem menyesuaikan input Aktor terbadap entitas

Announcement
5 Sistem menyimpan haal input dan menampilkan pesan

‘ Announcement created'.

melanjutkan ke
halaman create
announcement

mencocokkan input
terhadap syarat input

form

halaman create
announcement Announcement

input seaiai dengan
syarat input ?

Skenario Alternate :
Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses
dibatalkan dan Aktormasukke halaman
announcements.

2 . Jika input bertanda * kosong, maka sistem menampilkan
pesan "may not be empty.

3. Jika input melebihi karaMer makamum maka astern
menampilkan pesan “size must be between 0 and
{karaMer maksimum}".

4 Jika title yang dicocokan dengan entitas Announcement
ajdah ada sebelumnya, maka astern menampilkan
•Announcement not created, title already exist".

5. Jika terjadi kegagalan dalam astern saat skenano
berjalan, maka astern menampilkan pesan Occured
error Please try to refiesh page or contact support"

ya
1.

membuat
Announcement pada

entitas Announcement
halaman

announcements

input sesuai dengan
syarat entitas ?menampilkan detail

pesan gagaPv

Chairman ya

menampilkan pesan
sukses

Gambar 48 Robustness UC-04.02 Buat Pengumuman
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UC-04.03 Ubah Pengumuman
analysis UC-04.03 Ubah Pengumuman Robustness

menampilkan infsymasi
/fnnouncement\

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman announcements

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol edit pada salah satu Announcement.
2. Sistem menampilkan informas Announcement dalam kolom input.
3. Aktor mengganti isi input sesuai dengan petunjuk.

4 . Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktorterhadap entitas Announcement.
6. Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan

"Announcement edited".

mencocokkan input
terhadap syarat input

form

Announcementhalaman
announcements

Chairman

input sesuai
dengan syarat
form ?

Skenario Alternate :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan.
2. Jika Aktor menekan tombol exit , maka proses dibatalkan.
3. Jika input bertanda * kosong, maka astern menampilkan pesan

"may not be empty ".
4 Jika input melebihi karakter maksimum maka sistem menampilkan

pesan “size must be between 0 and {karakter maksimum}”.
5. Jika title yang dicocokan dengan entitas Announcement sudah ada

sebelumnya, maka astern menampilkan ‘Announcement not
edited.title already exist '1

6. Jika terjadi kegagalan dalam astern saat skenario berjalan, maka
sistem menampilkan pesan “Occured error. Please try to refresh
page or contact support".

ya

menyimpan hasil input
pada entitas

Announcement

input sesuai
dengan syarat
entitas ?menampilkan cfeigil

pesan gagal

ya

menampilkan pesan
sukses

Gambar 49 Robustness UC-04.03 Ubah Pengumuman
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UC-04.04 Hapus Pengumuman

analysis UC-04.04 Hapus Pengumuman Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman announcements

Skenario Sukses Utama :
Aktor menekan tombol delete pada salah satu Announcement.

2 Sisiem menampilkan pesan ‘‘do you really want to delete this
announcement {title} '

3. Aktor menekan tombol yes
4. Sistem menghapus Announcement dan menampilkan pesan

'Announcement deleted"

1.
menghapus

Announcement pada Announcement
entitas Announcement

halaman
announcemenChairman

Skenario Alternatif :
1 Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan

menampilkan pesan
sukses

Gambar 50 Robustness UC-04.04 Hapus Pengumuman
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UC-05.01 Lihat Form Jurnal

analysis UC-05.01 Lihat Form Jurnal Robustness

Kondisi Awal :
AMor berada pada halaman user index. melanjutkan ke

halaman forms
halaman forms

Skenario Sukses Utama :
1. AMor menekan tombol chairman pada daftar peran sesuai dengan Journal yang dituju

kemudian masukke halaman chairman.
2 . AMor menekan tombol form kemudian masuk ke halaman forms.

3. AMor memasukkan kata kuna pada kolom search
4. Sistem melakukan penyaringan pada entitas Forms sesuai dengan kata kunci.

menyarlng sesuai
dengan kata kunciSkenario Alternate:

1. Apabila Sistem tidakmenemukan Form yang sesuai dengan kata kunci, maka Sistem
menampilkan pesan “No form found with given criteria1’.

halaman chairman
Chairman

melanjutkan ke
halaman chairmanhalaman user index

Gambar 51 Robustness UC-05.01 Lihat Form Jurnal
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UC-05.02 Buat Form

analysis UC-05.02 Buat Form Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman forms

mencocokkan input
terhadap syarat input

form
i

input sesuai dengan
syarat input?

melanjutkan ke
halaman create form

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol create fomx kemudian Aklor masuk

ke halaman create fonn
2 . Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk.
3. Aktor menekan tombol subnit.
A Sistem menyesuaikan input Aktorterhadap entitas Form.
5. Sistem menyimpan hasl input dan menampilkan pesan

"Form created
6. Sistem menampilkan pesan pilihan 'Do you want to

create review element from this fomx {title}?"

7. AWor menekan tombol yes, aktor masuk ke halaman
create form element

halaman create form

ya

membuat Form pada
entitasFormhalaman forms

Skenario Alternatif :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel, maka proses dibataIkan

dan Aktor masuk ke halaman forms
2. Jika Aktor menekan tombol cancel saat Form berhasil di

buat, maka Aktor tetap di halaman create form
3. Jika input bertanda * kosong, maka sistem menampilkan

pesan “may not be empty
4 Jika input melebihl karakter maksimum maka sistem

menampilkan pesan “size must be between 0 and
{karakter makamum}’',

5. Jika title yang dicocokan dengan entitas Fonn sudah ada
sebelumnya, maka sistem menampilkan “Form not
created, title already exist".

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario
berjalan. maka astern menampilkan pesan 'Occured error
Please try to refresh page or contact support".

halaman create form
element input sesuai dengan

syarat entitas?
menampilkan detail

pesan gagal\

Chairman yamenampilkan pesan
pilihan dan

melanjutkan ke
halaman create form

element

Gambar 52 Robustness UC-05.02 Buat Form
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UC-05.03 Ubah Form

analysis UC-05.03 Ubah Form Robustness

Kondisi Awal :
AMor berada pada halaman forms

Skenario Sukses lltama :
1. AMor menelan tombol edit pada salah satu Form
2. Sistem menampillan informed Form dalam kolom input.
3. AMor mengganti id input seeuai dengan petunjuk.
4. AMor menelan tombol submit.
5 Sistem menyeauaiten input AMorterhadap entltasForm
6 Sistem menyimpan hadl input dan menampillan pesan "Fomr

edited"

Chairman form

input seeuai dengan
syarat input?

Skenario Alternate :
1. ika AMor menekan tombol cancel, maka prosesdibatalkan.
2. Jitaa input bertanda * toaong, mate sistem menampillan pesan “may

not be errpty.
3. Jika Input meleblhi karaMer makamum maka dstem menampilkan

pesan ‘size must be between 0 and {karaMer malcaimum}'’.
4 . Jika title yang dicocokan dengan entltasForm sudah ada

sebelumnya, maka dstem menampillan "Formnot edited, title
already exist"

5. Jika terjadi lagagalan dalam dstem seat skenario berjalan, maka
dstem menampilkan pesan “Occured error Please try to refresh page
or contact support”.

menyimpan hadl input
pada entitasForm

input sesuai dengan
eyarat entitas?

menampilkan dfektil
pesan gagal Ntidak

ya

menampillan pesan
sutees

Gambar 53 Robustness UC-05.03 Ubah Form
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UC-05,04 Hapus Form

analysis UC-05.04 Hapus Form Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman forms

Skenario Sukses Utama :
1 Aktor menekan tombol delete pada salah satu Form
2 Sistem menampilkan pesan "do you really want to delete this form

{title} ?'
3. Aklor menekan tombol yes
4 Sistem menghapus Form dan menampilkan pesan "Formdeleted".

menghapus Form pada
entitas Forms

halaman foi
Chairman

Skenario Alternatif :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan.
2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenano beqalan, maka sistem

menampilkan pesan "Occured error. Please try to refresh page or
contact support". menampilkan pesan

sukses

Gambar 54 Robustness UC-05.04 Hapus Form



150

UC-05.05 Aktivasi Form

analysis UC-05.05 Aktivasi Form Robustness

Kondlsi Awal :
Aktor berada pada halaman forme

menyimpan perubahan
Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol enable form
2. Sistem menampilkan pesan ‘Do you really want to

enable this form{title} ?".
3. Aktor menekan tombol yes
4. Sistem menyimpan perubahan dan Form aktif.
5. Sistem menampilkan pesan “Formenabled."

Form menjadi aktif
pada entitas F

halaman forms
Chairman

input sesuai dengan
syarat entitas?

tidak
Skenario Alternatif :
1. Jika Aktor meneka tombol cancel saat pesan muncul,

maka prosesdibatalkan.
2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenano

berjalan, maka sistem menampilkan pesan “Occured
error. Please try to refresh page or contact support".

menampilkan detail
, pesan gagal

menampilkan pesan
sukses

Gambar 55 Robustness UC-05.05 Aktivasi Form
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UC-05.06 Nonaktivasi Form

analysis UC-05.06 Nonaktivasi Form Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman forms

Skenario Sukses Utama :
Aktor menekan tombol disable form.

2 Sistem menampilkan pesan 'Do you really want to
disable this form {title} ?".

3 . Aktor menekan tombol yes .
4 Sistem menyimpan perubahan dan Form nonaktif
5. Si&em menampilkan pesan “Formdisabled ".

menyimpan perubahan
Form menjadi nonaktif

pada entitas F
halaman forms1.

Chairman (s^rrr^input sesuai dengan
syarat entitas?

Skenario Alternatif :
Jika Aktor meneka tombol cancel saat pesan muncul,
maka proses dibatalkan.
Jika teQadi kegagalan dalam sistem saat skenario
berjalan. maka sistem menampilkan pesan "Occured
error. Please try to refresh page or contact support".

1.
menampilkan detail

2 pesan gagal

menampilkan pesan
sukses

Gambar 56 Robustness UC-05.06 Nonaktivasi Form
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UC-05.07 Lihat Elernen Form

analysis UC-05.07 Lihat Elemen Form Robustness

Kondlsi Awal :
Aktorberada pada halaman forrrs. FormElement

Skenarlo Sukses Utama :
Aktor menekan tombol forms elements, kemudian masukke halaman fomn

elements.
1.

melanjutkan ke
halaman form

Skenarlo Alternatlf :
Apabila Sistem tidakmenemukan FormElement yang sesuai dengan

Form, maka Sistem menampilkan pesan “No formelement found with

given criteria".

halaman form
elementshalaman forms1.

elementsChairman

Gambar 57 Robustness UC-05.07 Lihat Elemen Form
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UC-05.08 Buat Elemen Form

analysis UC-05.08 Buat Elemen Form Robustness

Kondisi Awal :
Awor beraaa pada halaman formelements

mep^mbahkan Input FormElementSelectionSkenario Sukses Utama :
Aktor menekan tombol create element, kemudian Aktor
masukke halaman create form element
Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk

3 Sistem memunculkan input tambahan apabila Aktor
memilih tip© element Berupa radio, checkbox alau
dropdown
Aktor memasukkan input tambahan sesuai dengan
petunjuk

5 Ataoi menexan tombol subrnt
Sistem menyesuaikan input Aktorterhadap entitas
FormEiement dan FormElementSelection

7 Sistem menyimp8n ha*linput dan menampilkan pesan
' Form element created‘

1

2

FormEiement

melanjutkan ke
halaman create form

element

mencocoWran input
terhadap syarat input

fonn

4 halaman create form
element

6
input sesuai dengan
syarat input?

ya membuat
FormEiement dan

FormElementSelection
pada entitas

FormEiement

Skenario Alternate :
Jika Aktor menekan tomboi cancel , maka proses
dibataikan dan Aktor masuk ke halaman form elements
Jika input bertanda * tosong, maka astern menampilkan
pesan ‘may not be empty '
Jika input tambahan dan radio, checkbox ateu dropdown
tidakdiisilran. maka sistem akan menyorot input menjadi
merah dan proses subrrit dibataikan
Jika input melebihi karaMer maksimum maka sistem
menampilkan pesan *size must be between 0 and
{karakter maksimum)'.
Jika title yang dicocokan dengan entitas FormEiement
sudah ada sebelumnya, maka sistem menampilkan 'Form
element not created, element name already exist
Jika lerjadi kegagalan dalam sistem saat skenario
berjalan, maka sistem menampilkan pesan ‘Occured
error Please try to refresh page or contact support '

halaman form
elements

1.
2

3

menampilkan detail
pesan gagal\ input sesuai dengan

syarat entitas?4

5.
Chairman

menampilkan pesan
sukses

6

Gambar 58 Robustness UC-05.08 Buat Elemen Form



UC-05.09 Ubah Elemen Form



155

UC-05.10 Hapus Elemen Form

analysis UC-05.10 Hapus Elemen Form Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman formelements

Skenario Sukses Utama :
1 Aktor menekan tombol delete pada salah satu Form Element .
2 . Sistem menampilkan pesan do you really want to delete this

formelement {element name} ?".
3. Aktor menekan tombol yes
A Sistem menghapusForm Element dan menampilkan pesan

"Formelement deleted

menghapusform
element pada entitas

FormElement

halaman form
elements FormElement

Chairman

Skenario Alternatif :
Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan1.

menampilkan pesan
sukses

Gambar 60 Robustness UC-05.10 Hapus Elemen Form
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UC-05.11 Lihat Pratinjau Form

analysis UC-05.11 Lihat Pratinjau Form Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman formelements

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol preview form
2. Sistem menampilkan halaman pratinjau dan Fom dan entitas

FormElement.

halaman form melanjutkan ke halaman preview form
elements halaman preview form

Chairman

Skenario Atternatlf :

FormElement

Gambar 61 Robustness UC-05.11 Lihat Pratinjau Form
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UC-06.01 Lihat Terbitan Jurnal

analysis UC-06.01 Lihat Terbitan Jurnal Robustness

Kondisl Awal :
Aktor berada pada halaman user index melanjutkan ke

halaman issues halaman issues

Skenario Sukses Utama :
Aktor menekan tombol head editor pada daftarperan sesuai dengan Journal yang
dituju kemudian masukke halaman head editor.

2 . Aktor menekan tombol issue, kemudian masukke halaman issues.
3 Aktor memasukkan kata kunci pada koiom search.
4 Aktor memilih jenislssue, terpublikas atau tidakterpublikasi .
5 . Sistem melakukan penyaringan pada entitasIssue sesuai dengan kata kunci.

Skenario Alternatif :
1. Apabila Sistem tidakmenemukan Issue yang sesuai dengan kata kunci , maka Sistem

menampilkan pesan “No issue found with given criteria".

1.

menyaring sesuai
dengan kata kunci

halaman head editor
Head Editor

melanjutkan ke
halaman head editor

halaman user index

Gambar 62 Robustness UC-06.01 Lihat Terbitan Jurnal
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UC-06.02 Buat Terbitan

Tanalysis UC-06.02 Buat Terbitan Robustness

Kondisi Awal :
AMor berada pada halaman issues. mencocokkan Input

terhadap syarat input
form

melanjutkan ke
halaman create issue

halaman create issue
Skenario Sukses Utama :
1. AMor menekan tombol create issue , kemudian AMor

masukke halaman create issue.

2. Aklor menentukan issue identification.
3. AMor memasukkan input sesuai dengan petunjuk.
4. AMor menekan tombol subnit.
5. Sislem menyesuaikan input AMor terhadap entitas

issue.
6 . Sistem menyimpan hasil Input dan menampilkan

pesan “Issue created‘

input sesuai dengan
syarat form?

membuat Issue pada
entitas IssueSkenario Alternatif :

Jika AMor menekan tombol cancel , maka proses
dibatalkan dan AMor masuk ke halaman issues.
Jika input yang menjadi issue identification tosong,

maka sistem menampilkan pesan trey not be
empty.
Jika tidakterdapat minimal satu issue identification,
maka Sistem menampilkan pesan “Please spesify at
least one issue identification''.
Jika input melebihi karaMer maksimum maka sistem
menampilkan pesan “size must be between 0 and
{karaMer maksimum}’.
Jika tegadi kegagalan dalam sistem saat skenario
begalan. maka sistem menampilkan pesan ‘Occured
error. Please try to refresh page or contact support"

halaman issues
1.

2.
input sesuai
dengan syarat
entitas?

menampilkan detail
pesan gagal\3.

4.

yaHead Editor
5.

menampilkan pesan
sukses

Gambar 63 Robustness UC-06.02 Buat Terbitan
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UC-06.03 Ubah Terbitan

analysis UC-06.03 Ubah Terbitan Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman issues. menampilkan inf

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol edit pada salah satu Issue
2 SiSem menampilkan informasi Issue dalam kolom input
3 Aktor mengganti isi input sesuai dengan petunjuk.
4. Aktor menekan tombol subnit.
5 Slstem menyesuaikan input Akior terhadap entitas Issue
6 Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan “Issue

edited".

halaman issues terhadap syarat inputHead Editor
fonn

input sesuaiSkenario Alternate:
Jika Aktor menekan tombol cancel, make proses dibatalkan.
Jika input yang menjadi issue identification kosong, maka sistem
menampilkan pesan "may not be empty.'

Jika tidakterdapat minimal satu issue identification, maka Sistem
menampilkan pesan "Please spesify at least one issue
identification".
Jika input melebihi karakter maksimum maka sistem menampilkan
pesan “size mist be between 0 and {karakter maksimum}'.
Jika tegadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan. maka
sisem menampilkan pesan *Occured error. Please try to refresh
page or contact support"

dengan syarat1.
2. form?

3.

menyimpan hasil input
pada entitas Issue

4

5.
input sesuai dengan
syarat entitas?menampilkan cfetad

pesan gagal \

ya

menampilkan pesan
sukses

Gambar 64 Robustness UC-06.03 Ubah Terbitan
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UC-06.05 Terbitkan Terbitan

analysis UC-06.05 Terbitkan Terbitan Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman issues

Skenario Sukses Utama :
Aktor menekan tombol open pada salah satu Issue, kemudian
masukke halaman issue table of content.

2 Sistem menampilkan seluruh Submission yang terdaftardalam
Issue.

3 AWor menekan tombol publish issue
4 Sistem menyimpan perubahan kedalam entitas issue dan

menampilkan pesan "Issue published \

Head Editor1. Issue

melanjutkan ke
halaman issues halaman issue table of halaman issue table of menyimpan perubahan

content pada entitas IssuecontentSkenario Alternatif :
Jika Aktor menekan tombol cancel, maka proses dibatalkan1

menampilkan pesan
sukses

Gambar 66 Robustness UC-06.05 Terbitkan Terbitan
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UC-06.06 Batalkan Terbitan

analysis UC-06.06 Batalkan Terbitan Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman issue table of content

Skenario Sukses Utama :
1. Aktormenekan tombol unpublish issue
2 . Sistem menyimpan perubahan kedalam entitasIssue dan menampilkan

pesan “ Issue unpublished '.
halaman issue tafcle of menyimpan perubahan

pada entitas IssuecontentHead Editor

Skenario Alternatff :
1. Jika Aktormenekan tombol canceL maka prosesdibatalkan.

menampilkan pesan
sukses

Gambar 67 Robustness UC-06.06 Batalkan Terbitan



163

UC-06.07 Hapus Makalah Terbitan

analysis UC-06.07 Hapus Makalah Terbitan Robustness

Kondisl Awal :
Aktor berada pada halaman issue table of content

Skenario Sukses Utama :
Aklormenekan tombol remove from issue pada salah satu makalah

2 Sistem menghapus makalah dari Issue kedalam entitas Issue dan
menampilkan pesan "Article removed".

1
menghapus

Submission pada
entitas Issue

halaman issue table of
contentHead Editor

Skenario Alternatif :
Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario beqalan, maka sstem
menampilkan pesan "Occured error. Please try to refresh page or contact
support".

1. input sesuai
dengan syarat
entitas?

tidak

menampilkan detil
pesan gagal

menampilkan pesan
sukses

Gambar 68 Robustness UC-06.07 Hapus Makalah Terbitan
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UC-06.08 Buat Berkas Terbitan

analysis UC-06.08 Buat Berkas Terbitan Robustness

AttachmentKondisl Awal :
Aktor berada pada halaman issues table of content.

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol issue galleys, kemudian Aktor masuk kB

halaman issue galleys.
2 Aktor menekan tombol choose pada uploader.
3. Aktor memilih file yang akan menjadi berkasbam.

4. Sistem menyimpan file bam pada entitas Attachment dan
menampilkan file bam yang ditambahkan. Sistem
menampilkan pesan Tile uploaded '

menyimpan file bam
pada entitas
Attachment

melanjutkan
kehalaman issue

galleys
halaman issue galleys

input sesuai
dengan syarat
entitas?

Skenario Alternatif :
1. jika teriadi kBgagalan dalam sistem saat skenario benalan.

maka sistem menampilkan pesan X)ccured error. Please try to
refresh page or contact support\

halaman issue table of
content menampilkan detil

pesan gagal \

tidak
ya

menampilkan pesan
suksesHead Editor

Gambar 69 Robustness UC-06.08 Buat Berkas Terbitan



165

UC-06.09 Hapus Berkas Terbitan

analysis UC-06,09 Hapus Berkas Terbitan Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman issue galleys

menghapusfile pada
entitas Attachraent

halaman issue galleys AttachmentSkenario Sukses Utama :
Aktor menekan tombol delete pada salah satu file galley.
Sistem menghapusfile tersebut dari entitasAttachment.
Sistem menampilkan pesan Tile deleted".

Head Editor1 .
2

input sesuai dengan
syarat entitas?

Skenario Alternate :
1. Jika terjadi kegagalan dalam astern saat skenario berjalan.

maka astern menampilkan pesan 'Occured error Please
try to refresh page or contact support".

tidak

menampilkan detil
pesan gagal

menampilkan pesan
sukses

Gambar 70 Robustness UC-06.09 Hapus Berkas Terbitan
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UC-06.10 Lihat Pratinjau Terbitan

analysis UC-06.10 Lihat Pratinjau Terbitan Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman issues table of
content.

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol preview, kemudian

Aktor masukke halaman issue preview .

Sistem menampilkan seluruh Submission
yang menjadi artikel dan Issue. menampilkan seluruh

artikel pada halaman halaman issue preview
issue preview

halaman issue table of
contentHead Editor

Skenario Alternatif :

Gambar 71 Robustness UC-06.10 Lihat Pratinjau Terbitan
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UC-07.01 Lihat Makalah Author

analysis UC-07.01 Lihat Makalah Author Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman user index . melanjutkan ke

halaman author
submissions

halaman author
submissionsSkenario Sukses Utama :

Aktormenekan tombol author pada daftarperan sesuai dengan Journal yang
dituju, kemudian masukte halaman author

2 Aktormenekan tombol submission, kemudian masukke halaman author
submissions.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search.
4. Sistem melakukan penyaringan pada entitasSubmisson sesuai dengan kata

kunci .

1.

menyaring sesuai
dengan kata kunci

halaman author
Author

Skenario Alternatif :
Apabila Sistem tidakmenemukan Submisaon yang sesuai dengan kata kunci,
maka Sistem menampilkan pesan "No submission found with given criteria".

1.

melanjutkan ke
halaman author

halaman user index Submission

Gambar 72 Robustness UC-07.01 Lihat Makalah Author
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UC-07.02 Buat Makalah

analysis UC -07.02 Buat Makalah Robustness

Kondisl Awal :
AWorberada pads haiaman author subnissions

Skenario Suksea Utama :
1. Aktor menekan tombol create subrrission ,

ksmudian AWormasukke halsman create
subrrission.

2. AWor memasukkan input sesuai dengan
petunjuk

3 Aktor menekan tombol next untuk melanjutkan
4 AWor mengunggah file submission dan

suplementary file
5, AWor menekan tombol subrrit
6 Ststem menyesuaikan input AWor terhadap

entitas Submissmn.
7. Sistem menyimpan hasil input dan

menampilten pesan 'Subrrission created' .

melanjutlen ke
haiaman create

submission

mencocokkan input
terhadap syarat input

form

haiaman create
submission Attachment

Author

input sesuai dengan
syarat form? AttachmentSup

Submission'3
meTrtbuat Submissm

pada entitas
Submission.Attachment,

AttachmentSup dan
Author

tidak
haiaman author

submissions

Skenario Alternatif :
1. Jika AWor menekan tombol cancel , maka prose;

dibatalkan dan AWor masukke haiaman author
submissions

2. Jika AWor belum mengunggah file Submission
namum sudah menekan tombol next , maka
sistem menampilkan pesan Subrrission file is

required".
3. Jika input bertanda * kosong, maka sistem

menampilkan pesan 'may not be empty.'
4 Jika AWor ingin menambahton Author dalam

submission, maka Author menekan tombol add
another author

5 Jika input melebihi karaWer maximum maka
sistem menampilkan pesan *size mist be
between 0 and {kBraWer maksmum}’

6 Jika terjadi kegegalan dalam sstem saat
skBnario berjaian, maka sstem menamplltan
pesan *Occured error Please try to refresh
page or contact support’

menampilkan de
pesan gagal

input sesuai dengan
syarat entitas?

idak

yaAuthor

menampilkan pesan
suloes

Gambar 73 Robustness UC-07.02 Buat Makalah
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UC-07.03 Lihat Seluruh Makalah

analysis UC-07.03 Lihat Seluruh Makalah Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman user index. melanjutkan ke

halaman head editor
submissions

halaman head editor
submissionsSkenario Sukses Utama :

Aktormenekan tombol head editor pada daftarperan 9esuai denganjumal yang
dituju, kemudian masukke halaman editor.
Aktormenekan tombol submission, kemudian masukke halaman head editor
submissions

3. Aktormemilih jenisfilter.
4 . Aktormemasukkan kata kunci pada kolom search.

5 . SiSem melakukan penyaringan pada entitasSubmission sesuai dengan kata
kunci.

1.

2 .

menyaring sesuai
dengan kata kunci

halaman head editor
Head Editor

Skenario Alternatif :
Apabila Sistem tidakmenemukan Submission yang sesuai dengan kata kunci
maka Sistem menampilkan pesan "No submission found with given criteria ".

1.

melanjutkan ke
halaman head editor

halaman user index Submission

Gambar 74 Robustness UC-07.03 Lihat Seluruh Makalah
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UC-07.04 Lihat Makalah Editor

-1

analysis UC-07.04 Lihat Makalah Editor Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman user index.

melanjutkan ke
halaman editor

submissions

halaman editor
submissionsSkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol editor pada daftar peran sesuai dengan jumal yang dituju,
kemudian masukke halaman editor.

2. Aktor menekan tombol submission. kemudian masukke halaman editor
submissions.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada tolom search.
4 Sistem melakukan penyaringan pada entitasSubmission sesuai dengan kata kunci.

menyaring sesuai
dengan kata kuncihalaman editorSkenario Alternatif :

1. Apabila Sistem tidakmenemukan Submission yang 9esuai dengan kata kunci, maka
Sistem menampilkan pesan “No submission found with given critena".

Ed tor

melanjutkan ke
halaman editor

Submissionhalaman user index

Gambar 75 Robustness UC-07.04 Lihat Makalah Editor



171

UC-07.05 Daftar Editor

analysis UC-07.05 Daftar Editor Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman subnission detail .

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol add editor.
2 Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search
3 Sistem melakukan penyaringan pada entitas User sesuai dengan kata

kunci.
4 Aktor memilih salah satu Editor dengan menekan tombol check
5. Aktor menekan tombol add Sistem menyimpan Editor baru pada

entitas intUserSubmission dan menampilkan pesan 'Editor
asssigned".

menyaring sesuai

o
A halaman submission

detail
pada entitas

IntUserSubmission
IntUserSubmission

Head EditorSkenario Alternatif :
1. Apabila Sistem tidak menemukan Editor yang sesuai dengan kata

kunci, maka Sistem menampilkan pesan “No User”.
2 . Apabila Editor sudah ada dalam daftar editor, maka Sistem

menampilkan pesan -Editor already assigned'-.
3. Jika terjadi kegagalan dalam Sistem saat skenario berjalan, maka

Sistem menampilkan pesan Occured error. Please try to refresh page
or contact support '.

input sesuai dengan
syarat entitas?

tidak

enampilkan detil
pesan gagal

menampilkan pesan
sukses

Gambar 76 Robustness UC-07.05 Daftar Editor
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UC-07.06 Batalkan Editor

analysis UC-07.06 Batalkan Editor Robustness

Kondisl Awal : menghapusfile pada
halaman atbmisaonAktorberada pada halaman subnission detail. IntUserSubmissionentitas

detail IntUserSubmisstonHead Editor
Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol remove pada salah satu Editor. Sistem

menghapus Editor pada entitas IntUserSubmisson dan
menampilkan pesan “Editorremoved’’.

Skenario Alternate:
1. Jika terjadi kegagalan dalam Sistem saat skenario berjalan, maka

Slstem menampilkan pesan "Occured error. Please try to refresh
page or contact support". menampilkan detil

pesan gagal

menampilkan pesan
sukses

Gambar 77 Robustness UC-07.06 Batalkan Editor
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UC-07.07 Lihat Makalah Reviewer

analysis UC-07.07 Lihat Makalah Reviewer Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman user index .

melanjutkan ke
halaman reviewer-

submissions

halaman editor
submissionsSkenario Sukses Utama :

1 Aktor menekan tombol reviewer pada daftar peran sesuai dengan jumal yang dituju
kBmudian masukke halaman reviewer

2 . Aktor menekan tombol submission . kemudian masukke halaman reviewer
submissions.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada kclom search
4. Sistem melakukan penyanngan pada entitasSubmission sesuai dengan kata kunci

menyaring sesuai
dengan kata kunci

halaman reviewerSkenario Alternatif :
Apabiia Sistem tidakmenemukan Submission yang sesuai dengan kata kunci , maka
Sistem menampiikan pesan "No submission found with given criteria".

1.

halaman userindex Submissionhalaman reviewer

Gambar 78 Robustness UC-07.07 Lihat Makalah Reviewer
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UC-07.08 Menilai Makalah
analysis UC-07.08 Menilai Makalah Robustness

Kondisi Awal :
AMor bereda pada halaman reviewer
submssion

Skenano Sukses Utama :
AMor menelan iombol review pada
salah satu Submission Kemudian
AMor masuMe halaman
submssion review
AMor menelan tombol accept
untukmenyataten mau melaMilen
penilaian Sistem membenkan izin
pada AMor untuk melakukan
penilaian
AMor mengunduh review file dan
supplementary
AMormemasuMan hasil penilaian
pada formreview sesuai dengan
petunjuk
AMor menelan tombol submit pada
form review. Sistem menampillan
pesan Tornresult created
AMormemasuMan detail
penilaian pada torndetail review

AMor menekan tombol submit pada
formdetail review Sistem
menampillan pesan ’Detail review

created"
AMor mengunggah file tambahan
Sistem menampillan pesan Hie
uploaded
AMor menentuton keputusan
penilaian
AMor menelan tombol submt
Sistem menyiropan keputusan
penilaian pada entitas Review.

1
Attachment

menampillan
>nbmisBon dan2 membuat Attachment

pada entitas
Attachment

Reviewer
chment clan

Review

3

4.
menyimpan perubahan

9etelah menentulen
keputusan

melanjutlan ke
halaman submisson

review

halaman submis^review
halaman reviewer

submission
Review

5

6

7. mencocoMeo input
terhadap syarat input

form FormResult

mencocoMan input
terhadap syarat input

form DetailReview
DetailReview FormResult

8

9

10.
membuat FormResult

pada entitas
FormResult

membuat DetailReview
pada entitas
DetailReview

Skeriario Attematif:
Jika AMor menelan tombol reject,
mala prosespenilaian tidakperiu
dilaMilen dan teiah dibatallan
Jika input bertanda * tesang. mala
sistem menampillan pesan Trey
not be errpty.'
Jila input melebihi teraMer
matsmum mala sistem
menampilkan pesan 'Size mist be
between 0 and {laratter
malamumf
Jila teijadi kegagalan dalam
sistem saat danano betjalan. maka
sstem menampillan pesan
Xiccuted error Please try to
refresh page or contact support’

1

2 •nampillan menampilkan d^'v êan gagal

3

4

Gambar 79 Robustness UC-07.08 Menilai Makalah
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UC-07.09 Daftar Reviewer

analysis UC-07.09 Daftar Reviewer Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada haiaman submssion detail

Skenario Sukses Utama :
Aklor menekan tombol review Kemudian
masukke haiaman submssion review

2 Aktor menekan tombo! add reviewer
Aktor memasukkan kata kunci pada kolom
search

4 Sistem melakukan penyanngan pada entitas
Usersesuai dengan kata kunci

5 AMor memilih salah satu Reviewer dengan
menekan tombol check.

6 AWor menekan tombol add form
Aktor memasukkan kata kunci pada kolom
search
Si^em melakukan penyaringan pada entitas
Form sesuai dengan kata kind

S. Akior memilih salah satu Form dengan
menekan tombol check .

10 Aktor menekan tombo! add Sistem
menyimpan Reviewer baru pada entitas
Review dan menampilkan pesan Reviewer
asssigned'

1
menampilkan reviewer

dari entitas User

3 Editor

melanjutkan ke
haiaman submission

an submission haiaman submi9sormenampilkan form dari
entitasFormdetail reviewreview

7.
Head Editor8

menyimpan reviewer
baru pada entitas

Reviewer

Skenario Alternate:
Apabila Sistem tidakmenemukan Reviewer
yang sesuai dengan kata kunci. maka Sistem
menampilkan pesan 'No User.

2 Apabila reviewer aidah ada dalam daftar
Reviewer, maka Sistem menampilkan pesan
Reviewer already assigned'

3 Jika te /jadi kegagalan dalam Sistem saat
skenario berjalan, maka Sistem menampilkan
pesan "Occured error Please try to refresh
page or contact support'

1.

Review

Gambar 80 Robustness UC-07.09 Daftar Reviewer
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UC-07.10 Batalkan Reviewer

analysis UC-07.10 Batalkan Reviewer Robustness

Kondisi Awal :
AMorberada pada halaman submission review

halaman submission Review
pada entitas Review

I
input sesuai dengan syarat entitas?

reviewHead EditorSkenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol remove pada salah satu Reviewer.

Sistem menghapus Reviewer pada entitas Review dan
menampilkan pesan "Reviewer removed" .

Skenario Alternatif :
1. Jika terjadi kegagalan dalam Sistem saat skenano berjalan,

maka Sistem menampilkan pesan "Occured error Please try to

refresh page or contact support tidak
Editor

menampilkan detil
pesan gagal

menampilkan pesan
sukses

Gambar 81 Robustness UC-07.10 Batalkan Reviewer
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UC-07.11 Buat Keputusan Makalah

analysis UC-07.11 Buat Keputusan Makalah Robustness

Kondisl Awal :
Aktorberada pada halaman editor submissions.

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol submission detail pada

salah satu Submission. Kemudian Aktormasukke
halaman submission detail .

2 . Aktor menekan tombol review , kemudian Aktor
masukke halaman submission review .

3. Aktor memilih keputusan accepted pada
dropdown, kemudian menekan submit . Sistem
menyimpan keputusan pada entitasSubmission.

4. Aktor memilih file yang akan masuk proses editing
kemudian menekan tombol submit for editing.

Head Editor

melanjutkan ke
halaman submission
/ detail

halaman editor
submissions Submission

Editor

Skenario Alternatif :
1 . Jika Aktor memilih keputusan reject, maka proses

dari Submission berakhir.
2. Jika Aktor memilih required revision, maka aktor

akan menunggu revisi dari Authordan kemudian
mengulangi prosesbuat keputusan.

melanjutkan ke
halaman submission

review

menyimpan keputusan
pada entitas
Submission

halaman submission
detail

halaman submission
review

Gambar 82 Robustness UC-07.11 Buat Keputusan Makalah
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UC-07.12 Ubah Metadata

analysis UC-07.12 Ubah Metadata Robustness

Kondisi Aw aI :
AMorberada pada halaman author/editor
subnissions.

melanjutkan ke
halaman edit

metadata

Skenario Sukses Utama :
1. AMor menekan tombol subrrission detail pada

salah satu Submission . Kemudian AMormasukke
halaman subrrission detail.

2 . AMor menekan tombol edit metadata. Sistem
menampilkan Input berisi metadata Submission
terakhirpada halaman edit metadata.

3. Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk.
4. AMor menekan tombol subnit .
5. Sistem menyesuaikan input AMor tertiadap

entitas Submission.
6 Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan

pesan “Submission edited".

mencocokkan input
tertiadap syarat input

halaman submission
detail

SubmissionAuthor
input sesuai
dengan syarat
form?

melanjutkan ke
halaman submission

detail

halaman edit
metadata ya

menyimpan perubahan
pada entitasSubmissin

pada entitas
Submission dan Author

tidak

Skenario Atternatif :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses

dibatalkan dan AMormasukke halaman
submission detail .

2. Jika Input beitanda * kosong. maka sistem
menampilkan pesan -may not be errpty.*.

3. Jika AMor Ingin menambahkan Author dalam
aibmission, maka Author menekan tombol add
another author.

4 Jika input melebihi karaMermaksimum maka
sistem menampilkan pesan "size must be
between 0 and {karaMermaksimum}*.

5. Jika terjadl kegagalan dalam sistem saat skenario
berjalan. maka sistem menampilkan pesan
*Occured error. Please try to refresh page or
contact support

halaman author/editor
submissions input sesuai

dengan syarat
entitas?

menampilkan detail
pesan gagal tidak

ya

menampilkan pesan
suksesEditorHead Editor Author

Gambar 83 Robustness UC-07.12 Ubah Metadata
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UC-07.13 Revisi Makalah

analysis UC-07.13 Revisi Makalah Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman submission
detail

menyimpan perubahan
checklist pada entitas
/ DetailReview

Skenario Sukses Utama :
1 Aktor menekan tombol review .

kemudian Aktor masukke halaman
submission review

2 Aktor melakukan checklist pada
seluruh review yang diberikan. Sistem
menyimpan perubahan pada entitas
DetailReview dan menampilkan pesan
*Review message id {id} saved."

3. Aktor mengunggah file revisi. Sistem
menampilkan pesan ‘File uploaded

4 Aktor menekan tombol submit all
revision. Sistem merubah status
Submission menjadi revised pada
entitas Submission dan Sistem
menampilkan "revision sent".

DetailReview

input sesuai
dengan syarat
entitas?

menyimpan file baru
pada entitas
Attachment

halaman submission Attachment
detailAuthor

input sesuai
dengan syarat
entitas? menympan perubahan

status Submission Submission
tidakSkenario Alternatif :

1. Jika aktor ingin membatalkan
unggahan file , maka Aktor menekan
tombol delete pada file Sistem
menampilkan pesan‘File deleted'

2 Jika tegadi kegagalan dalam sistem
saat skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan ~0ecured error.
Please try to refresh page or contact
support 1'.

menampilkan detail
pesan gagalmenampilkan pesan

sukses

Ganibar 84 Robustness UC-07.13 Revisi Makalah
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UC-07.14 Perbaiki Makalah Editor

analysis UC-07.14 Perbaiki Makalah Editor Robustness

Kondisi Awal :
AWor berada pada halaman subrrission review Submission

Skenarto Sukses Utama :
1. AWor menekan tombol editing , kemudian AWor masuk

Hi halaman subrrission editing
2. AWor menekan tombol complete pada initial copy.
3. AWor menekan tombol request pada author copy.

Sistem menyimpan statusmenjadi copyediting
request pada entitasSubmission

Head Editor

menyimpan status

*bmi*on ha,a "rrra
Submission

review editing

Skenario Alternate :
1, Jika AWor ingin mengganti initial copy, maka AWor

mengunggah file baru
Editor

Gambar 85 Robustness UC-07.14 Perbaiki Makalah Editor



181

UC-07.15 Perbaiki Makalah Author

analysis UC-07.15 Perbaiki Makalah Author Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman submssion review.

Skenario Sukses Utama :
1 . Aktor menekan tombol editing , kemudian Aktor maaik

ke halaman submission editing
2 Aktor mengunduh file initial copy .

3. Aktor mengunggah file author copy
4 Aktor menekan tombol complete pada author copy

Sistem menyimpan statusmenjadi copyedited

melanjutkan ke
halaman submission

menyimpan status
copyedited pada

entitas Submission

halaman submission halaman submission
editingreviewAuthor editing

Skenario Alternate :
Jika Aktor ingin mengganti initial copy, maka Aktor
mengunggah file barn .

1.
menyimpan file baru

pada entitas
Attachment

Submission
Attachment

Gambar 86 Robustness UC-07.15 Perbaiki Makalah Author
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UC-07.16 Buat Layout Makalah

analysis UC-07.16 Buat Layout Makalah Robustness

Kondisl Awal :
Attor berada pada halaman submission editing

Head Editor
menyimpan status

pada entitas
Submission

Skenario Sukses Utama :
1. Attor mengunduh file author copy.

2 . Attor menekan tombol complete pada author copy Sistem
merubah status Submission menjadi complete dan
menyimpan perubahan pada entitas Submission.

3. Attor mengunggah file final copy.
4. Attor menekan tombol complete pada final copy.

5. Attor melakukan pengunggahan pada file layout version,

galley format dan supplementary.

aman submission
editing

Editor

Submissionmenyimpan file baru
pada entitas
Attachment

Skenario Alternate :
1. Jika attor ingin membatalkan unggahan file , maka Attor

menekan tombol delete pada file Sistem menampilkan pesan
“File deleted"

2 Jika terjadi kegagalan dalam astern saat skenario beqalan.
maka sistem menampilkan pesan X)ccured error. Please try to
refresh page or contact support".

Attachment

Gambar 87 Robustness UC-07.16 Buat Layout Makalah
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UC-07.17 Koreksi Makalah Editor

analysis UC-07.17 Koreksi Makalah Editor Robustness

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman submission editing

Skenario Sukses Utama :
1 Aktor menekan tombol prooftead request Sistem merubah status

menjadi proofread request sent pada entitasSubmisson
2 Aktor menekan tombol complete setelah statusmenjadi prooftead

accepted . Sistem merubah status menjadi complete.
3 Aktor menentukan Issue dan Submission.

menyimpan status
proofread request sent
dan menentukan issue

pada entitas
Submission

Editor
aman submission

editing
Skenario Alternate :
1 Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario begalan, maka sistem

menampilkan pesan Occured error Please try to refresh page or contact
support".

Head Editor
Submission

Gambar 88 Robustness UC-07.17 Koreksi Makalah Editor
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UC-07.18 Koreksi Makalah Author

analysis UC-07.18 Koreksi Makalah Author Robustness

Kondisi Aw aI :
Aktorberada pada halaman submission editing. menyimpan status

halaman submission proofread accepted
editingSkenario Sukses Utama :

1. Aktor melakukan pengunduhan pada file layout version , galley format dan
supplementary dan melakukan koreksi .

2. Aktor menekan tombol complete. Sistem merubah status submission menjadi
proofread accepted.

pada entitas
SubmissionAuthor

Skenario Alternatif :

Submission

Gambar 89 Robustness UC-07.18 Koreksi Makalah Author
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UC-07.19 Kirim Pesan

analysis UC-07.19 Kirim pesan Robustness

Kondisi Awai :
Aktorberada pada halaman subrrission editing / review .

EditorSkenario Sukses Utama :
1 . Aktor menekan tomboi message
2. Aktor memasukkan input sesuai petunjuk
3 . Aktor menekan tomboi subnit . Sistem menyimpan hasil

input kedalam entitas ProcessMessage.

mencocokkan input
terhadap syarat input

form

Skenario Alternatif :
1. Jika input bertanda * tosong, maka sistem

menampilkan pesan "may not be empty.''.
2. Jika Aktor menekan tomboi cancel , maka proses

dibatalkan.
3. Jika aktoringin menghapusmessage, maka aktor

menekan tomboi delete pada salah satu message.
A . Jika input melebihi karakter makamum maka sistem

menampilkan pesan “size must be between 0 and
{karakter maksimum }”.

halaman submission
iting/ reviewAuthor

input seaiai dengan
syarat form?

Head Editor
membuat pada entitas

ProcessMessage

menampilkan detail
pesan gagal

Gambar 90 Robustness UC-07.19 Kirim Pesan
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UC-07.20 Lihat Log Makalah
analysis UC-07.20 Lihat Log Makalah Robustness

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman author/editor
submissions.

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol submission

detail pada salah satu Submission.
Kemudian Akior masukke halaman
submission detail .

2. Aktor menekan tombol log event. Sistem
menampilkan log mekalah terakhirpada
halaman submission log event.

halaman submission Menampilkan log dari
entitas Logginglog event

melanjutkan ke
halaman submission

log event

halaman author/editor
submission

Skenario Alternatif : Logging

Gambar 91 Robustness UC-07.20 Lihat Log Makalah
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UC-08.01 Atur Situs
analysis UC-08.01 Atur Situs Robustness

Kondisi Aw aI :
Aklor berada pada halaman site

mencocokkan input
terhadap syarat input

form

melanjutkan ke
halaman site setup

halaman site setup

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol site setup. Kemudian aklor

masukke halaman site setup
2. Aktor memasukkan input sesuai petunjuk.
3. Aklor menekan tombol subnit . Sistem menyimpan

hasil input kedalam entitasSite.
4 Sistem menampilkan pesan “setting saved'

I
input sesuai
dengan syarat
form?

halaman site
Skenario Alternate :

Jika input bertanda * kosong, maka sistem
menampilkan pesan "may not be empty.".
Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses
dibatalkan.

Jika input melebihi karakter maksimum maka sistem
menampilkan pesan ‘size must be between 0 and
{karakter maksimum}”.
Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario
bepalan, maka astern menampilkan pesan
“Occured error. Please try to refresh page or contact
support ".

menyimpan hasil input
pada entitas Site1.

2
proses sesuai
dengan syarat
entitas?

3

menampilkan detail
pesan gagal\.4.

Administrator

menampilkan pesan
sukses

Gambar 92 Robustness UC-08.01 Atur Situs
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C.2.5. Sequence Diagram
UC-01.01 Login

sd UC-01.01 Login Sequence

lKondisi Awal :
Aktorberada pada halaman index.

User
halaman userhalaman Index

Skenario Sukses Utaman :
1. Aktor memasukkan usemarre dan password pada input

login di halaman index.
2 Aktor menekan tombol log in.
3. Sistem menyesuaikan input Aktor pada entitas User.
4. Aktor masuk ke halaman user index dengan pesan sistem

"Wellcome, { first name}".

Index
IdoLoginQ

getU9erByUsemame(username) :
User

I
I
l

[false]:redirect()Skenario Alternate :
1. Jika input tidak sesuai dengan entitas User maka Aktor

masuk ke halaman login dengan pesan sistem “username
or password did not match." dan Aktor harusmengulangi
proses login pada halaman login atau menekan tombol
cancel untukkembali ke halaman index

I
I
I [true]:redirect()

I

Gambar 93 Sequence UC-01.01 Login
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UC-01.02 Atur Password

sd UC-01.02 Atur Password Sequence

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman user index

User
I halaman profile halaman

password setting
Skenarlo Sukses Utaman :
1 Aktor masuk ke halaman profile setting
2 Aktor menekan tombol password , kemudian masuk ke halaman password setting
3 Aktor memasukkan old password, new password dan repeat new password sesuai

dengan petunjuk
4 Aktor menekan tombol subrrit
5 Sistem menyesuaikan input Aktor dengan entitas User
6. Sistem menampilkan pesan ' Password updated"

IntUserRoleJournal
I setting
I

redirect() I--E».I

updatePasaMordp I

Skenarlo Alternatif :
Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan dan Aktor masuk ke
halaman user index .

2. Jika input old password tidak sesuai dengan entitas User, maka astern menampilkan
pesan ‘ Password not updated"

3 Jika input new password dan input repeat new password tidak sama, maka astern
menampilkan pesan 'new password should match with repeat new password

4. Jika input bertanda * kosong, maka astern menampilkan pesan "may not be empty ".
5. Jika input new password melebihi karakter makamum maka sistem menampilkan

pesan “size must be between 0 and {karakter maksmum}”.
6 Jika terjadi kegagalan dalam astern saat scenario berjalan, maka sistem

menampilkan pesan “Occured error Please try to refresh page or contact support

formValidation()
1.

updateUser(User)
*0

I I

Gambar 94 Sequence UC-01.02 Atur Password
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UC-01.03 Atur Profit

sd UC-01.03 Atur Profll Sequence

*Kondisl Awal :
Aktor berada pada halaman user index. User

I halaman profile
Skenario Sukses Utaman :
1. Aktor masuk kB halaman profile setting.
2 . Aktor menekan tombol edit.
3. Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk
4. Aktor menekan tombol submit.

setting
updateUserQ j

5. Sistem menyesuaikan input Aktor tertiadap entitas User formValidation()
Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan "Profile updated" I6

I
ISkenario Alternatif :

Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan dan Aktor masuk ke halaman profile setting .

2. Jika input bertanda * to9ong. maka astern menampilkan pesan rmy not be empty

3. Jika input melebihi karakter maksimum maka astern menampilkan pesan "size must be between 0 and
{karakter makamum}".

4. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem menampilkan pesan Occured

error. Please try to refresh page or contact support" .

updateU9er(Useo^1

I I

II
I I

Gambar 95 Sequence UC-01.03 Atur Profil
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UC-01.04 Logout

sd UC-01.04 Logout Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman user index .

User
halaman user halaman indexSkenario Sukses Utaman :

1. Aktor menekan tombol { first name }.
2 Aktor menekan tombol log out.

3 Sistem menghapus informasi log in Aktor.
4 . Aktor masuk ke halaman index.

Iindex

IlogoutQ

Skenario Alternatif :
invalidateSessionQ

redirectQ

I Ii

Gambar 96 Sequence UC-01.04 Logout
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UC-01.05 Daftar Akun

sd UC-01 05 Daftar Akun Sequence

Kondlsl Awal :
Aktorberada pada halaman index.

Skenario Sukses Utamon :
1. Aktor menekan tombol sign up.

2 Aktor masuk ke halaman sign up
3 Aktor memilih judul yang ingin didaftarkan
4. Aktor masuk ke halaman sign up account .
5 . AMor memasukkan input sesuai dengan petunjuk
6. Aktor menekan tombol subnit
7 . Sistem menyesuaikan input Aktor tertiadap entitas

User dan IntUaerRoleJoumai .

8 Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan
pesan "Sign up form sent' .

redirect;^
redirect) ]

i
I

doRegister()

* I
I
I

0*̂
formValidation()

i
Skenario Alternatif :

Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses
dibatalkan dan Aktor masukke halaman Index
Jika input bertanda * kosong, maka astern
menampilkan pesan “ may not be empty‘
Jika input username tldak 6esuai dengan format
email, maka sistem menampilkan pesan 'not a well-
fonned email address'
Jika username yang dlcocokan dengan entitas
Journal sudah ada sebelumnya, maka sistem
menampilkan 'Sign up form not sent, username
already exist'
Jika input melebihi karakter maksimum mate sistem
menampilkan pesan ‘ size must be between 0 and
{karakter maksimum}"
Jika input password dan input repeal password tidal
sama. mate sistem menampilkan pesan * password
should match with repeat password '

Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario
berjaian. mate sistem menampilten pesan ‘Occured
error Please try to refresh page or contact support' .

I
1 createUserjUser) User

I2
createlntUserRoleJournal (lntUserftoleJoumal)
IntUserRoleJournal 1 I

3. - I
III

4

5

6

7

Gambar 97 Sequence UC-01.05 Daftar Akun
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UC-01.06 Tambah Daftar Akun

sd UC-01,05 Daftar Akun Sequence

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman index.

User
Skenario Sukses Utaman :
1 Aktor menekan tombo! sign up
2 Attor masuk ke halaman sign up
3 Aktor memllih judul yang ingln didaftarkan
4 Aktor masuk ke halaman sign up account.
5 Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk
6 Aktor menekan tcmbol submit
7. Sistem menyesuaikan input Attor terhadap entitas

User dan IntUserRolejournal
8 Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan

pesan “Sign up form sent"

I halaman Index halaman sign UP halamana sign up IntUserRoleJoumal
accountI

I redirect}^
redirect() I

doRegister() I
I
I
I

rf* “! formValidationO
Skenario Alternatif :

Jika Attor menekan tombol cancel , maka proses
dibataikan dan Aktor masuk ke haiaman index
Jika input bertanda * koajng, maka sistem
menampilkan pesan " may not be empty ".
Jika input username tidaksesuai dengan format
email, maka sstem menampilkan pesan anot a well-
formed email address'
Jika username yang dicocokan dengan entitas
Journal sudah ada sebelumnya , maka si3tem
menampiikan *Sign up form not sent, username
already exist"
Jika input melebihi karakter maksmum maka sistem
menampilkan pesan " size must be between 0 and
{karakter maksimum}"
Jika input password dan input repeat password tidal
sama, maka sistem menampiiten pesan ‘password
should match with repeat password "
Jika terjadi kegagalan daiam astern saat skenano
berjalan, maka sistem menampilkan pesan "Occured
error. Please try to refresh page or contact support"

i

I1

createUseijUser) ;User
2, I

.createlntUserRoleJournal(IntUserRoleJournal )
IlntUserRoleJournal 13

u I
II I4.

5.

0

7

Gambar 98 Sequence UC-01.06 Tambah Daftar Akun
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UC-02.01 Lihat Seluruh Jumal

sd UC-02.01 Lihat Seluruh Jurnal Sequence

?Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman user index

Administrator
Journalhalaman journalshalaman

administrator
halaman userSkenario Sukses Utama :

1. Aktormenekan tombol administrator, kemudian masukke
halaman administrator.

2. Aktormenekan tombol journal , kemudian masukke halaman
journals.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search .

4. Sistem melakukan penyaringan pada entitas Journal sesuai
dengan kata kunci.

I Index
I redirect()

I
l
IredirectQ

initO

Skenario Alternatlf :
1. Apabila Sistem tidak menemukan Journal yang 9esuai dengan

kata tojnci, maka Sistem menampilkan pesan "No journal
found with given criteria ".

loadO :list<Joumal>|
i

ii i

Gambar 99 Sequence UC-02.01 Lihat Seluruh Jurnal
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UC-02.02 Buat Jurnal

sd UC-02.02 Buat Jurnal Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman journals

Administrator
l halaman journals halaman create JournalSkenario Sukses Utama :

1 Akior menekan tombol create journal , kemudian Aktor masuk ke halaman create
pumaI

2 Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk
3. Aktor menekan tombol submit
4. Sistem menyesuaikan input Aktor teitiadap entitas Journal.
5. Sistem menyimpan hash input dan menampilkan pesan "Journal created

I journal
I Iredirect()

ii
i
icreateJoumal I

I
I
I

Skenario Alternatlf :
Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan dan Aktor masuk ke
halaman journals.
Jika input bertanda * kosong, maka astern menampilkan pesan "may not be
empty
Jika input path name mengandung spasi atau huruf kapital, maka sistem
menampilkan pesan “ input only one simple word in lowercase
Jika input melebihi karakter maksmum maka sistem menampilkan pesan "size
must be between 0 and {karakter maksimum}"
Jika journal name yang dicocokan dengan entitas Journal sudah ada
sebelumnya . maka astern menampilkan “Journal not created , journal name
already exist '

Jika path name yang dicocokan dengan entitas Journal sudah ada sebelumnya,

maka sistem menampilkan "Journal not created , path name already exist' .
Jika tegadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan. maka sistem
menampilkan pesan "Occured error Please try to refresh page or contact
support".

formValidationQ
1.

I

createJoumal(Journal)
2

createlntUserRoleJoumal(lntUserRoleJournal
IntUserRoleJoumal3.

4
I I Ii

5

6.

7.

Gambar 100 Sequence UC-02.02 Buat Jurnal
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UC-02.03 Ubah Jumal

sd UC-02.03 Ubah Jumal Sequence

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman journals

Administrator
halaman journals JournalSkenario Sukses Utama :

Aktor menekan tombol edit pada salah satu Journal.
Sistem menampilkan informasi Journal dalam kolom input.
Aktor mengganti isi input sesuai dengan petunjuk
Aktor menekan tombol submit.
Sistem menyesuaikan input Aktor terhadap entitas Journal.
Sistem menyimpan hastI input dan menampilkan pesan “Journal edited"

T T
1. editJoumalQ | II
2.
3.

I4
I5. formValidationQ

6 . I
I

updateJoumal(Joumal )Skenario Alternatif :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel, maka proses dibatalkan.
2. Jika input bertanda * kosong, maka sistem menampilkan pesan "may not be empty.".
3. Jika input path name mengandung spasi atau huruf kapital maka sistem menampilkan pesan “input

only one simple word in lowercase
4. Jika input melebihi karakter maksimum maka sistem menampilkan pesan "size rwst be between 0 and

{karakter maksimum}".
5. Jika journal name yang dicocokan dengan entitas Journal sudah ada sebelumnya , maka sistem

menampilkan “Journal not created , journal name already exist".
6. Jika path name yang dicocokan dengan entitas Journal sudah ada sebelumnya , maka sistem

menampilkan “Journal not created , path name already exist".

7. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem menampilkan pesan
"Occured error. Please try to refresh page or contact support".

U

Gambar 101 Sequence UC-02.03 Ubah Jurnal
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UC-02.04 Hapus Jurnal

sd UC-02.04 Hapus Jurnal Sequence

Kondisl Aw aI :
Aktor berada pada halaman journals

Administrator
halaman journals JournalSkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol delete pada salah satu Journal
2. Sistem menampilkan pesan “do you really want to delete this journal

{journal name}”
3. Aktor menekan tombol yes.

4. Sistem menghapus Journal dan menampilkan pesan “journal deleted ”.

I
IdeleteJoumalQ
I

deleteJoumalByld(joumalld)u •n
Skenario Alternate :

Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibataIkan.
I I1 .

Gambar 102 Sequence UC-02.04 Hapus Jurnal
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UC-02.05 Kelola Jumal

sd UC-02.05 Kelola Jumal Sequence

aKondisi Aw aI :
Aktorberada pada halaman journal . Chairman

Journalhalaman journal halaman journal
Skenario Sukses Utaman :
1. Aktor menekan tombol journal setup. Kemudian aWor masuk kB halaman

journal setup.

2 Aktor memasukfcan input sesuai petunjuk
3. Aktor menekan tombol next untukmeneruskan proses input.
4 Aktor menekan tombol submit Sistem menyimpan hast input kedalam entitas

Journal.
5. Sistem menampilkan pesan "setting saved" .

setup
Iredirect()
I

updateJoumal

updateJournal(Journal)

U LJ
I

Skenario Alternatlf :
1. Jika journal name yang dicocokan dengan entitas Journal sudah ada

sebelumnya. maka sistem menampilkan “Journal not created, journal name
already exist".

2 . Jika input bertanda * ko9ong, maka sistem menampilkan pesan “value is
required ".

3. Jika input email tidak sesuai “not a well-formed email address'.
4. Jika input angka tidak sesuai "input must be number'1.
5. Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibataikan.
6 Jika input melebihi karakter maksimum maka astern menampilkan pesan 'size

must be between 0 and {karakter maksimum}".
7. Jika terjadi kegagalan dalam astern saat stenano beqalan, maka astern

menampilkan pesan 'Occured error. Please try to refresh page or contact
support".

iii

Gambar 103 Sequence UC-02.05 Kelola Jurnal
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UC-02.06 Lihat Statistik

sd UC-02.06 Lihat Statistik Sequence

51Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman user index

Chairman
I halaman user halaman halaman statistic JournalSkenario Sukses Utaman :

1 Aktor menekan tombol chairman pada daftar peran sesuai
dengan Journal yang dituju. kemudian masukke halaman
chairman.

2. Aktor menekan tombol statistik, kemudian ma&ikke
halaman statistic, astern menampilkan statistikdari
Journal.

I index chairman
I

redirect()

redirect()

initOSkenario Alternate : *n
getJoumalByld(Joumall^ :^oumal

U
l ll

Gambar 104 Sequence UC-02.06 Lihat Statistik
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UC-03.01 Lihat User Jurnal

sd UC-03.01 Lihat User Jurnal Sequence

?Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman user index

Chairman
halaman journal'shalamanhalaman userSkenarion Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol chairman pada daftar peran sesuai
dengan Journal yang dituju, kemudian masukke halaman
chairman.

2 Aktor menekan tombol user, ksmudian masukke halaman
journal 's users.

3. Aktor memasuWon kata kunci pada kolom search
4 Sistem melakukan penyaringan pada entitas User sesuai

dengan kata kunci.

chairman
lredirect()

I I
I
Iredirect()

load() : list<User>Skenario Alternatif :
Apabila Sistem tidakmenemukan U9eryang sesuai dengan
kata kunci, maka Sistem menampilkan pesan “No user found
with given criteria”.

1

I I

Gambar 105 Sequence UC-02.04 Hapus Jurnal
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UC-03.02 Buat User

sd UC-03.02 Buat User Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman journal 's users

Chairman
halaman journal's halaman createSkenarion Sukses Utama :

1 Aktor menekan tombol create user, kemudian Aktor masuk ke halaman create
user.

2 . Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk
3 Aktor menekan tombol submit.

Sistem menyesuaikan input Aktor terhadap entitas User dan IntUserRoleJoumal
5 Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan "Usercreated".

I users user
I

redirect()I I
I
I

createUser() I4 .

Skenario Alternate:
1 Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan dan Aktor masuk ke

halaman journal 's users .
2 Jika input bertanda * kcscng, maka sistem menampilkan pesan may not be

empty ".
3. Jika input username tidak sesuai dengan format email, maka sistem menampilkan

pesan "not a well-formed email address".
4. Jika input melebihi karakter maksimum maka Sistem menampilkan pesan "size

must be between 0 and {karakter maksimum}".
5 Jika username yang dicocokan dengan entitas User sudah ada sebelumnya, maka

Sistem menampilten ' User not created, username already exist".
6 Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem

menampilkan pesan “Occured error Please try to refresh page or contact
support".

formValidation()

createUser(Use^l

^createlntUserRoleJoumal(lntUserRoleJouma
IntUserRoleJoumal :

LI
I I I

Gambar 106 Sequence UC-03.02 Buat User
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UC-03.03 Ubah User

sd UC-03.03 Ubah User Sequence

£Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman journal' s users

Chairman
I halaman journal's

Skenarion Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol edit pada salah satu user.
2. Sistem menampilkan informasi userdalam kolom input.
3. Aktor mengganti isi input sesuai dengan petunjuk.
4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor terhadap entitas User.
6. Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan "Useredited” .

I users
I l

editUserQI

formValidation()
i

Skenario Alternate :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel, maka proses dibatalkan.
2. Jika input bertanda * kosong, maka sistem menampilkan pesan "may not be empty."
3. Jika input username tidak sesuai dengan format email, maka sistem menampilkan pesan “not a

well -formed email address.

A . Jika input melebihi karakter makamum maka sistem menampilkan pesan “size must be between 0
and {karakter maksimum}".

5. Jika username yang dicocokan dengan entitas User sudah ada sebelumnya, maka sistem
menampilkan “User not edited ,username already exist".

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem menampilkan pesan
“Occured error. Please try to refresh page or contact support".

updateUser(U9er)

Î
II i

Gambar 107 Sequence UC-03.03 Ubah User
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UC-03.04 Daftar User

sd UC-03.04 Daftar User Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman journal s users

Chairman
i halaman journal's IntUserRoleJournalSkenarlon Sukses Utama :

1. Akior menekan tombol assign role pada salah satu U9er.
2 Sistem menampilkan peran yang belum di miliki User dan entitasRole
3 Aktormemilih peran yang ingin ditambahkan pada User kemudian menekan

tombol submit
4 Sistem menyimpan peran yang ditambahkan pada entitas IntUserRoleJournal

dan menampilkan pesan “Role assigned ".

I users
I T I

populateAssignRole(User) I

T I
I

getRoleList() :list<Role> I

J I
I

I ISkenario Alternatif :
1 Jika Aktor menekan tombol exit , maka pro9esdibatalkan.
2 Jika terjadi kegagalan dalam astern saat skenario berjalan, maka sistem

menampilkan pesan "Occured error. Please try to refresh page or contact
support ",

I IassignRole(roleld, Journal , User)
ln i i

createIntUserRoleJournal(IntUserRoleJournal) :
IntUserRoleJournal i

!u I
I I

Gambar 108 Sequence lJC-03.04 Daftar User



204

UC-03.05 Batalkan User

sd UC-03.05 Batalkan User Sequence

tKondisi Awal :
Aklor berada pada halaman journal ' s users.

Chairman
I halaman journal's IntUserRoleJournal

Skenarion Sukses Utama :
1 Aklor menekan tombol remove rote pada salah satu User
2 Sistem menampilkan peran yang di miliki U9er.
3. Aklor memilih peran yang ingin dihapus pada User, temudian menekan tombol submit.
4 Sistem menyimpan peran yang dihapus dan menampilkan pesan "Role removed “

iI users
II
Ii

removeRole(roleld, User , Journal) Iis

i
removelntUserRoleJoumalByld(intUrild)

Skenarlo Alternatlf :
1. Jika Aktor menekan tombol exit, maka prosesdibatalkan.

2. Jika teijadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem menampilkan pesan
"Occured error. Please try to refresh page or contact support"

Ii i

Gambar 109 Sequence UC-03.05 Batalkan User
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UC-03.06 Lihat Seluruh User

sd UC-03.06 Lihat Seluruh User Sequence

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman journal 's users.

Chairman
I halaman journal's halaman all usersSkenarion Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol all users, kemudian masuk ke halaman all users in
site.

2. Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search.
3. Sistem melakukan penyaringan pada entitas User sesuai dengan kata

kunci.

in siteusers
T

I redirect() I

init()

Skenario Alternatif :
1. Apabila Sistem tidakmenemukan jumal yang sesuai dengan kata kunci,

maka Sistem menampilkan pesan ‘ No user found with given criteria'’.
loadO :

"list<User>
I I I

Gambar 110 Sequence UC-03.06 Lihat Seluruh User
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UC-03.07 Aktivasi User

sd UC-03.07 Aktivasi User Sequence

£Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman all users in site.

Chairman
halaman all users UserSkenarion Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol enable user.
2. Sistem menampilkan pesan "Do you really want to enable this user {first name last

name} ?".
3. Aktor menekan tombol yes.

4. Sistem menyimpan pembahan dan U9eraktif .
5. Sistem menampilkan pesan “Userenabled. n

I in site
I

ienableUse(User |

updateUser(User^i
I

Skenario Alternate:
Jika Aktor meneka tombol cancel saat pesan muncul. maka prosesdibatalkan.
Jika teqadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error. Please try to refresh page or contact support".

1.
2 .

Cambar 111 Sequence UC-03.07 Aktivasi User
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UC-03.08 Nonaktivasi User

sd UC-03.08 Nonaktivasi User Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman all usersin site .

Chairman
I halaman all usersSkenarion Sukses Utama :

1. Aklor menekan tombol disable user.
2. Sistem menampilkan pesan "Do you really want to disable this user {first name last name}

I in site

'disableUse^User) 1

3 . AWor menekan tombol yes.
Sistem menyimpan perubahan dan User nonattif.
Sistem menampilkan pesan “Userdisabled.".

updateUser(User)4 .
5.

I
Skenario Alternate :

Jika Aktor meneka tombol cancel saat pesan muncul , maka proses dibatalkan.
Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem menampilkan
pesan “Occured error Please try to refresh page or contact support’’.

1.
2 .

Gambar 112 Sequence UC-03.08 Nonaktivasi User
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UC-04.01 Lihat Pengumuman

sd UC-04.01 Lihat Pengumuman Jurnal Sequence

Kondisi Awal :
Aklorberada pada halaman user index.

Chairman
Announcementhalaman halaman

announcements
halaman userSkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol chairman pada daftar peran
sesuai dengan jumal yang dituju, kemudian masukke
halaman chairman.

2. Aktor menekan tombol announcement, kemudian masuk
ke halaman announcements

3. Aktor memasukkan kata kunci pada kDlom search
4. Sistem melakukan penyaringan pada entitas

Announcement 9esuai dengan kata kunci.

chairman
redirect()I

redirectQ

load ) :list<Announcement>Skenario Alternatif :
1. Apabila Sistem tidak menemukan Announcement yang

sesuai dengan kata kunci. maka Sistem menampilkan
pesan "No announcement found with given criteria”.

I

Gambar 113 Sequence UC-04.01 Lihat Pengumuman
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UC-04.02 Buat Pengumuman

sd UC-04.02 Buat Pengumuman Sequence

£Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman announcements

Chairman
I halaman halaman createSkenario Sukses Utama :

Aktor menekan tombol create announcement , kemudian Aktor masukke halaman
create announcement

2 . Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk
3. Aktor menekan tombol submit .
4 . Sistem menyesuaikan input Aktor terhadap entitas Announcement
5. Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan "Announcement

created".

Announcement
I announcements1. announcement
l

redirect()hi I
l

I l
createAnnouncement^

I
I
ISkenario Alternate:

1. Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan dan Aktor masuk ke
halaman announcements.

2 . Jika input bertanda * kosong . maka sistem menampilkan pesan "may not be
empty."

3. Jika input melebihi karakter maksimum maka astern menampilkan pesan “size
must be between 0 and {karakter maksimum}”.

4. Jika title yang dicocokan dengan entitasAnnouncement sudah ada sebelumnya
maka sistem menampilkan "Announcement not created, title aheady exist".

5 . Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan. maka sistem
menampilkan pesan "Occured error Please try to refresh page or contact
suppoit".

formValidation()
l
l

createAnnouncement(Announcement)

U
l i I

Ciambar 1!4 Sequence UC-04.02 Buat Pengumuman
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UC-04.03 Ubah Pengumuman

sd UC-04.03 Ubah Pengumuman Sequence

?Kondisi A w a l :
Aktor berada pada halaman announcements Chairman

Announcementhalaman
announcementsSkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol edit pada salah satu Announcement.
2. Sistem menampilkan informasi Announcement dalam kolom input.
3. Aktor mengganti isi input 9esuai dengan petunjuk.
4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor terhadap entitas Announcement.
6. Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan '‘Announcement edited"

Il

IeditAnnouncement()

I

i
formValidation()

ISkenario Alternate :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan.
2. Jika Aktor menekan tombol exit, maka proses dibatalkan.
3. Jika input bertanda * kosong, maka sistem menampilkan pesan “may not be empty ".
4. Jika input melebihi karakter maksimum maka sistem menampilkan pesan “size must be between

0 and {karakter maksimum}".
5. Jika title yang dicocokan dengan entitas Announcement sudah ada sebelumnya, maka sistem

menampilkan 'Announcement not edited.title already exist”.
6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sisiem menampilkan pesan

"Occured error. Please try to refresh page or contact support”.

updateAnnouncement(Announcement)•Vu
II

Gambar 115 Sequence UC-04.03 Ubah Pengumuman
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UC-04.04 Hapus Pengumuman

sd UC-04.04 Hapus Pengumuman Sequence

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman announcemsnts

Chairman
halaman AnnouncementSkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol delete pada salah satu Announcement
2 Sistem menampilkan pesan “do you really want to delete this announcement {title}"
3. Aktor menekan tombol yes.
4. Sistem menghapus Announcement dan menampilkan pesan "Announcement deleted"

announcements

deleteAnnouncementQ

removeAnnouncementByld(announcementld

USkenario Alternate :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel, maka proses dibatalkan. I I

Gambar 116 Sequence UC-04.04 Hapus Pengumuman



212

UC-05.01 Lihat Form Jurnal

sd UC-05.01 Lihat Form Jurnal Sequence

£Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman user index.

Chairman
halaman forms Formhalaman user halamanSkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol chairman pada daftar peran sesuai
dengan Journal yang dituju, kemudian masukke halaman
chairmen.

2 . Aktor menekan tombol form, kemudian masuk ke halaman
forms.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search
4. Sistem melakukan penyaringan pada entitas Formssesuai

dengan kata kunci.

chairman
redirect()I

redirect()

initO

loadO :list<Form>Skenario Alternatif :
1. Apabila Sistem tidakmenemukan Form yang 9esuai

dengan kata kunci. maka Sistem menampilkan pesan *No
form found with given criteria".

I

Gambar 117 Sequence UC-05.01 Lihat Form Jurnal
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UC-05.02 Buat Form

sd UC-05.02 Buat Form Sequence

Kondisi Awal :
Akiorberada pada halaman forms

Chairman
halaman forms halaman create halaman createSkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol create form kemudian Aktor masuk
ke halaman create form.

2. Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk.
3. Aktor menekan tombol submit.
4. Sistem menyesuaikan input Aktorterhadap entitasForm.
5. Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan

"Form created "

6. Sistem menampilkan pesan pilihan 'Do you want to create
review element from this form {title}?".

7. Aktor menekan tombol yes. aktor masuk ke halaman create
form element.

I form form elementI IredirectQ
^

IcreateFormQ»

formVaiidationO

createForm(Form) I

U
i

Skenario Alternatif :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan

dan Aktor masuk ke halaman forms
2 . Jika Aktor menekan tombol cancel saat Form berhasil di

buat , maka Aktor tetap di halaman create form
3 . Jika input bertanda * kosong, maka sistem menampilkan

pesan "may not be empty.
4. Jika input melebihi karakler maksimum maka sistem

menampilkan pesan -size nxist be between 0 and {karakler
maksimum}’.

5. Jika title yang dicocokan dengan entitasForm sudah ada
sebelumnya. maka sistem menampilkan "Form not created,
title already exist".

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan,
maka sistem menampilkan pesan ‘Occured error. Please try
to refresh page or contact support 1’.

[true]:redirect()

*6
i i i

Gambar 118 Sequence UC-05.02 Buat Form



214

UC-05.03 Ubah Form

sd UC-05.03 Ubah Form Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman forms Chairman

I halaman formsFSkenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol edit pada salah satu Form.
2. Sistem menampilkan informasi Form dalam kolom input.
3. Aktor mengganti isi input sesuai dengan petunjuk.
4. Aktor menekan tombol submit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor terhadap entitasForm.
6. Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan “Formedited".

I
editForm()

|

formValidation()

I
updateForm(Form) ISkenario Alternatlf :

1. ika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan.

2. Jika input bertanda * kosong, maka sistem menampilkan pesan “may not be empty ".
3. Jika input melebihi karakter maksimum maka sistem menampilkan pesan “size must be between 0

and {karakter maksimum}”.
4. Jika title yang dicocokan dengan entitas Form sudah ada sebelumnya , maka sistem menampilkan

“Form not edited, title already exist".
5. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem menampilkan pesan

"Occured error. Please try to refresh page or contact support".

l

Gambar 119 Sequence UC-05.03 Ubah Form
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UC-05.04 Hapus Form

sd UC-05.04 Hapus Form Sequence

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman forms

Chairman
halaman forms FormSkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol delete pada salah satu Form.
2 . Sistem menampilkan pesan ‘do you really want to delete this form {title} ?".
3. Aktor menekan tombol yes
4 . Sistem menghapusForm dan menampilkan pesan “Formdeleted"

deleteForm

removeFormByld(formld)

YSkenario Alternatif :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan.
2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sstem menampilkan pesan

“Occured error. Please try to tefresh page or contact support".

I
i i i

Gambar 120 Sequence UC-05.04 Hapus Form
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UC-05.05 Aktivasi Form

sd UC-05.05 Aktivasi Form Sequence

£Kondlsi Awal :
Aktorberada pada halaman forms Chairman

I Formhalaman forms
Skenario Suksea Utama :
1. Aklormenekan tombol enable form
2 . Sistem menampilkan pesan “Do you really want to enable this form{litle} ?“.
3. Aklormenekan tombol yes
4 Sistem menyimpan perubahan dan Form aktif.
5. Sistem menampilten pesan “Formenabled

I
| enableForm^ j

updateForm(Foim) ,—ni
i

Skenario Alternatlf :
1. Jite Aktormeneka tombol cancel saat pesan muncul, maka prosesdibatalkan.
2. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem menampilkan pesan “Occured

error. Please try to refresh page or contact support".

Gambar 121 Sequence UC-05.05 Aktivasi Form
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UC-05.06 Nonaktivasi Form

sd UC-05.06 Nonaktivasi Form Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman forms

Chairman
halaman formsSkenario Sukses Utama :

1. Akior menekan tombol disable form
2. Sistem menampilkan pesan "Do you really want to disable this formflitle}
3. Aktor menekan tombol yes.

Sistem menyimpan perubahan dan Form nonaktif .

5. Sistem menampilkan pesan 'Formdisabled.''.

Form

disableForm

4
updateForm(Form)

*0l ISkenario Aiternatif :
Jika Akior meneka tombol cancel saat pesan muncul, maka prosesdibataikan.

2 Jika terjadi kegagalan dalam astern saat skenario beQalan. maka sistem menampilkan pesan Vccured
error. Please try to refresh page or contact support”.

1.

Gambar 122 Sequence UC-05.06 Nonaktivasi Form
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UC-05.07 Lihat Elemen Form

sd UC-05.07 Uhat Elemen Form Sequence

?Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman forms Chairman

FormElementhalaman form
elements

halaman forms
Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol forms elements . kemudian masuk ke halaman form

elements

T
II redirect()

I
I

init()Skenario Alternatif :
1. Apabila Sistem tidakmenemukan FormElement yang sesuai dengan Form,

maka Sistem menampilkan pesan "No formelement found with given criteria".

getFormElementListByFormld(formId) :
list<FormElement> I

*9U
I I

Gambar 123 Sequence UC-05.07 Lihat Elemen Form
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UC-05.08 Buat Elemen Form

sd UC-05.08 Buat Elemen Form Sequence

Kondisi Awal :
AMor berada pada halaman formelerrunts

Chairman
I halaman form halaman create

form element
FormElement FormElementSelectionSkenario Sukses Utama :

1 AMor menekan tombol create eterrent, kemudlan AMor masuk ke
halaman create formelement

2 AMor memasuMan input sesuai dengan petunjuk.
3 . Sistem memunculkan input tambahan apabila AMormemilih

tlpe element bempa radio, checkbox atau dropdown
4 AMor memasukkan input tambahan sesuai dengan petunjuk.
5. AMor menekan tombo! subrrit.
6 Sistem menyesuaikan input AMorterhadap entitas FormElement

dan FormElementSelection . .

7 Sistem menyimpan hasi input dan menampilkan pesan ' Form
element created ’.

I elements
redirectQ

addlnputQ

* U
I

removelnput(index)i

createFormElementp

Skenario Alternatlf :
1 Jika AMor menekan tombol cancel, maka proses dibatalkan dan

AMor masuk ke halaman form elements
2. Jika input bertanda ' kosong. maka sistem menampilkan pesan-may not be empty
3. Jika input tambahan dari radio, checkbox atau dropdown tidak

diisikan maka sistem akan menyorot input menjadi merah dan
proses submit dibatalkan.

4 Jika input melebihi karaMer maksimum maka sistem
menampilkan pesan ‘size mist be between 0 and {karaMer
maksimum}".

5 Jika title yang dicocokan dengan entitas FormElement sudah
ada sebelumnya . maka sistem menampilkan “Fonvelement not
created , element name already exist".

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan,
maka sistem menampilkan pesan Occured emor Please try to
refresh page or contact support".

formValidationO

createFormElement(FormElement)

V
createFormElementSelection(FormElernentSelection)u *0

I

Gambar 124 Sequence UC-05.08 Buat Elemen Form
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UC-05.09 Ubah Elemen Fonn

Tsd UC-05.09 Ubah Elemen Form Sequence

Kondisi Awal :
AWorberada pada halaman form elements.

Chairman
FormElement FormElementSelectionI halaman form

elements

editFormElementQ

Skenario Sukses Utama :
1. Aktormenekan tombol edit, Sistem menampilkan informaa Form Element

dalam kolom input.
2. Aktormengganti isi input sesuai dengan petunjuk
3. Sistem memunculkan input tambahan apabila AWor memilih tipe element

berupa radio, checkbox atau dropdown.
4. AWor memasukkan input tambahan sesuai dengan petunjuk.
5 . AWormenekan tombol submit.
6. Sistem menyesuaikan input AWorterhadap entitas FormElement dan

FormElementSelection.
7. Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan ‘Formelement

edited".

I

I
I

^
| formValidationO

T I

updateFormElement(FormElement)

createFormElementSelection(FormElementSelection)

*9USkenario Alternate :
1. Jika AWor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan dan AWor masukke

halaman form elements
2. Jika input bertanda * kosong, maka sistem menampilkan pesan may not be

empty.”.
3 Jika input tambahan dan radio, checkbox atau dropdown tidakdiisikan, maka

sistem akan menyorot input menjadi merah dan proses submit dibatalkan.
4. Jika input melebihi karaWer maksimum maka sistem menampilkan pesan 4size

must be between 0 and {karaWer maksimum}’.
5. Jika title yang dicocokan dengan entitas FormElement sudah ada

sebelumnya. maka sistem menampilkan "Formelement not edited, element
name already exist”.

6. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan “Occured error. Please try to refresh page or contact
support".

II

Gambar 125 Sequence UC-05.09 Ubah Elemen Form
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UC-05.10 Hapus Elemen Form

sd UC-05.10 Hapus Elemen Form Sequence

Kondisi Awal :
Akiorberada pada halaman formelements.

Chairman
I halaman form FormElementSkenario Sukses Utama :

1. Aklor menekan tombol delete pada salah satu Form Element.
2 . Sistem menampilkan pesan ‘do you really want to delete this formelement {element name} ?”.
3. Aklor menekan tombol yes
4 . Sistem menghapus Form Element dan menampilkan pesan “Formelement deleted".

I elements
deleteFormElementQn l

i
removeFormElementByld(formElementld)

USkenario Alternatif :
Jika Aklor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan. I1. I I

Gambar 126 Sequence UC-05.10 Hapus Elemen Form
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UC-05.11 Lihat Pratinjau Form

sd UC-05.11 Lihat Pratinjau Form Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman formelements Chairman

FormElementhalaman form halaman preview
Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol preview form
2 . Sistem menampilten halaman pratinjau dan Fom dad entitas FormElement.

formelements
I
II

init()1
Skenario Alternate: l

getFormElementListByFormld(formld) :
list<FormElement>

U
III

Gambar 127 Sequence UC-05.11 Lihat Pratinjau Form
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UC-06.01 Lihat Terbitan Jurnal

sd UC-06.01 Lihat Terbitan Jurnal Sequence

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman user index .

Head Editor
I halaman user halaman head halaman issuesSkenario Sukses Utama :

Aktor menekan tombol head editor pada daftar peran sesuai
dengan Journal yang dituju, kemudian masukke halaman head
editor.

2 . Aktor menekan tombol issue., kemudian masukke halaman
issues.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search.
4 Aktor memilih jems Issue, terpublikasi atau tidakterpublikasi

Sistem melakukan penyaringan pada entitas Issue sesuai
dengan kata kunci .

Issue
index editor1 I '

I !redirect ()

redirect()

5 .

Skenario Alternatif :
Apabila Sistem tidakmenemukan Issue yang sesuai dengan
kata kunci. maka Sistem menampilkan pesan "No issue found
with given criteria ''.

1.
i i

Gambar 128 Sequence UC-06.01 Lihat Terbitan Jurnal
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UC-06.02 Buat Terbitan

sd UC-06.02 Buat Terbitan Sequence

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman issues Head Editor

Issuehalaman issues halaman create
Skenarlo Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol create issue, kemudian Aktormasukke halaman create

issue.
2 . Aktor menentukan issue identification.
3. Aktor memasukkan input sesuai dengan petunjuk.
4 . Aktor menekan tombol subnit.
5. Sistem menyesuaikan input Aktor terhadap entitas Issue.

6. Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan ‘ Issue created '

l issue
Iredirect() II

II
Icreatelssue() I

I
I

formValidation()
Skenario Alternatif :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan dan Aktor masuk ke

halaman issues.

2. Jika input yang menjadi issue identification kosong, maka sistem menampilkan
pesan “may not be empty ”.

3. Jika tidakterdapat minimal satu issue identification, maka Sistem menampilkan
pesan “Please spesify at least one issue identification".

4. Jika input melebihi karakter maksimum maka sistem menampilkan pesan “size
must be between 0 and {karakter maksimum}".

5. Jika tegadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan 'Occured error. Please try to refresh page or contact support".

l
createIssue(lssu^)

^I
iii

Gambar 129 Sequence UC-06.02 Buat Terbitan
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UC-06.03 Ubah Terbitan

sd UC-06.03 Ubah Terbitan Sequence

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman issues.

Head Editor
I halaman issues IssueSkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol edit pada salah satu Issue.
2 . Sistem menampilkan informasi issue dalam kolom input.
3. Aktor mengganti isi input sesuai dengan petunjuk.
4. Aktor menekan tombol subnit.
5. Sistem menyeaiaikan input Aktor terhadap entitas Issue.
6. Sistem menyimpan hasil input dan menampilkan pesan "Issue edited

l
I IeditlssueQ

I

^
j formValidationQ

ISkenario Alternatif :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel , maka prosesdibatalkan.
2. Jika input yang menjadi issue identification kosong, maka astern menampilkan pesan "may

not be empty.
3. Jika tidakterdapat minimal satu issue identification, maka Sistem menampilkan pesan “Please

spesify at least one issue identification’’.
4 . Jika input melebihi karakter maksimum maka sistem menampilkan pesan “size must be between

0 and {karakter maksimum}".
5. Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem menampilkan pesan

“Occured error. Please try to refresh page or contact support".

i
updatelssue(lssue) |

*t]
l I

Gambar 130 Sequence UC-06.03 Ubah Terbitan
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UC-06.04 Hapus Terbitan

sd UC-06.04 Hapus Terbitan Sequence

*Kondisi Awai :
Aktor berada pada halaman issues Head Editor

halaman issues
Skenario Sukses Utama :
1 Aklor menekan tombol delete pada salah satu Issue.
2. Sistem menampilkan pesan “do you really want to delete this issue {identify}

3 Aktor menekan tombol yes.

4 Sistem menghapus Issue dan menampilkan pesan "Issue deleted"

TI
I deletelssue

removelssueByld(issueld)

U
Skenario Alternate :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel, maka proses dibatalkan. I

Gambar 131 Sequence UC-06.04 Hapus Terbitan
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UC-06.05 Terbitkan Terbitan

sd UC-06.05 Terbitkan Terbitan Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman issues

Head Editor
I halaman issues halaman issue

table of content
Skenario Sukses Utama :

Aktormenekan tombol open pada salah satu Isaie. kemudian masukke
halaman issue table of content.

2. Sistem menampilkan seluruh Submisaon yang terdaftar dalam Issue .
3. Aktor menekan tombol publish issue.
A . Sistem menyimpan perubahan kedalam entitasIssue dan menampilkan pesan

"Issue published" .

Issue
I I1 .
I I IiredirectQ ti II

I
Ipublishlssue(

updatelssue(lssue)i
I *t]Skenario Alternatif :

Jika Aktormenekan tombol cancel. maka prosesdibatalkan. J1 . i*"r
I

Gambar 132 Sequence UC-06.05 Terbitkan Terbitan
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UC-06.06 Batalkan Terbitan

sd UC-06.06 Batalkan Terbitan Sequence

Kondisi Aw aI :
Aktorberada pada halaman issue table of content Head Editor

Issuehalaman issue
Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol unpublish issue.

2. Sistem menyimpan perubahan kedalam entitasIssue dan menampilkan pesan “ Issue unpublished”.

Ttable of content

I unpublishlssue(

Skenario Alternatif :
1. Jika Aktor menekan tombol cancel , maka pro9esdibatalkan.

I
updatelssueQ |

*t3
i

Gambar 133 Sequence UC-06.06 Batalkan Terbitan
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UC-06.07 Hapus Makalah Terbitan

sd UC-06.07 Hapus Makalah Terbitan Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman issue table of content.

Head Editor
ISkenario Sukses Utama :

Aktor menekan tombol remove fromissue pada salah satu makalah.
2. Sistem menghapusmakalah dari Issue kedalam entitas Issue dan menampilkan pesan “Article

removed '.

halaman issue
table of content

Issue
1.

removeArticle(Submission)

Skenario Alternatif :
Jika tegadi kegagalan dalam sistem saat skenario beijalan, maka sistem menampilkan pesan
Occured error. Please try to refresh page or contact support".

updatelssue(lssue)1. "0
I I I

Gambar 134 Sequence UC-06.07 Hapus Makalah Terbitan
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UC-06.08 Buat Berkas Terbitan

sd UC-06.08 Buat Berkas Terbitan Sequence

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman issues table of content.

Head Editor
Attachmenthalaman issuehalaman issue

table of contentSkenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol issue galleys, kemudian Aktor masuk ke halaman issue

galleys
2 . Aktor menekan tombol choose pada uploader.
3. Aktor memillh file yang akan menjadi berkas bam.
4. Sistem menyimpan file bam pada entitas Attachment dan menampilkan file

bam yang ditambahkan. Sistem menampilkan pesan “File uploaded"

I galleys
I TTredirect() II

IhandleFileUploadQn i

createAttachment(Attachment) :Attachme

YSkenario Alternatlf :
Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem
menampilkan pesan -Occured error. Please try to refresh page or contact
support’'.

1. iii i

Gambar 135 Sequence UC-06.08 Buat Berkas Terbitan



231

UC-06.09 Hapus Berkas Terbitan

sd UC-06.09 Hapus Berkas Terbitan Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman issue galleys

Head Editor
halaman issueSkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol delete pada salah satu file galley.
2. Sistem menghapusfile tersebut dari entitas Attachment. Sistem menampilkan pesan "File

deleted’’.

Attachment
galleys

I
deleteFile(Attachment) I

Skenario Alternatif :
Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka sistem menampilkan pesan
‘Occured error Please try to refresh page or contact support"

removeAttachmentByld(attachmentld)u1.

i

Gambar 136 Sequence UC-06.09 Hapus Berkas Terbitan
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UC-06.10 Lihat Pratinjau Terbitan

sd UC-06.10 Lihat Pratinjau Terbitan Sequence

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman issues table of content. Head Editor

Issuehalaman issuehalaman issue
table of contentSkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol preview, kemudian Aktor masukke halaman issue
preview . Sistem menampilkan selumh Submission yang menjadi artikel dan
Issue.

preview

redirect()

initQ

Skenario Alternatif :
getlssueByld(issueld) :lssueu

i

Gambar 137 Sequence UC-06.10 Lihat Pratinjau Terbitan
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UC-07.01 Lihat Makalah Author

sd UC-07.01 Lihat Makalah Author Sequence

£Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman user index

Author
I halaman user halaman authorSkenario Sukses Utama :

Aktor menekan tombol author pada daftarperan sesuai dengan
Journal yang dituju, kemudian masukke halaman author
Aktor menekan tombol submssion. kemudian masukke halaman
author subrrissions

3 Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search
Sistem melakukan penyaringan pada entitasSubmission sesuai
dengan kata kunci

halaman author SubmissionI index1. submissionsI
redirectQ

2

redirectQ I
A

initO
Skenario Alternatif :

Apabila Sistem tidak menemukan Submission yang sesuai
dengan kata kunci, maka Sistem menampilkan pesan "No
submssion found with given criteria".

loadO :
list<Submission>1.

*
I

Gambar 138 Sequence UC-07.01 Lihat Makalah Author
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UC-07.02 Buat Makalah

T
sd UC-07.02 Buat Makalah Sequence

1D O QKondlai Awal :
AMorberada pada halaman author submissions

Attach n<5> 11nhalaman authctialaman create Attachment
submissions submission

I
Skenario Sukses Utama :
1, AMor menekan tombol creato submission.

kemudian AMormasukkB halaman create
submission

2. Aktormemasukkan Input sesuai dengan petunjuk
3 AMor menekan tombol next untuk melanjutkan
4 AMormengunggah file submission dan

supiemantary tile
5. Aktor menekan tombol subnit
6 Sistem manyesuaikan input AMor terhadap entitai

Submission.

7 Sistem menyimpan has! input dan menampilkan
pesan 'Submission created".

fI redirect•n l
I

lcreateSubmisslonQ I"Tl i

createAttachment(Attachment)

*U

createAttachmentSup(AttachmentSup)
r
i•createAuthor(Author)l

ISkenario Alternate :
1 Jika AMor menekan tombol cancel , maka proses

dibatalkan dan AMor masuk ke halaman author
submissions

2 Jika AMor belum mengunggah file Submission
namum sudah menekan tombol next , maka
astern menampilten pesan *Submssion rile is
required’

3 Jika input bertanda * kosong, maka astern
menampilkan pesan way not be empty '.

4 Jika AMor ingin menambahkan Author daiam
submisaon, maka Author menekan tombol add
another author

5 Jika input meleblhi karaMer mateimum maka
astern menampilkBn pesan ‘size mist be
between 0 and {karaMer maksmum}"

6 Jika terjadi ksgsgalan daiam astern saat skenario
berjaian, mate astern menampilkan pesan
Occured error Please try to refresh page or
contact support'

! createSubmission(s'ubmisson)
i

II
IIII

Gambar 139 Sequence UC-07.02 Buat Makalah
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UC-07.03 Lihat Seluruh Makalah

sd UC-07.03 Lihat Seluruh Makalah Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman user index

Head Editor
halaman user halaman head halaman head SubmissionSkenarlo Sukses Utama :

1. Aktormenekan tombol head editor pada daftarperan sesuai
dengan jumal yang dituju. kemudian masukke halaman
editor

2 Aktormenekan tombol submission, kemudian masukke
halaman head editor submssions

3. Aktormemilih jenisfilter.
4 Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search.
5 Sistem melatajkan penyanngan pada entitasSubmission

sesuai dengan kata kunci .

I index editor editor
I lredirect() submissions

I
Iredi rect()

•nitO
*n

load() :list<Submission>uSkenario Alternatif :
Apabila Sistem tidak menemukan Submisaon yang sesuai
dengan kata i<unci, maka Sistem menampilkan pesan “No
submission found with given criteria"

*91.
I I ll

Gambar 140 Sequence UC-07.03 Lihat Seluruh Makalah
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UC-07.04 Lihat Makalah Editor

sd UC-07.04 Lihat Makalah Editor Sequence

Kondisl Awal :
Aktor berada pada halaman user index.

Editor
Submissionhalaman editorhalaman editorhalaman user

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol editor pada daftar peran sesuai dengan

jumal yang dituju, kemudian masukke halaman editor
2. Aktor menekan tombol submission, kemudian masukke halaman

editor submissions.

3. Aktor memasukkan kata lunci pada tolom search.

4 Sistem melakukan penyaringan pada entitasSubmission sesuai
dengan kata lotnci.

submissionsindex
redirect()

redirectQ

Skenario Alternatif :
1. Apabila Sistem tidakmenemukan Submission yang sesuai

dengan kata kunci , maka Sistem menampilten pesan "No
submission found with given criteria -''.

loadQ :list<Submisaon>

U
lIl

Gambar 141 Sequence UC-07.04 Lihat Makalah Editor
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UC-07.05 Daftar Editor

sd UC-07.05 Daftar Editor Sequence

Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman submssion detail

Head Editor
ISkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol add editor
2 Aktormemasukkan kata kunci pada koiom search.
3 Sistem melakukan penyaringan pada entitas User sesuai dengan kata kunci
4. Aktor memilih salah satu Editor dengan menekan tombol check .
5. Aktor menekan tombol add Sistem menyimpan Editor baru pada entitas

IntUserSubmisaon dan menampilkan pesan "Editorasssigned”.

Skenario Alternatif :
Apabila Sistem tidakmenemukan Editoryang sesuai dengan kata kunci .
maka Sistem menampilkan pesan “Afo User".

2 Apabila Editor ajdah ada dalam daftar editor, maka Sistem menampilkan
pesan "Editor already assigned".

3 . Jika terjadi kegagalan dalam Sistem saat skenario beqaian, maka Sistem
menampilkan pesan "Occured error. Please try to refresh page or contact
support".

halaman IntUserSubmissionI submission detail
I
lpopulateEditor() |

load() ,list<User> I

I I1. IIaddEditor()
I

createintUserSubmission(lntU9erSubmission) :
IntUserSubmission 1

I

Gambar 142 Sequence UC-07.05 Daftar Editor
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UC-07.06 Batalkan Editor

sd UC-07.06 Batalkan Editor Sequence

Kondisi AwaI :
Aktorberada pada halaman submission detail .

Head Editor
IntUserSubmlssion halaman

submission detail
I

Skenarlo Sukses Utama :
Aktormenekan tombol remove pada salah satu Editor. Si£em menghapusEditor pada

entitas IntUserSubmission dan menampilkan pesan “Editor lemoved".

T
1. I

removeEditor(lntUserSubmission)

Skenarlo Alternatif :
Jika terjadi kegagalan dalam Sistem saat skenario berjalan, maka Sistem menampilkan

pesan "Occured error. Please try to refresh page or contact support ”. removelntUserSubmissonByld(intUserSubmisaonld)1. y
i

ii

Gambar 143 Sequence UC-07.06 Batalkan Editor
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UC-07.07 Lihat Makalah Reviewer

sd UC-07.07 Lihat Makalah Reviewer Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman user index

Reviewer
I halaman user halaman reviewer halaman editorSkenarlo Sukses Utama :

Aktormenekan tombol reviewer pada daftarperan sesuai dengan
jumal yang dituju kemudian masukke halaman reviewer

2 Aktormenekan tombol submission , kemudian masukke halaman
reviewer submissions.

3 Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search.
4 Sistem melakukan penyaringan pada entitas Submission sesuai

dengan kata kunci.

Submission
I index submissions1.

Iredirect()
I
I

redi rectQ ,

Skenarlo Alternate :
Apabila Sistem tidakmenemukan Submission yang sesuai
dengan kata kunci, maka Sistem menampilkan pesan "No
submssion found with given criteria'.

I
1 loadO :list<Submission>u

I I I

Gambar 144 Sequence UC-07.07 Lihat Makalah Reviewer
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UC-07.08 Menilai Makalah

sd UC-07.08 Menilai Makalah Sequence

Kondisl Awal :
AWorberada pada halaman reviewer submission. £

ReviewerSkenario Sukses Utama :
1. AWor menekan tombol review pada salah satu

Submission. Kemudian AWormasukte halaman
submssion review

2. AWor menekan tombol accept untuk menyatakan mau
melakukan penilaian Sistem memberikan izin pada
AWor untukmelakukan penilaian.

3 AWor mengunduh review file dan supplementary.
4 AWor memasukkan hasil penilaian pada form review

sesuai dengan petunjuk
5. AWor menekan tombol submit pada form review. Sistem

mensmpiikan pesan 'Formresult created.'.
6. AWor memasukten detail penilaian pada form detail

review
7 AWor menekan tombol submit pada formdetail review

Sistem menampilkan pesan 'Detail review created '

0 AWor mengunggah file tambahan. Sistem menampilkan
pesan file uploaded‘

9 AWor menentuten ksputusan penilaian
10. AWor menekan tombol subrht Sistem menyimpan

keputusan penilaian pada entitas Review.

FormReeult Attachment DetailRev iewI ReviewhiUman
submission

halaman reviewer
submission i

II rev lew II redirectn |

I
I

Iinit()

getReviewByuseridRoundldfuserld , roundld)
Review jj I

I
IVaubmitForm I

i

createFormResulUFormResult )

*UI
III
lIhandleSupFileUpload()
I*

createAttachment(Attachment)

Skenario Alternate :
1. Jika AWor menekan tombol reject , mate proses penilaian

tidakperlu dilakukan dan telah dibatalten.
2 Jika AWor menekan tombol delete pada supplementary,

maka sstem menampilkan pesan ' file deleted*.
3. Jika input bertanda * kosong, maka sistem menampilkan

pesan "may not be enpty.
4. Jika input melebihi karaWer mateimum mate sistem

menampilkan pesan size must be between 0 and
{karaWer maksimum}”

5 Jika teijadi kegagaian daiam aSem saat skenario
berialan, maka sistem menampilkan pesan ‘Occured
error Please trvto refresh oaoe or contact suooort"

I I
reviewDecisior^) II

I I
I
I updateRevlew(Review)

V
I I I

Gambar 145 Sequence UC-07.08 Menilai Makalah
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UC-07.09 Daftar Reviewer

sd UC-07.09 Daftar Reviewer Sequence

Kondisi Awa! :
Aktor berada pada halaman submission detail .

Editor Head Editor
halaman halaman ReviewSkenario Sukses Utama :

1. Aktor menekan tombol review. Kemudian masuk ke
halaman submission review.

2. Aktor menekan tombol add reviewer.

3. Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search.
4 . Sistem melakukan penyaringan pada entitas User sesuai

dengan kata kunci.
5. Aktor memilih salah satu Reviewer dengan menekan

tombol check
6. Aktor menekan tomboi add form.
7 . Aktor memasukkan kata kunci pada kolom search.
8 . Sistem melakukan penyaringan pada entitas Form sesuai

dengan kata kunci.
9. Aktor memilih salah satu Form dengan menekan tombol

check.
10. Aktor menekan tombol add Sistem menyimpan Reviewer

baru pada entitas Review dan menampilkan pesan
"Reviewer asssigned".

submission detail submissioni rev lewredirecto >u
redirect.

populateReviewerQ

loadQ :list<User>u
DopulateFormQ

loadQ :list<Form>

IaddReviewe^Q
Skenario Alternatif :
1 Apabila Sistem tidak menemukan Reviewer yang sesuai

dengan kata kunci. mate Sistem menampilkan pesan “No
User".

2 . Apabila reviewer sudah ada dalam daftar Reviewer, maka
Sistem menampilkan pesan "Reviewer already assigned1'.

3 . Jika teijadi kegagalan dalam Sistem saat skenario
berjalan, maka Sistem menampilkan pesan "Occured error.
Please try to refresh page or contact support '.

I
I

createReview(Review) :Review __ |
i “i *n
I
Ii

Gambar 146 Sequence UC-07.09 Daftar Reviewer
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UC-07.10 Batalkan Reviewer

sd UC-07.10 Batalkan Reviewer Sequence

Kondisi Aw aI :
Aktorberada pada halaman submission review.

Head Editor
I Reviewhalaman

Skenario Sukses Utama :
Aktormenekan tombol remove pada salah satu Reviewer. Sistem menghapus Reviewer pada
entitas Review dan menampilkan pesan "Reviewer removed" .

submission
1. I review

removeReviewer(Reviewer)nSkenario Alternatif :
1. Jika terjadi kegagalan dalam Sistem saat skenario berjalan, maka Sistem menampilkan pesan

"Occured error. Please try to refresh page or contact support".
removeReviewByld(reviewld)•vU

li

Gambar 147 Sequence UC-07.10 Batalkan Reviewer
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UC-07.11 Buat Keputusan Makalah

sd UC-07.11 Buat Keputusan Makalah Sequence

£Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman editor submssions .

Head Editor Editor
Skenario Sukses Utama :

Aktormenekan tombol submission detail pada
salah satu Submission Kemudian Aktor maaik
ke halaman submission detail .
Aktor menekan tombol review . kemudian Aktor
masukke halaman submission review .

3. Aktor memilih keputusan accepted pada
dropdown , kemudian menekan submit . Sistem
menyimpan keputusan pada entitas
Submission.

4 Aktor memilih file yang akan masuk proses
editing , kemudian menekan tombol submit for
editing

halaman editor
submissions submission detail

halaman halaman
submission

SubmissionI1
Ireviewredirect() I

I I2 I II redirect() I
I

redirect()

IeditorDecision n I
l

updateSubmission(Submission)Skenario Alternatif :
Jika Aktor memilih keputusan reject, maka
prosesdari Submisson berakhir
Jika Aktor memilih required revision , maka aktor
akan menunggu revisi dan Author dan
kemudian mengulangi proses buat keputusan.

u -1.
I
lsubmitSelectedEdiJingO

Tl
2 I

i
updateSubmission(Submission)

Y II I I I

Gambar 148 Sequence UC-07.11 Buat Keputusan Makalah
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UC-07.12 Ubah Metadata

s d U C -0 7 . 1 2 U b a h M e t a d a t a S e q u e n c e x * I D D D Q Q
A u t h o r H e a d E d i t o r E d i t o r 1x N ^ -̂ -£_Kondisi Awal :

AMor berada pada halaman author/editor submissions
Submission Authorhalaman editI halamanhalaman

author /editor submission detail metadata
submissions '

Skenario Sukses Utama :
1. AMor menekan tombol aubrrission detail pada

salah satu Submission. Kemudian AMormasukke
halaman subrrission detail

2. AMor menekan tombol edit metadata SiSem
menampilkan input bens metadata Submission
terattiir pada halaman edit metadata.

3 Aktor memasuWan input sesuai dengan petunjuk
4 Aktor menekan tombol subrrit
5 Sistem menyesuaikan input AMorterhadap entitas

Submission
6 Sistem menyimpan haal input dan menampilkan

pesan ’Submission edited"

I
I
I

redirect() I I

*T3V I I
Iredlrect()

*9i
| redirect^) j

redirect()

editSubmisaon()
Skenario Alternate :

jite AMor menekan tombol cancel , male proses
dibatalkan dan AMor masuk \<e halaman
submission detail .
Jika input bertanda * tosong, maka sistem
menampilkan pesan 'may not be empty. "

Jite AMor ingin menambahkan Author dalam
submission, maka Author menekan tombol add
another author
Jika input melebihi karaMer maksmum maka
astern menampilkan pesan ’ size nvst be between
0 and {karaMer matemum}".
Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario
berjaian. mate sistem menampilkan pesan
‘Occured error Please try to refresh page or
contact support"

1.

^
|lormyalidationQ ,

updateSubmisson(Submission)

I IcreateAuthor(Author^^
2

3.

L i4. II
iii

5

Gambar 149 Sequence UC-07.12 Ubah Metadata



UC-07.13 Revisi Makalah

sd UC-07.13 Revisi Makalah Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman submission detail .

Author
halaman DetailReviewSkenario Sukses Utama : Attachment Submission

I submission detail1. Akiormenekan tombol review , kemudian Aktormasukke halaman
submission review updateMessage(DetailReview)

2 Aktor melakukan checklist pada seluaih review yang diberikan nSistem menyimpan perubahan pada entitas DetailReview dan
updateDetailReview(DetailReview)menampilkan pesan “Review message id {id} saved " u3 Aktor mengunggah file revisi Sistem menampilkan pesan “File

uploaded".
handleFileUplc^d()4 Aktor menekan tombol submit all revision Sistem merubah status

Submission menjadi revised pada entitas Submission dan Sistem
menampilkan 'revision sent" createAttachment(Attachment)

^Skenario Alternatif :
11. Jika aktor ingin membatalkan unggahan file , maka Akiormenekan submitRevision(Su^iission)

tombol delete pada file Sistem menampilkan pesan *File deleted".
2 . Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka

updateSubmission(Submission)astern menampilkan pesan Occured error Please try to refresh
page or contact support".

Gambar 150 Sequence UC-07.13 Revisi Makalah
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UC-07.14 Perbaiki Makalah Editor

sd UC-07.14 Perbaiki Makalah Editor Sequence

IKondisi Awal :
Aktor berada pada halaman subrrission review. EditorHead Editor

Submissionhalaman
submission

halaman
Skenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol editing , kemudian Aktor masjkke

halaman subrrission editing.
2 Aktor menekan tombol corrplete pada initial copy.
3. Aktor menekan tombol request pada author copy . Sistem

menyimpan statusmenjadi copyediting request pada
entitas Submission.

submission
editingreview

Iredirect()

¥
I IredirectQ

Skenario Alternate :
1. Jika Aktor ingin mengganti initial copy, maka Aktor

mengunggah file bam.

initialCopyCompletepii i
i
i

updateSubmission(Submission)

U
ii

Gambar 151 Sequence UC-07.14 Perbaiki Makalah Editor
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UC-07.15 Perbaiki Makalah Author

sd UC-07.15 Perbaiki Makalah Author Sequence

Kondisi Awal :
Aklorberada pada halaman submission review

Author
halaman halaman SubmissionSkenario Sukses Utama :

1 Aktor menekan tombol editing , kemudian Aktor masuk ke halaman
submission editing

2. Aktor mengunduh file initial copy.
3 Aktor mengunggah file author copy
4. Aktor menekan tombol complete pada author copy. Sistem

menyimpan status menjadi copyedited.

Attachment
submission submission

review editing

redirectQ
^ I

I
-

handleAuthorUpload()

71Skenario Alternatif :
Jika Aktor ingin mengganti initial copy, maka Aktor mengunggah
file baru.

createAttachment(Attacment)1. u
II

author opyComplete() I

I
updateSubmission(Submisson)

!

I I I

Gambar 152 Sequence lIC-07.15 Perbaiki Makalah Author
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UC-07.16 Buat Layout Makalah

sd UC-07.16 Buat Layout Makalah Sequence

X SIKondisi Awal :
Aktorberada pada halaman submission editing.

EditorHead Editor
I Submission Attachmenthalaman

Skenario Sukses Utama :
1. Aktor mengunduh file author copy
2. Aktor menekan tombol complete pada author copy. Sistem

merubah status Submission menjadi complete dan menyimpan
perubahan pada entitasSubmission.

3. Aktor mengunggah file final copy.
4. Aktor menekan tombol complete pada final copy.

5. Aktor melakukan pengunggahan pada file layout version,

galley format dan supplementary .

I submission
i editing

authorCopyCompleteO I

*1 I
authorCopyCom^eteQ I

:

updateSubmission(Submission)
**nu IhandleFinalUploadO

II
i

handleFinalUploadO ISkenario Alternate:
1. Jika aktor ingin membatalkan unggahan file, maka AWor

menekan tombol delete pada file . Sistem menampilkan pesan
“File deleted"

2 . Jika terjadi tegagalan dalam astern saat skenario berjalan,
maka sistem menampilkan pesan "Occured error. Please try to
refresh page or contact support".

createAttachment(Attachment^PIfinalCopyCompleteO

* IfinalCopyCompleteO
n T^n i

updateSubmission(Submission)

J ~U
handleLayoutUploadO

I
handleLayoutUploadO I

createAttachmentO
t
l
lI l

Gambar 153 Sequence UC-07.16 Buat Layout Makalah
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UC-07.17 Koreksi Makalah Editor

sd UC-07.17 Koreksi Makalah Editor Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman submission editing

Editor Head Editor
I halaman SubmissionSkenario Sukses Utama :

1. Aktormenekan tombol proofread request Sistem merubah status menjadi
proofread request sent pada entitas Submission

2. Aktormenekan tombol complete setelah status menjadi proofread accepted
Sistem merubah status menjadi complete

3. Aktor menentukan Issue dan Submission.

I !submission
I Iediting

I
authorRequestProofQ I+6 i

i i ii
i authorRequestProofQ I

lSkenario Alternatif :
Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjaian. maka 9stem
menampilkan pesan "Occured error Please try to refresh page or contact
support".

1 l updateSubmiss» on()l
I J *9
i lsubmitlssueQ

Q i i
i i submitlssueI I
I I
l I

updateSubmiS9 on()|

j I
i li

Gambar 154 Sequence UC-07.17 Koreksi Makalah Editor
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UC-07.18 Koreksi Makalah Author

sd UC-07.18 Koreksi Makalah Author Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman submission editing. Author

I Submissionhalaman
Skenario Sukses Utama :
1. Aktor melakukan pengunduhan pada file layout version, galley format dan supplementary

dan melakukan koreksi .

2. Aktor menekan tombol complete. Sistem merubah status submission menjadi proofread
accepted.

I submission
II editing
IT

authorProofreadCompleteO

7l I
updateSubmission(Submission)

Skenario Alternatif : ^0u
I I

Gambar 155 Sequence UC-07.18 Koreksi Makalah Author
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UC-07.19 Kirim Pesan

sd UC-07.19 Kirim pesan Sequence

Kondisi Awal :
Aktorberada pada halaman submission editing / review .

Editor Author Head Editor
I iSkenario Sukses Utama :

Aktormenekan tombol message
2 . Aktor memasukkan input sesuai petunjuk
3. Aktormenekan tombol submit Sistem menyimpan hasil input

kedalam entitas ProcessMessage.

halaman ProcessMessage
I l i1 submissionI editing/ reviewi
l lcreateMessage() I

9 I I
Skenario Alternatif :
1. Jika input bertanda * tosong, maka sistem menampilkan pesan

"may not be empty.".
2. Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan.
3. Jika aktor ingin menghapus message, maka aktor menekan

tombol delete pada salah satu message.
4 Jika input melebihi karaktermaksimum maka sistem

menampilkan pesan 'size mist be between 0 and (karakter
maksimum}".

createMessageQI pl I
I I createMessageQI
i I
I
I I
I I
I I

i

Gambar 156 Sequence UC-07.19 Kirim Pesan



252

UC-07.19 Lihat Log Makalah

sd UC-07.20 Lihat Log Makalah Sequence

£Kondisi Awal :
Aktor berada pada halaman author/editorsubrrissions.

Editor
Logginghalamanhaiaman

author/editor ISkenario Sukses Utama :
1. Aktor menekan tombol submission detail pada salah

satu Submission. Kemudian Aktor masukke halaman
submission detail .

2 . Aktor menekan tombol log event. Sistem
menampilkan log mekalah terakhirpada halaman
submission log event.

submission log
eventsubmission

redirectQ I I

redirecto I

lSkenario Alternatif : getLoggingListBySubmission(submission) :
list<Logging> I

+6
l
I

Gambar 157 Sequence UC-07.20 Lihat Log Makalah
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UC-08.01 Atur Situs

sd UC-08.01 Atur Situs Sequence

Kondisl Awa! :
Aktorberada pada halaman site.

Administrator
l halaman siteSkenario Sukses Utama :

Aktormenekan tombol site setup. Kemudian aklormasukke halaman site setup.

2 . Aktormemasukkan input sesuai petunjuk
3. Aktormenekan tombol submit Sistem menyimpan hasI input kedalam entitasSite
4 Sistem menampilkan pesan "setting saved"

halaman site
I1. setup

redirect()
I

updateSiteQ ;
Skenario Alternatif :
1 Jika input bertanda * kosong, maka sstem menampilkan pesan "may not be empty ".
2 . Jika Aktor menekan tombol cancel , maka proses dibatalkan.
3 . Jika input melebihi karakter maksimum maka sistem menampilkan pesan “size must

be between 0 and {karakter maksimum}".
4 Jika terjadi kegagalan dalam sistem saat skenario berjalan, maka astern

menampilkan pesan "Occured ertor Please try to refresh page or contact support".

I
updateSite(Sih5) j

U

i i i

Gambar 158 Sequence UC-08.01 Atur Situs
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(Halaman ini sengaja dikosongkan )
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C. 3. Antarmuka Pengguna
C.3.1. Gambaran

Tujuan dari dibangunnya antarmuka sistem ini antara
lain :

• Mudah dimengerti dan dipelajari.
• Mendukung pekerjaan pengguna dan efisien.

• Konsisten dan Familiar.

C.3.2. Model Isi
Untuk desain halaman dan form - form yang

terdapat dalam aplikasi dipaparkan pada gambar berikut:

• Halaman index
Sjt 0"15:46.131CT 20

sistem
informasi

S**-U

Shfo.loarnal

JounslJ
Lortm P'lin dole* si amct. come . ttfues aitptsctni: dir Maecenas porTHor canine massa ruscc ponnr, mama led pahmat cimcies ptr'js

fconis mafcsiwd2 kheto,« an*r ccmmodo rr.iunn qir. \IM None siitm rapntket cam Fusee «1 Vnmts ,s trfc» Peireiestjoe babnara
mabi tmOsjue scnc-1m rt netus d maksuaiii fames »:nipis eRcstas Plainpfardia uuniannr. pole Mains ct ora
T'1»

Jourmal 2
I.ornn fssmi cWs* si and cons? -rrrocr oiiiptscinp di Maecenas pontiei rtinrnr nurtsa * nsee posuere nvtrra sed joi.nnf ntosoes pira*
Iccnss khere. « mta commodo magna
mmta tit-aiaor seneclm cf actus d nsatesoada tomes »e furptt epestss Pram phoretra nuunms pede Mam ct
ygiu*

SUM vivena inpcrcfcel'non I its"r*t Vnaftm* a tHfas PeHeriesqne habitant<p»s

Gambar 159 Halaman index

Komponen yang terdapat pada Halaman index
adalah sebagai berikut :

Tabel 2 Komponen halaman index
Komponen
Antarmuka Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server,
kolom log in dan tombol sign up.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.
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Mengisikan username dari penggunaTeks input
Username

Mengisikan password dari pengguna.Teks input
Password

Masuk ke dalam aplikasi.Tombol log in
Menampilkan journal yang dapat
diakses.

Kolom journal

Masuk kedalam halaman journal issueTautan nama
journal

Mendaftarkan journalTautan sig/7 up

• Halaman login

username

password

•“a*

Gambar 160 Halaman login

Komponen yang terdapat pada Halaman login
adalah sebagai berikut :

Tabel 3 Komponen halaman login

TujuanKomponen
Antarmuka

Mengisikan username dari penggunaTeks input
Username

Mengisikan password dari pengguna.Teks input
Password

Masuk ke dalam aplikasi.Tombol log in
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Tom boI cancel Membatalkan proses login

• Halaman user index
sistem
informasi

user index

Site Administrator
administrator

Journal 1

chairman

Journal 2

Gambar 161 Halaman user index

Komponen yang terdapat pada Halaman user index
adalah sebagai berikut :

l abel 4 Komponen halaman user index
Komponen

TujuanAntarmuka
Header Menampilkan nama aplikasi, logo

organisasi, informasi waktu
server.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Menu peran Menampilkan peran yang dimiliki

pengguna berisi tautan role pada
masing-masing journal.

Tautan nama
pengguna

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.
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• Halaman profile setting
Profile Setting

profile password

firstname: * (?) cMko

lastname: (?)

phone: (?)

address: (?)

submit cancel

Gambar 162 Halaman profile setting

Komponen yang terdapat pada Halaman profile setting

adalah sebagai berikut :

Tabel 5 Komponen halaman profile setting
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan teks input berisi
informasi profile sesuai dengan
syarat input.

Konten tengah

informasiMengubah panel
menjadi input.

Tombo1 edit

Menyimpan hasil input.Tombol submit
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Tombo i cancel Membataikan profile setting.
Tautan nama
pengguna

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

• Halaman password setting
Password Setting

profile password

okJ password: *

new password: * (?)

repeat new password: * (?)

submit cancel

Gambar 163 Halaman password setting

Komponen yang terdapat pada Halaman password setting
adalah sebauai berikut :

Tabel 6 Komponen halaman password setting
Komponen

TujuanAntarmuka
Header Menampiikan nama aplikasi, logo

organisasi, informasi waktu server.
Logo Sebagai tautan ke halaman index.

Navigasi Atas Menampiikan tautan urn urn dari
role.

Navigai Bavvah Menampiikan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Konten tengah Menampiikan teks input password.
Tombol submit Menyimpan hasil input.
Tombol cancel Membataikan profile setting.
Tautan nama
pengguna

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.
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• Halaman sign up account

Sign Up Account

Click here if you are already registered with this or another journal on this site.

username (email): *

password:*

password (repeat): *

first name: *

last name:

phone

address:

submit cancel

Gambar 164 halaman sign up account

Komponen yang terdapat pada Halaman sign up account
adalah sebagai berikut :

Tabel 7 Komponen halaman sign up account
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan teks input sign up.Konten tengah
Menyimpan basil input.Tombol submit

Tonibol cancel Membatalkan sign up.
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• Halaman sign up account exist

Sign Lp Account

Click here if you are not already registered with this or another journal on this site

username (email): *

password: *

submit cancel

Gambar 165 halaman sign up account exist

Komponen yang terdapat pada Halaman sign up account
exist adalah sebagai berikut :

l abel 8 Komponen halaman sign up account new
Komponen

TujuanAntarmuka
Header Menampilkan nama aplikasi, logo

organisasi, informasi waktu server.
Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bavvah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan teks input sign up.
Tom bo I submit Menyimpan hasil input.
Tombo1 cancel Membatalkan sign up.
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• Halaman site

) informasi
User Index Administrator Site Setup Journal

Site Site Setup

Site

Junul SISFOTitle

Introduction: Website jumai sistem informasi ITS

Dengan adanya website ini diharapkan publikasi jumai semakm baikDescription:

Principal Name: Mr. Sparky

Principal Email: sparky2gmail.com

Gambar 166 Halaman site

Komponen yang terdapat pada Halaman site adalah
sebagai berikut :

Tabel 9 Komponen halaman site
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan informasi site dari
sistem.

Konten tengah

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna
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• Halaman site setup
Site Setup

Title * Jofrsl SIS*O

Principal Name * Mr SOB«»

Pr-nopal Email * scsrtrySgneH com

« / Q A*

Website ;umal sistem informasi ITS

:= != m m m

Introduction

« / y A*
Dengan adanya website ini diharacKan puoiiKasi jumal sematon oai<

:= 1= m m m

Descripbon.

Submit Reset

Gambar 167 Halaman site setup

Komponen yang terdapat pada Halaman site setup
adalah sebagai berikut :

Tabel 10 Komponen halaman site setup
Komponen

TujuanAntarmuka
Header Menampilkan nama aplikasi. logo

organisasi, informasi waktu server.
Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan teks input berisi

informasi site dari sistem sesuai
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dengan syarat input.

Menyimpan hasil input.Tombol submit
Membatalkan site setup.Tombol cancel
Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

• Halaman journals

Administrator Site Setup Journal

Create Journal

journal name
is hosted

P + •Journal 1 true

P /• AJournal 2 true

Gambar 168 Halaman journals #1

view

id : 3

journal Journal 1
name :

path name .
jour

hosted : true

Lorem rpsum dolor sit amet, oonseaetuer aoipiscing elit. Maecenas porttitor congue rr
magna eros quis urns Nunc viverrs imperaiet enim Fusee est Vivamus a tellus Pelle
nonummy pede Mauris et ora

flesaiotion

i

Gambar 169 Halaman journals #2
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delete

Dc you really want to oelete this „ourral .cu-'-' sl 1) **

Gambar 170 Halaman journals #3
edit

journal name * {">)

path rsme * { ">) jOu/

fostec * {*>) true

Lorem iosum dolor sit amet. oonsecteuer acicisdng
elit Maecenas pomitcr congue masse husce pcs-e'e
msgra sed pulvinar ultrides, purus lectus mslesuaca
libero, sit amet ccmmooo magra ercs Quis urna
Nunc viverra imperdiet enim rusoe est Vivamus s
tellus.
Pellentescue habitant morbi tristique serectus et netus
et malesuaca fames acturpis egestas F'oin pharetra
ncnummy cede Mauris et ora

descriptior \">)

submit cancel

Gambar 171 Halaman journals #4

Komponen yang terdapat pada Halaman journals
adalah sebagai berikut :

Tabel 11 Komponen halaman journals
Komponen

TujtianAntarmuka
Header Menampilkan nama aplikasi, logo

organisasi, informasi waktu server.
Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan seluruh data.
Tombo1 view Menampilkan panel view.
Tom bo1 edit Menampilkan panel edit.
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Menampilkan panel delete.TomboI delete
Menampilkan detailPanel view
Menampilkan detail pada teks
input yang dapat diubah nilainya.
Menyimpan hasil edit pada panel.

Panel edit

Tombol submit
panel edit

Membatalkan edit pada panel.Tombol cancel
panel edit

Menampilkan konfirmasi delete
journal.

Panel delete

Mengeksekusi proses delete.Tombol yes
panel delete

Membatalkan proses delete.Tombol cancel
panel delete

Keluar dari panelTombol exit
Mengisikan berdasarkan kolominputTeks
pencanan.pencarian
Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

• Halaman create journal

sistem
informasi

Administrator Site Setup JournalUser index

Journals Create Journal

Create Journal

journal name : * (?)

path name * (?)

hostec •(?) false

Oesoription (?)

cancelsubmit

Gambar 172 Halaman create journal
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Komponen yang terdapat pada Halaman create
journal adalah sebagai berikut :

label 12 Komponen halaman create journal
Komponen

TujuanAntarmuka
Header Menampilkan nama aplikasi, logo

organisasi, informasi waktu server.
Logo Sebagai tautan ke halaman index.

Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Konten tengah Menampilkan teks input sesuai
dengan syarat input.

l orn bo1 submit Menyimpan hasil input.
Tombo I cancel Membatalkan pembuatan journal.

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

• Halaman journal
sistem
informasi

User Index Chairman Journal Setup User Annoi

Journal SetupJournal

Journal

1. Detail
Journal Name, ISSN', Principal. Technical Support, Email Signature
2. Policies
Focus Scope Review. Typical Review Time
3. Author
Author Guidelines
4. Management
Copyeditor Guidelines , Layout Editor Guidelines, Proofreader Guidelines

Gambar 173 Halaman journal
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Komponen yang terdapat pada Halaman journal
adalah sebagai berikut :

Tabel 13 Komponen halaman journal
Komponen Tujuan
Antarmuka

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan informasi journal
dari sistem dan tautan journal

Konten tengah

setup.
Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

• Halaman journal setup
Journal Setup

Detail Policy Author Management

1. General

* ***** 1

ISSN

2. Principal

3. Technical Support

T«tJ-

Technical Suepon Phone.

4. Email Signature

EmMI S4Qr*M

Gambar 174 Halaman journal setup
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Komponen yang terdapat pada Halaman journal
setup adalah sebagai berikut :

Tabel 14 Komponen halaman journal setup
Komponen

TujuanAntarmuka
Header Menampilkan nama aplikasi, logo

organisasi, inforinasi waktu server.
Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan teks input berisi

inforinasi journal dari sistem
sesuai dengan syarat input yang
dibagi menjadi 4 panel Detail,
Policy, Author dan Management.

TomboI subtnit Menyimpan hasil input.
Tombol cancel Membatalkan site setup.
Tautan nama
pengguna

Masuk ke dalam halaman projile
setting atau melakukan log out.

• Halaman journal 's users
User Index Chairman Journal Setup User Announcement Form Statistic
Journal's User Create User All Users

s Users

first nameusername position m this journal

-T-all

s@s com chikc crsirma'-
17 user1@a com erairrnaruone

Gambar 175 Halaman journal's users #1
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xmail

iuOj*a *

reapiC'-l aga com add recipient

Gambar 176 Halaman journal’s users #2

edit

username (email) . *
(?)

password (?)

first name * (?)

last name (?)

phone (•>)

address: (?)

submit cancel

Gambar 177 Halaman journal’s users #3
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assign role

assign user rcle Select Ore

Select One
submit

head-editor

editor *

reviewer

author

Gambar 178 Halaman journal's users #4

remove role

remove user rcle Select Ore

Select One
submit

chairman

Gambar 179 Haianian journal's users #5

Komponen yang terdapat pada Halaman journal 's
users adalah sebagai berikut :

Tabel 15 Komponen halaman journal's users
Komponen

TujuanAntarmuka
Header Menampilkan nama aplikasi, logo

organisasi, informasi waktu server.
Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan seluruh data.
Tombol mail Menampilkan panel mail.
Tombol edit Menampilkan panel edit.
Tombol assign Menampilkan panel assign role.
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role
Menampilkan panel remove role.Tombol remove

role
Menampilkan teks input sesuai
dengan syarat input.
Menambahkan recipient dari
email.

Panel mail

Tombol add
recipient

Mengirimkan email pada panel.Tombol submit
panel mail
Tombol cancel
panel mail

Membatalkan pengiriman pada
panel.
Menampilkan detail pada teks
input yang dapat diubah nilainya.
Membatalkan edit pada panel.

Panel edit

Tombol cancel
panel edit

Menyimpan hasil edit pada panel.Tombol submit
panel edit

Menampilkan role yang belum
dimiliki user.

Panel assign
role

Menyimpan role baru.Tombol submit
panel assign
role

Menampilkan role yang dimiliki
user.

Panel remove
role

Menghapus role yang dipilih.Tombol submit
panel assign
role

Keluar dari panelTombol exit
Mengisikan berdasarkan kolominputTeks
pencarian.pencanan

deretanMelanjutkan
selanjutnya

keTombol paging

Menyaring berdasarkan kolomDropdown fdter
position pencarian.

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna
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• Halaman create user
informasi

User Index Chairman Journal Setup User
Journal's Users Create Use All Users

Create User

username ;email)
1*»)

password: * p)

first name * (?)

Iasi name (*’)

role Select One

active * (*>) true

Of’one (*>)

aooress (?)

submit cancel

Gambar 180 Halaman create user

Komponen yang terdapat pada Halaman create
user adalah sebagai berikut :

Tabel 16 Komponen halaman create user
Komponen

TujuanAntarmuka
Header Menampilkan nama aplikasi, logo

organisasi, informasi waktu server.
Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan teks input sesuai
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dengan syarat input.
Menyimpan hasil input.Tombol submit
Membatalkan pembuatan.Tombol cancel
Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

• Halaman all users
StatisticUser Index Chairman Journal Setup User Announcement Form

Journal's Users Create User AM Users

Site

12 .. .. to[7l
position in this journal

(1 oT 2)

first nameid username sall

e P *15

9 P *7

8 P *8 aso

8 P +1« asa

P +5

0 P +10

0 P *s
e P *ie

P *2

P *e

Gambar 181 Halaman all users #1

Xmail

suajea :*

recipient s@a com add recipient

submit

Gambar 182 Halaman all users #2
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view

ic 15

usefTBme . s.a^itBarg-'ia^g'ga

first name aOssscsscss

last name

phone

aaCress

4

Gambar 183 Halaman all users #3

assign role X

assign use-- role Select Ore

Select One
submit

head-editor
editor
reviewer

author

Gambar 184 Halaman all users #4

remove role

remove use' role Select Ore

Select One
submit

chairman

Gambar 185 Halaman ail users #5
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xenable user

Do you really want to enable this User (acsasoasdas ) ?

cancelyes

Gambar 186 Halaman all users #6

xdisable user

Do you really want to disable this User iadsasoascas ) 7

cancelyes

Gambar 187 Halaman all users #7

Komponen yang terdapat pada Halaman all users
adalah sebagai berikut :

Tabel 17 Komponen halaman all users
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan seluruh data.Konten tengah
Menampilkan panel mail.Tombol mail
Menampilkan panel view.Tombol view
Menampilkan panel assign role.Tombol assign

role
Menampilkan panel remove role.Tombol remove



277

role
Tombo1 disable Menampilkan panel disable
Tom bo I enable Menampilkan panel enable
Panel mail Menampilkan teks input sesuai

dengan syarat input.
Menambahkan recipient dari
email.

Tom bo1 add
recipient
Tombo1 submit
panel mail

Mengirimkan email pada panel.

Tom bo1 cancel
panel mail

Membatalkan pengiriman pada
panel.
Menampilkan detail sesuai dengan
data yang dipilih.
Menampilkan role yang belum
dimiliki user.

Panel view

Panel assign
role
Tombol submit
panel assign
role

Menyimpan role baru.

Panel remove
role

Menampilkan role yang dimiliki
user.

Tombol submit
panel assign
role

Menghapus role yang dipilih.

Panel disable Menampilkan konfirmasi disable.
Tombol yes
panel disable

Mengekseskusi disable.

Tombol cancel
panel disable

Membatalkan disable.

Panel enable Menampilkan konfirmasi enable
Tombol yes
panel disable

Mengekseskusi enable.

Tombol cancel
panel enable

Membatalkan enable.

Teks input Mengisikan berdasarkan kolom
pencarian.pencanan

Tombol paging Melanjutkan
selanjutnya.

ke deretan

Dropdown filter
position

Menyaring berdasarkan kolom
pencarian.
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Masuk ke dalam halaman profile
setting, atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

• Halaman announcements
Chairman Journal Setup User Announcement FormUser Index

Announcements Create Announcement

its

tm» wept*datepuOHttuuto

P +120(32013l3 Seo 2Ci 3

P +•600201302 S»2013a-'o-'cerei i

110(32013 P +2CS«2013A-^o.'cener:

Cambar 188 Halaman announcements #!

X
mail

wjojen •

recipient B@a oom add recipient

/?

Gambar 189 Halaman announcements #2
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view

title: announcemenr 3

publish date: 13 Sep 2013

12 Oct 2013expire date:

short description: this is description of announcement 3

description: this is description of announcement 3

Gambar 190 Halaman announcements #3

gpme •( >

Dcbtal- Date • S/20/13 a

10H1/13expire Sale * S

lbs « -aescnpdcn arnouncemertf

abort desc/ptior ; •

4§ Jft iSB / IJ

tins is desciipbon announcement

deaenpnon •

//.
submit cancel

Gambar 191 Halaman announcements #4

delete

Do you reaHy want to delete this Announcement (announcement- 3) ?

Yes Cancel

Gambar 192 Halaman announcements #5
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Komponen yang terdapat pada Halaman
announcements adalah sebagai berikut :

Tabel 18 Komponen halaman announcements
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan seluruh data.Konten tengah
Menampilkan panel view.Tombol view
Menampilkan panel edit.Tombol edit
Menampilkan panel delete.Tombol delete
Menampilkan detail pada teks
input yang dapat diubah nilainya.
Membatalkan edit pada panel.

Panel edit

Tombol cancel
panel edit

Menyimpan hasil edit pada panel.Tombol submit
panel edit

Menampilkan detail sesuai dengan
data yangdipilih.
Menampilkan konfirmasi delete.

Panel view

Panel delete
Mengeksekusi proses delete.Tombol yes

panel delete
Membatalkan proses delete.Tombol cancel

panel delete
Keluar dari panel.Tombol exit
Mengisikan berdasarkan kolomTeks input
pencanan.pencanan

Tombol paging deretanMelanjutkan
selanjutnya.

ke

Masuk ke dalam halaman profde
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna
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delete

Do you really want to celete this form {Form 1 ) n

Yes Cancel

Gambar 196 Halaman forms #3

disable form

Do you really want to CisaOle this form Form 1) **

cancelyes

Gambar 197 Halaman forms #4

enable form

Do you really wart to enable this form {Form 1) 7

cancelyes

Gambar 198 Halaman forms #5

Komponen yang terdapat pada Halaman forms
adalah sebagai berikut :

Tabel 20 komponen halaman forms
Komponen
Antarmuka Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.
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Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan seluruh data.Konten tengah
Sebagai tautan ke halaman form
elements.

Tombol form
elements

Menampilkan panel view.Tombol view
Menampilkan panel edit.Tombol edit
Menampilkan panel delete.Tombol delete
Menampilkan panel disable.Tombol disable
Menampilkan panel enable.Tombol enable
Menampilkan detail pada teks
input yang dapat diubah nilainya.
Membatalkan edit pada panel.

Panel edit

Tombol cancel
panel edit

Menyimpan hasil edit pada panel.Tombol submit
panel edit

Menampilkan detail sesuai dengan
data yang dipilih.
Menampilkan konfirmasi delete.

Panel view

Panel delete
Mengeksekusi proses delete.Tombol yes

panel delete
Membatalkan proses delete.Tombol cancel

panel delete
Menampilkan konfirmasi disable.Panel disable
Mengekseskusi disable.Tombol yes

panel disable
Membatalkan disable.Tombol cancel

panel disable
Menampilkan konfirmasi enablePanel enable
Mengekseskusi enable.Tombol yes

panel disable
Membatalkan enable.Tombol cancel

panel enable
Keluar dari panel.Tombol exit
Mengisikan berdasarkan kolomTeks input

pencarian pencarian.
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Tom bo1 paging Melanjutkan
selanjutnya.

ke deretan

Tautan nama
pengguna

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

• Halaman create form
User Index Chairman Journal Setup User
Forms Create Form

Create Form

title •( •> )

Oescriptio- & inuruakm (’’)

submit cancel

Gambar 199 Halaman create form

Komponen yang terdapat pada Halaman create
form adalah sebagai berikut :

l abel 21 Komponen halaman create form
Komponen
Antarmuka Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan teks input sesuai

dengan syarat input.
Menampilkan konfirmasi membuat
review element.

Panel create
review element
Tombo1 Melanjutkan ke halaman createyes
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review element.panel create
review element

Membatalkan membuat create
review element.

Tombol
panel create
review element

no

Menyimpan hasil input.Tombol submit
Membatalkan pembuatan.Tombol cancel
Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

Halaman form elements

User Index Chairman Journal Setup User Announcement

Forms Create Form

Form Elements

*> Back to Forms Create Element ©Preview Form

mint

1 input

/•7 text area

/-3 editor

radio4

/5 cfieoBox

/•C

Cambar 200 Halaman form elements #1

edit

element name : * (?)

hint : (?)

requirec type : * (?) false

element type * input

submit cancel

Cambar 201 Halaman form elements #2
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delete

Do you really want to celete this form elemert { irput) 7

cancelyes

Gambar 202 Halaman form elements #3

Komponen yang terdapat pada Halaman form
elements adalah sebagai berikut :

l abel 22 Komponen halaman form elements
Komponen
Antarmuka Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, infonnasi waktu server.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.

Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Konten tengah Menampilkan seluruh data.
Tombo1 back to
forms

Tautan ke halaman forms.

Tom boI create
element

Tautan ke halaman create element.

Tombol Tautan ke halaman preview form.
preview form
Tombol edit Menampilkan panel edit.
Tombol delete Menampilkan panel delete.
Panel edit Menampilkan detail pada teks

input yang dapat diubah nilainya.
Membatalkan edit pada panel.Tombol cancel

panel edit
Tombol submit
panel edit

Menyimpan hasil edit pada panel.
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Menampilkan konfirmasi delete.
Mengeksekusi proses delete.

Panel delete
Tombol yes
panel delete

Membatalkan proses delete.Tombol cancel
panel delete

Keluar dari panel.Tombol exit
deretankeMelanjutkan

selanjutnya.
Tombol paging

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log oat.

Tautan nama
pengguna

• Halaman create form element
User Index Chairman Journal Setup User Announcement

Create Form Element

*N Back to Form Elements

Mnt (?)

reooireO type * (“>)

element type *

selection for radio button

selection *

B

add input

cancel

Gambar 203 Halaman create form element

Komponen yang terdapat pada Halaman create
form element adalah sebagai berikut :

Tabel 23 Komponen halaman create form element
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header
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Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan teks input sesuai

dengan syarat input.
Mempermudah input tanggalTombol

datepicker
Tombol submit Menyimpan hasil input.
7'om bo1 cancel Membatalkan pembuatan.
Tombol add Menambah input.
input
Tombol back to
form elements

Tautan ke halaman form elements.

Tombol remove Menghapus input.
Tautan nama Masuk ke dalarn halaman profile

setting atau melakukan log out.pengguna

• Halaman form preview
Form Preview

BacK to Forms

t-o-t
IK area

K ; y il A d

«sor

4

Gambar 204 Halaman form preview
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Komponen yang terdapat pada Halaman form
preview adalah sebagai berikut :

Tabel 24 Komponen halaman form preview
Komponen Tujuan
Antarmuka

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan seluruh preview.

Tautan ke halaman form elements.

Konten tengah
TomboI back to
forms

• Halaman statistic
Stalistii-

Chart by Category

C«t 1

c.t 2

cat 3

123

0.0000 4.1667 8.3333 12.5000 16.6667 20.8333 25 0000 25.1667 33.3333 37.5000 41.6667 45.8333 50.0

Category Percentage

cat 1

cat 2

S cat 3

< 23

Gambar 205 Halaman statistic

Komponen yang terdapat pada Halaman statistic
adalah sebagai berikut :

Tabel 25 Komponen halaman statistic
Komponen Tujuan
Antarmuka

Menampilkan nama aplikasi, logoHeader
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organisasi, informasi vvaktu server.
Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Konten tengah Menampilkan statistic.

• Halaman author submissions
rmasi

User Index Author Submissions

Sub Create Submission>r*s

Author Submissions

M#
submit MB status

C6S»13 88«iC3:£©3 -•asagn se-i' Suyr#*#"

DSSf5'3 ve« Sjivr*t«"

Gambar 206 Halaman author submissions

Komponen yang terdapat pada Halaman author
submissions adalah sebagai berikut :

Tabel 26 Komponen halaman author submissions
Komponen
Antarmuka Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.

Navigasi Atas Menampilkan tautan unium dari
rote.

Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Konten tengah Menampilkan seluruh data.
Teks Mengisikan berdasarkan kolominput
pencanan pencarian.
Tom bo I Tautan ke halaman submission

detail.submission
detail
Tombol paging Melanjutkan

selanjutnya.
ke deretan
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Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

• Halaman create submission

User Index Author Submissions

Submissions

Create Submission

Start Submission File Submission Information Suplementary Files

2.Journal Pnvacy Statement
TS* rtomKr MMC •"*•jfcma s« tm at -**a fcr orarcr w» jourw Hi** oe TW*MWbr f ;<**<*****

3.Comments for Editor

Gambar 207 Halaman create submission #1

me Supwoentan mfo

sxcr&w (?)

Seectoe

fi-9-33^ (?)

-cc'eta-c FWclMr; SoyS'-ee

fi£szc~3.awt

Gambar 208 Halaman create submission #2
Komponen yang terdapat pada Halaman create

submission adalah sebagai berikut :
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Tabel 27 Komponen halaman create submission
Komponen
Antarmuka Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan teks input sesuai

dengan syarat input. Terbagi
menjadi empat panel yaitu Start,
Submission File, Submission
Information dan Supplementary>

Files.
Uploader Membantu menguggah/f /g.
Tombol add
another author

Menambah teks input untuk
author.

Tombol delete Menghapus author.
Panel file
supplementary
info

Menampilkan teks input informasi
tam bahan supplementary file.

t ombol next Melanjutkan ke input panel
selanjutnya.

Tombol back Kembali ke input panel
sebelumnya.

Tombol submit Menyimpan hasil input.
Tombol cancel Membatalkan pembuatan.

Tautan nama
pengguna

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.
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• Halaman author submission detail

Submission Detail

tenting

1. Submission
authors : asdasd

asdsadasdga

submission file : 2013-Sep-Q8 QQ:061aporanbam docx

_ 2013-Sep-QS OOOSlaporanbaru doex
2013-Sep-08 00:091aporanbaru-part.docx

title :

suplementary file:

2. Status
Status: Unassign

3. Metadata

Authors

author name : asdasd asd asdasdasdasdas ga
country:

affiliation:

bio statement :

Gambar 209 Halaman author submission detail

Komponen yang terdapat pada Halaman author
submission detail adalah sebagai berikut :

Tabel 28 Komponen halaman author submission detail
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan informasi, status dan
metadata submission.

Konten tengah

Tautan ke halaman edit metadata.Tombol edit
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metadata
Tom bo I detail Tautan ke halaman submission

detail.
Tombol review Tautan ke halaman review.
Tombol editing Tautan ke halaman editing.
Tautan nama Masuk ke dalam halaman profile

setting atau melakukan log out.pengguna

• Halaman edit metadata
Edit Metadata

1. Authors
re -rap 3-ror DTre »<n»nsiamwerar re tea

ft

rr=:-aT« - • 3K3-C

T«c* -*re 7 at:
as DW * 3S-:==C3SC35C3:ga
eras *;’ XCZiBQZ
W.'tT. Seer O'*

aTBanoe 7

awsaerer 7

srct'-e* etitnor

2.Title and Abstract
“Or * 3£<K33a6Cg3

asaa&agr

A»rer. -

Gambar 210 Halaman edit metadata

Komponen yang terdapat pada Halaman edit
metadata adalah sebagai berikut :
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Tabel 29 Komponen halaman edit metadata
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan teks input sesuai
dengan syarat input.

Konten tengah

Membantu menguggah file.Uploader
Menambah teks input untuk
author.

TomboI add
another author

Menghapus author.Tombo1 delete
Tautan ke halaman submissionTombol detail
detail.
Menyimpan hasil input.Tombol submit
Membatalkan pembuatan.Tombol cancel
Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna
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Halaman author submission review
Submission Review

Detai: Review- EdttHig

Submission
Authors: asdasd

Title: asdsadasdga

Submission File: 2013-Sep-08 00:061apotanban>.docx

2C13-Sep-0S OC:QSlaporanbaru.docx
2013-Sep-0S 00:09lapofanbaru-part.dccx

Suplementary Files:

Editors:

Peer Review
- Peer Rev##

Round 1

Revew ven -r 2013-Se>05 0C Dciaaora-oar.esc-

ECRT verexr
Ajpwverew’

Editor Decision

Oec«»- 'sum S-s-r^io"

:veer 2Cr 3-Se>X X*fioorrosr,coc-
EflUor vereior

A-rorVerttr

Gambar 211 Halaman author submission review #1
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Gambar 212 Halaman author submission review U2

Komponen yang terdapat pada Halaman author
submission review adalah sebagai berikut :

Tabel 30 Komponen halaman author submission review
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan informasi, peer
review round files dan editor
decision.

Konten tengah

Menampilkan panel messages.Tombol
message

Menampilkan teks input sesuaiPanel messages



299

dengan syarat input.
Tom bo1 submit
panel messages

Mengeksekusi message.

Tombol cancel
panel messages

Membatalkan message.

Tombol exit Keluar dari panel.
Ceklis revision Memenuhi syarat ceklis.

Mengunggah //7g revision.
Mengubah status revision.

Uploader
Tombol submit
all revision
Tombol delete Menghapus ///<? revision.
Tombol detail Tautan ke halaman submission

detail.
Tombol review Tautan ke halaman review.
Tombol editing Tautan ke halaman editing.
Tautan nama Masuk ke dalam halaman profile

setting atau melakukan log out.pengguna
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• Halaman author submission editing

EditingDetail

Submission
authors : asdasd

adasdasdtide

Editing
•*>

«e :1. indal copy

New Submissionstatus :

fie:

2. author copy :

uptoader

fie :3. final copy :

Layout
Layout Version

No file

Galley Format
No file
Supplementary Files

1. 2013-Sep-20 13-4Qlampiran 2

Proofreading

Gambar 213Halaman author submission editing #1
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Gambar 214 Hataman author submission editing #2

Komponen yang terdapat pada Halaman author
submission editing adalah sebagai berikut :

Tabel 31 Komponen halaman author submission editing
Komponen

TujuanAntarmuka
Header Menampilkan nama aplikasi, logo

organisasi, informasi waktu server.
Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan informasi, peer

review round files dan editor
decision.

TomboI Menampilkan panel messages.
message
Tombol Mengubah status author copy.
complete
(author copy)
Tombol Mengubah status athor copy.
complete
(proofreading)
LJploader Mengunggah file.
Panel messages Menampilkan teks input sesuai

dengan syarat input.
Tombol submit
panel messages

Mengeksekusi message.
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Tom boI cancel Membatalkan message.
panel messages

Keluar dari panel.Tombol exit
Tautan ke halaman submissionTombol detail
detail.
Tautan ke halaman review.Tombol review
Tautan ke halaman editing.Tombol editing
Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

• Halaman head editor submissions

User Index Editor Submission Issue

Head Editor Submissions

Submissions Filter iK'MMgr SubmiMio'' *

m*

atsceit

X»«CLS

Gambar 215 Halaman head editor submissions

Komponen yang terdapat pada Halaman head
editor submissions adalah sebagai berikut :

Tabel 32 Komponen halaman head editor submissions
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan seluruh data.Konten tengah
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Submission
Filter
Dropdown

Penyaringan submission.

Teks Mengisikan berdasarkan kolom
pencarian.
Tautan ke halaman submission
detail.

input
pencarian
Tombol
submission
detail
Tombol paging Melanjutkan

selanjutnya.
ke deretan

Tautan nama
pengguna

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.
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• Halaman head editor submission detail

Submission Detail

1.Submission
authors : asdasd

asdsadasdga

submission file : 2013 -Sep-08 00:06hporanb«ru.doc*
title :

:013-Sep-03 Q0:081aporanbaru.docK
suplementarv file : 2013-Seo-QS 00:09Upcranb«u-patdott

2. Editor
add editor '

3. Metadata

Authors

author name : asdasd asdasdasdasdasdasga

country :

iffilsatton

bio statement:

Title and Abstract

Gambar 216 Halaman head editor submission detail #1

add editor

tattnameWstnameUMTIWM

gs yyn .ser o*e

age cor X-KG

Gambar 217 Halaman head editor submission detail #2

Komponen yang terdapat pada Halaman head
editor submission detail adalah sebagai berikut :

Tabel 33 Komponen halaman head editor submission detail
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menanipilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header
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Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan informasi, status dan

metadata submission.
TomboI edit
metadata

Tautan ke halaman edit metadata.

Tombol remove Menghapus editor.
Tombol
editor

add Menampilkan panel add editor.

Tombol add Mengeksekusi add editor.
Panel
editor

add Menampilkan data editor.

Teks input
pencarian panel
add editor

Mengisikan berdasarkan kolom
pencarian.

Tombol check
panel add
editor

Mengekseskusi pemilihan editor.

Tombol exit Menutup panel.
Tombol detail Tautan ke halaman submission

detail.
Tombol review Tautan ke halaman review.
Tombol editing Tautan ke halaman editing.
Tautan nama Masuk ke dalam halaman profde

setting atau melakukan log out.pengguna
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Gambar 219 Halaman editor submission review #2

Komponen yang terdapat pada Halaman editor
submission review adalah sebagai berikut :

l abel 34 Komponen halaman editor submission review
Komponen
Antarmuka Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan informasi, peer

review round files dan editor
decision.

Dropdown
editor decision

Menentukan
submission.

keputusan

Uploader Mengunggah file
Radio button
review/ author/
editor version

Menentukan file yang akan
dikelola untuk proses selanjutnya.

Tombo I submit
review

Memproses file yang dipilih untuk
review round selanjutnya.for
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round
Memproses file yang dipilih untuk
editing.

Tombol submit
for editing

Menampilkan panel add reviewer.Tombol add
reviewer

Menampilkan panel add form.Tombol
form

add

Tautan form
title

Tautan preview form.

Mengeksekusi add reviewer.Tombol add
Menampilkan data reviewer.Panel add

reviewer

Menampilkan data form.Panel add form
pemilihanMengekseskusiTombol check

panel
reviewer

add reviewer.

Mengekseskusi pemilihan form.Tombol check
panel add form
Tombol submit Mengeksekusi message.

panel messages
Tombol cancel Membatalkan message.
panel messages

Keluar dari panel.Tombol exit
Tautan ke halaman submissionTombol detail
detail .

Tombol review Tautan ke halaman review.

Tombol editing Tautan ke halaman editing.

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna
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• Halaman editor submission editing
Submission Editing

MM EOifrfl

Submission
Authors: asdasd

Title: asdsadasdga

Editor user one

Editing

•ae

' i'W», CnooM-OtMM'

IX!

2 ijrv -jx).
* Cnoow-*CKe-

•v

3 •-» X». C nooM-c«Joer

Layout
Layout Version

2013-Sep-0S OOrOtflaperacfcaru.dcCT j

Galley Format
Xo file
Supplementary Files

1.2013-$ep-08 00:CS!aporanbaru.docx t

2.2013-Sep-08 0C:C-91aporar.ban:-par:.doc! a

Gambar 220 Halaman editor submission editing #1
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Gambar 221 Halaman editor submission editing #2

Komponen yang terdapat pada Halaman editor
submission editing adalah sebagai berikut :

Tabel 35 Komponen halaman editor submission editing
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan informasi, peer
review round files dan editor
decision.

Konten tengah

Menampilkan panel messages.Tombol
message

Mengubah status initial copy.Tombol



3 1 1

complete
( initial copy)
Tombo1 Mengubah status author copy.
complete
(author copy)
Tom bo1 request
(author copy)

Mengubah status author copy.

TomboI
complete ( final
copy)

Mengubah status final copy.

Tom bo1 Mengubah status proofread.
complete
(proofreading)
Tom bo I
proofread
request

Mengubah status proofread.

Uploader Mengunggah file.
Tombo1 delete Menghapus fde.
Dropdown
scheduling

Menentukan issue dari submission.

Uploader
radiobutton

Menentukan segmen yang ingin di
unggah.
Menampilkan teks input sesuai
dengan syarat input.

Panel messages

Tombo1 submit Mengeksekusi message.
panel messages
Tombol cancel Mem bata1kan message.
panel messages
Tombol exit Keluar dari panel.
Tombol detail Tautan ke halaman submission

detail.
Tombol review Tautan ke halaman review.
Tombol editing Tautan ke halaman editing.
Tautan nama Masuk ke dalam halaman profile

setting atau melakukan log out.pengguna
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• Halaman submission log event
Submission Log Event

Detail Review Editing Log Event

Submission
ahaha ahah ahahaauthors

tide ; sdgfsd

Log
10 m1 2 3(1 o f 3)

K>submit date usernum
submission scheduled : VOL 23423

1 2013-Oct-13 01-50 chko

proofread complete

proofread completed

author proofread request sent

final copy complete

2 2013-00-13 01-50 chko

3 2013-Oct-13 01-49 chko

2013-Oct-13 01-494 chko

5 2013-Oct-13 01-48 chko

6 2013-Oct-13 01-48 chko author copy complete

author copy completed
7 2013-Oct-13 01-47 chko

author revision request sent
8 2013-00-13 01-47 chko

9 2013-00-1301-47 chko initial copy complete

submsscn decison :In review
10 2013-00-13 01-47 chko

Gambar 222 Halaman editor submission log event

Komponen yang terdapat pada Halaman

submission log event adalah sebagai berikut :
Tabel 36 Komponen halaman editor submission editing

Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan informasi log.Konten tengah
Tautan ke halaman submission
detail .

Tombol detail

Tombo1 review Tautan ke halaman review.
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Tom bo1 editing Tautan ke halaman editing.
Tautan nama Masuk ke dalam halaman profile

setting atau melakukan log out.pengguna

• Halaman issues
stem
iformasi

User Index Editor Submission Issue
Create Issueissues

Issues

issue filter: .*9.Ms*«e

WMnum

VOL 1 so: 2012 S5-E 3 P A a
2 VOL 2. NO3:2010 -S5-E • 0 a p A- &

3 VOL i SO l 20IT SSwEi : P A H

VOL 8 SO 4 2012 S5-E:l 3 P A «o

Gambar 223 Halaman issues #1
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Gambar 224 Halaman issues #2



314

sort

we (?)

4voksne

4

2C12.55r

tae

vot/ne
vwer
ear

oesatpoon

cancet

Gambar 225 Halaman issues #3

XDelete issue

Co ;,Ow realty want to cesete rte issue 7

CancelYes

Gambar 226 Halaman issues #4

Komponen yang terdapat pada Halaman issues
adalah sebagai berikut :

Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header
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Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan seluruh data.

FilterIssue Penyaringan issue.
Dropdown
Tom bo1 open Tautan ke halaman issue table of

contents.
Fom bo1 view Menampilkan panel view.
Tombo1 edit Menampilkan panel edit.
Tom bo I delete Menampilkan panel delete.
Panel edit Menampilkan detail pada teks

input yang dapat diubah nilainya.
Membatalkan edit pada panel .Tom boI cancel

panel edit
Tom bo I submit Menyimpan hasil edit pada panel.
panel edit
Panel view Menampilkan detail sesuai dengan

data yang dipilih.
Menampilkan konfirmasi delete.Panel delete

Tombo1 yes
panel delete

Mengeksekusi proses delete.

Tom bo1 cancel
panel delete

Membatalkan proses delete.

Tom bo1 exit Keluar dari panel.
Teks Mengisikan berdasarkan kolominput
peneanan pencarian.
Tombol paging Melanjutkan

selanjutnya.
ke deretan

Tautan nama
pengguna

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.
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• Halaman create issue

Create Issue

vokjme :

year :

volume

descrpton

submit

Gambar 227 Halaman create issue

Komponen yang terdapat pada Halaman create
issue adalah sebagai berikut :

Tabel 37 Komponen halaman create announcement
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan teks input create
issue sesuai dengan syarat input.
Menentukan komponen penyusun
identifikasi issue.

Konten tengah

Checkbox issue
identification

Menyimpan hasil input.Tombol submit
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Tom bo1 cancel Membatalkan pembuatan.

Tautan nama
pengguna

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

• Halaman issue table of contents
m
rmasi

User index Editor Submission Issue
Submissions

ssue Table of Contents

•c* to *u*t MrtGaiW)* Preview

t!t»
SUDIttt at1s Mitnort

55 5«13 iK-KiiCgi awase aaeataatCKSi &

08SC013 tgj jg;.a SCSKi:SKSCiSC S

pubwn issue

Gambar 228 Halaman issue table of contents

Komponen yang terdapat pada Halaman issue table
of contents adalah sebagai berikut :

Komponen
Antarmuka Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.
Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari

role.
Navigai Bavvah Menampilkan tautan khusus dari

salah satu navigasi atas.
Konten tengah Menampilkan seluruh data.
T om bo1 back to Tautan ke halaman issues.
issues
Tom bo I issue
galleys

Tautan ke halaman issue galleys.

Tombo1 Tautan ke halaman issue preview.
preview
T om bo I delete Menghapus submission dari issue.
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Mengeksekusi publish issue.Tombo1 publish
issue

Keluar dari panel.Tombo1 exit
Mengisikan berdasarkan kolomTeks input
pencanan.pencanan

deretankeMelanjutkan
selanjutnya.

Tombol paging

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

• Halaman issue galleys

IssueUser Index Editor Submission

Issues Create Issue

Issue Galleys

PreviewBack to Issues Issue Table of Contents

namenum

D2013-Sep-08 15:38laporanbaru-part.docx1.

2013-Sep-08 15:38laporanbaru .docx2.

52013-Sep-08 15:38laporanbarii.docx3.

i2013-Sep-08 15:38»aporanbaru-part.docx4.

galley uploader :

<f Choose

Gambar 229 Halaman issue galleys
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Komponen yang terdapat pada Halaman issue
galleys adalah sebagai berikut :

Komponen
Antarmuka Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi vvaktu server.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.

Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigai Bawah Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Konten tengah Menampilkan seluruh data.
TomboI back to Tautan ke halaman issues.
issues
Tombo I issue
table
contents

Tautan ke halaman issue table of
contents.of

Tombol Tautan ke halaman issue preview.
preview
Tombol delete Menghapus file.
Uploader Mengunggah file.

Tombol paging Melanjutkan
selanjutnya.

ke deretan

Tautan nama
pengguna

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.
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• Halaman issue preview

Issue Preview

«*> table of contents

Full Issue Version
View or download the full issue

Table of Contents
tide ke dua
asdasdas asdasdasd

asdsadasd'aa
asdasd asdasdasdasdasga.

Gambar 230 Halaman issue preview

Komponen yang terdapat pada Halaman issue
preview adalah sebagai berikut :

Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan seluruh data issue
dalam table of content .

Tautan ke halaman article preview.

Konten tengah

Tautan judul
artikel

Tautan ke halaman issues.Tombol back to
issues

Tautan ke halaman issue table of
contents.

Tombol table of
contents

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna
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• Halaman article preview
iformasi

Article Preview

e T*t)le of Content*

asdsadasdSa

Abstract
l.orem ipsum dolor sit amet consectetueT adipiscing elit Maecenas portntor congue massa Fusee posucrc mama sed puhinar
uhricies, purus lectus malesuada Kbero, sit amet commodo magna eros qias uma Nunc siverra nnperdiet emm Fusee est
\ ivamus a teHus PeBentesque habitant morbi tnstique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas Proin pharetra
nonummy pede Mauris et orci

Arttcje Pr$vt«ryi>

full text

Gambar 231 Halaman article preview

Komponen yang terdapat pada Halaman article
preview adalah sebagai berikut :

Komponen
Antarmuka Tujuan

Header Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Logo Sebagai tautan ke halaman index.

Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigai Bavvah Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Breadcrumb Navigasi halaman.
Konten tengah Menainpilkan seluruh data.
Tombo1 back to Tautan ke halaman issues.
issues

Tombo1 table of Tautan ke halaman issue table of
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contents.contents
Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Tautan nama
pengguna

• Halaman reviewer submissions

User Index Reviewer Submission

Submissions

title
status

In review : Acceptedasdsadasd@a

In review : New Submissionttie ke dua

Cambar 232 Halaman reviewer submissions
Komponen yang terdapat pada Halaman reviewer

submissions adalah sebagai berikut :
Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header

Sebagai tautan ke halaman index.Logo
Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigasi Atas

Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Navigai Bawah

Menampilkan seluruh data.Konten tengah
Mengisikan berdasarkan kolomTeks input
pencanan.pencarian
Tautan ke halaman submissionTombol review
review.
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Tom boI paging Melanjutkan
selanjutnya.

ke deretan

Tautan nama
pengguna

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.

Halaman submission review
Submission Review

1. Submission

title asdsadasdga

lorem ipsum dolor sit amet. consectetuer adiptscng eW. Maecenas porttitor congue masse Fusee posuere magna sed putvinar uSricies . pui
liberc. sit amet commodo magna eros qu® urna. Nunc viverra imperdiet emm. Fusee est . Vivamus a tellus Pellentesque habSant morbi tretiqu
matesuada fames ac turps egestas Prom pbaretra nonummy pede. Mauris et ora.

abstract

2. Review Step
a. Accept To Review

Notify the editor as to whether you wfl undertake the review

accept reject

b. Review Files
Download files and attachments.

Submission Fne 2012-Sep-06 00:06laporanbaru doex

2013-Sep-QS COOStacoranbaru . docx
2013-Seo-CS 00:C6iaporanbaru-oart doex

Suplementary File:

c. Review Form
Make a review, fa the review form by clicking review button below.

d. Detailed Review
Make a detailed review, create the review message for author

e. Review Additional Files

uploader:

f. Decision

Ganibar 233 Halaman submission review #1
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review form

input

text area

/,

ia * £B / y *

e<Mor:

A

Gambar 234 Halaman submission review #2

Xdetail review

£3 detall:j_idt116:0:position:Validation Error: Value Is required.

SReview Poston •

Message: '

add inputsubmit

Gambar 235 Halaman submission review #3

Komponen yang terdapat pada Halaman
submission review adalah sebagai berikut :

Komponen
Antarmuka

Tujuan

Menampilkan nama aplikasi, logo
organisasi, informasi waktu server.

Header
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Logo Sebagai tautan ke halaman index.

Navigasi Atas Menampilkan tautan umum dari
role.

Navigai Bavvah Menampilkan tautan khusus dari
salah satu navigasi atas.

Konten tengah Menampilkan informasi, jile dan
supplementary file.

TomboI accept Mengeksekusi status
melakukan review.

akan

Tombol reject Mengeksekusi status menolak
review.

Tombol review Menampilkan panel reviw.
Tombol detail Menampilkan panel detail review.
review

Panel review Menampilkan form input yang
telah dibuat chairman.

Tombol submit
panel review

Mengeksekusi input pada panel
review.

Panel detail Menampilkan teks input detail
review sesuai dengan syarat input.review

Tombol delete
panel detail
review

Menghapus detail review.

Tombol add
input panel
detail review

Menambah detail review.

Tombol submit
panel detail
review

Mengeksekusi teks input panel
detail review.

Uploader Mengunggah file.
Dropdown
review decision

Menyimpan status review decision.

Tautan nama
pengguna

Masuk ke dalam halaman profile
setting atau melakukan log out.
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C.4. Pembangunan Sistem
C.4.1. Gambaran

Sistem informasi ini dibangun dengan bahasa
pemrograman Java EE. Selain Java EE, digunakan juga
javascript dan ajax sebagai penunjang kinerja program, serta
CSS (Cascading Style Sheet) dan HTML untuk tampilan web.

C.4.2. Direktori Salinan Kerja Pengembang
Tabel 38 Direktori Salinan Kerja Pengembang

DescriptionPath
Tempat menaruh file java
class yang berisi kode
aplikasi

...\sisfoJumal\src\java

Tempat menaruh file java
basis yang menjadi parent
class dari subclass
backing dan juga berisi
class yang membantu
mapping

...\ sisfoJurnal \src\java\backing

Tempat menaruh file java
class yang berperan
sebagai backing class
untuk journal

...\sisfoJumal\src\java\backing\j
ournal

Tempat menaruh file java
class yang berperan
sebagai backing class
untuk user

...\sisfoJurnal\src\java\backing\u
ser

Tempat menaruh file java
entity class yang
merepresentasikan tabel
dari database

..AsisfoJ urnal\src\java\entity

Tempat menaruh file java
class yang berperan
membantu proses yang

...\sisfoJumaI\src\java\heIper
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tidak spesifik pada salah
satu business logic seperti
timeGetter. converter dll.

...\sisfoJurnal\src\java\model Tempat menaruh filejava
component class yang
merepresentasikan input
dari suatu halaman. Juga
menjadi tempat beberapa
file enum class.

...\sistbJurnal\src\java\repositor Tempat menaruh filejava
class yang berperan dalam
manipulasi data.

Tempat menaruh file
xhtml dan file konfigurasi

y

..AsisfoJurnaI\web

...\sisfoJurnal\web\WEB-INF Tempat menaruh file xml
yang berperan sebagai
konfigurasi utama dan
mapping.

..AsisfoJumal \web\ resources Tempat menaruh file js,
gambar dan CSS.

C.4.3. Build Configuration Option
Tabel 39 Build Configuration Option

Property Description
..AsisfoJurnal\src\conf Berisi defmisi

persistence.xml
berperan
konfigurasi
terhadap database.

dari
yang

sebagai
koneksi
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C.5. Arsitektur

C.5.1. Gambaran
Arsitektur dari sistem ini berupa jaringan client-

server. File dari sistem informasi disimpan dan dijalankan di
komputer server JSI ITS dan akan diakses melalui komputer
user melalui jaringan internet.

server

fl 0 0
AuthorAdministrator ReviewerEditorChairman

Gambar 236 Arsitektur

C.5.2. Deployment
Komponen utama aplikasi adalah Web Server dan

Database Sender. Berikut ini merupakan penjelasan lebih rinci
mengenai komponen-komponen yang telah disebutkan
sebelumnya.
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•interace*
SisfoJtHjrnal .exsci-Tiorerv'yron;.

Browsers

Glassfish 3.1
Http server

LAN-WLAN
«e>ecj;crE wirarr’ert*

javax.servlet

-06=0ayrrerc spec,
wafi. x'n

—? ! MySQL
Java Server Faces

roepoy—err spec*
LSSQ

Gambar 237 Deployment
Penjelasan untuk gambar di atas adalah sebagai berikut :

Web Server
Sistem ini menjadi penghubung komunikasi antara
server dan client melalui protokol HTTP. Servlet
menjalankan peran untuk mengolah request dari client
untuk menampilkan data daiam bentuk xhtml sehingga
bisa dilihat oleh client melalui web browser. Web
Server yang digunakan adalah Glassfish 3.1.
Database Sender
Merupakan sistem yang mengelola database.
Pengelolaan melalui menyimpan, mengubah dan
mengakses data aplikasi . Database Server yang
digunakan adalah MySQL.

* Jaringan Internet
Jaringan akses yang tersedia adalah berupa Internet
yang memberikan akses sistem informasi.
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C.6. Persistence

C.6.1. Database Pusat
Database menyimpan data yang dibutuhkan untuk

mengelola informasi system informasi Database server yang
digunakan dalam pembangunan aplikasi adalah MySQL.
Desain database dari aplikasi dapat dilihat pada gambar
berikut:

C.6.2. Tabel Database
Tabel 40 Daftar Tabel pada Dutabase

No. Nama Tabel
1 . Announcement
2 . Attachment
3. Author

DetailReview4.
5. Form
6 . FormElement

FormElementSelection7.
FormResult8.

IntUserRoleJoumal9.
IntUserSubmission10.

1 1 . Issue
Journal12.

JoumalSubmissionCheck13.
Mail14.
MailSender15.

16. ProcessMessage
Review17.
Role18.
Round19.

20. Site
21. Submission
22. SubmissionCategory
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23. User
24. AttachmentSup
25. Logging

C.6.3. Tabel Database

Announcement
pengumuman

tabel untuk menyimpan data

ID Announcement
Announcement
Berisi data pengumuman

Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi
Primary Key
# Column

ID
Type Collation Attributes Null Default Extra

No None AUTO INCREMENT1 ID
2 DESCRIPTION text latin1 Swedish ci Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Gambar 238 Tabel Announcement

3 EXPIRFDATE date

4 PUBLISHDATE date

5 SHORTDESCRIPTION text

6 TITLE
7 JOURNAL ID

latin1_swedish ci

varchar(70) latin1_swedish_ci

int(11)

Attachment tabel untuk menyimpan data berkas
Attachment
Attachment
Berisi data berkas

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi
Primary Key ID
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Attributes Null Default Extra
No None AUTO INCREMENT

Type Collation
int(11)

text Iatin1_swedish_ci

text latin! Swedish ci

# Column
1 ID

Yes NULL2 ATTACHMENTNAME
Yes NULL3 LINK
Yes NULL4 SUBMITDATE date
Yes NULLint(11)

int(11)

int(11)

inti11)

mt(11)

10 SUBMISSIONGALLEY ID int(11)

5 AUTROUND ID
Yes NULL6 EDIROUND ID
Yes NULL7 ISSUE ID
Yes NULL8 REVIEW ID
Yes NULL9 SUBMISSION ID
Yes NULL

Gambar 239 Tabel Attachment

AttachmentSup-> tabel untuk menyimpan data berkas
tambahan

AttachmentSup
AttachmentSup
Berisi data
tambahan

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi berkas

IDPrimary Key
# Column
1 ID

Attributes Null Default Extra
No None AUTOJNCREMENT

CollationType
mt(11)

2 ATTACHMENTSUPNAME text Yes NULLlatin1_swedish_ci

varchar(200) latin1_swedish_ci

varchar(1000) latin1_swedish_ci

varchar(2) latin1_swedish_ci

latin1 Swedish ci

Yes NULL3 CREATOR
Yes NULL4 DESCRIPTION
Yes NULL5 LANG
Yes NULL6 LINK text
Yes NULL7 SUBMITDATE date
Yes NULLvarchar(100) latin1_swedish_ci

int(11)

Gambar 240 Tabel AttachmentSup

8 TYPE

9 SUBMISSIONJD Yes NULL

Author-> tabel untuk menyimpan data author
Author
Author
Berisi data author

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi
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Primary Key
# Column

ID
Type
int(11)

varchar(IOOO) Iatin1_swedish_ci

varchar(1000) latinl_swedish_ci
varchan70; Iatin1_swedish_ci
varchar(70: latinlswedishci
varchar(70 Iatin1_svvedish_ci

varchar(70) Iatin1_swedish_ci
varchar(70; Iatin1_swedish_ci

Collation Attributes Null Default Extra
No None AUTO INCREMENT1 ID

2 AFFILIATION Yes NULL
3 BIO Yes NULL
4 COUNTRY Yes NULL
5 EMAIL
6 FIRSTNAME

Yes NULL

Yes NULL
7 LASTNAME
8 MIDDLENAME

9 SUBMISSIONJO int(11)

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Gambar 241 Tabel Author

DetaiIReview--> tabel untuk menyimpan data
mendetail

penilaian

ID DetailReview
DetailReview
Berisi data penilaian
mendetail

Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi

Primary Kev
# Column

ID
Type
int(11)

tinyint(1)

Collation Attributes Null Default Extra
No None AUTO INCREMENT1 m

2 CHECKED

3 MESSAGE

4 REVIEWPOSITION varchar(IOQO) latinl swedish ci
5 REVISIONMESSAGE text

inti11)

Yes 0

latinl Swedish citext Yes NULL

Yes NULL
latinl Swedish ci Yes NULL

6 REVIEW ID Yes NULL

Gambar 242 l abel DetailReview

Form-> tabel untuk menyimpan data form
Form
Form
Berisi data berkas form

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi
Primary Key ID
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Attributes Null Default Extra
No None AUTOINCREMENT

CollationType
int(11)

tinyint(l)

3 DESCRIPTION varchar(1000) Iatin1_swedish_ci

varchar(70) Iatm1_swedish_ci

# Column
1 ID

Yes 02 ACTIVE
Yes NULL

Yes NULL4 TITLE

5 JOURNALJD int(11) Yes NULL

Gambar 243 Tabel Form

FormElement-* tabel untuk menyimpan data elemen
form

FormElement
FormElement
Berisi data elemen form

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi
Primary Key
# Column

ID
Attributes Null Default Extra

No None AUTOJNCREMENT
Yes NULL

CollationType
int(11)

2 ELEMENTTYPE varchar(70) Iatin1_swedish_ci

3 ELEMENTNAME varchanTO) Iatin1_swedish_ci

varchar(70) Iatin1_svvedish_ci

1 ID

Yes NULL

Yes NULL4 HINT
5 REQUIREDTYPE tinymtH)

int(11)

int(11)

Yes 0

Yes NULL6 SEQ

7 FORM ID Yes NULL

Gambar 244 Tabel FormElement

FormElementSelection-* tabel untuk menyimpan data
pilihan elemen form

FormElementSelection
FormElementSelection
Berisi data pilihan elemen
form

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi

IDPrimary Key



335

# Column
1 ID
2 SELECTION

3 SEQ

Type
int(11)

varchar(255) Iatin1_swedish_ci

Collation Attributes Null Default Extra
Mo None AUTO INCREMENT

Yes NULL

inti11)

4 FORMEl EMENT ID inti11)

Yes NULL

Yes NULL

Gambar 245 label FormElementSelection

FormResult-> tabel untuk menyimpan data basil form
FormResult
FormResuit
Berisi data hasil form

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi
Primary Key
# Column
1|D
2 SELECTION

3 VAL

4 FORMELEMENTJD int(11)

int(11)

ID
Type
int(11)

varchar(255) latm1_svvedish_ci

tinyinti1)

Collation Attributes Null Default Extra
No None AUTO INCREMENT

Yes NULL
Yes 0

Yes NULL
5 REVIEW ID Yes NULL

Gambar 246 Tabel FormResult

IntUserRoleJournal-^ tabel untuk menyimpan peran
pada salah satu jurnal
ID IntUserRoleJournal

IntUserRoleJournal
Berisi data peran pada
salah satu jurnal

Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi

Primar\; Key
# Column

ID
lype Collation Attributes Null Default Extra

No None AUT0JNCREMENT

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

1 ID int(11)
2 JOURNALID int(11)

3 ROLE ID int(11)

4 USER ID inti11)

Gambar 247 Tabel IntUserRoleJournal
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IntUserSubmission-> tabel untuk menyimpan data editor
untuk salah satu makalah

IntUserSubmission
IntUserSubmission
Berisi data editor untuk
salah satu makalah

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi

Primary Key
# Column

ID
Type Collation Attributes Null Default Extra

No None AUTOJNCREMENT
Yes NULL

Yes NULL

int(11)

2 SUBMISSION ID int(11)

3 USER ID

1 ID

int(11)
Gambar 248 Tabel IntllserSubmission

Issued tabel untuk menyimpan data terbitan
Issue
Issue
Berisi data terbitan

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi
Primary Key
# Column

ID
Attributes Null Default Extra

No None AUTO INCREMENT
Type
int(11)

varchar(70) Iatin1_swedish_ci

Iatin1_swedish_ci

varchar(150) Iatin1_swedish_ci

varchar(5) Iatin1_swedish_ci

tmyint(1)

Collation
1 m

Yes NULL2 COVER

Yes NULL3 DESCRIPTION text

Yes NULL4 IDENTIFY
Yes NULL5 NUMBER
Yes 06 PUBLISH

Yes NULL7 PUBLISHDATE date
Yes NULLvarchar(70) Iatin1_swedish_ci

varchar(5) Iatin1_swedish_ci

varchar(4) Iatin1_swedish_ci

8 TITLE
Yes NULL9 VOLUME

10 YEAR
11 JOURNALID int(11)

Yes NULL

Yes NULL

Gambar 249 Tabel Issue

Journal -^ tabel untuk menyimpan data jurnal
Journal
Journal

ID
Identifikasi / Nama
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Deskripsi Isi
Primary Key

Berisi data jurnal
ID

# Column
1 ID
2 AU7HORGUIDELINES

3 COPYEDITORGUIDELINES
4 CREATEDATE

Type
int(11)

varchariJOOO) Iatin1_swedish_ci
varchar(JOOO) latm1_swedish_ci

date

varchar(4000) Iatin1_swedish_ci

varchar(200) Iatin1_swedish _ci
varchar(JOOO) Iatin1_swedish_ci
tinyint(1)

varchar(70) Iatin1_swedish_a
varchar(70) Iatin1_svvedish_ci

11 LAYOUTEDITORGUIDELINES varchariJOOO) Iatin1_swedish_ci

varchar(70) Iatin1_swedish_ci
varchar(70) Iatin1_swedish_ci

varchar(70 j Iatin1_swedish_ci
varchar(70) Iatin1_swedish_ci
varchan'70) Iatin1_swedish_ci

1 / PROQFREADERGUIDELINES varchar(JOOO) Iatin1_swedish_ci

Collation Attributes Null Default Extra
No None AUTO INCREMENT
Yes NULL
Yes NULL
Yes NULL

5 DESCRIPTION Yes NULL
6 EMAIL SIGNATURE Yes NULL
7 FOCUSSCOPF Yes NULL
8 HOSTED Yes 0
9 ISSN Yes NULL

10 JOURNALNAME Yes NULL

Yes NULL
12 PATHNAME Yes NULL
13 PRINCIPALEMAIL Yes NULL
14 PRINCIPALFAX Yes NULL
15 PRINCIPALPHONE
16 PRINCIPALNAME

Yes NULL
Yes NULL
Yes NULL

18 REVIEWPOLICY varchar(JOOO) Iatin1_swedish_ci

varchanJOOO) Iatin1_swedish_ci
varchar(70) Iatin1_svvedish_ci

latinl Swedish ci

Yes NULL
19 REVIEWERGUIDELINES
20 TECHNICALSUPPORT

Yes NULL
Yes NULL

21 TECHNICAL SUPPORTEMAIL .archar^O)

22 TECHNICALSUPPORTPHONE varchar(70) latinl swedish ci
23 TYPICAL REVIEWTIME

Yes NULL
Yes NULL

int(11) Yes NULL

Gambar 250 label Journal

JournalSubmissionCheck-> tabel untuk menyinipan data
daftar cek dari revisi makalah
ID JournalSubmissionCheck

JournalSubmissionCheck
Berisi data daftar cek dari
revisi makalah

Identifikasi / Mama
Deskripsi Isi

Primary Key ID
# Column Type

int(11)

varchariJOOO ) latinl swedish ci

Collation Attributes Null Default Extra
No None AUTOIf fCREMENT
Yes NULL
Yes NULL
Yes NULL

Gambar 251 label JournalSubmissionCheck

1 IQ
2 DESCRIPTION
3 SUBMISSIONORDER int(11)

int(11)4 JOURNAL ID
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Mail-> tabel untuk menyimpan data email yang akan
dikirimkan dengan menjalankan Cron Job.

Mail
Mail

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi Berisi data email yang akan

dengandikirimkan
men jalankan Cron Job.
IDPrimary Key :

# Column Type Collation
int(11)

2 SUBJECT text Iatin1_swedish_ci

3 CONTENT text Iatin1_swedish_ci

4 RECIPIENT text latmt swedish_ci

Attributes Null Default Extra
No None AUTO INCREMEN"

1 ID
Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL5 STATUS int(11)

Gambar 252 Tabel Mail

MailSender-^ tabel untuk menyimpan data status untuk
Cron Job

MailSender
MailSender
Berisi data status untuk
memberikan peringatan
pada Cron Job.

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi

IDPrimary Key
# Column Type

int(11)

| 2 DETAIL varchar(255) Iatin1_swedish_ci

| 3 STATUS tinyint(1)

Attributes Null Default Extra
None AUTO INCREMENT

Collation
No1 ID
Yes NULL

Yes 0

Gambar 253 Tabel MailSender
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ProsesMessage-> tabel untuk menyimpan data pesan saat
proses pengelolaan makalah
ID ProcessMessage

ProcessMessage
Berisi data pesan saat

pengelolaan

Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi

proses
makalah

Primary Key
# Column
1 IQ
2 ASROLE
3 MESSAGE
4 SUBJECT

5 SUBMITTIME
6 SUBMISSIONCOPYEDITID int(11)
7 SUBMISSIONPROOF ID inl(11)
8 SUBMISSIONREVIEWJD int.11)

inti11)

Gambar 254 'label ProcessMessage

ID
Type
int(11)

varchar{30) latinl swedish_ci

varchar(5000) latin1_swedish_ci

varchar{500) Iatin1_svvedish_ci
varchar(70) latin1_swedish_ci

Collation Attributes Null Default Extra
No None AUTO INCREMENT
Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL
9 USER ID Yes NULL

R e v i e w t a b e l untuk menyimpan data user yang menjadi
reviewer
ID ProcessMessage

ProcessMessage
Berisi data user
menjadi reviewer

Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi vang

Primary Key
# Column

ID
Type
int(11)
varchar(255) latin1_swedish_ci

3 MESSAGE varchar(7000) latin1_swedish_ci
4 STATUS varchar(255) latin1_swedish_ci
5 FORM ID int(11)

Collation Attributes Null Default Extra
No None AUTO INCREMENT

1 ID
2 LINK Yes NULL

Yes NULL
Yes NULL
Yes NULL

6 ROUNDJD int(11)
7 USER ID int(11)

Yes NULL
Yes NULL

Gambar 255 Tabel Review
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Role-> tabel untuk menyimpan data peran yang tersedia
Role
Role
Berisi data peran yang
tersedia

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi

IDPrimary Key
# Column Type

int(11)

varchar(255) Iatin1_swedish_ci

3 ROLENAME varchar(255) Iatin1_swedish_ci

Attributes Null Default Extra

No None
Collation

1 ID
Yes NULL

2 LINK
Yes NULL

Gambar 256 Tabel Role

Rounds tabel untuk menyimpan data ronde dalam siklus

penilaian makalah
Round
Round
Berisi data ronde dalam
siklus penilaian makalah

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi

IDPrimary Key
# Column Type Collation Attributes Null Default Extra

No None

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

AUTO INCREMENTint(11)

int(11)

3 SUBMISSIONJD int(11)

4 ATTACHMENTS int(11)

1 ID

2 ROUND

Gambar 257 Tabel Round
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Site-> tabel untuk menyimpan data informasi unium dari
situs
ID Site

Site
Berisi data informasi
umum dari situs

Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi

Primary Key
# Column

ID
Type
int(11)

varchar(7000) Iatin1_swedish_ci

3 INTRODUCTION varchar(7000) Iatin1_swedish_ci
4 PRINCIPALEMAIL varchar(70)

Collation Attributes Null Default Extra
No Atone AUTO INCREMENT1 m

2 DESCRIPTION Yes NULL

Yes NULL
Iatin1_swedish_ci

Iatin1_swedish_ci

varchar(70) Iatm1_swedish_ci

Yes NULL
5 PRINCIPALNAME varchanTO)

6 TITLE
Yes NULL

Yes NULL

Gambar 258 Tabel Site

Submission^ tabel untuk menyimpan data makalah
Submission
Submission
Berisi data makalah

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi
Primary Key ID
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Attributes Null Default Extra
No None AUTO INCREMENT

CollationType# Column
int(11)1 ID

Yes NULLIatm1_swedish_ci

latinlswedishci

varcharf255) Iatin1_swedish_ci

varchar(2) latinlswedishci
Iatin1_swedish_ci

2 ABSTRACT text

Yes NULL3 COMMENTEDITOR text

Yes NULL4 DECISION
Yes NULL

Yes NULL
5 LANG

6 REFRENCE text

Yes NULLint(11)

varchar(255) latinl swedish ci
7 ROUND

Yes NULL8 STATUS
Yes NULL9 SUBMITDATE

10 SUPPORT

11 TITLE
12 ISSUEJO
13 JOURNALJD
14 USER ID

15 ATTACHMENT ID int(11)

16 AUTHORCOPY ID int(11)

17 FINALCOPY ID int(11)

18 INITIALCOPY ID int(11)

date

Yes NULLvarchar(255) Iatin1_swedish_ci

varchar\400) Iatin1_swedish_ci

int(11)

int(11)

int(11)

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

Gambar 259 Tabel Submission

SubmissionCategory-^ tabel untuk menyimpan data
category untuk submission

SubmissionCategory
SubmissionCategory
Berisi data category untuk
submission

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi

IDPrimary Key
# Column Type

int(11)

2 CATEGORY varchar(4Q0) latinl swedish ci

3 JOURNALJD int(11)

Attributes Null Default Extra
Ho None AUTOJNCREMENT
Yes NULL

Collation

1 ID

Yes NULL

Gambar 260 Tabel SubmissionCategory
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User-> tabel untuk mcnyimpan data user
User
User
Berisi data user

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi
Primary Key
# Column

ID
Attributes Null Default Extra

No None AUTO INCREMENT
Type
int(11)

tinyint(1|
yarchar(400) latin1_swedish_ci

Collation
1 iD
2 ACTIVE Yes 0
3 ADDRESS Yes NULL

4 ADMIN tinyint(1)

5 FIRSTNAME varchar(70)

6 LASTNAME varchar(70)

7 PASSWORD varchar(70)

8 PHONE

Yes 0

Yes NULLlatin1 Swedish ci

Yes NULLlatin1 Swedish ci

Yes NULLlatin1 Swedish ci

varchar(70)

9 USERNAME varchar(70)

Yes NULLlatin1 Swedish ci

latin1 Swedish ci Yes NULL

Gambar 261 Tabel User

Logging-^ tabel untuk menyimpan data log
Logging
Logging
Berisi data log

ID
Identifikasi / Nama
Deskripsi Isi
Primary' Key
# Column

ID
Type
int(11)

varchar(200) Iatin1_swedish_ci

varchar(70) latin1_swedish_ci

Collation Attributes Null Default Extra
No None AUTO INCREMENT1 ID

2 MESSAGE
3 SUBMITTIME
4 SUBMISSION ID int(11)

inti11)

Yes NULL

Yes NULL

Yes NULL

5 USER ID Yes NULL

Gambar 262 Tabel Logging
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C.7. Matriks Keruntutan Kebutuhan
label 41 Matriks Keruntutan Kebutuhan

Robustness
Diagram

Sequence
Diagram

AntarmukaActivity
Diagram

Kebutuhan
Fungsional Use CaseFitur

F-01. User dasar Gambar 19K.F-01.

Gambar 93 Gambar 160UC-01.01 Login Gambar 27
Gambar 163Gambar 28 Gambar 94UC-01.02 Atur

Password
Gambar 95 Gambar 162Gambar 29UC-01.03 Atur

Profil
Gambar 96 Gambar 161Gambar 30UC-01.04 Logout

Gambar 164UC-01.05 Daftar
Akun

Gambar 31 Gambar 97

Gambar 165UC-01.06 Tambah
Dafitar Akun

Gambar 32 Gambar 98

Gambar 20F-02.
Pengelolaan
Jumal

KF-02.
KF-06.

Gambar 168Gambar 99Gambar 33UC-02.01 Lihat
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Kebutuhan
Fungsional

Activity
Diagram

Robustness
Diagram

Sequence
Diagram

AntarmukaFitur Use Case

Seluruh Jurnal Gambar 169
UC-02.02 Buat
Jurnal

Gambar 34 Gambar Gambar 172
100

UC-02.03 Ubah
Jurnal

Gambar 35 Gambar Gambar 171
101

UC-02.04 Hapus
Jurnal

Gambar 36 Gambar Gambar 170
102

UC-02.05 Kelola
Jurnal

Gambar 37 Gambar Gambar 174
103

UC-02.06 Lihat
Statistik

Gambar 38 Gambar Gambar 205
104

KF-03. F-03.
Pengelolaan
User

Gambar 21

UC-03.01 Lihat
User Jurnal

Gambar 39 Gambar Gambar 175
105

UC-03.02 Buat
User

Gambar 40 Gambar Gambar 180
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AntarmukaSequence
Diagram

Robustness
Diagram

Activity
Diagram

Kebutuhan
Fungsional

Use CaseFitur

106
Gambar 177GambarGambar 41UC-03.03 Ubah

User 107
Gambar 178GambarGambar 42UC-03.04 Daftar

User 108
Gambar 179GambarGambar 43UC-03.05 Batalkan

User 109
Gambar 181
Gambar 183

GambarGambar 44UC-03.06 Lihat
Seluruh User 110

Gambar 186GambarGambar 45UC-03.07 Aktivasi
User 1 1 1

Gambar 189GambarGambar 46UC-03.08
Nonaktivasi User 112

Gambar 22F-04.
Pengelolaan
Pengumuman

KF-04.

Gambar 188
Gambar 190

GambarGambar 47UC-04.01 Lihat
Pengumuman 113
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Kebutuhan
Fungsional

Activity
Diagram

Robustness
Diagram

Sequence
Diagram

AntarmukaFitur Use Case

J urna I
UC-04.02 Buat
Pengumuman

Gambar 48 Gam bar Gambar 193
1 14

UC-04.03 Ubah Gambar 49 Gambar Gambar 191
Pengumuman 115
UC-04.04 Hapus
Pengumuman

Gambar 50 Gambar Gambar 192
116

KF-05. F-05.
Pengelolaan
Form

Gambar 23

UC-05.01 Lihat
Form Jumal

Gambar 51 Gambar Gambar 194
117

UC-05.02 Buat
Form

Gambar 52 Gambar Gambar 199
118

UC-05.03 Ubah
Form

Gambar 53 Gambar Gambar 195
119

UC-05.04 Hapus
Form

Gambar 54 Gambar Gambar 196
120

UC-05.05 Aktivasi Gambar 55 Gambar 198Gambar
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AntarmukaRobustness
Diagram

Sequence
Diagram

Activity
Diagram

Kebutuhan
Fungsional Use CaseFitur

121Form
Gambar 197Gambar 56 GambarUC-05.06

Nonaktivasi Form 122
Gambar 200GambarGambar 57UC-05.07 Lihat

Elemen Form 123
Gambar Gambar 203Gambar 58UC-05.08 Buat

Elemen Form 124
Gambar 201GambarGambar 59UC-05.09 Ubah

Elemen Form 125
Gambar 202GambarGambar 60UC-05.10 Hapus

Elemen Form 126
Gambar 204GambarUC-05.11 Lihat

Pratinjau Form
Gambar 61

127
Gambar 24K.F-07. F-06.

Pengelolaan
Terbitan

Gambar Gambar 222
Gambar 223

Gambar 62UC-06.01 Lihat
Terbitan Jurnal 128

Gambar Gambar 226Gambar 63UC-06.02 Buat
Terbitan 129
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Kebutuhan
Fungsional

Activity
Diagram

Robustness Sequence
Diagram

AntarmukaFitur Use Case Diagram
UC-06.03 Ubah
Terbitan

Gambar 64 Gainbar Gambar 224
130

UC-06.04 Hapus
Terbitan

Gainbar 65 Gambar Gambar 225
131

UC-06.05
Terbitkan Terbitan

Gambar 66 Gambar Gambar 227
132

UC-06.06
Batalkan Terbitan

Gambar 67 Gambar Gambar 227
133

UC-06.07 Hapus
Makalah Terbitan

Gambar 68 Gambar Gambar 227
134

UC-06.08 Buat
Berkas Terbitan

Gambar 69 Gambar Gambar 228
135

UC-06.09 Hapus
Berkas Terbitan

Gambar 70 Gambar Gambar 228
136

UC-06.10 Lihat
Pratinjau Terbitan

Gambar 71 Gambar Gambar 229
Gambar 230137

KF-08.
KF-09.
KF-10.
KF-1 1 .

F-07.
Pengelolaan
Makalah

Gambar 25
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AntarmuknSequenceRobustness
Diagram

ActivityKebutuhan Use CaseFitur DiagramDiagramFungsional
KF-12.

Gambar 206Gambar 72 GambarUC-07.01 Lihat
Makalah Author 138

Gambar 207
Gambar 208

GambarGambar 73UC-07.02 Buat
Makalah 139

Gambar 215GambarGambar 74UC-07.03 Lihat
Seluruh Makalah 140

Gambar 215GambarGambar 75UC-07.04 Lihat
Makalah Editor 141

Gambar 216
Gambar 217

GambarGambar 76UC-07.05 Daftar
Editor 142

Gambar 216GambarGambar 77UC-07.06
Batalkan Editor 143

Gambar 231GambarGambar 78UC-07.07 Lihat
Makalah Reviewer 144

Gambar 232
Gambar 233
Gambar 234

GambarGambar 79UC-07.08 Menilai
Makalah 145

Gambar 218GambarUC-07.09 Daftar
Reviewer

Gambar 80
146
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Kebutuhan
Fungsional

Activity
Diagram

Robustness
Diagram

Sequence
Diagram

AntarmukaFitur Use Case

UC-07.10
Batalkan Reviewer

Gambar 81 Gam bar Gambar 21 8
147

UC-07.11 Buat
Keputusan
Makalah

Gambar 82 Gambar Gambar 218
148

UC-07.12 IJbah
Metadata

Gambar 83 Gambar Gambar 210
149

UC-07.13 Revisi
Makalah

Gambar Gambar 211
150

UC-07.14 Perbaiki
Makalah Editor

Gambar 85 Gambar Gambar 220
151

UC-07.15 Perbaiki
Makalah Author

Gambar 86 Gambar Gambar 213
152

UC-07.16 Buat
Layout Makalah

Gambar 87 Gambar Gambar 220
153

UC-07.17 Koreksi
Makalah Eiditor

Gambar 88 Gambar Gambar 220
154

UC-07.18 Koreksi
Makalah Author

Gambar 89 Gambar Gambar 213
155

UC-07.19 Kirim Gambar 90 Gambar Gambar 212
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Robustness
Diagram

Sequence AntarmukaActivity
Diagram

kebutuhan
Fungsional Use CaseFitur Diagram

Gambar 214
Gambar 221

156pesan

Gambar 222UC-07.20 Melihat
Log Makalah

Gambar 91 Gambar
157

Gambar 26KF-13. F-08.
Pengelolaan
Situs

Gambar 166
Gambar 167

GambarGambar 92UC-08.01 Atur
Situs 158


