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: Desain Arsitektur Interior FfSP -ITS 
: Thomas Ari Kristianto S.Sn 

Perancangan Showroom ini merupakan perancangan 
ulang (redesain) interior bagi showroom milik Honda yang 
terletak di Jln. Raya Jemursari No.213, Surabaya. Salah satu 
kawasan perdagangan dan industri di bagian Surabaya Selatan. 
Showroom mobil adalah area yang digunakan untuk memajang 
produk - produk mobil dari sebuah perusahaan. Showroom Honda 
ini akan didesain ulang karena belum mencerminkan konsep barn 
Honda yaitu ramah lingkungan. Konsep ini sesuai dengan varian 
produk barn yang dikeluarkan Honda yaitu kendaraan bersistem 
Hybrid yang menghasilkan emisi berupa air. Produk ini 
merupakan komitmen nyata Honda pada lingkungan. 

Showroom sebagai area transaksi dan memamerkan 
produk akan didesain sebagai suatu tempat yang rekreatif dan 
nyaman dengan memberikan fasilitas - fasilitas tambahan pada 
showroom. Prosedur pengumpulan data dilakukan dengan survey 
lokasi serta studi literatur ( buku, majalah maupun internet ) untuk 
mengumpulkan berbagai informasi mengenai showroom, konsep 
ramah lingkungan ( Green Design ) dan desain interior showroom 
yang saat ini sedang diminati di masyarakat. Studi ini juga 
bermanfaat untuk menambah wawasan desain sehingga desain 
akan lebih menarik dan unik. 

Penambahan fasilitas showroom ini meliputi indoor 
garden dan sarana multimedia. Perancangan bagi showroom ini 
mengutamakan kenyamanan dalam fungsi. Ruangan akan 
dirancang dengan nuansa ramah lingkungan dan gaya modem 
minimalis. Aplikasi konsep desain showroom ini ditampilkan 
dengan menciptakan suatu tatanan ruang yang hemat energi serta 
fungsional, dengan penerapan unsur-unsur alam seperti rumput, 
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air serta tanaman dalam ruangan. Permainan warna natural serta 
visualisasi multimedia menjadi media visual yang secara 
psikologis akan menciptakan suasana modem yang ramah 
Iingkungan bagi pengunjung. Pada beberapa sudut akan diberikan 
aksen ruangan berupa natural artwork untuk menciptakan nuansa 
yang lebih menyatu dengan lingkungan. Penggunaan lighting 
yang bersifat spot pada area pamer, task light yang mendominasi 
area multimedia serta pemilihan material armatur lampu yang 
lebih natural untuk menampilkan kesan alami dalam ruangan. 

Dengan aplikasi desain ini, diharapkan pengunjung 
merasakan suasana ruang yang lebih asri, nyaman dan segar 
dalam balutan konsep modem dan memberikan image yang ramah 
lingkungan. 

Kata kunci : ramah lingk:ungan, modem, fungsional 
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ABSTRACT 
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Redesain Showroom Honda 

: Desain Arsitektur Interior FTSP -ITS 
: Thomas Ari Kristianto S.Sn 

This scheme showroom represent design interior for 
showroom Honda which is located in Jln. Raya Jemursari 
No.213, Surabaya. One of commerce area and industrial shares 
in Surabaya South. Showroom Car is area used for display 
products from a company. Showroom Honda design will repeat 
because not yet mirrored new concept of Honda that is 
environmental friendliness. This concept as according to new 
product variant release by Honda that is car have Hybrid system 
yielding emission in the form of water. This product represent real 
commitment of Honda for environment. 

Showroom as transaction area and demonstrate product 
of design as a place which interesting and balmy by givenly 
additional facilities at showroom. Procedure of data collecting 
conducted by survey location and also the literature study (book, 
magazine, and also internet ) to collect various information hit 
showroom, environmental friendly concept (Green Design) and 
interior showroom design which in this time is being enthused in 
society. This study is also useful to add knowledge about design 
so that design will be more attractive and unique. 

This showroom facilities addition are indoor garden and 
multimedia faci/itiy. Scheme for this showroom major to 
freshment in function. Column will be designed with 
environmental friendly nuance and the modern style. Application 
conception this showroom design is presented createdly an 
economical space system of functional energy, and also, with 
experienced elements applying like grass, i"igate and also crop 
in column. iridescence natural and also visualizing multimedia 
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become visual media which is psychologically will create 
environmental friendly modern atmosphere for visitor. At some 
angle;corner will be given by a column accent in the form of 
natural artwork to create more nuance one environmentally. use 
lighting having the character of spot at exhibit area, task light 
predominating multimedia area, and also the more lamp armature 
material natural election to present natural impression in column. 

With this design application, expected by a visitor feel 
more space of fresh atmosphere and balmy in modern concept 
wrapping and give environmental friendly image. 

Keyword: friendly environment, modern, junctional. 
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1.1. LA TAR BELAKANG 

· Desain Showroom Honda 

Perkembangan dunia otomotif di Indonesia terus 
meningkat setiap tahunnya. Hal ini sebanding dengan 
perubahan gaya hidup masyarakat Indonesia yang mendapat 
pengaruh dari dunia barat. Perubahan gaya hidup ini tampak 
dari perilaku masyarakat masa kini yang menginginkan 
segala hal lebih cepat, efisien, dan praktis. Donia otomotif 
mengambil perubahan ini sebagai suatu peluang untuk 
menciptakan produk baru yang dapat memenuhi kebutuhan 
masyarakat. Para produsen otomotif bersaing untuk 
menawarkan inovasi desain terbaru yang mereka hasilkan. 
Setiap produsen memiliki ciri yang berbeda. 

Honda sebagai salah satu produsen otomotif terbesar di 
dunia menawarkan inovasi desain mereka dengan 
mempertimbangkan aspek berbeda dari produsen lain. Honda 
melihat dari sisi perkembangan issue di masyarakat, antara 
lain: 

1.1.1. Isu Pemanasan Global 
Pemanasan global (global warming) yang telah tetjadi 

di berbagai belahan bumi, salah satu penyebabnya berasal dari 
polusi udara kendaraan bermotor. Emisi berupa asap yang setiap 
hari dihasilkan oleh kendaraan bermotor yang jumlahnya kian 
bertambah akan semakin pekat di udara dan membentuk lapisan 
jenuh di awan. Showroom untuk memamerkan produk 
perusahaan, terutama otomotif, juga memberi pengaruh karena 
material yang digunakan untuk bangunan didominasi dengan 
material kaca. Pemakaian material kaca ini akan menyebabkan 
Efek Rumah Kaca (Glass House Effect). Efek rumah kaca dan 
polusi kendaraan akan meningkatkan suhu di bumi karena 
radiasi panas bumi akan terpantul kembali ke bumi saat melalui 
atmosfer. Pemantulan ini karena adanya lapisan jenuh dari 
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polusi kendaraan. Peningkatan suhu di bumi menimbulkan 
fenomena pemanasan global yang saat ini berakibat secara 
nyata di kutub utara. Pemanasan global memberikan dampak 
buruk bagi manusia dan lingkungan. 

Dampak buruk bagi manusia adalah timbulnya berbagai 
macam penyakit dan menyebabkan dehidrasi yang dapat 
berujung pada kematian. 

Dampak bagi lingkungan alam, timbulnya hujan asam, 
mencairnya gunung es sehingga menyebabkan luapan air taut, 
mengganggu keseimbangan ekosistem taut, perubahan iklim 
bumi, dan memicu terjadinya kebakaran huta.,J. 

1.1.2. Komitmen Honda akan Masa Depan 
Sebagai salah satu perusahaan otomotif yang 

memproduksi kendaraan bermotor terbesar di dunia, Honda 
turut bertanggung jawab atas terjadinya pemanasan global di 
bumi. Oleh karena itu, Honda memiliki peran penting untuk 
mencegah meningkatnya pemanasan global serta menjaga 
kelestarian lingkungan. 

Peran Honda tersebut direalisasikan pada pertengahan 
2006, di ajang The 14th Indonesian International Motor Show 
(IIMS) di Jakarta Convention Center, PT. Honda Prospect 
Motor (HPM) mengambil tema "Commitment to The Future" . 
Tema ini diaplikasikan dengan mengeluarkan varian produk 
terbaru Honda yaitu Honda Civic Hybrid, mobil hemat energi 
yang mengeluarkan emisi berupa air bukan gas sehingga 
mengurangi tingkat polusi udara. 

1.1.3. Mengenalkan Image Barn 
Pemanasan global serta inovasi Honda yang telah 

dipaparkan diatas, membuat Honda berinisiatif mengubah 
image Honda menjadi image ramah bagi lingkungan. Showroom 
sebagai sarana fasilitas umum yang merepresentasikan Honda 
menjadi saran utama bagi Honda untuk diubah sesuai image 
barn Honda. Image tersebut akan diterapkan pada semua 
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Showroom Honda di Indonesia. Salah satu interior showroom 
Honda yang berada di kota Surabaya, belum didesain mengikuti 
tema Honda, ramah lingkungan. Hal ini memungkinkan 
eksplorasi desain lebih dalam pada Showroom Honda yang 
mewakili Honda untuk masyarakat luas. 

Desain showroom ini diwujudkan dengan menciptakan 
suatu tatanan ruang yang hemat energi serta fungsional, dengan 
penerapan unsur-unsur alam seperti rumput, air serta tanaman 
dalam ruangan. Perubahan image pada interior showroom ini 
memungkinkan adanya eksplorasi ruang untuk menciptakan 
showroom yang memberikan nuansa berbeda dan lebih menarik 
dari showroom yang lain. 

1.2. DEFINISI JUDUL 
TEMA 

Menciptakan image ramah lingkungan pada interior 
showroom Honda yang bemuansa modem. 
JUDUL 

"Desain Interior Showroom Honda dengan Image 
Ramah Lingkungan di Surabaya". 
DEFINISI JUDUL 
Desain Interior Mengolah tatanan bagian dalam suatu 

ruangan. 
Showroom Tempat usaha komersial yang memajang 

dan menjual mobil dengan merk tertentu 
dalam suatu ruangan 

Image Gambaran baru /nuansa dari suatu 
pribadi, perusahaanlorganisasi/produk. 

Ramah Lingkungan : Memelihara lingkungan, tidak merusak 
lingkungan. 
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1.3. TUJUAN 
1.3.1. Bagi Honda 

• Mewujudkan secara nyata salah satu dari komitmen 
Honda akan masa depan melalui interior showroom. 

• Mengenalkan image baru Honda melalui interior 
showroom. 

• Memperkenalkan varian produk terbaru Honda melalui 
interior showroom. 

• Meningkatkan kredibilitas Honda di mata masyarakat. 
• Meningkatkan loyalitas konsumen dengan memberikan 

suasana baru, ramah lingkungan namun tetap 
memberikan ciri khas Honda. 

1.3.2. Bagi perancangan 
• Mendesain interior showroom dengan image ramah 

lingkungan melalui penerapan style modem. 
• Menambah fasilitas bagi pengunjung berupa indoor 

garden dan sarana multimedia dengan penerapan style 
modem yang bemuansa ramah lingkungan. 

• Merubah fungsi showroom yang semula hanya sebagai 
area transaksi, menjadi area transaksi yang rekreatif 
dan informatif. 

• Menambah wawasan desain mengenai 
beserta masalah dan berbagai 
pengembangannya. 

showroom 
altematif 

• Sebagai perwujudan IPTEKS (Ilmu Pengetahuan dan 
Teknologi) dalam desain showroom. 

1.4. MANF AA T 
• Image Honda ramah lingkungan dapat tercapai berkat 

dukungan aspek interior melalui perpaduan nuansa 
ramah lingkungan dengan style modern. 
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• Memberikan suasana fresh bagi pengunjung kota 
Surabaya dengan memberikan suasana baru dalam 
showroom otomotif. 

• Meningkatkan loyalitas konsumen dengan memberikan 
suasana baru, ramah lingkungan namun tetap 
memberikan ciri khas Honda. 

1.5. PERMASALAHAN 
1.5.1. Identifikasi Masalah 

Showroom Honda saat ini telah berdiri dan 
beroperasi. Berdasarkan survey lokasi eksisting secara 
langsung dan melalui wawancara dengan pihak 
pengelola maka ditemukan beberapa masalah dalam 
bangunan, antara lain: 

• Kurangnya fasilitas penunjang dalam ruang showroom. 
• Showroom belum mencerminkan image baru Honda 

yaitu ramah lingkungan. 
• Desain ruang yang tertutup dengan pemakaian dinding 

kaca tanpa sunscreen yang membuat ruang terasa 
panas. 

• Sistem penghawaan yang kurang mendukung untuk 
menciptakan image ramah lingkungan. 

• Sistem pencahayaan yang hanya bersifat general 
sehingga ruang terasa flat. 

• Kurangnya unsur - unsur alami I natural dalam 
ruangan. 

1.5.2. Batasan Masalah 
t·:: Desain showroom Honda ini menggunakan style 

modem dengan nuansa ramah lingkungan. 
t-l Penambahan fasilitas showroom berupa indoor garden 

dan sarana multimedia. Desain difokuskan pada 3 
ruang terpilih, yaitu area ruang pamer, ruang 
marketing, dan ruang sarana multimedia. 
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~= Penempatan dinding kaca yang dikurangi untuk 
mengurangi pemanasan ruang. 

[-] Penerapan sistem penghawaan buatan pada ruang 
namun memperbanyak unsur natural dalarn ruang. 

1.5.3. Rumusan Masalah 
A. Mendesain showroom Honda dengan style modem pada 

ruang pamer, ruang marketing, dan ruang sarana 
multimedia yang bemuansa ramah lingkungan. 

B. Penerapan sistem yang sesuai dalam penghawaan, 
pencahayaan, dan treatment bangunan untuk 
menciptakan nuansa ramah lingkungan. 

1.6. RUANG LINGKUP DESAIN 
Showroom Honda ini terletak di salah satu kawasan 

perdagangan kota Surabaya. Dengan pertirnbangan aspek 
perrnasalahan dari eksisting bangunan, maka lingkup desain 
untuk showroom ini meliputi: 

• Desain hanya pada area interior bangunan tanpa 
mernbahas struktur bangunan. 

• Style, macam dan aplikasinya. Perancangan ini 
menggunakan style modem. Berdasarkan studi 
literatur yang dilakukan, diberikan batasan mengenai 
style modem serta cara mengaplikasikan pada ruang. 

• Furnitur. Bentuk dan materialnya. Pemilihan fumitur 
yang lebih simpel akan rnemberikan ciri modem. 
Material fumitur ini dipilih yang ramah lingkungan, 
dalam arti fumitur yang mudah didaur ulang 
materialnya, bersistem knockdown sehingga mudah 
dibongkar pasang dengan finishing yang tidak 
mengandung zat kimia berbahaya. 

• Warna. Pemilihan wama yang dipilih dari skema 
wama modem yang dinamis dan wama natural 
sebagai perwujudan konsep ramah lingkugan. 
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• Material. Macam dan spesifikasi material sesuai 
dengan kondisi fisik bangunan. Aplikasi ini pada 
semua aspek ruang, yaitu lantai, dinding, dan plafon. 

• N uansa ramah lingkungan Pengertian mengenai 
desain yang ramah lingkungan (Green Design) beserta 
elemen - elemen yang membentuk nuansa tersebut. 
Aplikasi nuansa ini diwujudkan dalam: 

Pemberian unsur alam dalam ruang ( tanaman, 
batu alam, dan air ) 
Artwork dan media visual seperti poster, mural 
untuk mendukung nuansa ramah lingkungan. 
Penerapan warna - wama natural untuk 
menciptakan suasana teduh dan dingin. 

• Penghawaan. Sistem penghawaan dengan kelebihan 
dan kekurangannya. Penerapan sistem yang dapat 
mendukung nuansa ramah lingkungan pada ruang 
terpilih. 

1.7. METODE DESAIN 
Adalab pemikiran dalam menemukan sebuab konsep yang 

berdasarkan atas latar belakang dan masalah yang ada, cara 
tersebut ialab: 
1. Pengumpulan data 

Berdasarkan Jatar belakang, tujuan dan 
permasalahan diatas, untuk menciptakan image ramah 
lingkungan dilakukan dengan menggunakan suatu metode 
pengumpulan data, yaitu melakukan studi awal berupa 
pendekatan konsep serta pengidentifikasian eksisting, 
sehingga dapat mempelajari konsep ramah lingkungan 
dan mengetabui situasi yang ada pada eksisting. 

A. Pendekatan konsep 
• Tinjauan pustaka : Mengumpulkan data dari 

media buku, majalah. 
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• Study literatur : Mengumpulkan data-data 
penunjang atau referensi mengenai nuansa ramah 
lingkungan yang akan diaplikasikan pada interior 
showroom Honda. 

B. Identifikasi eksisting 
Y aitu pengumpulan data dengan meninjau 

langsung kondisi interior Showroom, yang bertujuan 
mempelajari eksisting, dan mengapresiasi penerapan 
desainnya. 

Analisa didapat melalui studi style yang dalam 
hal ini modem dan studi penghawaan. Analisa yang tepat 
dan terperinci merupakan parameter keberhasilan dalam 
menghasilkan desain interior Honda dengan image ramah 
lingkungan yang optimal . 

C. Studi komparatif 
Proses pengambilan data dengan cara 

membandingkan dengan hotel lain baik dari segi literatur 
maupun lapangan. 

Studi ini untuk memperoleh data perbandingan 
desain Showroom yang setara dengan showroom Honda 
untuk dapat menemukan ide baru berbeda yang menjadi 
kelebihan showroom. 

2. TAHAP ANALISA DESAIN 

Pada tahap ini permasalahan akan diuraikan melalui 
gambaran obyek desain yaitu showroom Honda secara 
menyeluruh. Uraian ini akan menjadi parameter keberhasilan 
dalam menghasilkan suatu interior showroom yang optimal, 
berdasarkan standar yang sudah ad~. Oleh karena itu 
dilakukan analisa terhadap aspek yang ada : 
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A. Analisa nuansa 
Aplikasi nuansa ramah lingkungan I green design 

sebagai kelebihan showroom dapat diperoleh dengan 
mengumpulkan berbagai informasi untuk menciptakan 
karakter nuansa tersebut. 

B. Analisa fungsi 
Fungsi ruang dan fungsi berbagai furnitur dan 

sistem yang digunakan dalam ruang. Fungsi yang berbeda 
dapat dijadikan dalam satu sistem sehingga ruang akan 
terasa lebih lapang dan efisien. 

C. Analisa estetika 
Y aitu dengan melihat sisi estetis dalam detail 

ruangan dari berbagai segi. Analisa ini meliputi : 
• Elemen estetis I art program yang akan 

digunakan. 
• Furniture dan furnishing ruang. 
• Lighting dan penghawaan ruangan. 

D. Analisa bentuk 
Y aitu dengan melihat berbagai macam bentuk 

dengan material berbeda serta berbagai elemen 
interior untuk mengetahui ciri khas dan suasana yang 
terbentukjika diaplikasikan pada ruangan. 

3. Konsep Desain 
Setelah melakukan analisa, maka dapat diperoleh 

kesimpulan yang berupa sebuah konsep. Konsep ini 
berupa solusi dari masalah-masalah yang muncul dari 
permasalahan yang ditemukan melalui berbagai studi 
terse but. 

M . FAISHOL FUADY 

3403 . 1 00 . 050 



10 

Ide awal 
I • 

Pengumpulan data 

Analisa awal subyek 
dan obyek desain 

Penentuan tujuan dan 
manfaat desain 

• 
Permasalahan 

I 

Desain Showroom Honda 

- -Ill>- Latar belakang dan identifikasi judul 
r----------------, 
: • Studi eksisting : 

1 • Pengamatan langsung I survey 1 
_ -Ill>- 1 lokasi dan wawancara pemilik 1 

I • Studi literatur (majalah, I 
: katalog I browse, buku : 
1 popular) 1 
~---------r-------

.--------------J 

---------------------------, 
: - Identifikasi masalah • 
1 

- Batasan masalah 
1 - Rumusan masalah 

1- - - - - - - - - - - .t. ------------, - Lingkup desain I 

·---------------------------· 
I -
I 
I -

Tinjauan pustaka 1 

Studi aktifitas pengguna : 
Analisa sirkulasi, zoning, ~~~t---tlll>~. 

1 blocking : 

Studi dan analisa 
obyek desain 

~••r~~••r~~••r~~••r~,•~••••••••~•••~••••••~••••••••••••••• 

Konsep Makro & 
Konsep Mikro 

• 
Desain Awal 

• 
Altematif Desain 

• 

T PROGRAMMING 

KONSEP DESAIN 

Evaluasi 

• 
Pengembangan Desain 

··················································~··············· 
Gambar Teknik T 

3D Rendering FINAL DESAIN 
Maket .........•........•••................................•...•.•.••.•• 

M . FAISHOL FUADY 

3403.1 00 . 050 

Skema 11. Proses Desain OUTPUT DESAIN 



11 

Desain Showroom Honda 

1.8. SISTEMATIKA PENYUSUNAN LAPORAN 
• DAB I Pendahuluan 

Menjelaskan Jatar belakang yang mendasari pemilihan 
atau penentuan judul, tujuan, manfaat penelitian, masalah, serta 
sistematika penulisan. 

• DAB ll Kajian Pustaka 
Menjelaskan tentang beberapa teori yang diambil dari 

pustaka dan digunakan sebagai pedoman dalam pengembangan 
terhadap aspek-aspek proses penelitian T A ini. 

• DAB ill Analisa Eksisting dan Pembanding 
Berisi tentang pemaparan data-data yang diperoleh 

berdasarkan survey di lapangan yang berhubungan dengan 
penelitian disertai studi pembanding terhadap subyek desain 
yang akan diteliti, dalam hal ini analisa berupa penerapan style 
modern dan penghawaan. 

• DAB IV Konsep Desain 
Berisi tentang proses memecahkan permasalahan 

berdasarkan analisa studi pustaka dan data di lapangan, dalam 
hal ini penerapan style modern dan penghawaan yang sesuai 
dengan image ramah lingkungan pada ruang sehingga menjadi 
jawaban terhadap permasalahan yang diangkat. 

• DAB V Pengembangan Desain 
Berupa pengembangan dari konsep desain yang 

merupakan solusi desain dan diwujudkan dalam bentuk 
perspektif, 3D serta maket. 

• DAB VI Kesimpulan dan Saran 
Berisi tentang kesimpulan dan saran yang merupakan 

basil ringkasan analisa yang telah tersusun dari awal hingga 
akhir. 
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KAJIAN PUSTAKA 

2.1 DESAIN INTERIOR 
2.1.1. Pengertian Desain Interior 

Desain Showroom Honda 

Pengertian desain interior secara umum adalah suatu 
karya desain yang mengungkapkan dengan jelas dan tepat akan 
tata kehidupan manusia dari suatu masa melalui media ruang. 
Secara luas, desain interior menyangkut aspek teknik, ekonomi, 
sosial, budaya, dan mencerminkan kehidupan manusia karena di 
dalamnya terkandung pemikiran dan konsepsi dari masa lalu, 
sekarang, dan saat akan datang. 

Desain yang mengutamakan masalah perancangan tata 
ruang disebut desain interior karena memiliki sistem dan sifat 
kerja tersendiri. Desain adalah suatu sistem yang berlaku untuk 
segala macam jenis perancangan, dimana titik beratnya adalah 
melihat suatu persoalan tidak secara terpisah melainkan satu 
kesatuan dimana satu masalah dan lainnya saling terkait. Dalam 
menganalisa sistem ini dilakukan 3 tahap, yaitu mengumpulkan 
permasalahan, meneliti tiap masalah, dan mengelompokkan 
masalah tersebut sehingga cara penyelesaian secara keseluruhan 
dapat terlihat jelas. 

Berdasarkan data yang diperoleh dari analisa ketiga tahap 
tersebut, desainer merupakan pihak yang dituntut untuk 
menciptakan perubahan dengan jalan menciptakan desain - desain 
baru yang sejalan dengan ilmu pengetahuan, teknologi, dan 
kebutuhan manusia yang semakin bertambah. Dengan demikian, 
maka desain interior bukan hanya studi mengenai kenyamanan, 
struktur atau faktor fisik lain, tapi juga pengaruh psikologi 
manusia dalam ruang tersebut dengan kondisi dalam ruang. 

2.1.2. Pengertian Ruang 
Secara luas, ruang dapat diartikan sebagai alam semesta 

yang dibatasi langit dan tanah tempat kita berpijak. Secara sempit 
memiliki arti suatu bidang yang dibatasi oleh empat sisi dinding 
yang dapat dirasakan keberadaaanya. 
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Setiap ruang memiliki bidang pembatas yang dapat diolah 
demi menciptakan kesan tertentu seperti kesan luas, tinggi, 

hangat, suram, formal, dan sebagainya. Dalam istilah bahasa 
Inggris disebut space dari istilah klasik spatium. lstilah yang 
sering dipakai menunjukan perbedaan. lstilah room 
menggambarkan perluasan makna sedangkan istilah space 
menunjukkan arti yang lebih positif dan bersifat transendental. 

Bagi manusia, ruang memberikan makna besar dalam 
kehidupan karena selain menjadi tempat tinggal juga menjadi 
lambang status sosial dan harga diri. 

Ruang dapat dipelajari dari sisi : 
A. Sifat ruang 
B. Pengolahan ruang 
C. Pengorganisasian ruang 
A. Sifat Ruang 
Ruang dapat dibedakan atas: 
o Ruang Nyata yaitu ruang yang dapat dirasakan 

secara nyata dan dirasakan keberadaanya karena 
bentukan dari beberapa bidang dan komponen 
tertentu. 

o Ruang abstrak yaitu ruang yang tidak ada batasnya, 
tanpa fakta yang nyata dan tidak mudah dipahami 
secara visual oleh setiap orang. Memerlukan kejelian 
dari orang bersangkutan karena ruang abstrak tidak 
dapat diukur namun dikhayalakan keberadaanya. 

Ruang menjadi lebih ekspresif hila kita dapat menghayati 
wujud ruang, lengkap dengan pembatas dan kelengkapan ruang 
dengan kemampuan yang kita miliki, sehingga ruang dapat lebih 
bervolume dan penuh estetika. 

Desain interior akan lebih banyak berbicara tentang ruang 
dan volume, dengan waktu dan bidang, serta suasana tempat 
sebagai ciri khas yang membedakan ruang tersebut dengan ruang 
lainnya. 
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B. Pengolahan Ruang 
Maksud pengolahan ruang adalah membuat perubahan -

perubahan nyata pada ruang melalui suatu proses dinamis dengan 
mementingkan kualitas daripada kuantitas dan berakar pada 
perasaan serta kebutuhan manusia didalamnya. Secara garis besar, 
pembentukan ruang akan mengacu pada faktor- faktor: 

Asal mula pembentukan ruang 
Penghayatan volume ruang 
Efek spasial 
Desain ruang 
Rasa akan keberadaan ruang 

Faktor ini menjadi dasar alasan yang mengungkapkan 
alasan pembentukan suatu ruang, kegunaan serta dampak yang 
akan tetjadi. Selain faktor ini, ruang dibentuk secara nyata melalui 

1. Fungsi dan tujuan utama dari ruang. 
2. Lalu lintas (traffic) yang mungkin tetjadi 

dalam ruang I aktifitas ruang. 
3. Arab matahari, view dan penghawaan. 
4. Ergonomi dan antropometri 
5. Unsur estetika fisik, suasana dan sebagainya. 

C. Organisasi Ruang 
Pengorganisasian ruang bersifat hierarki karena ruang 

dapat bertambah progresif dalam ukuran hingga kultural. 
Bertujuan agar dapat memberi persepsi dan membangkitkan rasa 
ingin tabu dari tampak Juar ruang dengan menciptakan suasana 
yang berbeda fungsi maupun nuansa didalamnya. 

Dalam penataan ruang dibutuhkan unsur- unsur seperti: 
a. Proporsi atau perbandingan antara bentuk dengan ukuran 

segala sesuatu yang ada dalam ruang.perbandingan dapat 
berupa panjang berbanding Iebar atau alas berbanding 
tinggi. 

Contoh: panjang : Iebar = 2 : 3 
Berdasarkan data ini dapat diperoleh berbagai 

komposisi yang dapat membantu dapat menentukan 
luasan ruang. 
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b. Komposisi ruang adalah pengaturan dan susunan 
pengisian elemen suatu ruang dengan melihat ruang 
sebagai satu kesatuan mulai dari unsur yang menempel 
pada dinding, ada di lantai dan menggatung di langit -
langit. 

c. Irama yaitu suatu gambaran bagaimana kita menata 
ruang untuk suasana yang sama atau senada maupun 
suasana yang berbeda serta menciptakan kesan yang 
berbeda. lrama dapat memberikan kesan teratur atau 
monoton tergantung desainer interior dalam 
mengolahnya. Suasana formal ruang adalah suatu 
penataan irama yang telah baku, monoton dan terkesan 
kaku. 

Gbr 2.1. ruang tidur yang terasa 
lebih ramah dan nyaman dengan 
pemakain wama material yang 

sedikit kontras 

Gbr 2.2. ruang tidur yang terasa 
lebih formal dan dingin karena 
penataan dan pemiihan wama 

yang monoton 

Contoh:suasana ruang yang didapat dengan 
penataan yang simetri akan memberi kesan ruang yang 
kaku, teratur dan kurang ramah. Ruang ini akan terasa 
lebih hidup dengan pemberian unsur alam maupun aksen 
pada ruang berupa warna, bentuk atau corak. 

d. Keselarasan atau kesatuan yaitu usaha menjaga 
keharmonisan elemen estetika dalam penataan ruang agar 
dapat menciptakan ruang yang nyaman untuk ditempati. 
Keselarasan ini meliputi: 

• Keselarasan warna. 
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• Keselarasan bentuk atau perabot. 
• Tekstur, garis atau pengisi ruang lainnya. 

e. Kontras atau aksen yaitu cara untuk menciptakan suasana 
berbeda yang tidak monoton pada suatu ruang dengan 
memberikan suatu treatment untuk menarik perhatian yang 
menjadi daya tarik dan focal point suatu ruang. Aksen dapat 
diperoleh dengan cara memberi tambahan dekorasi, omamen, 
wama, tek~1Ult..ll 

Gbr 2.3.Aksen yang didapat dari penerangan berupa spot 
light pada lantai (Gbr kiri) maupun bidang yang diberi spot 
denl!an warn a herheda ( Ghr kanan) 

Gbr 2.4 Aksen yang didapat dari kain I fabrics yang 
memberi kesan ruang lebih lembut, ramah dan hangat. 

Kesimpulan: Dalam mendesain showroom sebagai sarana 
transaksii yang memenuhi kebutuhan masyarakat dengan 
berbagai karaktemya, unsur pembentuk ruang akan ditata sesuai 
sifat ruang dan organisasinya. Hal ini berguna untuk 
menciptakan kondisi yang lebih teratur namun tetap estetis dan 
mewujudkan suasana yang in gin diciptakan dalam ruang. 
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2.1.3. Pengertian Showroom 
Showroom dapat diartikan sebagai tempat tertutup yang 

digunakan untuk pertunjukkan hiburan. Biasanya tempat 
pertunjukkan ini didesain sesuai dengan acara yang digelar seperti 
pertunjukkan opera Starlight Express di Las Vegas Hilton dengan 
cara mendesain logo Starlight Express pada panggung dan tempat 
duduk. Showroom terbagi menjadi 2 jenis yaitu showroom yang 
digunakan sehari - hari dan showroom yang digunakan hanya saat 
pertunjukan. 

Showroom mobil adalah tempat usaha komersial yang 
memajang dan menjual mobil dengan merk tertentu dalam suatu 
ruangan. Kata Showroom berasal dari bahasa lnggris, yang terdiri 
dari dua buah kata yaitu show yang berarti mempertunjukkan atau 
memperlihatkan, dan room yang berarti kamar atau ruang. Maka 
dapat disimpulkan, showroom adalah suatu tempat dimana 
barang-barang dapat dipamerkan. Kata showroom tidak hanya 
digunakan untuk mobil atau kendaraan otomotif tetapi juga 
furniture, interior, dan berbagai material seperti karpet, kain. 

Fungsi showroom mobil tidak hanya memajang dan 
menjual mobil saja, namunjuga menyediakan area servis, menjual 
suku cadang mobil dan menawarkan jasa-jasa seputar penjualan 
mobil seperti jasa kredit, jasa asuransi, dan jasa penambahan 
fasilitas mobil. 

Seiring perkembangan dunia modem, pengunjung 
showroom kini tidak lagi didominasi pria dewasa. Showroom 
dikonotasikan sebagai tempat yang mahaldan kaku karena desain 
yang relatif sama serta kondisi interior yang standar. Wanita dan 
remaja kini tidak lagi segan dan malu untuk masuk kedalam 
showroom, karena image showroom saat ini telah jauh berbeda 
dengan image lamanya. Hal ini disebabkan showroom modem 
saat ini telah menyediakan berbagai fasilitas kenyamanan bagi 
pengunjung diantaranya seperti kate mini, area bermain, ruang 
tunggu yang nyaman dan lain sebagainya. 
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KESIMPULAN 
Fungsi showroom mobil saat ini tidak hanya memajang 

dan menjual mobil saja, namun juga menawarkan jasa-jasa 
seputar penjualan mobil dan menyediakan berbagai fasilitas 
kenyamanan bagi pengunjung diantaranya seperti kate mini, area 
bermain, ruang tunggu yang nyaman dan lain sebagainya. 

2.2. RAMAH LINGKUNGAN 

TEKNOLOGI KONSTRUKSI dan BAHAN BANGUNAN 

Pada saat ini terjadi perubahan yang sangat penting pada 
teknologi konstruksi dan bahan bangunan, termasuk peningkatan 
pemakaian bahan bangunan seperti baja, beton dan kayu. 
Peningkatan produk-produk baru seperti geotextiles (Richardson; 
1988). 

Tujuan pengembangan bahan bangunan adalah mencari 
bahan bangunan baru yang lebih murah, baik dalam hal 
pemasangan, pemeliharaan, dan pengaruhnya terhadap manusia 
dan lingkungan. 

Bangunan-bangunan yang menggunakan teknologi saat 
ini bertanggung jawab atas pengkonsumsian 1 00/o sumber air 
segar, 25% pemotongan kayu, dan 40% aliran energi dan bahan 
dari bumi (Roodman & Lessen; 1996). Efek pembangunan 
gedung-gedung tersebut sangat besar bagi a1am. Dari penelitian di 
Amerika, bangunan secara langsung maupun tidak langsung 
memakai 54% dari seluruh sumber daya alam yang tersedia. 

Ramah lingkungan dapat juga disebut memelihara 
lingkungan. Desain ramah lingkungan dalam bahasa Inggris 
berarti friendly environment design atau dapat juga disebut 
dengan green design, eco design atau sustainable design. 
Prinsip utama dari desain ramah lingkungan ialah: 
"Green design, also known as "sustainable design" or "eco­
design," emphasizes the environmental, social, economic and 
ecological aspects and consequences of design " (Goethe Institute) 
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Green Design Emphasizes •.. 
-Energy Efficiency 
- Recycling. 
- Sustainability. (Goethe Institute) 

Desain Showroom Honda 

Maksud dari sustainable atau memelihara yaitu 
menekankan pada pemeliharaan lingkungan, sosial, ekonomi, 
aspek ekologi dan konsekuensi dari desain tersebut. Penekanan 
lain yaitu dapat didaur ulang dan hemat energi. 

Desain yang berkelanjutan atau desain ramah lingkungan 
(sustainable design I eco design) adalah seni dalam mendesain 
obyek riil atau fisik dan pembangunan lingkungan yang sesuai 
dengan prinsip keseimbangan ekonomi, sosial, dan ekologi. 
Lingkup desin dimulai dari obyek-obyek yang berguna dalam 
kehidupan sehari-hari sampai desain perencanaan kota dan segala 
bangunan fisik di bumi. Tren ramah lingkungan semakin meluas 
dari bidang arsitektur, landscape, gratis, produk, interior hingga 
fashion. 

Tujuan utama desain yang berkelanjutan adalah untuk 
menciptakan tempat, produk, dan pelayanan dalam rangka 
mengurangi penggunaan SDA yang tidak dapat diperbaharui, 
meminimalisir dampak lingkungan, dan menghubungkan 
masyarakat dengan lingkungan sekitar. 

Desain yang berkelanjutan dianggap sebagai alat penting 
untuk mencapai keseimbangan. Keseimbangan ini berhubungan 
dengan industri yang memfokuskan pada ekologi dan proyek­
proyek kimia ramah lingkungan dengan upaya untuk 
menghijaukan dengan berbagai pilihan atau alternatif desain. 

Desain yang berkelanjutan merupakan reaksi dari krisis 
lingkungan. Semakin pesatnya pertumbuhan aktivitas ekonomi 
dan populasi manusia yang berakibat pada berkurangnya Sumber 
Daya Alam (SDA) dan kerusakan ekosistem. 

Green design dianggap sebagai salah satu cara terbaik 
untuk mengurangi berbagai dampak negatif dengan memperbaiki 
kualitas hidup disertai perencanaan yang matang dan desain yang 
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dapat menggantikan produk-produk membahayakan dari hasil 
proses konvensial. 

Motivasi untuk menciptakan desain yang berkelanjutan 
dikenal melalui karya E.R. Schumacher (1973) dalam buku 
"Small to Beautiful". Pada akhimya green design bukan tambahan 
bagi arsitektur, tetapi suatu proses desain yang menyatu dengan 
arsitektur. 

Desain ramah lingkungan yang diterapkan pada interior 
harus berlandaskan pada prinsip sustainable, yang berpengaruh 
pada pemilihan material, penarapan material dan nuansa yang 
ditampilkan dari desain tersebut. 
Prinsip-prinsip desain yang berkelanjutan: 

• Material dengan dampak minimum 
Material yang tidak beracun, produksinya berkelanjutan, 
dan dapat didaur ulang dengan menggunakan sedikit 
energi dalam prosesnya. 

• Efisiensi energi 
Menggunakan proses produksi dan hasil berupa produk 
yang membutuhkan sedikit energi. 

• Kualitas dan ketahanan 
Produk yang tahan lama dan memiliki fungsi lebih baik, 
memerlukan proses penggantian beberapa kali, mengurangi 
dampak dari produksi masal barang-barang pengganti. 

• Dapat dipakai kembali dan dapat didaur ulang 
Produk, proses, dan sistem harus didesain dengan 
pertimbangan nilai jual komersial setelah tidak terpakai. 

• Dapat terurai secara biologis (biomimicry) 
Desain ulang sistem industri harus mempertimbangkan aspek 
biologi yang memungkinkan penggunaan material secara 
konstan dalam suatu siklus daur ulang. 

• Servis pergantian 
Menciptakan mode konsumsi yang dapat digunakan secara 
umum dan memiliki kemiripan fungsi. Seperti sistem yang 
menggunakan sumber tenaga yang minim per-unit dari setiap 
konsumsi atau pemakaiannya (per-perjalanan). 
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• Dapat diperbaharui 
Material bersumber dari lokasi yang dekat (lokal I regional) 
material yang berkelanjutan dapat berguna bagi alam saat 
tidak dapat digunakan lagi. 

KONSEP BERKELANJUT AN (SUSTAINABLE) 

Konsep berkelanjutan menawarkan keseimbangan antara 
pemeliharaan kelestarian alam dengan pemenuhan kebutuhan 
manusia yang semakin berkembang di masa depan. Sustainable 
diartikan sebagai "pemenuhan kebutuhan pada saat sekarang 
tanpa merugikan generasi masa depan untuk memenuhi kebutuhan 
mereka" (World Commision on Environment and Development; 
1987). 

Konsep sustainable merupakan sebuah system yang 
ditandai dengan kestabilan dengan menjaga keseimbangan dari 
system pada masa depan dengan membatasi terjadinya perubahan­
perubahan. 

Tujuan konsep sustainable: 
1. Meminimalkan konsumsi bahan dan energi. 
2. Mencegah efek negative pada daya dukung lingkungan 

dan lingkungan itu sendiri. 
3. Memenuhi kebutuhan manusia. 

KESIMPULAN 
Penerapan image ramah lingkungan pada interior saat ini 

bertujuan memperkenalkan semangat memelihara, dan tidak 
merusak alam pada desain interior dengan menggunakan 
teknologi yang menghasilkan produk ramah lingkungan yang 
dapat memelihara alam, dapat didaur ulang dan efisien dalam 
penggunaan energi .. 
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2.3.MODERN 
2.3.1. Sejarah Arsitektur Modem 

Sepanjang sejarah manusia, arsitektur hanya mengalami 
satu kali perubahan yang mendasar, yaitu disaat hadirnya 
arsitektur modem. Dipertengahan abad ke-18, tahun 1750-an di 
Perancis. Bagi orang-orang Perancis saat itu adalah sebuah 
reformasi ataus perubahan. 

Sejarah menobatkan saat ini sebagai the first modem. 
Dengan demikian, dapat dikatakan bahwa arsitektur modem ini 
sudah hadir pada abad ke-18 bukan abad ke-20. Tetapi, yang 
dimaksud arsitektur modem bukan karya arsitektur, bukan 
bangunan atau gedung, tapi yang dimaksud disini adalah ide, 
gagasan, pikiran atau pengetahuan dasar tentang arsitektur. 
Dibutuhkan waktu 40 tahun untuk mengubah arsitektur menjadi 
sekarang apa yang dikenal dengan arsitektur modem. 

Antara 1890-1930 muncul berbagai macam pergerakan: 
art and craft, art noveau, ekspresionisme, Bauhaus, Amsterdam 
school, Rotterdam school, dll. Periode 40 tahun itu merupakan 
puncak sekaligus titik awal dari arsitektur modem. (Arsitektur 
Modem, F Christian J. Sinor Tanudjaja). Modem secara 
sederhana dapat berarti "up to date ", "trendy", atau juga "from 
the present time ". 

Menurut ensiklopedia wikipedia, modem arsitektur 
dimulai pada awal abad ke-20 yang menyatakan bahwa sumber 
dari inspirasi arsitektur adalah fungsi yang membangkitkan 
bentuk, menggunakan material dan teknologi di jalur yang benar. 
Ini adalah arti singkat dari desain modem, sebab masih banyak 
lagi pengertian modem sesuai dengan perkembangannya dan latar 
belakang sejarah. 

Menurut buku Furniture Design Meubles by Teneues " 
Modem design did not take root until the early twentieth century, 
as a result of the efforts of men like Walter Groupies - the founder 
of the Bauhaus in 1919 - who used the latest means of production 
to integrate theory and practice in design. The Bauhaus was hom 
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from a vocation to bring commercial reality closer to social ideals 
and the maximum possible advantage of the new technological 
culture that had emerged. Modem design had to united 
intellectual, commercial, esthetic and practical interests through 
artistic endeavor and the exploitation of technology. " 

Pada umumnya memiliki ciri spesifik pada garis desain 
polos, tegas, lugas, minim pernik dan ornament. Desain modern 
cenderung menghadirkan keseragaman dan keserasian pada 
penggunaan warna dan material sehingga bersifat monoton namun 
tetap berkesan inovatif. Selain itu desain modem menghadirkan 
kesan " din gin ", clean dan ringan. 

Berikut ini adalah skema I pohon perkembangan dari 
modern menurut Charles Jeneks dalam bukunya " Modern 
movements in Architecture": 

Gambar 2.5 
Skema perkembangan modem 

Berdasarkan skema tersebut dari tahun 1920-1970, 
perkembangan arsitektur modern dapat dibagi menjadi 6 tradisi I 
gerakan utama 

• Tradisi idealis : Berlandaskan pada idealisme umum. 
Arsitek tersebut cenderung mengembangkan wujud bangunan 
menuju kesempurnaan. 
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• Tradisi Sadar diri : Pengambilan prinsip dan model 
arsitektur lampau pada dasamya bersifat konservatif, elitis, dan 
sentralis. 

• Tradisi intuitif : Perwujudan kebebasan individual, 
penghilang bentuk, bentuk lurus dan penekanan terhadap 
kreativitas individu sebagai kualitas penilaian. 

• Tradisi Logikal : Penekanan pada kegunaan, sistem 
manajemen dan teknologi. 

• Tradisi Tidak Sadar diri : Pencarian wujud kedaerahan 
arsitektur baru berada diluar kesadaran masa kini. Pelaksanaan 
prafabrikasi besar-besaran. 

• Tradisi Aktivis : Konsentrasi pada makna sosial perantara 
perubahan. 
2.3.2. Teori Modern 

Teori modem yang sering muncul dari perkembangan 
desain modem adalah : 

• "Form Follows Function" - pertama dikemukakan oleh 
Horatio Greenough, yang kemudian lebih dipopulerkan oleh 
Louis Sullivan 

• "Ornament is a Crime"- di kemukakan oleh AdolfLoos 
• "Less is more" - di kemukakan oleh Ludwig Mies van 

derRobe 
• "Less is more only when more is too much" -

dikemukakan oleh Frank Iloyd Wright 
• "Horizontal Lines and Great Simplicity" - dikemukakan 

oleh Otto Wagner 

2.4. PENGHA W AAN 
2.4.1. Studi Tentang Iklim 

Iklim yang dimaksud adalah kelembaban dan suhu udara. 
Ukuran normal kelembaban pada suatu ruang adalah antara 45% 
hingga 65%, sedangkan untuk temperatur udara yang normal yaitu 
antara 20° hingga 24°. 
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2.4.2. Studi penghawaan alami 
penghawaan alami adalah penghawaan yang berasal dari 

udara luar yang berasal dari proses fotosintesis tumbuhan hijau 
yang masuk secara alami kedalam ruangan tanpa bantuan alat atau 
mesin pendingin ruangan, yang berguna bagi pasokan udara untuk 
bemafas maupun sebagai pengatur suhu dalam ruang secara 
alami. 

Sistem penghawaan alami sangat diperlukan karena selain 
sebagai tempat masuk pasokan udara maupun pengatur suhu 
ruang, juga berfungsi untuk menjaga kesehatan ruang yang akan 
berpengaruh pada kesehatan tubuh manusia, dengan adanya 
sistem penghawaan alami maka udara dalam ruang dan luar ruang 
dapat keluar masuk secara teratur, sehingga udara buangan dalam 
ruang dapat tersirkulasi secara baik. 

2.4.3. Studi penghawaan buatan (Air Conditioning) 
(/'A Interior, Jamhari) 

Daerah Indonesia pada umumnya dan Surabaya pada 
khususnya memiiki iklim tropis. Pada iklim tropis setiap 
bangunan, membutuhkan penghawaan yang baik. Penghawaan 
pada bangunan tropis dapat dilihat, melalui bukaan-bukaan atau 
jendela dengan ukuran Iebar. Hal ini disebabkan karena suhu dan 
kelembaban pada daerah tropis sangat tinggi. Oleh karena itu 
dibutuhkan aliran udara yang banyak sehingga dapat menurunkan 
suhu dalam ruangan. 

Untuk membantu mengatasi udara panas yang berlebihan 
di dalam ruang maka dirancanglah suatu alat yang mampu 
mengatur udara secara tetap dan konstan sehingga mencapai 
kondisi udara yang nyaman, sejuk bagi si pemakai ruang, yaitu 
melalui air conditioning system. (Desain Interior, J. Pamuji 
Suptandar) Namun pemakaian air conditioning juga tidak terlalu 
bagus, karena membuat suatu bangunan menjadi boros energi dan 
tak ramah lingkungan. Maka itu pemakaian ventilasi dalam 
ruangan dirasa sangat penting. Berikut ini adalah standarisasi 
penghawaan dalam ruangan, berupa suhu dalam ruang : 
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• 20° - 22°C pada musim panas 

• 20° C pada musim dingin 

• 50- 60 rei kelembaban udara 

• 6-7 kali perputaran pengubahan udara!per jam 

Untuk mengatur kesejukan udara dalam ruangan, kita 
mengenal 2 jenis sistem pengaliran udara yaitu sistem yang alami 
dan sistem mekanis. Sistem alami, antara lain cross ventilation, 
sedang sistem mekanis yaitu sistem buatan manusia. 

a. Sistem mekanis, yaitu sistem pengatur udara dalam ruang 
yang memperguankan alat mekanis (listrik). 

b. Sistem air conditioning yaitu sistem pengatur udara 
dalam ruang yang dilakukan secra teratur dan constant. 
Pemilihan AC dikarenakan system mekanis dianggap 

tidak mampu untuk mengatasi yang antara lain : 
a. Ventilasi alam yang kurang memenuhi persyaratan. 
b. Keadaan temperatur dan kelembaban udara yang kurang 

seimbang. 
c. Keadaan lingkungan hidup yang tidak memenuhi 

persyaratan ketentraman, terutama yang disebabkan oleh 
polusi udara dan suara. 

d. Jumlah orang beserta aktivitasnya. 

Jenis-jenis AC 
Dalam pasaran umum kita mengenal 3 jenis AC yaitu : 

a. AC Window ( lebih cocok digunakan uantuk ruang yang 
kecil ). 

b. AC Central. 
c. AC Split ( kelembutan suara mesin yang tidak bising, 

karena motor kondensator terletak diluar ruangan ). 
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Berikut beberapa contob alat air conditioner : 

.. ---' -

Gambar 2.6 Jenis-jenis A C. 

2.4.4. Studi Tentang Tanaman (I' A Interior, Fenty) 
Penempatan tanaman dapat menambahkan faktor 

kenyamanan di dalam ruangan. Menempatkan tanaman di dalam 
ruang (indoor plant) merupakan salah satu usaha untuk 
merefleksikan taman menjadi bagian dari interior ruang. Dengan 
cara ini akan muncul kesan luas pada ruang karena ada kesan 
menyatu dengan ruang luar. Tanaman memiliki efek psikologis 
yang menenangkan dan membahagiakan orang yang melihatnya. 
Selain itu tanaman dapat mengurangi "sick building syndrome". 
Memiliki keuntungan pada udara yang kita hirup, yang terbagi 
menjadi dua, yaitu menyaring polusi di udara dalam gedung, 
membebaskan lebih banyak oksigen, dan kelembaban terkurangi. 
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2.4.5. Studi penghawaan ramah lingkungan 
Penghawaan ramah lingkungan pada dasarnya adalah 

penghawaan yang mulai dari asal rnulanya, jenisnya hingga 
dampaknya hagi lingkungan bersifat positif dalarn artian aman 
digunakan, dan tidak terdapat efek sarnping dari dihasilkannya 
penghawaan tersehut. Dalarn hal ini penghawaan ramah 
lingkungan hakekatnya dihasilkan secara alami dari suatu proses 
fotosintesis turnhuh-turnhuhan bijau yang menghasilkan udara 
yang hiasa kita birup selama ini, dan penghawaan tersehut 
urnurnnya dinamakan jenis penghawaan alarni. 

Selain penghawaan alami kita juga mengenal jenis 
penghawaan huatan, yaitu penghawaan yang dihasilkan dari suatu 
alat yang dinamakan air conditioning dan berfungsi untuk 
rnengalirkan udara dari luar kedalarn ruangan yang bertujuan 
untuk mengatur kondisi udara dalarn ruang agar tetap dalarn 
kondisi nyarnan. 

Terdapat efek negatif dari jenis penghawaan ini yaitu gas 
huangnya yang dapat merusak ozon, serta pernborosan pemakaian 
energi, sebingga pengbawaan jenis ini sifatnya cenderung tidak 
ramah terbadap lingkungan. Namun pengbawaan jenis buatan 
tidak serta merta dapat ditinggalkan begitu saja, karena tidak 
semua yang dibasilkan dari jenis penghawaan ini bersifat negatif, 
terutama hila melibat kondisi Indonesia yang beriklim tropis pada 
siang hari, maka udara dalarn ruangan akan terasa panas, sehingga 
jenis pengbawaan buatan untuk saat ini rnasih sangat dibutuhkan, 
terutama hila dilihat dari segi fungsionalnya. 

Jenis Air conditioning saat ini juga sernakin inovatif, 
terutama teknologi barn yang menggunakan teknologi ramah 
lingkungan, khususnya yang tidak rnenghasilkan freon yang dapat 
merusak ozon, dan juga hemat listrik hingga teknologi yang 
mampu membersibkan udara dalam ruangan. 

Pada interior showroom Honda, pengbawaan 
rnenggunakan kedua jenis penghawaan, namun penghawaan 
huatan akan lebih rnendorninasi terutama pada area pamer dan 
area marketing. Sedangkan pada area duduk yang berada dilantai 
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dua jenis penghawaan akan diterapkan secara seimbang dengan 
penghawaan alami yang dihasilkan melalui indoor garde 

2.3. KAJIAN W ARNA 
W arna sangat berperan dalam dunia interior sebagai suatu 

identitas interior dan sangat mempengaruhi kenyamanan 
pengguna ruangan. Warnajuga merupakan suatu identitas sebuah 
ruangan terhadap style yang ingin ditampilkan. 

2.3.1. Teori Wama 

Dalam teori warna secara umum, warna dibedakan 
menjadi tiga kelompok besar yaitu warna primer, warna sekunder, 
warna tersier, yang mengacu pada lingkaran warna. Warna primer 
terdiri dari warna merah, kuning, dan biru. W arna sekunder terdiri 
dari warna oranye, ungu, dan hijau, yang merupakan basil 
pencampuran dari warna primer. Sedangkan warna tersier adalah 
warna-warna basil pencampuran dari warna primer dan sekunder 
yang lebih kompleks lagi. 

2.3.2. Pengaruh Wama dalam Interior 

Pengaplikasian warna pada elemen interior (plafon, 
dinding, lantai) dapat berpengaruh pada karakter interior yang 
pada akhirnya mempengaruhi psikologis pengguna interior 
tersebut. Jika suatu warna diaplikasikan di lantai terlihat cocok 
belum tentu warna tersebut cocok diaplikasikan di dinding atau di 
plafon, begitu pula sebaliknya. Adapun arti warna pada 
pengaplikasian pada elemen interior adalah Tabel 2.1. 
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WARNA PLAFON DINDING LANTAI 

Abu-abu • bayang-bayang • netral • netral 
• membosankan 

Putib • kosong (tidak • netral •tidak boleh 
ada obyek, • kosong disentuh (tidak 
membantu untuk • steril boleh berjalan 
meneruskan • tidak ada energi diatasnya) 
cahaya dan 
mengurangi 
bayangan 
• Bersih 

Hi tam • Menyesakkan • tidak • rintangan 
nafas menyenangkan • abstrak 
• Dramatis • ruangan bawah 

tanah 

Koning • terang • hangat • mengangkat 
• bercahaya • takjub • mengalihkan 
• merangsang 

Hijau • melindungi • dingin • natural 
(pantulan cahaya • aman • lembut 
ke kulit menjadi • tenang • membuat 
kurang atraktif) • dapat dipercaya rileks 

• pasif • dingin 

Tabe/2.1 Dampak Psilwlogis Pemilihan Warna Terhadap Elemen Interior 
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2.3.3. Warna ramah lingkungan 
W arna adalah salah satu unsur penting dalam 

menciptakan suasana ruang, suasana yang dicapai dengan 
penerapan warna yang tepat mampu mnghadirkan suatu 
karakteristik tersendiri pada ruang, begitu pula dengan image 
ramah lingkungan yang pada penerapannya tidak dapat lepas dari 
peranan warna. 

W arna natural adalah warna yang dapat mewakili unsur 
ramah lingkungan, dikarenakan orientasi ramah lingkungan yang 
selalu berhubungan dengan unsur alam, yang dalam hal ini unsur 
natural juga mewakili unsur alam, maka warna yang diterapkan 
untuk mewakili image ramah lingkungan adalah warna-warna 
natural dikarenakan keseragaman orientasi antara ramah 
lingkungan dan natural dengan unsur alam. 

Berikut adalah contoh-contoh warna natural yang masuk 
dalam golongan keluarga warna hangat menurut shigenobu 
kobayashi: 

W arna natural : 

Orange, orange terang, krem, hijau daun, hijau tua 

Namun dalam pengaplikasiannya, warna ramah 
lingkungan tidak dapat begitu saja diwakilkan oleh warna natural, 
disebabkan ramah lingkungan itu sendiri yang juga bersifat 
modern. Ramah lingkungan pada era saat ini lahir melalui 
teknologi modern yang dalam penerapannya juga berasaskan 
modern, dan dalam penerapan warnanya cenderung bersifat 
dinamis, bersih dan simpel. Warna modern juga diterapkan 

M.FAISHDL FUADY 
3403.100 . 050 



33 
Desain Showroom Honda 

sebagai warna yang mewakili produk Honda dikarenakan Honda 
sebagai salah satu manufaktur kendaraan yang berteknologi 
modem. 

Berikut adalah contoh-contoh warna modem yang masuk 
dalarn go Iongan keluarga dingin menurut shigenobu kobayashi: 

Warna modem rational : 
Hitam, silver, biru tua, putih dan hijau tua 

Selain warna natural dan modem, kedua warna diatas 
akan dipadu dengan warna dari keluarga dingin yaitu kelompok 
warna segar (fresh) dikarenakan sifat wama segar mampu menjadi 
penetralisir antara warna natural dengan wama modem, wama 
segar juga sesuai dengan semangat ramah lingkungan. 

Berikut adalah contoh-contoh warna segar (fresh) yang 
masuk dalam golongan keluarga dingin menurut shigenobu 
kobayashi: 

Warnafresh : 
Hijau terang, putih, hijau, cyan, biru muda 

W arna yang diterapkan dalam interior showroom adalah 
beberapa wama dari tiga golongan warna diatas, dan warna-warna 
ini akan menjadi spesiftkasi bagi warna ramah lingkungan. 
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Berikut warna-warna yang diterapkan pada interior 
showroom: 

Orange, hijau daun, hijau tua, hitam, silver, putih, hijau 
terang, hijau, cyan, biru muda 

Pemilihan wama-warna di atas akan diterapkan pada 
interior showroom Honda karena dirasa mampu mewakili image 
ramah lingkungan yang bersifat alam, fresh, natural namun berada 
pada koridor style modem. 

2.3.4. Penerapan warna 
Dalam riset kajian pustaka ini akan dibahas mengenai 

warna pada showroom dan dampak psikologis yang dihasilkan 
dari pemilihan warna yang diterapkan pada interior showroom 
Honda, berikut ini adalah penjelasannya: 

W arna keseluruhan showroom didominasi warna putih 
yang dipadu dengan warna alam seperti hijau muda dan hijau tua, 
pemilihan warna tersebut mewakili kesan modem dan konsep 
ramah lingkungan yang diterapkan pada showroom, juga agar 
ruangan terkesan bersih, luas, modem dan .fresh. 

Pada area pamer mobil warna menggunakan warna-warna 
gelap seperti hitam dan abu-abu, warna tersebut bertujuan untuk 
menekankan pandangan pada objek pamer, juga untuk 
menciptakan suasana yang dramatis. 

Untuk area kafe, warna yang dipakai adalah wama warna 
natural seperti putih, hijau muda dan kuning. Warna ini bertujuan 
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menciptakan kesan bersih yang diwakili oleh warna putih, hangat 
oleh warna kuning dan sejuk oleh wama hijau 

2.3.5. Dampak psikologis pemiliban warna. 
Wama bisa membangkitkan Emosi yang mempengaruhi 

kejiwaan seseorang. Wama yang cerah mengesankan nuansa luas, 
bersih, modem dan warna natural yang mengesankan sejuk, 
hangat dan menyenangkan. 

Warna diidentifikasikan dengan karakter dan suasana 
yang sedang berlangsung, sehingga setiap pantulan wama yang 
diterima oleh mata kita akan memberikan suatu kesan dan pesan 
kedalam jiwa. 

Ruangan yang menampung banyak kegiatan, seperti 
showroom sebaiknya diberi warna terang seperti putih, sedangkan 
wama natural diterapkan untuk mewakili konsep ramah 
lingkungan yang identik dengan alam. Wama netral dipilih karena 
dapat mewakili semua karakter pengunjung. 

Dengan perpaduan wama dan pencahayaan yang tepat, 
yang diimbangi oleh pemilihan furnitur serta elemen interior yang 
sesuai membuat suatu ruangan menjadi kelihatan nyaman dan 
lebih baik. 

Penerapan warna pada interior showroom Honda ini 
memiliki dampak psikologis yang positif bagi pengunjung 
maupun karyawan, dicapai melalui penerapan wama-wama ramah 
lingkungan yang mampu menciptakan perasaan senang dan 
nyaman. 

Suasana yang diciptakan dari penerapan wama ramah 
lingkungan adalah suasana sejuk, nyaman dan refreshing pada 
ruang yang muncul melalui wama-wama natural dan wama-wama 
fresh seperti hijau, kuning, putih dan biru muda. Warna-wama ini 
dirasa mampu menghadirkan suasana segar dan nyaman karena 
berasal dari warna-warna alami seperti pohon, daun dan air. 
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2.4. KAJIAN PENCAHA Y AAN 

2.4.1. Pencabayaan berdasarkan sumbernya 

Peran pencahayaan lebih dari sekedar untuk dapat melihat 
di dalam suatu ruangan. Pencahayaan yang baik dapat digunakan 
untuk menonjolkan sisi keindahan dari sebuah benda yang 
menjadi aksentuasi dalam ruangan, atau dapat pula menciptakan 
suasana tertentu pada suatu ruangan. Berdasarkan sumber 
cahayanya, pencahayaan di dalam ruangan dapat dikategorikan 
menjadi dua jenis. Yang pertama adalah cahaya alami dengan 
sumber cahaya matahari, yang kedua adalah cahaya buatan yang 
didapat dari lampu listrik. 

a. Pencabayaan Alami 
Sinar matahari sebagai kunci utama pencahayaan alami 

merupakan sumber cahaya yang paling murah terlebih lagi di 
Indonesia yang letaknya di daerah khatulistiwa yang beriklim 
tropis. Selain lebih murah dan menghemat energi sinar matahari 
juga menciptakan ruangan yang sehat, karena sinar matahari 
mengandung ultraviolet yang dapat membantu mematikan bakteri 
dan kuman di dalam ruangan. 
Selain itu, sinar matahari juga memberikan efek psikologis yang 
menyenangkan pada penghuni sebuah ruangan karena berkesan 
han gat. 

Gambar2.8. 
Contoh penerapan cahaya alami 
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b. Pencahayaan Buatan 
Pencahayaan buatan yang berasal dari listrik sangat 

diperlukan terutama pada saat malam hari. Pencahayaan buatan 
sangat beragam jenis dan efek cahaya yang ditimbulkan. Suasana 
dan nuansa ruangan juga terbentuk salah satunya berasal dari 
faktor pencahayaan. 

2.4.2. Pencahayaan Menurut Fungsinya 
a. Cahaya merata 

Cahaya merata difungsikan sebagi pencahayaan general 
yang bertujuan agar ruangan tidak gelap. Cahaya merata tidak 
mengutamakan estetika, tetapi yang diperlukan adalah distribusi 
cahaya yang dapat merata ke seluruh ruang. Cahaya ini bisa 
didapatkan dengan pemasangan lampu jenis general seperti neon 
atau TL seperti pada gambar 2.2. 

Gambar 2.9. Contoh Lampu General sebagai penerangan utama 
b. Cahaya Setempat 

Digunakan untuk penerangan kegiatan dengan tingkat 
ketelitian tinggi seperti membaca, menjahit, memasak, dan lain­
lain. Lampu yang digunakan adalah jenis lampu yang dapat 
menyorot langsung pada obyek. 
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c. Cabaya Dekorasi 
Pencahayaan yang bertujuan untuk dekorasi bersifat 

sekunder. Tujuan dari pencahayaan dekorasi adalah untuk 
menciptakan efek-efek dan suasana tertentu pada sebuah ruangan, 
sehingga tercipta suatu karakteristik yang diinginkan pada ruang, 
pencahayaan jenis ini tidak berfungsi sebagai alat penerangan 
utama pada ruangan 

Gambar 2.11 
Contoh Efek Cahaya Dekorasi 

2.4.3. Arab Pencahayaan 
Arab pencahayaan secara garis besar dapat dibagi menjadi 

5 kategori yaitu downlight, uplight, sidelight, backlight, dan 
frontlight. Seringkali pada suatu kondisi ruangan, cahaya yang 
muncul tidak hanya berasal dari satu sumber, melainkan bisa 
merupakan kombinasi diantara kelima arah penyinaran tersebut. 
Faktor lain yang cukup penting dalam mengarahkan cahaya 
adalah pemakaian lampu. Adanya rumah lampu/ armature 
membantu mengarahkan dan meretleksikan cahaya sesuai 
keinginan kita. Adapu lima kategori arab pencahayaan tersebut 
adalah: 

a. Pencahayaan ke Bawah (downlight) 
Jenis pencahayaan ini banyak aplikasinya. Arah 

pencahayaan dating dari atas dan menyinri obyek di bawahnya. 
Hampir seiap ruangan di rumah memerlikan pencahayaan 
downlight yang berfungsi sebagai pencahayaan secara merata. 
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Cahaya berasal dari lampu yang ditanam pada langit-langit 
dengan rumah lampu yang menjorok keluar, masuk ke dalam, 

menempel pada tembok, atau berupa lampu gantung. 
Jenis lampu down/ight untuk pencahayaan merata ada 

beberapa variasinya. Dapat berupa lampu pijar, neon, dan 
compact fluorescent dengan sudut distribusi cahaya yang besar. 
Melalui pengaturan sudut jatuh cahaya, lampu dengan arab 
down/ight dapat menumbuhkan suasana yang berbeda apabila 
difungsikan sebagai pencahayaan setempat dan dekoratif. Salah 
satu contoh yang banyak dipakai adalah wall washer, yakni 
mengarahkan cahaya ke dinding sehingga tekstur dan wama 
dinding muncul dan lebih berdimensi. 

Gambar2.12 
Contoh Aplikasi Downlight 

b. Pencahayaan ke Atas (Up Light) 
Arab cahaya datang dari bawah ke atas, dimana posisi 

lampu dihadapkan ke atas. Efek cahaya yang ditimbulkan yaitu 
kesan megah, dan memunculkan dimensi. Jenis pencahayaan ini 
lebih cenderung ke pencahayaan dekoratif. Beberapa contoh 
obyek yang umumnya disinari dengan dengan pencahayaan 
uptight adalah kolom rumah, karena luas permukaan yang disinari 
relatif terbatas maka lebih cocok memakai lampu halogen dengan 
sudut penyinaran yang lebih sempit. Pencahayaan up/ight juga 
banyak dipakai bila ingin menonjolkan obyek-obyek taman pada 
malam hari. 
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Gambar2.13 
Contoh Aplikasi Uplight 

c. Pencahayaan dari Belakang (Backlight) 
Backlight berarti cahayanya berasal dari belakang obyek. 

Hal ini dilakukan untuk memberi aksentuasi pada obyek, misalnya 
untuk memuncuklan siluet. Pada obyek tertentu, pencahayaan 
backlight ini memberikan cahaya pinggir yang mempesona, 
membuat bentuk-bentuk lebih "elas terlihat. 

Gambar2.14 
Contoh Aplikasi Backlight 

d. Pencahayaan Samping (Sidelight) 
Sarna halnya seperti pada pencahayaan backlight, arah 

cahaya dari samping (sidelight) dimaksudkan untuk memberikan 
penekanan pada elemen-elemen interior tetentu yang menjadi 
aksen. Kebanyakan arah cahaya ini dipakai pada art work, atau 
benda-benda seni lainnya. 
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Gambar2.15 
Contoh Aplikasi Sidelight 

e. Pencahayaan Dari Depan (Frontlight) 
Untuk lukisan foto yang berwujud dua dimensi, frontlight 

diaplikasikan. Cahaya yang datangnya dari depan obyek ini 
sebaiknya rata. Cahaya yang tersebar rata membuat foto/lukisan 
terse but terlihat apa adanya. Kecuali j ika kita menginginkan 
bagian tertentu terlihat lebih terang atau lebih gelap. 

2.4.4. Efek Sinar Lampo 
Nuansa warna yang ada pada ruang, terbentuk karena 

kombinasi antara warna elemen pembentuk ruang · ( dinding, 
plafon, lantai), elemen interior, dan pencahayaan. Pencahayaan 
sangat membantu dalam menciptakan suasana ruang sehingga 
otomatis warna sinar lampu juga memberikan efek psikologis 
pada pengguna ruang tersebut. 
• Sinar Potih : bersih, steril, tidak merangsang perubahan 
mood, formal, 
• Sinar Hijao : relaksasi, menyeimbangkan emosi 
• Sinar Oranye : kreativitas, meningkatkan selera makan 
• Sinar Ungu: meditatif, tenang 
• Sinar Biru : luas, dalam, damai, tenang 
• Sinar Merah : meningkatkan suhu tubuh dan tekanan darah, 
penyemangat 
• Sinar Koning : membuat orang menjadi bersemangat untuk 
beraktivitas, punya banyak keinginan, optimis, dan kreativitas 
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meningkat. Kuning yang redup menimbulkan efek keremangan, 
Jebih hangat, dan intim 

2.4.5. Pencahayaan ramah lingkungan 
Pencahayaan ramah lingkungan dalam pengaplikasiannya 

dapat dicapai melalui dua jenis pencahayaan, yaitu pencahayaan 
alami serta pencahayaan buatan. Dalam penerapannya, 
pencahayaan alami sering digunakan sebagai efisiensi dalam 
penggunaan energi, dicapai dengan menerapkan bukaan yang 
Iebar didalam ruangan sehingga memaksimalkan daylight agar 
dapat masuk dan menerangi ruangan secara optimal. 

Sedangkan pencahayaan buatan pada penerapannya 
merujuk pada prinsip prinsip dari desain ramah lingkungan itu 
sendiri, serta sistem operasional dari penerapan pemakaian lampu. 
Prinsip tersebut yaitu bersifat sustainable (memelihara) terhadap 
lingkungan, recycling ( dapat didaur ulang), serta efisien dalam 
penggunaan energi, mudah dalam perawatannya dan juga efek 
dari pemakaian jenis lampu terhadap lingkungan. Sedangkan 
sistem operasional penggunaan lampu yaitu dengan sistem setting 
dari pemakaian lampu, misalnya dengan cara membedakan nyala 
lampu serta banyak sedikitnya pemakaian antara pagi, siang, sore 
dan malam hari. 

2.4.6. Penerapan pencahayaan 
Penerapan pencahayaan pada interior showroom ini 

adalah dengan cara menyeimbangkan keduanya, yaitu 
menerapkan cahaya buatan sebagai pencahayaan utama disiang 
hari yang dicapai dengan bukaan Iebar hampir diseluruh dinding 
muka showroom, serta menerapkan cahaya buatan yang 
diaplikasikan pada beberapa area showroom sebagai unsur elemen 
estetis, serta sebagai signing didalam interior showroom. 

Pada pencahayaan buatan, pemilihan jenis lampu yang 
akan digunakan adalah yang memiliki sifat mudah perawatan, 
tahan lama, kandungan materialnya semaksimal mungkin tidak 
membahayakan alam, dapat didaur ulang, serta hemat energi. 

M . FAISHOL FUADY 
3403.100 . 050 



43 
Desain Showroom Honda 

Sistem pencahayaan keseluruhan showroom mt 
didominasi pencahayaan alami sebagai pencahayaan utama dan 
dipadu dengan pencahayaan buatan sebagai cahaya sekunder, 
dapat terlihat dari bukaan keseluruhan pada bagian depan 
showroom yang mampu memaksimalkan cahaya matahari untuk 
dapat masuk kedalam ruangan. Pemilihan pencahayaan alami agar 
hemat energi, dan efek cahaya yang masuk dapat tersebar secara 
merata kesetiap sudut ruang, sehingga kebutuhan akan cahaya 
pada ruang dapat terpenuhi secara optimal. 

2.5. MATERIAL 
Dalam proses pembangunan I building terdapat berbagai 

unsur yang terlibat untuk membuat bangunan bisa berdiri dengan 
kokoh, indah dan aman. Melalui pengalaman panjang selama 
peradaban manusia, bermunculan berbagai macam bahan yang 
dapat digunakan untuk unsur pembentuk bangunan. Atap, 
dinding, penutup lantai dan jendela adalah unsur vital bangunan. 
Pada mulanya, orang lebih banyak menggunakan bahan - bahan 
yang tersedia di alam sekitar. Kayu atau bambu untuk dinding, 
alang - alang sebagai penutup atap atau papan - papan yang 
disambung untuk daun pintu dan jendela. Ketika modemitas 
mendominasi, muncul bahan - bahan lain, misal : genteng untuk 
penutup atap atau kaca untuk daun jendela.Akan tetapi satu -
satunya hal yang tidak pemah berubah adalah perubahan itu 
sendiri dan manusia tidak pemah berhenti berinovasi. 

Dalam hal bahan pembentuk bangunan, contoh: dalam 
waktu kira- kira 10- 15 tahun ini muncul berbagai material baru. 
Bahan - bahan ini ada karena pertimbangan lingkungan. 
Ketersediaan bahan alami di alam yang semakin menipis, 
membuat orang berupaya membuat bahan sintetis yang bahkan 
lebih kuat dari bahan alami. Pergeseran gaya hidup orang yang 
saat ini semakin mempertimbangkan efisiensi waktu mendorong 
untuk diciptakannya material yang mudah perawatannya dan tidak 
membutuhkan waktu lama dalam aplikasinya. Dalam kajian riset 
ini, material dijadikan studi kasus karena hotel yang berada di 
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daerah dataran tinggi memiliki tingkat ketahanan yang rentan 
mengalami kerusakan sebelum waktunya diakibatkan kondisi 
yang selalu lembab sehingga pembahasan material hams 
diperdalam. 

Material bangunan terbagi atas 2 kelompok yaitu: 
A. Material dasar/raw material: pasir, batu kali, batu bata, 

kayu, besi, semen 
Berfungsi sebagai konstruksi utama bangunan yang 
berupa pondasi, dinding dan konstruksi atap. 

B. Material finishing adalah material yang berfungsi menutup 
elemen - elemen dasar sebuah bangunan sehingga tercipta kesan 
tertentu. 

Macamnya yaitu : aneka cat, aneka jenis keramik, batu 
alam dan aneka material untuk plafon rumah. 
Material finishing dapat dibedakan berdasar permukaannya yaitu: 

• Material untuk plafon, umumnya memiliki spesif""tkasi 
"lembek" dan memiliki bobot ringan. misal, gypsum dan 
multipleks 

• Material finishing dinding berdasar lokasi. Material 
eksterior memiliki ketahanan lebih kuat terhadap 
perubahan cuaca dibanding material finishing bagi 
interior. 

• Material penutup lantai memiliki daya tahan lebih kuat 
dibanding material untuk dinding dan plafon. Alasannya 
karena lantai selalu menahan beban yang berat sehingga 
hams jenis yang tahan gores, tak mudah patah/retak dan 
mudah perawatan6. 
Pemilihan dan aplikasi material hams tepat dan 

membandingkan aspek kondisi bangunan agar dapat 
memperpanjang usia elemen bangunan. Untuk mendapatkan 
keindahan yang melebihi usia pakai maka dibutuhkan pelapisan 
dalamfinishing (coating). 

- Fungsi sebagai pelindung, penambah kekuatan, 
keawetan dan keindahan. 
- Macam : cairan kimia berupa cat, petitur dan vemis. 
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- Efek :-solventbase menghasilkan efek kilap pada 
permukaan benda, termasuk vemis. 
-<;oating natural memberi tampilan alami, 

termasuk pelitur. 
- coating yang meresap hingga batu jenuh yang 

memiliki efek lilin sehingga air tidak dapat 
merembes dalam batu 

Contoh material finishing pada interior ruang: 

.. ·. , ., -.. 

. ~ .... 
• . F " 

. ..... . . ."~ 

Gambar 2.16. Cat Motif Gambar 2.17. 
Keramik Mozaik: 

Gambar 2.19. 

2.5.1. MATERIAL PLAFON 

2.5.1.1. Gypsum 

Gambar 2.18. Batu 
alam bali green 

Gambar 2.20. 
Contoh Wallpaper 

Material yang terbuat dari senyawa kapur. Material ini juga 
dibuat dalam bentuk lis dan profil dekoratif plafon. Material 
ini memiliki banyak kelebihan dibanding yang lain, yaitu: 

Harga relatif murah dengan proses pemasangan yang 
lebih mudah memakai besi hollow sebagai rangka untuk 
melekatkan gypsum 
Karakter permukaan yang lebih rata sehingga finishing 
dengan compound untuk menutup celah antar gypsum 
(tidak menampakkan nat) akan rapi . 
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Ukuran gypsum dinyatakan dalam ketebalannya, untuk 
plafon yang eukup dengan gypsum ketebalan 6 mm - 9 
mm. Diatas 9 mm, biasa untuk bangunan berskala besar 
namun jarang digunakan karena semakin berat. 

Kekurangan gypsum: 
Tidak tahan air dan kelembapan yang berpotensi bahaya 
dan merugikan kesehatan. 
Berat gypsum sekitar 20 kg, tergolong berat untuk plafon 
sehingga konstruksi rangka harus kuat, disarankan dengan 
rangka baja ringan antikarat dan kawat baja sebagai 
penghubung struktur atap berupa besi hollow dengan 
bentang ideal 60 x 60 em. 

Gambar 2.21. Gypsum dan variasinya 

2.5.1.2. Multipleks 
Multipleks merupakan kayu olahan yang terbuat dari 

lembaran - lembaran kayu tipis yang dipres dan dilem 
menjadi satu. Papan kayu olahan ini juga disebut Plywood 
Kekuatannya ditentukan oleh Jems kayu, kekuatan 
pengepresan dan daya rekat lem yang menyatukan tiap 
lapisan. 

Ukuran standar Multipleks 120 x 240 em dengan tebal3-
18 mm. Seiring kemajuan jaman, dibuat multipleks yang 
dilapis veneer beraneka motif. Kayu jenis ini dikenal sebagai 
Teakwoodlmultipleks tebal. Untuk ruangan umumnya 
digunakan ketebalan 6 - 9 mm, yang lebih tipis berpotensi 
melendut dan mudah rusaklbocor. Rangka plafon yang cocok 
adalah kayu kaso dengan bentang 1 x 1m atau 60 x 60 em 
untuk lebih memperkuat. 
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Dibanding gypsum, multipleks memiliki daya tahan lebih 
kuat namun memiliki serat- serat yang memberi tampilan 
kurang menarikjika tidak di finishing dengan rapi. 

2.5.1.3. Plafon Kayo 
Kayu merupakan material yang sangat umum ditemukan. 

Berbagai jenis kayu dapat digunakan untu plafon, antara lain kayu 
jati, kamper, damar, dan merbau. Untuk rangka atap biasanya 
digunakan kayu kamper yang kuat dengan urat kayu yang 
menarik. Penataan pada plafon biasanya dengan model ekspos dan 
menyusun papan- papan kayu pada plafon. Ukuran yang 
dipergunakan untuk kayu ini beragam, yang biasa digunakan 
adalah kayu balok 8x12 em, kaso 5x7 em dan kayu reng 2x3 em. 

Wa111;1/ Motif 

Kcta hana n 

bcnariasi dan sang-Jt 
natural 

lebih daJi 10 tahun 

Rp 200.000- Rp 
800.000/ m2 
(terg.mtungjenis kayu ) 

10 tahun 

Rp 260.000/ m2 
(tidak termasuk 
pcmasangan) 

JO tahun, bebcrapa 
produsen HDF 
mcmberi garansi 
wama tidak. p udar 

· 10 tahun 

Lcbih tahan lanm dib.1.nding 
lm~tirurv/HDF t:tpi tid:~l 
setahan kayu so lid 

Rp 170.000- Rp 800.000/ m2 
(tcrgantungjcnis bl\'u) 

Tabel 2.2. Perbedaan kayu solid dengan material lain yang setara 

Garnbar 2.22. Kayu 
jenis lambrisering 
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Gambar 2.23. Kayu 
saling tegak lurus 

Gambar 2.24. Kayu 
reng untuk: rangka plafon 
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Gambar 2.25. Plafon dengan 
kayu bersusun s«iajar 

2.5.1.4. Plafon Unik 

Desain Showroom Honda 

Gambar 2.26. Plafon kayu ekspos. 
Tampak natural dan estetis 

@.- Glass block: Berukuran 20 x 20cm, motif beragam. 
Aplikasinya tidak bisa berdiri sendiri dan disatukan 
dengan konstruksi rangka atap dak beton saat 
pengecoran dak beton. 
Fiber: Terbuat dari serat plastic, memiliki tampilan 
beragam (bening dan buram). Sifat transparan 
material m1 memmberi kesempatan untuk 
mengeksplorasi estetika dengan menambahkan lampu 
penerang dibalik plafon ini. Rangka cukup dari kayu 
reng yang relatif ringan. 

@.. Gedek : Material berciri khas Jawa ini, Iebar 3x3 m, 
cukup ringan dan relatif murah dalam harga dan 
pemasangan, namun aplikasinya rumit dan sulit 
ditemui di daerah perkotaan. 

@.- Dak beton: Dibuat waktu pengecoran lantai dak 
dengan meletakkan material tertentu seperti tikar, 
lampit atau kayu bertekstursebagai dasar bekisting. 
Saat kering dan bekisting dibongkar, tekstur akan 
tampak 

@.- Kain: Lebih cocok sebagai aksen pada plafon, namun 
sifatnya yang ringkih membuat kain hanya sebagai 
pelengkap seperti pada plafon model kubah, kain 
batik cocok menjadi material penutup kubah 
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Gambar 2.27. Plafon 
kubah dengan kain 

batik sebagai penutup 

Gambar 2.28. Plafon 
Glassblock yang menempel 

pada dak beton 

2.5.2. MATERIAL DINDING 
2.5.2.1. Dinding Ekspos 

Gambar 2.29. Plafon fiber 
pada interior, semi 

transparan dan tidak terlalu 
silau 

Ekspos material merupakan cara untuk 
menampilkan karakter dasar sebuah material. Material 
yang sering diekspos adalah bata merah, batako atau 
beton aerasi. Material ini difinishing dengan coating yang 
transparan maupun dengan efek warna. 

2.5.2.2. Dinding Gypsum 
Memiliki karakter yang sama dengan gypaum 

plafon, bahan gypsum dinding juga mudah untuk 
diaplikasikan. Hanya diperlukan rangka dari dinding, 
sekrup sebagi perekat dan compound untuk mengisi nat. 
Rangka gypsum menggunakan besi hollow 4x4 em atau 
6x6 em. Finishing untuk dinding gypsum dapat 
menggunakan cat atau wallcover 

........ -~~~ 

Gambar 2.30. Ambalan pada dinding 
gypsum djndjng uJsurap 6,5-15 mm 
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2.5.2.3. Dinding Semen 
Teknik pengolahan tembok dengan semen 

memberikan kesan yang lebih natural, fleksibel dan tegas. 
Teknik ini disa dengan teknik camprot, bergaris 
memanjang seperti benang maupun garis acak 
bergelombang. Dinding semen ini cukup mudah 
diaplikasikan. 

2.5.2.4. Dinding Wallcover 
Wal/cover memiliki beragam motif dan warna 

dengan tingkat pemasangan dan perawatan yang mudah. 
Sebelum teknologi cat berkembang wa//cover menjadi 
alternative utama elemen dinding. Material ini tidak 
hanya terbuat dari kertas tapi juga dari vynil, kain, plastic 
maupun jerami. Wallcover dibuat dengan bahan tinta 
pewarna berjenis solventb~e dan waterb~e. Pada ruang 
tidur anak, cocok dengan walkover solventbase. 

Gambar 2.31. Wallcover juga digunakan untuk 
border pada ruang Gambar 2.32. Aplikasi 

Wallcover pada ruang 

2.5.2.5. Dinding cat 
Finishing cat ini digunakan oleh masyarakat pada 

hampir semua ruang. Kini cat tidak hanya menghasilkan 
motif yang sederhana tapi juga berbagai efek yang 
berbeda. Tiap efek ini diperoleh dengan teknik 
pengecatan bermacam - macam antara lain w~hing, rag 
rolling, dragging, wood graining, stenciling dan marble. 
Cat untuk interior berbeda dengan eksterior . Cat eksterior 
wajib mengandung bahan aditifberupa emulsi cat acrylic 
mumi untuk menjaga ketahanan tembok akibat perubahan 
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cuaca, jamur dan lumut. Ada 2 jenis bahan pengencer cat, 
yaitu: 

@. Waterbase I pengencer air. Berciri khas lembut 
dan tidak kilap, sering dipakai untuk dinding 
rumah. 

@.. Solventbase I pengencer minyak. Berciri khas 
kilap, mudah dibersihkan dan tahan air. Dipakai 
untuk kamar mandi a tau dapur. 

2.5.2.6. Dinding Kayu 
Memiliki karakter sama dengan kayu plafon. 
Terdapat dua kelompok jenis kayu, pertama kayu 
utuh yang berbentuk masih asli, kedua model kayu 
olahan. Contoh kayu utuh adalah kayu dolken yang 
berkarakter tidak lurus dan ada lekukan dahan atau 
ranting. Contoh kayu olahan I kayu yang dipotong 
menjadi papan adalah panel kayu dari kayu jati, 
bangkirai, merbau, damar laut atau kamper. 

Gambar 2.33. 
Kayu Dolken 

2.5.2. 7. Dinding Keramik 

Gambar 2.34. Voyer 
ekspos kayu papan 

Dinding jenis ini merupakan pelapis untuk area 
lembab. Sifatnya yang kedap air dan mudah dibersihkan 
menjadi pilihan utama bagi masyarakat. Keramik dapat 
diaplikasikan dalam beberapa jenis dan warna pada satu 
ruang. 

M . FAISHOL FUADY 
3403 . 100 . 050 

Gambar 2.35. Keramik 
pada bathroom yang 

bervariasi 
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2.5.2.8. Dinding Kaca 

Terdapat beberapajenis kaca daur ulang, yaitu: 
• Frit 
Merupakan suatu istilah yang digunakan untuk kaca yang 
didaur ulang menyerupai butiran pasir. Pada umumnya Frit 
terbentuk dari proses manufaktur yang cukup panjang dan 
digunakan sebagai material dasar (raw material) dalam 
pembuatan ubin bahkan daur ulang botol kaca. Frit memiliki 
estetika tersendiri dan dapat digunakan untuk berbagai macam 
fungsi yang tidak menggunakan proses lelehan maupun 
tekanan. 
• Moulded Tiles 
Suatu susunan bentuk ubin dalam beberapa susunan warna 
dan ukuran. Terbuat dari 100% kaca bekas yang didaur ulang. 
Kaca daur ulang tersebut dibentuk menjadi menyerupai Frit 
kemudian diekspose menggunakan panas dan tekanan 
sehingga tercipta potongan-potongan yang bertekstur. 
Berbagai macam detail permukaan yang dihasilkan dapat 
dipakai menurut pola yang diinginkan (customised). 
• Panels 
Panel (atau "bata") dibuat dari 100% kaca daur ulang. Kaca 
jenis panels ini berwarna bening yang tidak biasa ditemukan 
pada jenis kaca daur ulang. Panels pada umumnya berwarna 
hijau akibat adanya proses lanjutan pada proses daur ulang. 
Panels dapat dibuat menjadi suatu beberapa susunan tekstur 
dan pola, masing-masing susunan tersebut memiliki efek 
pantulan cahaya yang berbeda-beda. 
• Tiles 
Suatu susunan bentuk ubin dalam beberapa susunan warna 
dan ukuran yang cukup besar. Terbuat dari 100% kaca bekas 
yang didaur ulang. Kaca daur ulang tersebut dibentuk menjadi 
menyerupai Frit kemudian diekspose menggunakan panas dan 
tekanan sehingga tercipta kaca bertekstur warna buram pada 
tiap potongnya. 
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• T.T.U.R.A. 
Merupakan material yang dibuat akibat adanya kepedulian 
terhadap lingkungan dan inovasi desain yang digabungkan 
dengan kreativitas. Proses pembuatan menggunakan 
campuran dari kaca yang didaur ulang dan kadar racun yang 
rendah (solvent free). 

Gbr. 3.36.. Gbr. 3.37. Gbr. 3.38 
Frit Moulded Tiles Panels 

2.5.3. MATERIAL LANTAI 
2.5.3.1. Lantai Keramik 

Gbr. 3.39. 
Tiles 

Gbr. 3.40 
T.T.U.R.A 

Material fmishing lantai ini menjadi pilihan utama dan 
mudah diperoleh. Keramik tersedia dalam berbagai ukuran, warna 
maupun tekstur yang dibedakan dalam beberapa golongan. 

Keramik menurut permukaan: 
1. Glazed Ceramics yaitu keramik yang permukaanya dilapis 

glasir. 
2. Unglazed ceramics yaitu keramik yang permukaannya tidak 

diberi lapisan glasir. 
Menurut proses pembakarannya: 
1. Single firing yaitu keramik yang dicetak kemudian diberi 

lapisan glasir I dekorasi dan dibakar menjadi produk akhir 
2. Double firing yaitu keramik dicetak lalu dibakar, diberi 

lapisan glasir dan dibakar lagi pada temperatur lebih rendah 

Menurut Daya Tahan Gesek: 
1. Kelas I: Lantai yang dilalui orang dengan alas kaki lunak 

atau tanpa alas kaki, tanpa ada gesekan kotoran. Contoh: 
kamr mandi rumah, kamar tidur 
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2. Kelas II: Lantai yang dilalui orang dengan alas kaki lunak 
atau normal. Kadang ada sedikit gesekan keras seperti 
ruang keluarga, ruang tamu. 

3. Kelas ill: Lantai yang sering dilalui orang dengan alas kaki 
normal. Ada sedikit gesekan yang keras, contoh: pada 
dapur, koridor, balkon, teras. 

4. Kelas N: Lantai dengan lalu lintas normal dengan gesekan 
keras, contoh: dapur komersial, hotel, ruang pameran, jalan 
masuk. 

5. Kelas V: Lantai dengan lalu lintas pejalan kaki yang pada 
periode tertentu 

6. mendapat gesekan keras, contoh: shopping center, bandara, 
foyer hotel. 

Gambar 2.41. Granit, 
warna dominan gelap 

Gambar 2.42. Keramik 
dengan motif 

2.5.3.2. Lantai Kayo 

Garnbar 2.43. Keramik 
polamozaik 

Saat ini yang digemari masyarakat adalah parket. Parket terbagi 2 
yaitu yang menggunakan lapisan kayu asli dan yang 
menggunakan bahan resin kimia pada lapisan atasnya. Untuk 
bahan olahan, lapisan bawah terbuat dari MDF (Medium Density 
Fiber) atau HDF (High Density Fiber). Perbedaaan terletak pada 
nuansa, harga dan kekuatannya. Parket kayu asli, warna dan 
uratnya berbeda - beda sehingga kesannya lebih natural. Namun, 
parket kayu olahan memiliki kekuatan lebih terutama karena 
kepadatan pori - porinya yang sangat padat sehingga tahan 
gangguan rayap. 
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~~!C~~ ... Gambar2.44. Parket yang 
terdiri dari berbagai 
warna dan tekstur 

2.5.3.3. Lantai Karpet 
Material karpet digunakan untuk memberikan kesan yang 

lebih mewah I bersih pada suatu ruangan namun aplikasinya 
digunakan pada area privat. Karpet terbuat dari bahan dasar 
berupa polyester sintetis dan wol serta nilon dan akrilik. 
Pemilihan bahan karpet juga mudah diketahui, dengan mengingat 
bahwa bahan sintetis cenderung tampak mengkilat sedangkan 
katun akan tampak dof. 

Gambar 2.45. Aplikasi karpet dan contoh karpet 

Dalam kajian ini, material sebagai salah satu topik fokus 
yang membahas tentang material altematif yang diaplikasikan 
dalam pembangunan hotel ini. Secara keseluruhan, aplikasi 
material pada: 

a. Dinding 
b. Lantai 
c. Plafond 
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2.6. FURNITUR 
Fumitur merupakan salah satu elemen penting dalam 

penataan interior, fungsinya selain untuk memperjelas fungsi 
ruang, menambah komposisi ruang yaitu untuk mempertegas style 
yang akan didesain. Fumitur sebagai elemen pembentuk ruang 
memiliki karakter berbeda. Karakter tersebut dilihat dari: 

2.6.1. Bentuk furnitur 
Bentuk fumitur dapat memberi suasana berbeda. 

Furniture klasik dan modem memiliki karakter yang jauh. Klasik 
berbentuk sederhana namun pada tiap bagian terdapat 
ukiran/ornamen sehingga berkesan mewah tapi berat. Modem 
memiliki bentuk yang lebih bebas (geometris/lengkung), 
sederhana dan tanpa ukiran. 

Gbr 2.46. Bentuk kursi klasik Gbr 2.47. Bentuk kursi modem 

2.6.2. Warna furnitur 
Karakter fumitur sangat berhubungan erat satu dengan 

yang lain.Wama furnitur dapat memberikan atmosfrr ruang yang 
berbeda. Wama furnitur ini dapat diperoleh dengan memberikan 
cat maupun finishing. Wama terasa masif dan dominan dengan 
aplikasi cat wama gelap, namun saat diberi wama terang fumitur 
dapat terlihat pucat maupun anggun. 
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.. 
Gbr 2.48. Fumitur dengan wama 
berbeda memberi kesan berbeda 

~· : .· ;: 

• • I 

Gbr 2.49. Womb Chair 1948, By Eero 
Saarinen. Knoll International 

2.6.3. Material Furnitur 
Berbagai jenis material dapat digunakan dalam 

membuat furnitur, mulai dari material solid hingga material yang 
sangat tipis seperti kain. Material akan memunculkan karakter 
kuat pada fumitur. Pemakaian material logam memberi kesan 
modern, simpel namun kuat. Material kayu memberi kesan alami, 
kokoh. Material kainlfabrics berkesan rapuh namun anggun. 
Beberapa kesan yang ditimbulkan dari material fumitur ini 
berguna untuk menciptakan suasana. Walaupun memiliki bentuk 
yang sama namun material berbeda maka suasana akan berbeda. 
Perpaduan lebih dari satu material dalam furnitur sering dilakukan 
untuk memperoleh kesan berbeda. 
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Gbr 2.51 . bentuk rak yang sarna narnun 
material berbeda. 

Desain Showroom Honda 

Gbr 2.50. perpaduan material 
kayu dan kaca memberi kesan 
transparan narnun tetap kokoh. 

Gbr 2.52. Kursi dengan material berbeda, 
kesan yang ditimbulkan juga berbeda. 

2.6.4. Finishing Fumitur 
Finishing adalah suatu proses akhir dalam membuat suatu 

karya. Dalam membuat furnitur, terdapat beragam cara untuk 
menyelesaikannya. Finishing dapat berupa cat, vemis, petitur, 
pemberian busa dan kain pelapis, menganyam bahkan rustic I 
dibiarkan sesuai keadaan aslinya. Saat ini modifikasi finishing 
seperti HPL, Vynil, MDF telah banyak digunakan. 
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Gbr 2.53. furnitur dengan finishing 
clear yang mengekspos serat 
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Gbr 2.54. furnitur dengan finishing 
cat berkesan clean. 

Gbr 2.55. finishing dan furnishing yang digunakan untuk 
memberi kesan lebih modem, ringan dan tidak kaku. 

Kesimpulan: 
Dalam fumitur yang ramah /ingkungan memiliki karakter 
bentukan yang diambil dari penyederhanaan bentuk a/am 
dan material yang tidak mengandung material 
berbahaya. 

Untuk memperoleh kesan modern dari fumitur ini dapat 
diperoleh dari pemberian finishing dan furnishing yaitu 
dengan pemberian warna yang terang seperti putih 
dengan jhinishing glossy. 
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2. 7. Aplikasi Material Oksida sebagai Gas Sensor 

Material oksida merupakan senyawa oksida-logam 
dengan karakter struktumya berikatan kovalen. Banyak ragam 
dari material oksida semisal, Ti02, Zr02, ZnO, Sn02 dan lain­
lain. Dikarenakan berstruktur kovalen, material oksida disebut 
dengan keramik (ceramics). Dalam bentuk thin filmnya (lapis 
tipisnya), material oksida ini transparent terhadap cahaya 
dikarenakan band gapnya yang moderate. Khusus untuk ZnO dan 
SnO, memiliki sifat konduktif (lebih tepatnya semikonduktit) 
sehingga diaplikasikan untuk transparent conducting oxide (TCO) 
pada layar LCD, LED, electrochromic windows Gendela yang 
bisa mengatur dirinya menjadi transparans-gelap) hingga lapisan 
pertama pada sel surya lapis tipis (thin film solar cell).ZnO, 
merupakan salah satu material oksida yang paling mendapat 
perhatian. Hal ini dikarenakan jumlahnya melimpah, murah dan 
tidak berbahaya. ZnO dapat di pakai sebagai TCO, piezoelectric 
transducer (pengubah gaya tekanan menjadi arus Jistrik dan vice 
versa) serta gas sensor. 

Kemampuan material oksida (dan ZnO) sebagai sensor 
gas, memerlukan perhatian khusus pada structural property 
(karakteristik struktur) yang dapat dianalisa melalui 
SEM/Scanning Electron Microscope. Biasanya, struktur material 
oksida yang dibutuhkan ialah yang kristalin. Kristalin dalam hal 
ini sama artinya dengan kristalin sebagaimana pada logam. 
Struktumya berulang dalam periode temtentu dan dalam tiga 
dimensi. Utk mengetahu kualitas kristal material, kita dapat 
menggunakan X-Ray Diffractometer (XRD). 

Melalui pengamatan SEM, kristal dapat dilihat sebagai 
kumpulan butiran (grains). Grain ini bisa besar bisa kecil 
ukurannya. Kristalinitas material oksida bisa tinggi apabila 
grainnya besar, begitu pula sebaliknya. Grain ini dalam 
pertumbuhannya ''terhenti" oleh pertumbuhan grain yang lain. 
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Batas antara butir dalam dunia material ini disebut dengan 
batas butir/grain boundary. Batas butir terjadi karena adanya 

pertumbuhan butir kristal. 

Apabila butir kristal tumbuh kemudian bertemu dengan 
butiran kristal lain yang berbeda orientasi kristalnya maka 
terjadilah batas butir. Pada gas sensor material, batas butir inilah 
yang mengambil peranan. Chemisorbed oksigen terjadi pada batas 
butir ini dikarenakan surface energy ( energi permukaan) pada 
batas butir yang lebih tinggi dari butir/kristal. Oksigen lebih 
mudah terdifusi dan terabsorb ke daerah batas butir. Selain itu ada 
satu sisi lain yang sama pentingnya pada gas sensor, yaitu charge 
neutrality dari material keramik/yang berikatan kovalen. 

Dikarenakan keramik ialah material yang berikatan 
kovalen dan/atau ionic dan ikatan kovalen dan ionik itu sendiri 
merupakan ikatan yang melibatkan kation (ion bermuatan positip) 
dan anion (ion bermuatan negatip), maka kestabilan material 
keramik ditentukan oleh kenetralan muatan (charge neutrality). 

Kestabilan muatan ditandai dengan stoikiometri material. 
Jadi misalnya material ZoO memiliki rasio Zn dengan 0 l : 
1,pada Sn02 ialah So: 0 = 1:2 dst. Secara kuantitatif, hal ini bisa 
diukur dengan menghitung jumlah persen atom berat masing2 
unsur. Namun, tidak ada material yang sempuma, sehingga selalu 
ada deviasi dari nilai stoukiometri tsb. Untungnya, justru ini hal 
yang menguntungkan. Deviasi stoikiometri bisa terjadi sebagai 
berikut; ada salah satu unsur yang berlebih dan/atau berkurang. 
Sebutlah lagi misalnya ZnO, ZnO yang ideal memiliki 
perbandingan stoikiometri 1: 1 atau 500/o berat atom Zn dan 50% 
berat atom 0. Kenyataan dilapangan, terjadi kelebihan Zn (Zn 
excess), kekeurangan Zn (Zn deficiency), kekurangan oksigen 
(oxygen deficiency) atau kelebihan oksigen (oxygen excess). 

Kelebihan unsur bisa terjadi selama pemrosesan material, 
begitu pun kekurangan unsur. Dalam kasus ZnO, kelebihan Zn 
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(atau 0) terjadi krn ada unsur tambahan Zn (atau 0) yang 'nyelip' 
(her-interstice) di struktur kristal ZnO, dan kekurangan Zn (atau 
0) terjadi ketika ada kekosongan (vacancy) Zn (atau 0) dari 
posisi semula di kristal ZnO. Dikarenakan material keramik itu 
harus netral (prinsip charge neutrality), maka kelebihan (dan 
kekurangan) ini harus dikompensasikan. Kompensasinya berupa 
munculnya electron bebas atau hole. (Untuk lebih detailnya bisa 
pelajari Defect Chemistry pada keramik). 

Electron dan hole merupakan factor utama penyebab 
konduktifitas sebuah material, begitu pula pada material oksida. 
Berkaitan dengan konduktifitas, ada kalanya mekanisme doping 
diperlukan. Doping ialah menambahkan sejumlah kecil material 
agar sifat konduktifitas material meningkat. Contoh, dengan 
menambahkan sejumlah kecil alumina (Al203) pada ZnO, maka 
unsur AI akan mensubsitusi Zn. Muatan AI yang + 3 akan 
menggantikan unsur Zn yang bermuatan + 2. Maka terjadi 
kelebihan muatan + 1 pada material ZnO. Sehingga, agar tetap 
menjaga prinsip charge neutrality, maka material secara spontan 
akan memproduksi elektron yang bermuatan -I, dalam kondisi ini, 
charge neutrality terpenuhi. Praktisnya, aluminum yang bervalensi 
3 menumbang satu electron bebas ketika menggantikan Zn yang 
bervalensi 2. 

Mekanisme Sensor Gas 

Dalam lingkungan yang memiliki kadar oksigen, spesies 
oksigen lingkungan berdifusi ke material oksida. Oksigen 
terdifusi ke permukaan batas butir. Jadi semakin banyak batas 
butirnya, maka semakin besar probabilitas oksigen terdifusi dan 
terikat di dalam material oksida. Artinya, di dalam gas sensor, kita 
membutuhkan butiran kristal yang kecil-kecil. 

Terdifusinya oksigen ke dalam material oksida 
dikarenakan adanya perbedaan konsentrasi kadar oksigen. 
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Dalam tennodinamika, chemical potential akibat 
perbedaan konsentrasi oksigen di lingkungan dengan oksigen di 
dalam material oksida-lah yang mendorong oksigen berdifusi ke 
material oksida. 

Oksigen terdifusi ini masuk ke dalam ZoO mengisi 
kekosongan oksigen (oxygen vacancy) yang sebelumnya sudah 
ada. Dalam kasus Zr02 misalnya, sering di doping dengan Ca 
(kalsium) demi terjadinya kekosongan oksigen. Kerna difusi 
oksigen ke dalam Zr02 dapat terjadi manakala ada kekosongan 
oksigen pada Zr02 dan semakin banyak kekosongan oksigen pada 
Zr02, maka semakin mudah pula oksigen terdifusi ke dalam 
Zr02. Biasanya, gas sensor memiliki reference gas yang di atur 
pada kandungan oksigen yang tetap setimbang dengan sensor. 

2.8. SOLAR CELL 
Solar cell dalam bahasa ilmiah disebut juga sebagai 

photovoltaic cell (PV cell). Solar cell menghasilkan 
ketidakterbatasan sumber listrik dan ramah lingkungan. Energi 
listrik yang dihasilkan merupakan proses perubahan energi photon 
menjadi energi listrik. Solar cell terbuat dari monocrystalline 
silicon wafer . 

.-----~-------------------. 

a. Encapsulate 
b. Contact Grid 
c. The Antireflective Coating (AR Coating) 
d. N-Type Silicon 
e. P-Type Silicon 
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Gambar di atas menjelaskan tentang struktur dari solar 
cell. Pada solar cell terdapat beberapa bagian yang berfungsi 
sebagai alat untuk rnenyerap photons (sinar matahari), kernudian 
diteruskan ke dalarn solar cell yang selanjutnya merubah photons 
menjadi energi Iistrik. 

JP>JBI(())'Jr(())N§ 

Gbr. 2.57. Cara kerja solar cell 

Gbr. 2.58. Polycrystalline PV cell 
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BABill 
ANALISA EKSISTING DAN PEMBANDING 

3.1. ANALISA EKSISTING 
3.1.1. Coorporate Identity 
Honda Surabaya Center 
- Showroom cabang 

Honda Jemursari 
(PT Mandala Mandiri Motor) 
031-8478888 (SR), 8412222 (Bengkel) 
031-8482626 
Jl. Raya Jemursari No.213, Surabaya 

-Status 
Kantor cabang dan Showroom Honda Surabaya 

- Jumlah karyawan 
42 orang ( tidak termasuk security. Service, freelance) 

-BariKerja 
5 hari (full person), I hari tanpa admin/6 hari I minggu 

PT. Honda Prospect Motor 
- Kantor Pusat 

Jl. Gaya Motor I Sunter II, Jakarta 14330. 
Phone (62) 21 - 6510403, fax. (62)-6512487. 

-Status 
Foreign Capital Investment 

- Pendapatan 
us $ 70,000,000 

-Pembagian 
Honda Motor Co, Ltd (5 1%) 
PT Prospect Motor ( 49"/o) 

- Jumlah karyawan 
2.716 orang (July 2005) 

-HariKerja 
5 hari I 1 minggu 

- Kapasitas Produksi 

M.FAISHOL FUAOY 
3403 . 100.050 65 



66 
Desain Showroom Honda 

40,000 unit/tahun 12 shift (Body Plant) 
160,000 unit/tahun 13 shift (Engine Plant) 

- Total Area Land 
Gedung 80.324,2 m2 

3.1.2. Analisa Coorporate Image 
Honda sebagai salah satu brand I merek yang telah 

dikenal di dunia otomotif memiliki Corporate colour I yang 
membedakan Honda dengan merek lain. Warna ini sebagai ciri 
khas dari Honda yang lebih diterapkan dalam showroom karena 
secara visual, showroom memberikan gambaran I image dari 
produk Honda. Analisa desain ini membahas tentang corporate 
warna yang mewakili style modem pada corporate image yang 
akan diterapkan pada interior showroom Honda. W arna yang 
digunakan pada keseluruhan showroom didominasi warna putih 
yang dipadu dengan warna modem seperti silver, putih dan abu­
abu, warna-warna ini akan memberi kesan modem. Selain itu 
bertujuan untuk menekankan pandangan pada objek pamer, juga 
untuk menciptakan suasana modem pada interior Showroom. 

Berikut adalah warna-warna modem dengan warna merah 
sebagai aksentuasinya, yang terdapat pada eksisting interior 
showroom Honda: 
- Warna modern: 

DO 
Gambar3.1 

W arna modem pada eksisting. -Warn[j'[jrnubaan: 
HONDA 

THE POWER OF DREAM 

Gambar3.2 
W arna dan logo perusahaan 
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3.2 STUDI KEBUTUHAN RUANG 
Berdasarkan data yang diperoleh dari studi eksisting serta 

literatur, ruang yang dibutuhkan dalam redesain Showroom 
Honda ini adalah: 

1. Ruang pamer 
2. Ruang marketing 
3. Ruang administrasi 
4. Ruang tunggu I cafe 
5. Galeri otomotif I aksesoris 
6. Kamar Mandi 
7. Gudang 

Ruang yang akan didesain difokuskan pada 3 ruang terpilih 
yaitu Ruang pamer, ruang marketing, dan ruang sarana 
multimedia. Ruang ini dipilih berdasarkan kedekatan ruang serta 
fungsi ruang yang secara keseluruhan berb.ubungan dengan 
publik. 

3.2. ANALISA EKSISTING 
1. Ruang pamer 

Lantai 

Foto 3.3 
Suasana area pamer 

M.FAISHOL FUAOY 

3403 . 100 . 050 

terletak di lantai satu. Mobil yang 
dipamerkan dalam ruang ini 
terletak di sebelah kiri dan 
kanan pintu masuk. Lantai pada 
area ini secara keseluruhan 
menggunakan keramik marmer 
ukuran 60x60 em dengan warna 
grey marble. Warna ini dipilih 
agar tidak terlalu mencolok I 
warna netral sehingga mobil 
pada area yang dipamerkan 
menjadi fokus visual bagi 

pengunjung. Tanpa adanya omamen 
keramik atau border memberikan 
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kesan ruang yang lebih lapang dan luas namun hal ini tidak 
diimbangi dengan pemberian aesthetic light seperti spot light 
pada tempat mobil yang dipamerkan sebingga ruang ini terasa 
lengang dan flat di siang maupun malam bari. Mobil yang 
sebarusnya menjadi daya tarik utama tidak tampak sebagai 
visual focus. 

Dinding depan 
Pada dinding depan menggunakan material full kaca 

karena area ini berfungsi sebagai display area, namun area ini 
tidak diberi sunscreen I pelindung panas matahari sebingga 
ruangan menjadi panas pada siang hari dan radiasi panas ini 
juga berdampak pada warna mobil yang dapat memudar jika 
tidak diberi sunscreen. Pemberian sunscreen ini dapat berupa 
pemiliban material kaca kbusus, jalusi maupun pemberian 
overstek yang berfungsi untuk mengurangi panas. 

Dinding area ruang pamer 
Penataan interior ruangan ini sengaja ditata secara open 

plan, yaitu tidak terdapatnya 
sekat pemisab pada ruang, 
sehingga ruangan terkesan luas. 
Pada ruangan ini tidak terdapat 
dinding pemisah ruang antara 
area pamer dengan area 
marketing, dengan tujuan agar 
konsumen bisa langsung melihat 
secara detail mobil yang akan 
dibeli, dan dapat langsung 

Foto 3.4 memesan pada bagian 
area ruane; oamer marketing. Kekurangan sistem 

ini adalah berkurangnya privasi 
bagi pengunjung yang berada pada area marketing. 

Warna pada dinding ini didominasi abu - abu dengan 
aksen plat alumunium yang tersusun horizontal. Pemiliban warna 
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dan material ini sesuai dengan konsep desain showroom modem 
yang minimalis. Lighting pada area ini menggunakan downlight. 
Dinding ini tampak datar karena kurangnya treatmen estetika 
seperti pemberian unsur art program sebagai aksen atau spot light 
pada dinding. Pada area ini terdapat meja marketing yang 
menjadi satu dengan area pamer. Penataan garis horisontal yang 
berulang-ulang serta penggunaan material yang secara 
keseluruhan menggunakan material stainless stell, gypsum board, 
kaca, dan granit, mewakili kesan modern sehingga mendukung 
terciptanya nuansa modem. 

Plafond 
Secara keseluruhan terbuat dari gypsum board dengan 

warna putih. Penggunaan warna putih dan letak plafon yang 
tinggi dari lantai memberi kesan luas pada ruangan. Pada plafon 
terdapat beberapa downlight yang dipasang sebagai general light 
pada malam hari. 

2. Area marketing 
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Suasana area marketing 
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Foto 3.6 

Suasana area marketing 

Area yang kedua yaitu area marketing, terletak ditengah 
area pamer. Ruangan ini juga hampir sama dengan ruang pamer, 
keseluruhan berwama putih, penerapan desain interior hanya 
sebatas fuogsional, kesan modem dicapai dengan adanya 
pemilihan fumitur, material, serta beotukan geometris, tidak 
terdapat pembatas antara area ini dengan ruang pamer. Terdapat 
kelemahan pada ruangan ini, yaitu kurangnya privasi bagi 
pengunjung yang berada pada area ini. 

' 

3. Area duduk 
Yang ketiga yaitu area duduk, berada di balik ruang 

pamer yang dipisahkan oleh dinding, terdapat meja dan kursi. 
Dari keseluruhan ruang, hanya ruang ini yang terasa lebih 
menarik karena ruangan ini didesain sesuai deogan fuogsinya 
yaitu sebagai area tunggu bagi konsumen yang menyervis 
mobiloya. Di samping itu pemilihan material lantai yang 
memadukan material granit dan parket membuat ruangan ini 
menjadi berkesan modem. Namun masih terdapat kekurangan, 
yaitu penataan layout fumitur kurang memaksimalkan luasan 
ruang, jumlah fumitur yang kuraog menyebabkan ruangan 
menjadi terkesan kosong. 
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Suasana area duduk 

3.3. ANALISA PENGHA W AAN 
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Penghawaan keseluruhan pada ruangan ini dicapai 
dengan penggunaan AC central yang ditempatkan pada ceiling 
seperti yang terlihat pada gambar foto 3.8 dibawah, sehingga suhu 
udara dalam ruangan dapat diatur dengan mudah dalam 
pengoperasiannya dan mampu menyebar secara merata ke seluruh 
ruangan. 

Foto 3.8 
Tata letak penghawaan pada area pamer 

M . FAISHOL FUADY 

3403 . 100 . 050 



72 

Desain Showroom Honda 

Penghawaan yang diterapkan pada elcsisting untuk saat 
tm memang sudah cukup optimal baik dari segi fungsional 
maupun dari segi estetikanya, namun dirasa perlu perubahan 
dalam susunan penempatannya maupun sistem pengoperasiannya 
apabila dipadukan dengan konsep ramah lingkungan yang dalam 
penerapannya nanti tidak hanya menggunakan jenis penghawaan 
buatan saja, namun juga akan menggunakan jenis penghawaan 
alami dikarenakan terdapat indoor garden yang menjadi satu 
dengan area showroom. 

3.4. STUDI PEMBANDING dan REFERENSI 

3.4.1. Studi Referensi 

1. Showroom Honda Mil/woods 

Sistem display yang digunakan pada showroom ini 
termasuk standar, digunakan oleh hampir semua showroom 
otomotif di dunia. Memajang kendaraan otomotif secara 
langsung pada ruang pamer tanpa memberikan perlakuan I 
treatment khusus. 
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Kelebihan sistem ini yaitu mobil tampak menyatu dengan 
ruang dan pengunjung yang ingin melihat bagian dalam mobil 
akan lebih mudah. Kekurangan sistem ini yaitu sistem ini tidak 
cocok jika digunakan dalam ruang dengan ketinggian plafon 
yang tingg~ diatas 4m karena display tidak akan tampak sebagai 
point of view dalam ruang. 

2. Showroom Honda Renton, Washington 

Sistem display pada showroom ini dengan memberikan 
perlakuan khusus. Setiap mobil diberi tempat seperti stage I 
panggung sehingga setiap mobil tampak menonjolkan karakter 
masing - masing. Sistem display ini memerlukan space yang 
luas. 

Sistem ini dapat bersifat moveable, sehingga tanpa perlu 
memindahkan mobil, layout posisi mobil dapat berubah. 
Kelebihan sistem ini karakter mobil tampak riil sehingga para 
penggemar maupun pembeli dapat mengamati secara detail 
mesin mobil ini dan mobil akan tampak lebih ekslusif. 
Kekurangan mobil ini adalah cost yang tinggi untuk membuat 
sistem display. 
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3. Showroom Honda Renton, Washington 

Sistem display bersifat terbuka, sehingga memungkinkan 
semua pengunjung dapat langsung melihat dan mencoba mobil 
yang dipamerkan. Ruang pamer tersebut menjadi satu dengan 
area duduk yang sekaligus berfungsi sebagai kafetaria. 

Kelebihan sistem display seperti ini membuat pengunjung 
merasa bebas tanpa merasa takut jika ingin melihat-lihat mobil 
yang dipamerkan. Pengunjung juga dapat bersantai sambil 
menikmati showcar tersebut. Namun sistem dislay seperti ini 
memiliki kelemahan dari segi keamanan bagi pihak showroom. 
Karena dengan sistem ruang yang terbuka dan berdekatan 
dengan area kafetaria memungkinkan resiko terjadinya 
kecelakaan yang dapat merusak display mobil yang dipamerkan. 
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3.4.2. Studi Pembanding 

Konsep style modem pada interior showroom Ferrari ini 
terlihat pada bentukan-bentukan geometris pada ruang, suasana 
ruang yang minim ornamen, tatanan yang simple, dan warna 
dominan pada dinding yang berwarna putih yang dipadu dengan 
warna-warna modem yang mendukung corporate color identity 
seperti merah, hi tam, kuning serta abu-abu. 

Tatanan, bentuk, serta warna yang diaplikasikan pada 
interior showroom tersebut bertujuan untuk menguatkan 
karakteristik style modem pada showroom Ferrari. 

Gambar3.12 
Warna corporate area pamer interior showroom Ferrari. 

Elemen dari style modem pada Showroom ini banyak 
digunakan pada semua area, terutama pada area kantor dan area 
duduk, terlihat pada bentuk-bentuk modem pada fumitur maupun 
pada fasad bangunan. 

Pemilihan furnitur maupun warna memiliki berbagai 
macam fungsi, diantaranya sebagai aksen ruang yang diterapkan 
pada beberapa area dinding dan meja kasir, juga sebagai pemanis 
serta penguat karakter Ferrari yang diterapkan pada furnitumya. 
Sedangkan warna hitam dan abu-abu diterapkan pada lantai dan 
furnitur di area kantor yang dikombinasikan dengan warna merah. 
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Gambar3.13 
Warna corporate area duduk interior showroom Ferrari. 

Penghawaan pada Showroom ini banyak menggunakan 
penghawaan buatan atau Air Conditionair (AC). Penggunaannya 
sangat penting untuk mendukung konsep desain yang diterapkan, 
serta berfungsi sebagai elemen estetis. Penerapan penghawaan 
secara keseluruhan sama. 

Ketinggian plafon tidak terlalu tinggi, pemakaian 
material kaca untuk dinding Jebih sedikit sehingga dapat 
mengurangi efek rumah kaca. 

Untuk system display dipakai treatment untuk mengatur 
posisi tiap mobil agar susunan tampak dinamis dan rapi. Corak 
warna Ferrari yang berbeda-beda menjadi keunggulan karena 
membuat mobil bersifat eye catching. Untuk estetika ruang tidak 
terdapat unsur tanaman hijau, sehingga ruang tampak monoton 
dan berkesan flat. 

Gambar3.14 
Tata pencahayaan area pamer interior showroom Ferrari 
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BABIV 
ANALISA DAN KONSEP DESAIN 

4.1. TEMA 
Konsep yang digunakan pada perancangan 1m 

diharapkan memenuhi tujuan utama untuk menciptakan image 
ramah lingkungan (green design) pada showroom Honda. 
Aplikasi dari green design ini akan diperjelas dalam sub bab 
analisa desain. 

Secara umum didapatkan kesimpulan dari studi 
eksisting dan literatur bahwa showroom adalah area khusus 
yang digunakan khusus untuk mengadakan suatu pertunjukan 
atau memamerkan produk-produk seperti motor, mobil, dan 
furnitur. 

4.2. KONSEP DESAIN 
Konsep desain yang akan diterapkan pada ruangan 

showroom ini akan diperjelas menjadi 2 bagian, Makro konsep 
dan Mikro konsep. Makro konsep adalah garis besar konsep 
yang akan diterapkan pada semua ruang sehinggga terdapat 
benang merah pada desain antar ruang. Sifat ruang yang open 
plan dengan garis pembatas ruang yang tidak masif membuat 
desain ruang lebih mudah untuk disatukan. Mikro konsep adalah 
detail desain, perwujudan dari makro konsep pada 3 ruang terpilih 
yaitu area ruang pamer, ruang marketing, dan ruang sarana 
multimedia. 

4.3. MAKRO KONSEP 
~ Konsep desain showroom Honda ini menggunakan style 

modern. 
~ Desain bertema ramah lingkungan. Tema ini akan 

diwujudkan sebagai nuansa pada seluruh ruang terpilih. 
~ Premis desain lebih ke arab teknologi. 
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4.3. ANALISA DESAIN 
4.3.1. Analisa kenyamanan 

Kenyamanan dalam desain showroom ini 
diaplikasikan dari segi ergonomi, sirkulasi ruang, dan 
penghawaan. 

Dari segi ergonomi diwujudkan dalam pemilihan 
fumitur yang memberi kenyamanan sesuai antrhopometri 
manusia Indonesia serta sistem display atau memajang 
mobil yang diterapkan dalam desain. 

Gb.4.1 . fumitur Gb.4.2. Display 

Dari segi sirkulasi ruang, keamanan diwujudkan 
dalam zoning ruang yang disesuaikan dengan sifatnya 
(terbuka, semi privat atau privat). Antara ruang pamer dan 
marketing yang menyatu akan diberi sekat pembatas yang 
bersifat fleksibel agar kenyamanan pengunjung saat 
berbincang atau bemegosiasi di ruang marketing lebih 
memiliki privasi sehingga pengunjung merasa lebih 
nyaman. 

Dari segi sirkulasi penghawaan, akan diterapkan 
sistem penghawaan yang menciptakan suasana ramah 
lingkungan. Sifat showroom yang tertutup (closed plan) 
menuntut sistem penghawaan tetap meggunakan eksisting 
yaitu Air Conditioning (AC). Pemilihan AC yang 
digunakan juga yang bersifat non CFC dengan teknologi 
yang ramah lingkungan. 
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4.3.2. Analisa fungsi 
Fungsi yang dimaksudkan dalam konsep ini lebih 
mengarah pada fungsi ruang dan sistem furnitur yang 
dapat berfungsi ganda. Sebagai contoh, rak penyimpanan 
dapat ditempatkan di balik kaca cermin sehingga fungsi 
kaca cermin dapat menjadi tempat penyimpanan serta 
untuk memberikan kesan luas pada ruang. 

• Fungsi ruang pamer sebagai area pamer. Pada 
ruang ini desain akan difokuskan pada sistem 
display mobil yang bersifat point of view 
sehingga yang diutamakan adalah ergonomi, 
sirkulasi dan signing ruang. 

• Fungsi ruang marketing sebagai area pemasaran 
dan transaksi. Desain ruang akan difokuskan pada 
treatmen ruang agar pengunjung merasakan 
kenyamanan saat bertransaksi atau 
berkonsultansi. 

• Fungsi ruang sarana multimedia sebagai fasilitas 
yang akan ditambahkan pada interior showroom 
sebagai area informasi. Desain ruang tersebut 
akan difokuskan pada display penempatan sarana 
multimedia dan penempatan elemen estetis pada 
dinding untuk memberikan kesan ramah 
lingkungan. 

4.3.3. Analisa nuansa ramah lingkungan 
Prinsip utama desain ramah lingkungan: 
"Green design, also known as "sustainable design" or 

"eco-design," emphasizes the environmental, social, economic 
and ecological aspects and consequences of design " (goethe instituJe) 

Maksud dari kalimat di atas adalah desain ramah 
lingkungan disebut juga desain yang berkelanjutan, yang 
menekankan pada aspek lingkungan alam, sosial, ekonomi serta 
memiliki tanggung jawab terhadap aspek ekologi. Maksud dari 
sustainable yaitu menekankan pada pemeliharaan lingkungan, 
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sosial, ekonomi, aspek ekologi, dan konsekuensi dari desain 
tersebut. Penekanan lain yaitu dapat didaur ulang dan hemat 
energi. 

Desain ramah lingkungan yang diterapkan pada interior 
berlandaskan pada prinsip sustainable, yang berpengaruh pada 
pemilihan material, penerapan material, dan nuansa yang 
ditampilkan dari desain tersebut. 

Penerapan image ramah lingkungan pada interior 
bertujuan untuk memperkenalkan semangat memelihara, dan tidak 
merusak alam pada desain interior dengan menggunakan 
teknologi yang menghasilkan produk ramah lingkungan yang 
dapat memelihara alam, dapat didaur ulang serta efisien 

Pada penerapan desainnya nanti, interior showroom 
Honda Jemursari juga akan menerapkan prinsip-prinsip diatas, 
namun dari segi penampilan fisik desain tidak seluruhnya 
menampilkan image ramah lingkungan. 
Pada sebagian tempat seperti area pamer, penerapan desainnya 
lebih banyak mengarah pada konsep style modem terutama pada 
segi tampilan fisik, hal ini disebabkan kebutuhan ruang yang lebih 
menekankan pada segi fungsionalitasnya seperti unsur estetis, 
ergonomis, dan signing yang menggunakan tata pencahayaan dan 
wama-wama modem yang sesuai dengan produk kendaraan 
Honda yang dipajang, sehingga bila diterapkan hanya dengan 
konsep ramah lingkungan saja maka dapat dipastikan konsep 
desain tidak dapat berfungsi secara optimal. Namun penerapan 
konsep ramah lingkungan pada area pamer tetap ada, namun 
sebatas pada pemilihan material, efek desain terhadap lingkungan, 
serta sistem penghawaan yang hemat energi. 

4.3.4. Analisa Perilaku Konsumen 
• Entrance 

Pada area pintu masuk (entrance) showroom pada 
umumnya terdapat pintu dengan bukaan yang Iebar, hal 
tersebut bertujuan agar antara pengunjung yang masuk dan 
yang keluar ruangan tidak berdesakan. Kemudian pengunjung 
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akan disambut dengan ruangan yang cukup luas dan lapang 
dengan dinding kaca agar pengunjung merasa diundang dan 
disambut di dalam showroom tersebut. 

Selain itu, dengan adanya ruang transisi tersebut 
pengunjung showroom dapat merasa tenang karena merasa 
memiliki ruang gerak yang cukup bebas bagi diri mereka 
sendiri. 

• Resepsionis 
Pada area resepsionis pengunjung diharapkan untuk tetap 

nyaman tanpa hams merasa takut kepada para petugas yang 
berada di area resepsionis. Sehingga desain yang dibuat harus 
familiar dengan lingkungan di sekitar mereka dalam 
kehidupan sehari-hari. 

Dengan konsep ramah lingkungan akan terdapat banyak 
altematif desain yang dapat mendekatkan para pengunjung 
dengan area resepsionis. Pendekatan tersebut dapat melalui 
penggunaan material hingga desain bentuk yang merupakan 
analogi maupun penyederhanaan dari bentuk-bentuk yang ada 
di lingkungan sekitamya. 

• Ruang pamer 
Pada ruang pamer terdapat prototype maupun benda asli 

dari barang yang dipamerkan. Untuk itu diperlukan suatu 
desain yang dapat menarik minat pengunjung untuk mendekat 
dan menikmatinya. Selain itu juga dibutuhkan desain dan 
susunan ruang yang dapat membimbing dan mengarahkan 
pengunjung pada ruang pamer dan ruang lain yang diperlukan 
dalam showroom tanpa pengunjung hams bertanya kepada 
para pegawai showroom. 

Untuk showroom Honda ini yang dipamerkan adalah 
mobil Honda Hybrid yang hemat energi. Untuk itu diperlukan 
mobil lain yang khusus dibuat sebagai test car. Letak test car 
dapat dibuat terpisah dengan mobil yang dipamerkan agar 
tidak mengganggu pengunjung yang lain. 
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• Ruang marketing 
Dari ruang pamer, pengunjung dapat diarahkan ke ruang 

lainnya dengan memberikan suatu bentuk desain yang dapat 
menjadi tanda (sign). Pada umumnya setelah melihat benda 
yang dipamerkan, beberapa pengunjung tertarik untuk 
memilikinya. Untuk itu, pengunjung dapat diarahkan menuju 
ruang marketing untuk mengetahui prosedur kepemilikan 
barang tersebut. 

Untuk memberi ruang gerak bagi pengunjung agar tidak 
merasa tertekan akibat ruang marketing yang bersifat resmi 
dan pribadi, maka area marketing dapat dibuat bercabang 
dengan memberi fasilitas berupa meja dealing yang 
diletakkan di beberapa tempat di sekitar ruang marketing. 
Sehingga perasaan pengunjung yang merasa canggung saat 
bertanya tentang segala hal yang berhubungan dengan 
marketing dapat temetralisir dengan konsep meja dealing 
yang terbuka dan menyatu dengan ruang lain (open plan). 

• Ruang sarana multimedia 
Selain ruang pamer dan marketing, pengunjung diberikan 

fasilitas tambahan berupa ruang sarana multimedia. Ruangan 
ini dapat digunakan untuk bersantai dan mendapatkan 
informasi tentang segala sesuatu yang berhubungan dengan 
Honda maupun showroom itu sendiri. Untuk itu desain yang 
dibuat harus menarik agar para pengunjung antusias untuk 
mendatangi dan memanfaatkan fasilitas ini. 

Desain yang dibuat untuk ruang ini sebaiknya 
berhubungan dengan konsep yang dipakai pada showroom, 
karena ruang ini memberikan gambaran tentang misi dan visi 
yang dibawa oleh Honda itu .sendiri. Sehingga saat 
pengunjung masuk ruang sarana multimedia, mereka 
langsung dapat menangkap maksud dan keinginan dari 
showroom maupun dari Honda. 
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• Kamar mandi 
Perilaku yang diinginkan muncul adalah perilaku sopan dan tertib. 
Untuk menjaga kesopanan, terdapat dua jenis kamar mandi, yaitu 
untuk wanita dan untuk pria. Di dalam kamar mandi disediakan 
fasilitas dan luasan yang cukup untuk menggunakan kamar mandi 
secara bergantian (tertib). 

4.4. SPESIFIKASI DESAIN RAMAH LINGKUNGAN 
Green Design Emphasizes : 
-Energy Efficiency 
-Recycling. 
-Sustainability. (goethe institute) 

Konsep ramah lingkungan yang akan diterapkan pada 
showroom ini pada penerapannya mengacu pada semangat dari 
eco desain diatas, yaitu diantaranya pemakaian material yang 
bersifat ramah akan lingkungan sekitar, dapat didaur ulang, serta 
hemat energi. 

Pada tampilan bentuk fisik, desainnya cenderung 
mengarah ke unsur natural dan dalam lingkup modem. Unsur 
natural ditandai dengan pemakaian material-material alam, wama­
wama natural dan unsur-unsur alam yang dapat mewakili konsep 
ramah lingkungan. Sedangkan unsur modem ditandai dengan 
pemakaian wama-wama modem, permainan cahaya, serta 
pemakaian material berteknologi modem. Desain ramah 
lingkungan juga sangat berkaitan erat dengan unsur modem 
dikarenakan material ramah lingkungan dihasilkan melalui 
teknologi modem. 

Namun pada kasus diatas terdapat batasan antara desain 
natural dengan desain ramah lingkungan, karena tidak semua 
unsur natural dapat dimasukkan kedalam konsep desain untuk 
mewakili image ramah lingkungan, dan tidak semua jenis desain 
natural itu bersifat ramah akan lingkungan, sedangkan image 
ramah lingkungan itu sendiri tidak bisa lepas dari unsur-unsur 
natural. Berikut diagram pengelompokan yang mewakili unsur 
natural dengan unsur ramah lingkungan : 
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Ramah lingkungan Natural 
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Skema 4.1 Pengelompokan unsur 

Dari skema di atas, dapat ditarik unsur-unsur dari kedua 
aspek yang akan menjadi spesifikasi tampilan desain ramah 
lingkungan. Spesiftkasi desain tersebut yaitu yang berprinsip pada 
aspek ekologi -dapat didaur ulang, hemat energi, tahan lama, 
bersifat ramah terhadap lingkungan- yang memiliki tampilan 
hijau, a]ami, organik, dan bersifat refreshing. 
Spesiftkasi desain ramah lingkungan di atas selanjutnya akan 
diterapkan di dalam koridor desain modem yang telah ada, serta 
terdapat penambahan-penambahan unsur modem yang dapat 
diaplikasikan dengan konsep ramah Jingkungan sehingga 
keseimbangan antara unsur modem dengan unsur ramah 
Jingkungan dapat tercapai. 

Material green building memberikan beberapa manfaat 
bagi pemilik dan semua orang yang menempati bangunan 
tersebut, diantaranya: 

• Dapat mengurangi biaya perbaikan maupun relokasi 
selama bangunan tersebut terpakai. 

• Penyimpanan energi. 
• Dapat menambah kesehatan dan produktivitas. 
• Biaya renovasi lebih rendah. 
• Fleksibilitas desain yang lebih baik. 
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4.5. PENGHA W AAN RAMAH LING KUNG AN 
Penghawaan ramah lingkungan pada dasarnya adalah 

penghawaan yang mulai dari asal mulanya, jenisnya, hingga 
dampaknya hagi lingkungan hersifat positif dalam arti aman 
digunakan, dan tidak terdapat efek samping dari basil penghawaan 
tersehut. Dalam hal ini penghawaan ramah lingkungan 
hakekatnya dihasilkan secara alami dari suatu proses fotosintesis 
tumhuhan hijau yang menghasilkan udara yang hiasa kita hirup 
selama ini, dan penghawaan tersehut umumnya dinamakan jenis 
penghawaan alami. 

Selain penghawaan alami kita juga mengenal jenis 
penghawaan huatan, yaitu penghawaan yang dihasilkan dari suatu 
alat yang dinamakan air conditioning dan berfungsi untuk 
mengalirkan udara dari luar kedalam ruangan yang bertujuan 
untuk mengatur kondisi udara dalam ruang agar tetap dalam 
kondisi nyaman. 

Terdapat efek negatif dari jenis penghawaan ini yaitu gas 
huangnya yang dapat merusak ozon, serta pemborosan pemakaian 
energi, sehingga penghawaan jenis ini sifatnya cenderung tidak 
ramah terhadap lingkungan. Namun penghawaan jenis huatan 
tidak serta merta dapat ditinggalkan begitu saja, karena tidak 
semua yang dihasilkan dari jenis penghawaan ini bersifat negatif, 
terutama hila melihat kondisi Indonesia yang beriklim tropis pada 
siang hari, maka udara dalam ruangan akan terasa panas, sehingga 
jenis penghawaan huatan untuk saat ini masih sangat dihutuhkan, 
terutama hila dilihat dari segi fungsionalnya. 

Jenis Air Conditioning (AC) saat ini juga semakin 
inovatif, terutama teknologi haru yang menggunakan teknologi 
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ramah lingkungan, khususnya yang tidak menghasiJkan freon 
yang dapat merusak ozon, dan juga hemat listrik hingga teknologi 
yang mampu membersihkan udara dalam ruangan. 

Pada interior showroom Honda menggunakan kedua jenis 
penghawaan, namun penghawaan buatan akan lebih mendominasi 
terutama pada area pamer dan area marketing. Jenis penghawaan 
akan diterapkan secara seimbang dengan penghawaan alami yang 
dihasilkan melalui indoor garden. 

Ramah lingkungan dapat juga disebut memelihara 
lingkungan. Desain ramah lingkungan dalam bahasa lnggris 
berarti friendly environment design atau dapat juga disebut 
dengan green design, eco design atau sustainable design. 

RUANG MODERN RAMAH IMAGE 
LINGKUNGAN 

AREA - Lighting Material untuk 
PAMER - Warn a dinding, lantai, 

ceiling 
- Warn a - Warn a 

RUANG - Furnitur natural 
MARKETING - Furnishing - Material 

- Warn a - Material 
RUANG - Bentuk - Furnitur 

AKSESORIS furnitur - Lighting 
- Furnishing 

Tabel 4.1 Pengelompokan unsur 

Makna dari tabel di atas adalah meriset desain interior 
yang modem dengan image ramah lingkungan yang ditandai 
dengan sesuatu yang minimalis, eksplorasi ruang, material baru, 
dan mengarah pada sistem masa depan yang menampilkan image 
atau kesan ramah lingkungan (Sustainable design atau eco-design) 
yaitu desain yang memelihara dan bertanggung jawab terhadap 
alam. 
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4.6. APLIKASI KONSEP DESAIN 
Konsep dasar dari desain showroom Honda ini adalah 

konsep ramah lingkungan. Sehingga untuk mengaplikasikan serta 
menampilkan semangat green design pada interior serta 
bangunan showroom ini maka dibuatlah "sebuah gedung yang 
dapat berfotosintesis". Maksud dari kalimat tersebut adalah 
desainer ingin mengaplikasikan konsep ramah lingkungan yang 
mengacu pada prinsip hidup tumbuhan. 

Pemilihan obyek tumbuhan berdasarkan atas proses 
pembuatan makanan dari tumbuhan yang memanfaatkan sinar 
matahari sebagai energi untuk proses fotosintesis yang 
menghasilkan oksigen (~). Oksigen sangat diperlukan bagi 
seluruh makhluk hidup. Tetapi akibat adanya kemajuan teknologi, 
bumi semakin dipenuhi dengan zat-zat yang dapat merusak 
lapisan ozon (03) sehingga mernicu munculnya pemanasan global 
(global warming) .. 

Material-material yang dipakai pada desain ini sebagian 
adalah produk-produk yang dapat dipakai kembali hila sudah 
tidak diinginkan. Produk-produk tersebut dapat didaur ulang 
menjadi produk lain yang dapat dimanfaatkan walaupun berbeda 
fungsi. Selain itu, material yang dipakai adalah material yang 
mudah diuraikan jika sudah tidak terpakai lagi (sampah organik). 
Beberapa contoh material ramah lingkungan adalah kayu, rotan, 
gipsum, dsb. 

M . FAISHOL FUADY 

3403.100 . 050 

) 1 pal ru• • 

Gbr 4.4 Proses fotosintesis 



88 
Desain Showroom Honda 

4.6.1. Konsep Milrro Elemen Pembentuk Ruang 
4.6.1.1. Lantai 

Konsep lantai pada ruangan showroom dibuat homogen 
agar tercipta suatu kesatuan ruang. Penggunaan material parket 
pada beberapa luasan lantai bertujuan untuk memberi sentuhan 
eksklusif bagi showroom. Material parket akan diaplikasikan pada 
ruangan tertentu yang tidak digunakan untuk menyangga be ban 
be rat. 

D 
Gbr 4.5 Wama putih dan hijau 

Konsep ramah lingkungan yang dipakai menginginkan 
desain showroom bemuansa bersih dan alami seperti di 
lingkungan sekitar kita. Pemakaian wama putih akan 
mendominasi lantai di setiap ruangan showroom. Untuk 
menciptakan kesan modem digunakan gradasi wama hitam 
menuju putih. Unsur-unsur tanaman akan dimanfaatkan untuk 
membuat desain baru, baik melalui adaptasi bentuk maupun 
warn a. 

18 rational 
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_ __ ......... . Dl ... ,, 

Gbr 4.8 Jenis parket 

Pada beberapa area ruang tertentu terdapat floor light 
yang digunakan sebagai elemen estetis sekaligus sebagai petunjuk 
arab (sign) bagi pengunjung. 

Gbr 4.9 Floor light 

4. 6.1.2. Dinding 
Konsep dinding untuk keseluruhan ruang showroom tetap 

mengacu pada konsep desain ramah lingkungan. Material yang 
digunakan adalah material yang ramah lingkungan, diantaranya 
adalah material basil daur ulang. Salah satu material yang didapat 
dari basil daur ulang adalah kaca. 
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Gbr. 4.10 Din ding Kaca 

Penggunaan dinding kaca juga bermanfaat untuk 
penghematan energi. Penerangan daylight pada waktu pagi dan 
siang hari dapat mengurangi penggunaan listrik. Untuk memberi 
kesan dinamis, pemakaian material kaca dapat didukung dengan 
frame yang unik dan menarik. Penggunaan material kaca ramah 
lingkungan dapat dilakukan dengan memakai kaca daur ulang. 
Kaca panels merupakan salah satu basil produk daur ulang dengan 
warna yang bening seperti kaca pada umumnya, karena biasanya 
kaca basil daur ulang berwarna buram. 

Gbr. 4.11 Kaca Panels 

Rangka untuk dinding kaca dibuat dari besi baja. Pola 
rangka tersebut dapat diolah menjadi bingkai (frame) kaca 
sehingga mendukung konsep showroom secara keseluruhan. Pola 
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tersebut dapat diambil dari pola daun dan tulang daun yang 
memiliki struktur tulang seperti ranting pohon. Penggunaan stilasi 
dari daun akan didukung dengan desain fumitur dan elemen­
elemen pendukung interior yang lain . 

. . . . . . . . . . ~ 

Gbr. 4.12 Stilasi tulang daun 

Selain penggunaan material kaca, dinding yang digunakan 
sebagai divider juga menggunakan material yang ramah 
lingkungan. Material tersebut dapat berupa kayu maupun material 
basil daur ulang. 

Untuk memberi kesan modem dapat dipakai fiberboard 
yang dibuat dari gypsumboard, yaitu Fermacell. Produk daur 
ulang tersebut memiliki kualitas yang bagus dan dapat digunakan 
untuk masalah akustik serta sebagai isolator panas, sehingga 
bermanfaat untuk mencegah bahaya kebakaran. Produk lain yang 
juga merupakan basil daur ulang adalah Quikaboard. Quikaboard 
terbuat dari campuran kartu dan kertas yang dihaluskan kemudian 
dicetak mejadi panel-panel untuk berbagai jenis aplikasi. 

M.FAISHOL FUADY 

3403 . 1 00.050 



92 
Desain Showroom Honda 

Gbr 4.13 Fermacell Gbr 4.14 Quikaboard 

Untuk finishing akan digunakan cat yang ramah 
lingkungan., yaitu cat yang tidak menguapkan bahan yang 
beracun setelah proses pemakaian. Cat konvensional, khususnya 
untuk kepentingan pewarnaan kendaraan bermotor, terbukti 
banyak mengandung senyawa berbahaya karena selalu 
menguapkan banyak bahan pengurai yang merusak lingkungan. 
Karena itulah, teknologi di bidang ini terns dikembangkan demi 
terciptanya produk ramah lingkungan dengan kualitas yang tak 
kalah dengan cat konvensional. 

Saat ini telah ditemukan cat dengan teknologi waterbone. 
Secara awam teknologi waterborne dapat digambarkan sebagai 
proses yang sederhana, yakni air dapat mengantikan cairan 
thinner, mulai untuk kepentingan pencampuran, pengecatan, 
hingga penguapan. Ini sangat menguntungkan karena zat yang 
dikandung dalam thinner berupa senyawa perusak lingkungan. 

Namun, bukan berarti waterborne sama sekali tidak 
menggunakan thinner dalam seluruh proses produksinya. Karena, 
bagaimanapun zat pengurai yang diperlukan dari cairan thinner 
tetap ada. Hanya konsentrasi danjumlahnya yang amat berkurang 
dibanding pemakaian thinner pada produk cat konvensional. 
Dengan begitu, kombinasi antara cat yang mengandung air 
dengan sistem solid tinggi -- campuran dari sejumlah senyawa 
kimia yang terkandung dalam cat -- dapat mengurangi jumlah 
pelarut beracun yang digunakannya. Sistem barn yang amat ramah 
lingkungan ini mencakup pula pada proses coating, base coat, dan 
juga clear coat. 
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Untuk warna dinding secara keseluruhan masih 
didominasi oleh warna putih dan hijau dengan dominasi material 
kaca. Hal tersebut merupakan sa]ah satu bentuk konsistensi dari 
image ramah Jingkungan yang akan diciptakan oleh showroom 
Honda pada desain kali ini sekaligus sebagai benang merah untuk 
setiap ruang showroom Honda. 

D 
Gbr 4.15 Warna putih dan hijau 

4.6.1.2. Ceiling 
Material ceiling menggunakan gypsumboard karena 

mudah dalam pengaplikasiannya. Penggunaan warna putih untuk 
memberi kesan luas dan bersih. Aplikasi pemasangan ceiling 
didukung oleh sistem pencahayaan untuk menghilangkan kesan 
flat pada ceiling yang datar. 

Gbr 4.16 Pulau cahaya 
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Untuk sistem lighting akan dipakai beberapa general 
lighting untuk ruangan yang memerlukan intesitas cahaya yang 
cukup tinggi. Untuk area pamer akan dipasang beberapa spotlight 
yang dapat menonjolkan karakteristik dari benda yang 
dipamerkan. Untuk memberi kesan estetis dipakai hidden lighting 
pada beberapa area tertentu. Floor light akan dimanfaatkan 
sebagai penerangan sekunder sekaligus sebagai tanda (sign) bagi 
pengunjung. 

Gbr 4.18 Spotlight 

Gbr 4.19 Backlight 

4.6.2. Konsep Milcro Elemen Pelengkap Ruang 
4.6.2.1. Pintu 

Untuk mencapai konsep ramah lingkungan, maka untuk 
area entrance dibuat terbuka dengan luasan yang cukup untuk 
sirkulasi keluar-masuknya pengunjung. Dengan adanya 
transparansi, pengunjung dari luar dapat melihat keadaan di dalam 
ruangan, demikian juga sebaliknya, sehingga secara tidak 
langsung tercipta interaksi antara manusia dan bangunan sebelum 
memasuki showroom. Untuk showroom Honda ini digunakan 
pintu geser dengan sensor gerak, sehingga pintu dapat membuka 
dan menutup secara otomatis. 
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Gbr 4.20 Pintu kaca 

4.6.2.2. Jendela 
Jendela dengan bukaan yang Iebar dan tinggi didukung 

dengan material kaca dapat memberikan view yang menarik 
sekaligus dapat memberi kesan luas dan terbuka pada ruangan. 
Penggunaan jendela putar memudahkan pengaturan sirkulasi 
udara dan pencahayaan alami yang masuk ke dalam ruangan. 
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4.6.2.3. Tangga 
Tangga berfungsi untuk menghubungkan lantai dasar 

yang terdiri dari ruang pamer dan ruang marketing dengan ruang 
sarana multimedia yang terdapat di lantai dua. Selain itu, tangga 
juga berfungsi pada lantai dengan split level. 

Desain tangga dapat menjadi suatu view yang menarik 
jika diolah dengan baik, sehingga fungsi tangga bukan hanya 
sebagai alat untuk menghubungkan antara ruang yang satu dengan 
yang lain, namun juga dapat menjadi suatu obyek dengan nilai 
estetis yang tinggi. 

Gbr 4.22 Tangga beton cetak 

4.6.3. Konsep Mikro Furnitur 
Konsep furnitur secara keseluruhan memiliki dasar 

konsep yang sama, yaitu ramah lingkungan. Sehingga desain 
furnitur dibuat dari stilasi daun dan beberapa bentuk natural yang 
didapat dari alam. Untuk aplikasi warna didominasi wama putih 
yang merupakan perwujudan dari kesan bersih (bagi lingkungan) 
dan hijau sebagai wujud dari green design yang ramah 
lingkungan. 
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Gbr. 4.24 Beberapa bentuk daun 

Untuk mendukung konsep ramah lingkungan yang 
dipakai, maka material yang digunakan adalah material yang 
dapat didaur ulang dan tidak merusak lingkungan. 

Gbr. 4.25 Sofa dengan warna natural 
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Gbr. 4.27 Furnitur dari agricultural fiberboard 

4.6.4. Konsep Mikro Furnitur 
Konsep mikro fumitur secara umum dari keseluruhan 

ruang adalah menggunakan material yang ramah lingkungan. 
Salah satu ciri material ramah lingkungan adalah dapat didaur 
ulang. Dengan sedikit kreativitas maka akan terbentuk suatu 
desain baru yang bennanfaat tanpa menghasilkan limbah baru 
yang dapat berkibat negatif bagi lingkungan. 

old lamp 

Cannodl.Jght 

·MimkiOiOMallrer'Stl~b,treplacln! the 
.... ~of In ctld ~mpWktl• soup c.n 

Gbr. 4.28 Beberapa macam benda basil daur ulang 

M . FAISHOL FUADY 

3403.100.050 



99 
Desaln Showroom Honda 

Demikian juga untuk finishing, digunakan finishing yang 
mengeluarkan dampak negatif yang sekecil mungkin agar tidak 
meracuni lingkungan sekitarnya. Salah satu basil kemajuan 
teknologi saat ini adalah cat dengan teknologi waterborne, yaitu 
cat dengan pengencer air. 

A. RIUUig Pamer 

DENAH LAY OUT 
...olllll.l area pamer 
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Gbr 4.29 Denah Ruang Pamer 
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1. Area Resepsionis 
Pada ruangan ini, tampilan utama yang diterapkan lebih 

mengarah pada style modern, sedangkan konsep ramah 
lingkungan diaplikasikan pada penerapan material yang sesuai 
dengan konsep ramah lingkungan serta mengambil bentukan­
bentukan alam. Pada dinding depan ruangan menggunakan 
material kaca yang langsung berhubungan dengan lingkungan di 
luar ruangan. Dinding tersebut berupa permainan bentuk dengan 
material besi, kaca serta cahaya. 

Bentuk rangka (frame) kaca mengambil bentukan dari 
unsur-unsur alam yang dipadu dengan karakter dari font pada logo 
Honda sehingga membentuk suatu desain rangka yang mewakili 
image Honda sekaligus image ramah Jingkungan. Salah satu 
contoh unsur alam yang dapat diambil adalah daun. 

+ ~- bill 
r 

Gbr. 4.30. Stilasi tulang daun 

Gbr. 4.31 . Konsep pada jendela kaca showroom 
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2. Area Pamer Bagian Depan 
Pada area pamer ini terdapat sebuah mobiljenis Honda 

Hybrid yang dipamerkan. Di dekat area mobil pamer tersebut 
terdapat salah satu meja dealing yang sengaja diletakkan untuk 
memudahkan para pengunjung yang tertarik dan menginginkan 
mobil tersebut. 

Bentuk desain meja dan kursi dealing dibuat sedemikian 
rupa agar sesuai dengan konsep yang sudah ada. Altematif desain 
yang dipakai saling berhubungan dengan desain lain yang ada 
pada showroom tersebut. Bentuk furnitur disesuaikan dengan 
antrhopometri manusia untuk menciptakan desain furnitur yang 
ergonomis. 

Untuk mobil pamer disediakan sebuah stage yang terbuat 
dari metal untuk memberi kesan kokoh. Stage akan dibuat 
berbentuk lingkaran dan dapat berputar. Pada lantai stage akan 
dipasang lighting wama hijau berbentuk pipa (continuous 
lighting) yang mengelilingi stage. Maksud dari pemakaian 
lighting tersebut adalah sebagai suatu simbol dari sensor gas yang 
menunjukkan bahwa produk (mobil Honda Hybrid) yang 
ditampilkan adalah produk yang bersih dari material-material 
berbahaya yang ditandai dengan munculnya wama hijau. 

Gbr 4.32 Stage mobil pamer 
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Di samping area pamer bagian depan terdapat indoor 
garden yang berfungsi sebagai view yang mencerminkan 
kelestarian lingkungan dan juga membantu sirkulasi udara di 
dalam ruangan. Penghubung antara ruang pamer dengan indoor 
garden adalah jendela putar yang dibuka pada siang hari untuk 
me1ndapatlkan lebih di dalam 

Gbr 4.34 Taman datar 

3. Area Pamer Bagian Belakang 
Denah layout pada halaman sebelumnya menggambarkan 

letak area pamer bagian belakang. Di area ini terdapat test car 
yang dipakai untuk menguji coba fasilitas-fasilitas yang 
disediakan oleh mobil tersebut. 

Letak test car ini berada di area belakang agar tidak 
mengganggu pengunjung di sekitarnya, sehingga secara tidak 
langsung area ini bersifat lebih privat. Konsep desain ramah 
lingkungan di area ini diterapkan dengan membuat efek desain 
ruangan seperti rumah semut. Pengunjung seolah-olah masuk ke 
ruangan bawah tanah (underground) didukung dengan terlihatnya 
elemen air dan tanah pada dinding. 
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B. Ruang Marketing 

DENAH LAY OUT 
.A.l oreo morlceting 
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Gbr 4.36 Tanah 

0' C" 

0 c 

Gbr 4.37 Denah RMarketing 
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Konsep ramah lingkungan diwujudkan melalui material 
kaca pada dinding, sehingga orang-orang yang berada di ruang 
marketing mendapatkan view lingkungan di luar showroom. 
Untuk itu letak ruang marketing harus diperhitungkan untuk 
mendapatkan view yang menarik. 

Gbr 4.38 View pada teras salah 
satu apartemen 

Pada ruang marketing terdapat beberapa divider yang 
berfungsi sebagai batas pemisah ruang. Divider tersebut 
menggunakan material Quikaboard yang ramah lingkungan. 
Untuk wama dipakai kombinasi warna putih dan hijau sebagai 
wujud kesatuan ruang marketing dengan ruang lain pada 
showroom tersebut. Desain divider menggunakan pola lengkung 
dari daun yang memberikan efek dinamis untuk membantu 
meningkatkan semangat kerja di ruang marketing. 

Gbr 4.39 Quikaboard 
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Gbr 4.40 Stilasi daun 
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Fumitur ruang marketing menggunakan style modem 
dengan bentuk yang sederhana tanpa detail yang rumit. Bentuk 
kursi marketing dibuat sesuai anthropometri manusia , sehingga 
tercipta suatu bentuk desain yang ergonomis dan nyaman untuk 
bekerja. Aplikasi material yang dapat didaur ulang merupakan 
salah satu konsekuensi yang harus dipatuhi agar tetap konsisten 
dengan konsep awal yang ingin dicapai, yaitu konsep ramah 
lingkungan. 
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Gbr 4.41 Desain modem style 

Gbr 4.42 Kursi ketja picto 
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DENAH LAY OUT 
...ollllJ area multimedia 

Desain Showroom Honda 

Gbr 4.43 Denah RSarana Multimedia 

Ruang Sarana Multimedia merupakan fasilitas tambahan 
yang berada di lantai dua. Desain ruangan ini disesuaikan dengan 
fungsi dari ruang tersebut yang memberikan berbagai macam 
informasi tentang segala sesuatu yang berhubungan dengan 
Honda dan showroom Honda tersebut. Ruangan ini bertujuan 
memberikan informasi dengan desain ruang yang rekreatif, 
sehingga pengunjung bersemangat dan antusias untuk menggali 
segala informasi yang disediakan di ruangan ini. 

Warna putih dan hijau tidak lagi mendominasi di ruangan 
ini. Hal tersebut disebabkan oleh bentuk desain yang berbeda 
dengan ruangan Jain di Jantai dasar. Namun konsep yang dipakai 
tetap mengacu pada konsep ramah Jingkungan dengan 
menggunakan material-material yang tidak menyebabkan limbah 
industri. 
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Gbr 4.44 Suasana perkotaan 

Untuk memberikan suasana yang berbeda dengan ruangan 
lain, maka desain di ruang ini dibuat menyerupai kondisi 
lingkungan di daerah sekitar kita, yaitu adanya jalan raya dengan 
segala sesuatu yang mendukung kondisi tersebut, diantaranya 
terdapat lampu penerangan di sepanjangjalan dan pepohonan 
yang merupakan salah stu bentuk gerakan penghijauan dalam 
melestarikan lingkungan. 

Gbr 4.45 Suasana daerah yang hijau dan asri 
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Gbr 4.46 Suasana daerah padat penduduk 

Untuk materiallantai digunakan parket yang dipasang 
di setiap area duduk di ruangan tersebut. Bentuk parket dibuat 
setengah lingkaran sebagai aksentuasi pada ruangan yang 
monoton dengan bentuk desain yang kotak. Di sekeliling parket 
tersebut diberi alat berupa gas sensor yang dapat mendeteksi 
kandungan material yang berbahaya bagi tubuh manusia. Cara 
kerja gas sensor tersebut ditandai dengan munculnya warna yang 
diaplikasikan pada lantai. Seluruh benda yang ada di area duduk 
tersebut akan dideteksi melalui material yang menempel atau 
yang dikandung. Jika material (zat) yang terdeteksi termasuk 
kategori aman, maka warna yang muncul adalah warna hijau. 
Sedangkan jika material yang dikandung termasuk kategori 
sedang, seperti asap rokok, maka warna yang muncul adalah 
warna kuning. Warna merah akan munculjika material yang 
dikandung termasuk kategori berbahaya, seperti timbal dan zat 
berbahaya Iainnya. 
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BABV 
PENGEMBANGAN DESAIN 

Sebelum membahas pengembangan desain pada interior 
showroom ini, akan dijelaskan terlebih dahulu ide awal desain 
yang akan mempengaruhi konsep desain pada interior. Konsep 
utama dari desain showroom Honda ini adalah konsep yang ramah 
akan lingkungan. Dalam mengaplikasikan serta menampilkan 
semangat green design pada interior serta bangunan showroom, 
maka diterapkan sebuah gagasan ide desain, yaitu "sebuah 
gedung yang berfotosintesis", yang menjadi kata kunci dalam 
sebuah konsep desain yang mengacu pada prinsip hidup 
tumbuhan. 

Dasar pemilihan kata kunci diatas diJatar belakangi oleh 
dua aspek, yaitu aspek dari sistem green design dan aspek dari 
produk mobil Honda. Aspek pada sistem green design dilihat dari 
sisi building performance, sedangkan aspek dari honda dilihat dari 
sisi image terbaru pada Honda. 

Pada bakekatnya building performance yang bersistem 
green design dicapai melalui beberapa aspek, namun pada 
penjelasan kali ini hanya akan dijelaskan dua aspek yang 
kaitannya erat dengan image desain, aspek tersebut ialah aspek 
material yang didalamnya terdapat proses pemilihan material, 
penerapan material, processing, distribusi, hingga pemasangan. 
Serta aspek kesehatan, baik kesehatan terhadap gedung maupun 
terhadap penghuni yang meliputi kebersihan udara, sistem 
ventilasi, pendistribusian cahaya maupun udara serta pengaturan 
sistem temperatur suhu udara pada bangunan yang pada 
penerapannya secara optimai akan mencegah bangunan dari "sick 
building'' serta pemborosan energi. 

Desain bangunan showroom Honda mengacu pada aspek 
building performance diatas, dari penerapan sistem tersebut maka 
secara langsung maupun tak langsung akan berdampak pula pada 
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bentuk desain bangunan baik interior maupun eksterior, dari dasar 
itu maka dipilihlah salah satu aspek yang akan dijadikan kata 
kunci dalam proses desain selanjutnya, yang akan membentuk 
image pada desain showroom ini. Aspek tersebut adalah aspek 
kesehatan bangunan, didasari oleh sistem pengolahan udara dalam 
ruang. 

Aspek selanjutnya yang melatar belakangi kata kunci 
desain showroom ialah dari segi image mobil Honda yang juga 
berkaitan dengan kebersihan udara. Produk terbaru Honda yaitu 
Honda FCX serta Civic Hybrid diklaim mengeluaran emisi gas 
berupa air I udara yang implementasinya berkaitan dengan 
kebersihan udara. Dari produk tersebut maka secara tidak 
langsung tercipta image tentang program pembersihan udara, 
yang dapat dikaitkan dengan aspek building performance akan 
kesehatan gedung melalui proses udara, dan dari kedua aspek 
tersebut maka terdapat kata kunci awal yang berkaitan dengan 
udara. 

Selanjutnya dari kata kunci udara, kata kunci diolah 
kembali untuk mencari unsur yang dapat mewakili image udara, 
serta berkaitan dengan image green design. Dan unsur yang dapat 
mewakili kedua image tersebut adalah unsur alam yang lebih 
dipersempit lagi menjadi tumbuhan. Dipilihnya unsur alam 
dikarenakan kedua aspek diatas implementasinya cenderung 
bersikap terhadap alam serta orientasinya pada pemeliharaan 
alam. Dari alam muncullah unsur tumbuhan yang dipilih untuk 
mewakili image green design serta image Honda karena kaitannya 
yang erat dengan udara. Seperti kita ketahui tumbuhan pada 
proses hidupnya melakukan proses fotosintesis, dari proses 
tersebut tumbuhan mampu memproduksi serta menyaring udara. 

Proses fotosintesis yang dilakukan oleh tumbuhan 
menjadi kata kunci dalam konsep desain showroom Honda, yaitu 
gedung yang berfotosintesis. Pemilihan kata kunci tersebut dipilih 
karena kaitannya dengan udara, dan pada penerapan desainnya 
akan sesuai dengan tuntutan aspek green design tentang building 
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performance nya serta image Honda akan produk ramah 
lingkungannya. 

Green design 

Kebersihan udara 

Alam/ 
lingkungan 

Honda 

Image bani 

Emisi air I udara 

Proses fotosintesis - Key word 

Skema. 5 .1. Anal isis keyword fotosintesis 

Pada aplikasi desainnya, bentuk desain pada bangunan 
showroom ini akan mengadaptasi bentuk serta mengandung 
filosofis hidup tumbuhan terutama daun, dari sisi bentuk akan 
diambil bentuk dari daun I tumbuhan yang sedang mekar yang 
sedang melakukan proses fotosintesis. Selanjutnya proses 
fotosintesis nya juga akan diadaptasi dengan diterapkannya proses 
photovoltaic pada bangunan yang dihasilkan dari proses solar cell. 
Proses ini mengambil filosofis tumbuhan yang secara mandiri 
mampu menghasilkan udara sekaligus membersihkan udara, pada 
aplikasinya bangunan ini juga akan menerapkan sistem 
menyimpan energi matahari, menghasilkan udara secara mandiri 
sekaligus menjaga kebersihan udara pada bangunan 
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Gbr. 5.1. Fasad gedung showroom 

Gedung ini akan menerapkan proses fotosintesis melalui 
desain solar cell dan indoor garden yang diterapkan pada gedung, 
rnekanisrnenya solar cell rnenyerap energi panas matahari yang 
akan dirubah rnenjadi sumber energi listrik, listrik tersebut akan 
dikonsumsi untuk penggunaan air conditioner. Surnber udara 
yang dihisap air conditioner didapat melalui indoor garden yang 
berada pada salah satu sisi gedung. Sehingga gedung ini seolah­
olah mampu menghasilkan serta membersihkan udara layaknya 
prinsip hidup tumbuhan. 

Desain solar cell diterapkan pada struktur penyangga 
pada dinding luar bangunan yang berada diantara dinding kaca, 
desain struktur penyangga solar cell berbentuk tegak lurus dan 
rnelengkung dibagian atasnya yang mengadaptasi pada tumbuhan 
atau bunga yang sedang rnekar. Penggunaan material kaca 
bertujuan agar rnasyarakat dapat melihat isi showroom dari luar 
bangunan. Dengan keadaan tersebut, diharapkan masyarakat 
tertarik untuk rnasuk ke dalam showroom selain itu dapat 
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menghemat energi, terutama pada saat pagi dan siang hari. 
Material kaca dapat menggunakan jenis kaca daur ulang. 

Penggunaan material kaca daur ulang merupakan salah 
satu upaya dalam program ramah lingkungan yang diterapkan 
dalam konsep desain kali ini. Solar cell yang terpasang pada 
dinding bangunan berfungsi untuk menyerap sinar matahari untuk 
dijadikao energi listrik. Energi listrik yang diciptakan dari solar 
cell tersebut dapat menghemat pemakaian listrik yang berlebihan. 

Gbr. 5.2. Struktur serta panel solar cell 

Solar cell dalam bahasa ilmiah disebut juga sebagai 
photovoltaic cell (PV cell). Solar cell menghasilkan 
ketidakterbatasan sumber listrik dan ramah lingkungan. Energi 
listrik yang dihasilkan merupakan proses perubahan energi photon 
menjadi eoergi listrik. Solar cell terbuat dari monocrystalline 
silicon wafer. 

M.FAISHOL FUAOY 

3403.100 . 050 



114 
Desoin Showroom Hondo 

a. Encapsulate . ' 
b. Contact Grid 
c. The Antireflective Coating (AR Coating) 
d. N-Type Silicon 
e. P-Type Silicon 
f. Back Contact 

Gbr. 5.3. Lapisan panel solar ceU 
Gambar di atas menjelaskan tentang struktur dari solar 

cell. Pada solar cell terdapat beberapa bagian yang berfungsi 
sebagai alat untuk menyerap photons ( sinar matahari), kemudian 
diteruskan ke dalam solar cell yang selanjutnya merubah photons 
menjadi energi listrik. 

Gbr. 5.4. Cara kerja solar ceU 
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Gbr. 5.5. Polycrystalline PV ceU 
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Al area pamer dan marteling 

Gbr. 5.6. Denah lantai I 
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Pada gambar denah di atas terlihat pembagian ruang 
lantai satu yang terdiri dari ruang pamer bagian luar dan bagian 
dalam. Pada bagian belakang terdapat ruang marketing serta 
beberapa tempat sebagai area transaksi yang umumnya disebut 
meja dealing. 
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D' 

DENAH lAY OUT 1:100 0 C' 

Al aea pomerdon muttinedlo 

Gbr. 5.7. Denah lantai 2 

Gambar di atas merupakan denah lantai dua. Lantai dua 
ruang showroom ini menyerupai mezanin, karena terdapat suatu 
desain yang berfungsi sebagai plafon namun berbentuk seperti 
hamparan rumput berwarna hijau yang menghubungkan lantai 
pada lantai satu dengan lantai pada lantai dua. Untuk ruang pamer 
dibuat suatu void yang luas, sehingga dari lantai dua dapat 
langsung melihat area pamer di lantai satu. 
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Gbr. 5.8. Perspektif showroom I 

Gambar perspektif di atas menggambarkan desain interior 
showroom Honda dengan tema ramah lingkungan. Terlihat 
perpaduan warna hijau sebagai simbol alam yang sehat dan warna 
putih sebagai simbol kebersihan lingkungan. 

Desain secara keseluruhan mengadaptasi bentuk-bentuk 
natural dari benda-benda yang ada di lingkungan sekitar kita. 
Pada dinding kaca dibuat frame dengan bentuk yang diambil dari 
basil stilasi daun dan tulang daun pada tumbuhan. Sedangkan 
bentuk furnitur dan beberapa elemen estetis cenderung sederhana 
sebagai perwujudan dari style modem. 

Mobil yang dipamerkan pada showroom Honda ini 
berjumlah dua buah. Hal tersebut dikarenakan desain showroom 
ini khusus untuk tema ramah lingkungan, sehingga kendaraan 
yang dipamerkan juga dari jenis kendaraan yang ramah 
lingkungan. Jenis kendaraan yang dipamerkan adalah Honda 
Hybrid yang mengeluarkan emisi berupa air. 
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Gbr. 5.9. Perspektif showroom 2 

Gbr. 5.10. Indoor garden pada showroom 
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5.1. AlternatifDesain dan Desain Akhir Ruang Pamer 
Desain pada ruang pamer mengacu pada analisa alternatif 

elemen interior yang sesuai konsep, seperti pada bah sebelumnya. 
Ruang pamer merupakan area awal dari pengunjung yang akan 
masuk showroom Honda. Ruang ini menggunakan konsep desain 
ramah lingkungan dengan bentuk modem yang dipadukan dengan 
beberapa material serta elemen estetik dari stilasi daun. 

Pengunjung pada mulanya akan disuguhi oleh dua elemen 
yang berbeda, yaitu elemen alam dan elemen modem. Elemen 
alam didapat melalui sebuah artwork rumput sintetis yang 
membentang dari sisi kanan ke sisi kiri interior. Sedangkan 
elemen modern modem didapat melalui show car yang diletakkan 
pada stage bundar yang berputar searah jarum jam. 

Gbr. 5.11. Perspektifmang pamer 1 
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Gbr. 5.12. Perspektifruang pamer 2 

Gbr. 5.13. Perspektifruang pamer 3 
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Pada ruang pamer terdapat satu tempat sebagai stage 
untuk salah satu jenis Honda Hybrid yang dipamerkan. Pada stage 
tersebut terdapat lighting menggunakan LED warna hijau. 
Material stage terbuat dari metal untuk memberi kesan kokoh dan 
kuat bagi produk Honda. 

Gbr. 5.14. Stage Honda Hybrid l 

Gbr. 5.15. Stage Honda Hybrid 2 
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Di area belakang ruang pamer terdapat ruang marketing 
dengan split level turon setinggi satu meter. Di bawah stage dibuat 
suatu rongga yang berisi air yang berfungsi sebagai elemen 
estetis. Sistem lighting digunakan sebagai pendukung elemen 
estetis yang diaplikasikan pada lantai dan ramp pada walking area 
menuju ruang marketing. 

Gbr. 5.16. Walking area 

Pada gambar di atas terlihat anak tangga menggunakan 
gradasi warna putih menuju hitam. Warna tersebut dipilih untuk 
memberi kesan modem yang identik dengan warna netral dan 
tegas. Pada ramp dibuat suatu bentuk lengkung yang berfungsi 
sebagai aesthetic lighting berwarna biru sebagai simbol air. 
Disebelah kanan anak tangga terdapat dinding yang menyangga 
artwork rumput, dinding tersebut didesain dengan menampilkan 
ekspose kontur lapisan tanah yang ditutup kaca dan diberi sorotan 
lampu pada bagian dalam. 
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Gbr. 5.17. Area pamer 2 

Pada area belakang ruang pamer terdapat ruang marketing 
dengan beberapa meja dealing dan mobil pamer yang dapat 
digunakan sebagai test drive. Dinding di sekitar ruang marketing 
dan area test drive dikelilingi oleh dinding air. Air tersebut adalah 
parit yang mengalir di luar bangunan. Akibat adariya split level 
yang menurun membuat ketinggian dinding tersebut berada di 
bawah ketinggian air dari parit. 

Untuk area meja dealing dan test drive ini berkesan 
seperti di bawah tanah (underground). Sehingga suasana ruang 
seperti berada di bawah rerimbunan pohon yang teduh dan segar. 
Kursi area meja dealing merupakan stilasi dari bentuk daun. 
Penggunaan wama hijau dan putih dengan rangka logam 
membuat tampilan kursi bersifat alami dengan sentuhan modem. 
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Pada area ruang pamer dinding keseluruhan sebagian 
besar didominasi oleh jendela kaca yang mempunyai rangka 
berbentuk penyederhanaan dari tulang daun, bentuk ini muncul 
dari konsep gedung yang berfotosintesis. Bila diperhatikan sekilas 
desain dari rangka jendela menyerupai style art nouveau karena 
bentuknya yang mendekati lengkung serta mengambil bentuk dari 
alam lazimnya ciri pada art nouveau, namun pada kenyataannya 
rangka jendela tersebut menganut style modem. 

Bentukan rangka berangkat dari style modem yang 
didasari atas bentuk fisik serta image yang dihasilkan, yaitu 
ekspose material dan berimage konstruktif walaupun pada 
penerapannya sengaja dibuat acak menyerupai diskontruktif 
namun tidak benar-benar bersifat konstrutif terhadap bangunan. 
Selain itu stilasi tulang daun pada rangka mempunyai bentukan 
lurus dan kaku yang disambung secara acak. Sehingga 
membedakannya dengan style art nouveau yang cenderung 
melengkung mengikuti pola tumbuhan. 
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Bentukan ini sebetulnya juga terdapat pada style modem, 
yang sering dijumpai pada desain futuristik. Pada umumnya 
diterapkan pada ban_gunan dengan desain hybrid modem, 
futuristic hingga hyper modem yang memiliki bentukan absurd. 

Gbr. 5.19. Rangkajendela pada desain hybrid 

Gbr. 5.20. Bentuk absurd pada desain hybrid 
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5.2. Alternatif Desain dan Desain Akhir Ruang Marketing 
Ruang kedua yang dapat dimasuki pengunjung showroom 

adalah ruang marketing yang terletak tepat di belakang ruang 
pamer. Dengan adanya penurunan split level pada ruang 
marketing menimbulkan kesan bahwa ruang marketing bersifat 
Iebih private daripada ruang pamer. Pemakaian stilasi bentuk daun 
dipakai pada sal3h satu divider yang ada di ruang marketing dan 
furnitur cabinet yang ada di salah satu sisi area marketing. 

Dominasi warna hijau dan putih serta dinding kaca 
dengan view pepohonan yang ada di luar bangunan membuat 
tampilan ruang marketing berkesan luas dan sejuk. Pemilihan 
furnitur kursi marketing yang berwama jingga memberi suatu 
aksentuasi pada warna ruangan. 
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Gbr. 5.21. Ruang marketing 1 



Gbr. 5.22. Ruang marketing 2 

Gbr. 5.23. Divider/partisi ruang marketing 
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5.3. Alternatif Desain dan Desain Akhir Ruang Sarana 
Multimedia 

Jika ingin beristirahat atau mendapatkan lebih banyak 
infonnasi tentang Honda, pengunjung dapat naik ke lantai dua 
yang menyediakan fasilitas tambahan berupa sarana multimedia. 
Di ruang ini pengunjung dapat bersantai dan mendapatkan 
berbagai macam infonnasi tentang produk-produk Honda maupun 
tentang showroom Honda itu sendiri. Berbagai jenis sarana 
multimedia telah tersedia untuk mendukung tujuan tersebut, baik 
media cetak maupun elektronik. 

Gbr. 5.24. Ruang sarana multimedia 1 

Pada gambar perspektif di atas menggambarkan konsep 
ramah lingkungan pada ruang sarana multimedia yang didukung 
dengan memasukkan suasana eksterior ke dalam interior. Ide 
tersebut diwujudkan dari bentuk dinding yang didesain 
menyerupai suasana jalan raya dengan wall lamp yang 
diinterpretasikan sebagai lampu jalan dengan bentuk menyerupai 
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kaca spion mobil. Pada divider yang menjadi partisi antara ruang 
sarana multimedia dengan toilet terdapat pohon dengan bahan 
sintetis. Kehadiran pohon sintetis tersebut mendukung desain 
dinding yang dibuat menyerupai jalan raya. 

Gbr. 5.25. Ruang sarana multimedia 2 

Gbr. 526. Ruang sarana multimedia 3 
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Pada ruang sarana multimedia terdapat beberapa meja dan 
tempat duduk yang dapat digunakan untuk bersantai sekaligus 
menyediakan sarana informasi untuk pengunjung atau konsumen. 
Pada lantai tiap area duduk terdapat sensor gas untuk mengetahui 
kadar material yang terkandung dalam tubuh pengunjung yang 
duduk di area tersebut. Tujuan diberikannya alat sensor tersebut 
adalah agar para pengunjung dapat mengetahui apakah dirinya 
tennasuk bebas polusi atau tidak. 

Pada alat sensor tersebut terdapat lampu yang menyala 
sesuai dengan kadar polutan yang dikandung semua orang yang 
ada di dalam area sensor. Lampu sensor tersebut akan berwarna 
hijau jika semua yang berada di area sensor tersebut bebas dari 
polutan. Jika terdapat kandungan polutan tingkat sedang akan 
berwarna kuning, pada umumnya polutan berupa asap rokok dari 
perokok pasif. Sedangkan sensor akan berwarna merah untuk 
kandungan polutan tingkat tinggi, seperti timbal, asap dari 
perokok aktif, dan sebagainya. 

Mekanisme Sensor Gas 
Dalam lingkungan yang memiliki kadar oksigen, spesies 

oksigen lingkungan berdifusi ke material oksida. Oksigen 
terdifusi ke permukaan batas butir. Jadi semakin banyak batas 
butirnya, maka semakin besar probabilitas oksigen terdifusi dan 
terikat di dalam material oksida. Artinya, di dalam gs sensor kita 
membutuhkan butira.n kristal yang kecil-kecil. 

Terdifusinya oksigen ke dalam material oksida 
diakibatkan adanya perbedaan konsentrasi kadar oksigen. Dalam 
termodinamika, potensial kimia akibat perbedaan konsentrasi 
oksigen di lingkungan dengan oksigen di dalam material oksida 
mendorong oksigen berdifusi ke material oksida. 

Oksigen terdifusi ini masuk ke dalam ZoO mengisi 
kekosongan oksigen (oxygen vacancy) yang sebelumnya sudah 
ada. Contoh yang dapat diambil adalah dari kasus Zr02 yang 
sering di doping dengan Ca (kalsium) demi terjadinya kekosongan 
oksigen. Karena difusi oksigen ke dalam Zr02 dapat terjadi 

M.FAISHOL FUADY 

3403.100.050 



131 
Desain Showroom Honda 

manakala ada kekosongan oksigen pada Zr02 dan semakin 
banyak kekosongan oksigen pada Zr02, maka semakin mudah 
pula oksigen terdifusi ke dalam Zr02. Biasan.ya, gas sensor 
memiliki reference gas yang di atur pada kandungan oksigen yang 
tetap setimbang dengan sensor. 

M . FAISHOL FUADY 

3403 . 100 . 050 



132 

Desain Showroom Honda 

(Halaman ini sengaja dikosongkan) 
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Berdasarkan basil penelitian dan proses perencanaan 
Showroom Honda dapat disimpulkan sebagai berikut : 
l. Dari basil studi dan analisis terbadap eksisting awal, 

didapatkao beberapa permasalahan yaitu : 
• Image showroom masih bemuansa modem saja 
• Sistem penghawaan belum tepat hila diterapkan pada 

konsep ramah lingkungan. 
2. Tujuan awal dari desain interior Showroom Honda berdasarkan 

studi dan analisa pendahuluan dan Jatar belakang diperoleb : 
• Meredesain interior Showroom mobil dengan konsep 

ramah lingkungan yang di padu dengan unsur modem. 
• Pemakaian wama natural dan pencahayaan yang 

diharapkan mampu menampilkan image Showroom yang 
ramah lingkungan. 

4. Style interior yang dipakai adalah style modem yang dipadu 
dengan unsur natural sebagai wakil dari konsep ramah 
lingkungan. Latar belakang pemiliban style ini adalah untuk 
menggabungkan dua karakter berbeda yang dibarapkan dapat 
menampilkan image ramah lngkungan, yaitu keselarasan antara 
unsur modem dengan unsur natural ditengah kota. 

5. Image Ramah lingkungan dalam interior Showroom ini 
diharapkan dapat mewakili image mobil Hybrid Honda. 

6.2. SARAN 
Saran penulis untuk Showroom Honda, dari basil 

penelitian ini masih terdapat beberapa kekurangan pada interior 
dan fasilitas yang ada pada interior Showroom Honda. Pihak 
manajemen Showroom Honda juga diharapkan lebih mengolah 
interior ruangnya karena dapat meningkatkan basil penjualan. 

M.FAISHOL FUADY 
3403.100.050 133 



Desain Showroom Honda 

DAFfAR PUSTAKA 

Darmapawira W.A, Sulasmi. 2002. Wama, Teori Kreativitas dan 
Penggunaannya. 

Eco-interiors, A guide to environmentally conscious interior 
design, Grazyna pilatowicz. 

FutureArc, New architecture vol.6 2007- vol.8 2008 
Graves, Maitland; The Art Colour and Design. 
H. Mahnke, Rudolf & H. Mahnke Frank. 1993. Color and Light 

New York : Van Nostrand Reinhold. 
Kamus Webster. 
Kobayashi, Shigenobu. 1995. Colorist. 
Semiotika komunikasi, Drs. Alex sobur, M.Si 
Skala+, Vol.03.2 (2008). Best residential works in architecture 

and interior design. 
Suptandar, Pamudji; Perancangan Tata Ruang Dalam (Desain 

Interior). 
www.ciwmb.ca.gov/GreenBuilding/ 
www .energyefficiencycenter.com/ 
www .greenbuildingsbc.com/ 
www.goetheinstitute.com/Eco design :Ekologi design 
www.goetheinstitute.com/Eco design :Emphasize of green design 
www.Honda.com 
www .InteriorDesignSchooiReview .com/ Green Design: Creating 

an Eco-Friendly Environment. 
www.kimianet.lipi.go.id 
www.specmat.com/solar cell 
www. Wikipedia.com/Green design. 

M.FAISHOL FUAOY 

3403.100.050 135 



rrs rrs 

LAMP IRAN 



0' 

........... _. ..... 
:."::""...:'!'::" ,.;,.,-- ....______j.__.' 

=. ... - ........ , I I I 

S"-·· .. , I I I l' i H'::"'\ ............ ""' . _ 'I' 

DENAH LAY OUT 1:100 
~area pamer dan multimedia 

Keterangan : 

a. A ... Ionll 

-*il 2!0lt8(JltTO. custom 
Putlh MmlgiOU+altvet 
Plln . e~~tduco 

-kuttt48x4td0 
Ot'"Oe+altv.r 
Plcto ct\lllr,m.nuf.ctvrtd 

4ackground 117142x20Q. cuatom 

Putlhuml glo .. 
!l'ln, e~~tcluco 

b. Art Wont rumput tamW'I 

11401H4JtiiOxSJO 
mtrl: Rumput alnllltlk.bltum.n 
at.Mt,pi,it beal,ranglul b_, 

c. RM!ptangga 

Uh210x100, kemlrlnf'in 111" 
cor temen llln.fi'lyl abu2 
hcldlghllanlai rnenggu!Mikan LED 
Ani\ tangga 1111xtOx10 u-rtUrt• 
mtJI Mmen cor (aama d•nQM~IIInllll) 

lin. Wnlmlk pllll\ 

c:I . Cara~ 

d440!!d8SOx36 
Mtrt.r.ngk.l ~a,.c:ryllc 
I'FI.eiilhltam 

e.lpotllghl 
Halog«< IOWmr 11 
COYar rengkll + mUIIIPIN SOdOdO 

f. flloortlght 
211a1Six.0.1D 

mtrl..cryllc burwn+l.ED IWnfl 

g. rMJ- · kuraldNIIng/,.atapol 
majll70x701140. CUllOm 
kural T2JtiMI131110. custom 
mtrl. acrylic fin, Clll pullh Hmlg!Ma 

h. TanQgl utama 
tiOJtJOill. )arak +11 
mtrla.,..... cort.rangU IMijll 
,.lllng+baklltnld t toOxl 
mtrt rangU bllal+qe. 

1. Ornam.,t t.ln8men hlh 
mxl4xl2. cualom 

l 

mtrl Uyu nyatoh nn.c:at putlh 

j. DMd.,artwork(pent&l) 
Hbtlx411 
mtrl kayu+muiiiP'-• 
fln.CIIt duco hU.u 
art wortl pohon: alntet lk 

IL"-kbukU 
HxS2d2. Cllatom 
mtrl kayu nya\oh+UC. 

fln.c.tputlh doff 

1.. rnultlmadlll ,.,, apot 

t~~ntor INiteria t, mag• dtt.mpllk&n 

m ... kll L!O yg m.nge!Uingl real t&Oie. 
w.ma caMya beNbah ... ual 
11:-.du..-n meter'-ltei'Witu 

DENAH LAY OUT 1: 100 
~ area pomer dan mc:n'ke~ing 

m. tancxt• k• atap 
141xiOJ.I, jarak +111 

mtrt rangklbaJ• 

n. meja • kurel kankJr 
-meje 1Nxt4J.IO 

putlh+aUwr 

.-ura14II!Aixl0 
oran(te+aiiYar 
plcto chair manufactured 

0 , Lemar! k.t)ln• l • dlvlcSat 
S1Sxltiii2 . ~Dm 

putih+tll .... r fin eat d...:o 

· DIYider 

U4aiiAJ21 dan llx611t22l 
rengkll batl+kac:a+atlker 

p. Ma}li · kura l marketlng 
-majl HOxtlx:IO. euttom 
hijaiJ+atiYer. tn_.kllca 

.-ural 41x4hl0 manulecl\.lred 
Oreng .. all\ler plcto chair 

0 ' 

! 

I 

i 
~ 

[i iTS 
INSnTUT 
n"""'-001 
8£PULUH NOPfMBER 
SU~YA. 

TUGASAKHIR 

ITS · SURABAYA 

JURUSAN DESAJN PROOUK 
INDUSTRI 

KODE MATA KULIAH 

PD1481 

JUOUL TUGA.S 

DESAINIHTI~I~HOf.DA 
DINClAN IMAOI OftiiN DlltGN 

Dl KOTA .UM.UYA 

JUOUL GAMBAR 

DENAH LAY OUT 

OIGAMBAR OLEH 

M. FAJSHOL FUADY 

3A03100De0 

OOSEN PEMBIMBING 

THOMAS ARt K 

OOSEN PENGUJI 

Bpok.Budlono 

Bpk. Arman 

ttHJ. ~n 

PARAF NILAI 

SKALA ! NO. GAMBAR 

1 : 100 



... 

::-.:--:::::; 

---­___ .., __ _ .., ___ _ 

=""-""':... =--==- :::.-"!.:. ~~:=-
1i-- ----, 

ffl 
r 1 1 J • 

tJt.$fl~~~~ 'ii i 1 I~ 
I 

=­::-::·-

Gbr. POTONGAN I :100 
.-.! Pol. A·A' area depan 

E!!:: =-..:~-

~lEE h- I ffi~ ~rtll1s ol .. s "·:I " .. r::t , JF iJI"'ii!. 

~ 
!r 
~ 
j___ 

==--=---
Gbr. POTONGAN 1:100 

.-.! Pot. C.C' 

= :=:.~ 
~.:.-.::...-

=.:::::..--
=:~ ... -==-·-

e:r:.::. i:F.:=.. ::==-

~ 
~ 

:;.":,..-;:::::...-

Gbr. POTONGAN 1:100 
.-.!Pol. A·A ' oreo dolom 

---

Gbr. POTONGAN I : I 00 
.-.J Pot. D·D' 

.......... .. 
=::.:."" 

._ .. _ ----

:"::::... 

=:::-.:: 

~-~---·~ 

------...--·-

INSTfTVT i iTS 
~OGINOPEMBER 
SUAABAYA 

TUGAS AKHIR 

ITS · SURABAYA 

JURUSAN OESAIN PROOUK 
INOUSTRI 

KODE MATA KULIAH 

P0 1-481 

JUDUL TUGAS 

DiSAIN INTIEitiOft IHOWftOOM HONDA 
~NOAH IMAOI OMEN !»:liON 

D1 KOTA Sl.ltUA't'A 

JUDUL GAM BAR 

Ger. POTONGAN 
MEMANJANG DAN MELINTANG 

DIGAMBAR OLEH 

M. FAISHOL FUAOY 

3403 100 ceo 

OOSEN PEMBIMBING 

THOMMARI K 

OOSEN PENGUJI 

8pk. Budlono 

Bpk. F""-n 

lbu . ... ,..gr1 

PARAF NILAI 

SKALA I NO. GAMBAR 

1 : 100 



,--------------------------------------~ 

f:j:j:f:[ 
Tole! 

·) ~ 
w 

DENAH LANTAI 1:100 
........r.J area PClmer don marketing 

,----------------------------------~ 
-~ 

III~;~IQ~II-1~] 
OENAH LA NT AI 1:100 

.........rJ area multimedia 

Keteringan : 

LUnloi l ~lkputh 
IOxiOxt 
putlh 1to. gloN)' 

b. C.rawt• 
d440xdi3ox315 
Mtrt.r.,igkabllja,.cryllc 
!'n.c.thtt.m 

c. "umJatnteUk 
pem~an dlat• aem.n 

d . "-:.'l~~· 311 
1
.11100. k.mlrlngan 15" 

:::~:~~!=g~nakMLED 
a. TanggajUntllev.r 

120xear-1o 
cor 1~ fin Uramlk putlh 

f. Fioor~ht 
281x1 .0.10 
mtrbc: tic burtm+l.ED IM!p 

g . Llntlll kfiamlk putlh 
SOx10xOt 
pu!lh poloa glolay 

h. Llnt.l lwramlk Putih 
IOkiOxD1 

putlh poloa glouy 

I. Car 11~• belflkMQ 
213x520x10 

rflf'tgkl tNja,acrylle 
nn. e.t hitam+rurnput aantatik 

j . L.Mtt.llker.mikputlh 
80xl0x01 
putlh poloa glouy 

k.Park.Ck.lyu 

t71Dli3Mx03 manuf.etur.d 

L. multlmedlli real apot 

cover vynll tlbu2 • LED yg m.ngallllngl rut tollb.._ 
.. ntor ~m~tert.ll, lmrlge dltampflk.ln 
melalul wama Cllh.lya L.ED yang Nrub.tl 
.. ,UIII kandungl!tl INIIarlllt.rtwttu 

miTS 
INSmUT 
TEKNOI.OGI 
SEP\A.liH NOPEMBER 
SURABAVA 

TUGASAKHIR 

ITS • SURABA YA 

JURUSAN OESAIN PROOUK 
INDUSTRI 

KOOE MAT A KULIAH 

P01481 

JUOULT~S 

DISAIN INTIRIORI~ HONDA 
DENOAN IMAOi CJAIIN DEIION 

CIKOTA S~IAVA 

JUOUL GAM BAR 

Gbr. RENCANA LANTAI 

OIGAMBAR OLEH 

M. FAISHOl FUAOV 

34031oooeo 

OOSEN PEMBIMBING 

THOMASAAI K 

OOSEN PENGUJI 

Bpk. Budlano 

Bpk. Flrrnlln 

lbu. Angglj 
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i iTS INSTITUf 
TEKNOLOOI 
S£PULUH HOPEMBER 
SURABAYA 

TUGAS AKHIR 

~ ~-~t 
r----- Jolv!lnslolc:nl!g,!Jna kJdU<nl_,,_, 

D l s 
.___,__ _ ___,__.:: ___,__ .. __, r. Sprinlder ( Jalur ductlng ,.t,C ITS · SURABAYA 

r r f oc·· 1-- . .. .. --·· 
JU RUSAN OESAIN PROOUK 

- ~--
INOUSTRI 

I t- . ~- . ~-·· . ~I - KODE MATA KUUAH 

L .. lir JaU< lnololool ~ling t j 
. 

~ . .. ---- . !.,/,- • P0 1o481 

lJau.lnoloOaolor,,.,.,., 
JolurductingAC ''" D l s \\ '-- AC dHu5er 

I 
fr .. ,• 1.1. • • . . .. . . \r- Spml<le< ~ 

JUOUL TUGAS 

,_. 

~L .. •. ,_ .. -
, ~ Slop lr:ontct. • sokla 

!:,':;,~ ~ \\ . ' . \\ ~ .- • • . • __ • General lamp tipe dayjld'JI 40 w DEIAIN INT'EitJOI't SHOWROOM HOM:)A 

• • -~ \.-:: ~ s ~ .. _...._ .. f-..-.____._.--+--------4--·--1 DfNOAN IMAOI GREEN OESION 

J 

t 
01 KOTA IUfU.BAYA 

---- -~- ~r-'- -r_::_ - -~- - - -r- -- _ __ Plolong'fl)lum9rrm l 1-._j_._j__,__j__ __j__. --1---- ----1 
!h. cot wama pv!lh ieloro 

~ 
v Mowl!exEIOOO 

D ~- - . ·--------' .... c conete F. i<=;P i= P. !"" JUOUL GAM BAR 

~ ....-J DENAH CEILINP 1:100 
' 

1.--' area marke!iJlQ dan pamer Gbl'. RENCANA CEILING 

~ 
• • • 

~ 
I F. I<=;P r<= F', F 

~ 
OIGAMBAR OLEH 

' M. FAJSHot FUAOY 

" 
. . .l ~ 

3403100 050 

L " 
J<=;p . ' i= p . = 

" !."" L 
" 

- _, DOSEN PEMBIMBING 

. - f.--- Generollornp llpe do'p'ight 40 W AC diffuser 

,' - ·# 
r---- Slopkonld-ookla ~ THOMASARI K 

s J.-,.--+-·-+-.., --J...-- .. --+--~---.J-- --4.-- .. --f-.-··~ r--------------- --- ~ """""' 
l -·---t=. ---: . ·--~ D l 

· ----< Plofon gypsum 9 rrm 

D ~~-=r::::::=---:--·--+-r--' rtf ~ o, 0 _Q_ . c . / fll"l. ca1 woma pvtlnsetaa 

_l Mowllex E\000 OOSEN PENGUJI 
I ' , 
dt . I .I \ 

• \ Bplt Budlona 

DENAH CEILING 
iLL 1- ;: __ - --~ 

. l-l 
Bpk. Flmwn 

....-J 1:100 ': - -- -'"r-- f--- - -- -- - --- lbY. Anggt1 

Tampak ceiling keseluruhan ~-4----- -~ s ... ___.____ 00 ___.___ .. ____..___ ... --4--oM --1 

l 1- · ~·~----- -' -•--+---• --+-.-oo-J.---- oo -----l 
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DENAH LAY OUT 
4llllllJ area pamer 1 : 50 

c· 

(. 

fOo{J 
Q 

l \.1 I I I e-: · ~ s~.r k=T i A' 

Area pamer depan 

D c 

Keterangan : 

a. R••JNionls 
.Me.lll250xl0x70. custom 
Putlh uml glou+silvar 
l"lrl. e~~tduco 

-ku ... t48x4CJCIO 
Or.ng ..... tlver 
Plc:to chalr,m.,u factu111d 

.a.c:kground 157x42x200. custom 
.. utlh1wnlgloaa 
l'lrl. catduco 

b. Art wortlrumput t.MNn 
1t401154xiiOxUO 
mtrt Rumput slntetlk,bltumM~ 
st..t,plat t>nl,rangU bll-l 

c. R.mptllng~ 

sr•ueo~ttoo, kern Iring., u· 
COf-- l"~.thyl.tMQ 

hckllghtlant.ii'MI'ISKIUnakan LED 
Anllk tanggattllxtOxto untl...,er 
mtrl Mmen cor (sam~ dengen llnWI) 

nn. ktramllc putlh 

d. Carstae­
d440xd530d5 
Mtrl.r.ngka ~.::rytlc 
l"ln.elll:htt.m 

• • Spot light 
Ha!Qsten SOWmr 11 
COYer rang lUI+ muttlplek SOx30d0 

I. TantiJI Utii!NI 
110kl0d. jllflllt +HI 
mtt1 ..nen cor+ranglul ~ 

r~~lllng+baluatr.d t tOOxl 
mtrt rangka bfti+Uca 

g. me~ • kursl dMIIng I rast af'OI 
rneja 70x70x40. custom 
kurst 72x50x31110. custom 
mtrt. IICfYIIc: fin. at putt. Mmi glo11 

h. Tangg. kedl 
100Uix20 
mtrl Hmen cor (Jama deng.n lwltll) 
fin . keramlk putlh 

L Baclw:lropHoncla 
selktOxtM 

rllll{lkll beal+gypst.m bOIId 

nn . a~thtt.m 

j. l"loor Mght 
211.ltSil.0.10 
mtrt.cryllc buram+LEO lamp 

k. C.r ataga biMMang 
27hi:ZOX10 

ranou NJII,.crylic 
fin c.t htt.m+Nmput Mn"tlc 

i iTS 
INSTITVT 
TEI<NOt.OOI 

=~MBEA 

TUGASAKHIR 

ITS · SURABAYA 

JURUSAN OESAIN PROOUK 
INOUSl"RI 

KOOE MATAKULIAH 

PO 1481 

JUDUL TUGAS 

DEIAIN INTERIOR I~ HOfrClA 
DENOAN IMAOI OMEN DEIIOH 

DIKOTAI~MVA 

JUDUL GAMBAR 

DENAH LAYOUT 
AREA PAMER 

OIGAMBAR OLEH 

M. FAISHOL FUAOY 

34031oooeo 

OOSEN PEMBIMBING 

11-IOMASARIK 

OOSEN PENGUJI 

Bpk. Buclono 

Bpk. ~n 

lbu. Anggr1 

PARAF NllAI 

SKALA NO. GAMBAR 

1 : 50 



L ____ _ 

~ Gbr. POTONGAN A- A' 1 : 50 

~ Gbr. POTONGAN B- B' 1 : 50 

~ Gbr. POTONGAN C C' 1 : 50 

~ Gbr. POTONGAN 0- 0' 1 : 50 

- - - - - - - - - ~ 

Areopomer 
bog.blkg P-0.100 

Keterangan A-A' dan B-B' : 

a . Cermln J*ia artwoR: rumput Mnllltlk 
carmln 0200xtOxO.I5 
lu .. IMCI'-11401354~~:110~~:330 

b. Panet!Md'- lnfol'mllal produk 
~ltl7xl50x238 

WllnW hltam, abu2 dan pullh 
• mejll kantliever lt2xl50x01 

wamahltllmglosa 
3 TV ILIIICtllln, 3 dvd player 

c. mejll • kural dHIIng I Nat apol 
mejll70x70x40. cuatom 
kursl T2xl50xSMO. cualom 
mtrl, ecryllc fin. Clll putih aeml gloH 

d. N.on box kotUraLIIIPKe 

rangka byu 40mm • acrylk • neon 

l
e. Pintukacllalldlngelektrlk 

1150x015x2tl0 ~nant.~lactur.d 

mtr1 kaca t.mpered+rangU atalnleU at•l 

f. Anak t.ngga 1115x80x10 Untllwar 

I 
mtrl •amen cor (uma dengan ltontal) 
fin . keramlk PUIIh 

g. ~amp tangga 

37h210x100, kamlrlngan 15" 

cor ~emw~ "l'l.flnyt abu2 
hckllght /ante/ menggunakan LEO 

I 
h. Olndlng air altapoaa 

cover kaca 11mm, rangU Uyu 3cm 
lueunL10xtM 
contlnuoa larl'lp bag. dalam etaa dan bawlh 

1. detail pot.cor aam.n dan 
detail pot rengke elr akapoM 

j . Tangge keel/ 
100l2td0 
mtrl nmen COf (1.,. dengan !ental) 

fin . ker.rnlkPUtlh 

Keterangan C-C' dan D-0': 

a . R .. epalonla 
-Ma.la 2150d0x70. e1.1atom 
Putlhaemlglo11+1l,_r 
Fln. catdt.ICO 

-kural 415x4Cxt0 
Oranga+allller 

Plcto chalr,manufactur.d 
~kground 1157x42x200. cuatom 

Putlhaemlglo" 
Fln. cetdt.ICO 

b. Art wortc: rumput t.nan 
1MOIM4xte0x~ 

mtrl: "umput ain .. llk,blturMn 
aheet,plel bell,rangka bile 

c. Olncllng P:apoaa kontur t.nen 
S43x16JI220 
Mtrl rangke b$. kayu, kaca 18mm d11n 
~rapa macarn leplun t.nah 

d . Anakllln(KJa 
1115xtox10 kantl/e'ter 
mlr1 aemen cor {lama dengen lentil!} 

fin. kefam/kputltl 

e. Divider pacta PIIMI media lnfomMII produk 
.Oivlder1Dx015x2S8 
rengU aluminium • mu"tp•kl• kac.t 

'i)enel 117x1Dx2SI 
wama hltem, .tlu2 dan putlh 

• me_la ken! I lever ttb&oxOI 
wamehltarn gloH 
3 TV nat ac:rMn, 3 dvd player 

f. IMja • kural dM!Ing I Nit apol 

meja70x70x.40. Q.Iatom 
ku,..l72d0x381t0. cualom 

mtrl. acrylic "n. at putlh aeml glola 

g. Cara'-Ctabelakang 
273xl520x10 
rangka ~acrylic 
tin cal hltam+rumput aentetk: 

h. JencMiekac.a.ktrlk 
membuk.l tutup MCIIta alatamatil per 1 Jam ..... _ 
mtrl r.nQka bMI + uea tempered 

l Tengga utame 
110x30xl5. Jarak+115 
mtrl aemen oor+rengke baJa 
raHing+baluatnd 1100d 

mtrl111ngkll *l+kaca 

J. Caratag• 
d440xdAOxM 
Mtrlrangk.a b$,acryllc 
l"ln.c.l hltam 

k. .. M'IP tangga 
371x280x100, kemlrlngan 115" 
cor..,., l"ln.f.,ylllbu2 
Backlight a.ntal m.nggunekan LED 

L Dlndlng air elcapoae 
cooter kaca 11mm, rangka kayu Scm 

luaaen L10xtM 
conth'luollemp bf.g. d1lam •a• dan bawah 

m. Backdrop Hond• 
3151x10x188 
rengka beei+Qypaum board 

fin. cathltam 

INSTmJT 
TE><NO<OG< i iTS 
SEPI.l.LIH t+Of>EMSER 
8l.IRA8AYA 

TUGASAKHIR 

ITS - SURABAYA 

JURUSAN OESAIN PROOUK 
INDUSTRI 

KOOE MATA KULIAH 

PD1481 

JUDUL TUGAS 

OEJAIN INTENOII': IHO'MWOM HONDA 
OINCIAN IMAOI OMEN CEllON 

01 KOTA IUMaAYA 

JUDUL GAMBAR 

Gbr. POTONGAN 
A·A' dan8 - B' 

DIGAMBAR OLEH 

M. FAISHOL FUADY 

3403100050 

OOSEN PEMBIMBING 

THOMASARI K 

OOSEN PENGUJI 

Bplt BudloriO 

Bpk. ~l't 

lbu. ~IJ~ 

PARAF NILAI 

SKALA IIIO. GAMBAR 
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LM ' ·-+-----t-• 

DENAH LAY OUT 
~ area marketing l : 50 

Keterangan : 

8. MIJ•·kUI"'Ikwltor 
-me~ 1Nxl4.d0 
putll+allv ... 
~1"1148x_.,xl0 

orange+allwr 
pk:to eMir rnMUfKtU!'.cl 

b. L..martkablnet+dlvlder 
S15x•xl2. cuatom 
potlh<tallvfi fin Cit duco 

- 0Nido< 
S&4dd21 dwlllxll228 
rangk.l beii+Ufa+stlk ... 

C, Pan .. giMI ICI'Mn 

mtrl r.ngk.l bell+ alumlnlwn 
+ Ucll20mm 
n.t.c ..... 421nch 

d. Mejl- kuralmerketlng 
.f'Mjll SIOdlxiO. cUIDn 
hijal+altver. mtrtk.c• 
«ul"'l41x411110 m.nuftK:turwcl 
Or.nge+sii'Yer p4cto chlllr 

a. T~umpah 

d 311170. CUllom 

ftn.clll:ducoputll 

D c 

f.mljll • kU,.IdHIIng/Niilpot 
meja 70x10x40. cuatom 
kursl12d0dlll0. cuatom 
mttl acrylic m . ctt putlh a.ml gloq 

g. S.Ckd 109 neon box + book e.g 

mtri muttlp)lb + rangY v-lvaklm 
+acrylic • kltca oemm + btlck light neon 
nn. cat duco putlh • .,, glo .. 

h . 11-.:kdrop car at~+ acrMR 

mtrt rangkll beat ~tow IOmm 
+tiYf*ll'llbolird+multiplek 

tin. cat hiCAm dan abu2 + COY•r alucobon 

l Ciratao•~ 

21bi20JC10 

f'WICillulblja.~~erytk: 

nn cat hltam+rumput unt.tlc 

j. Pan.IIMdMI lntorm.al produk 
.pM4illt1J.IJO)I2)1 

wam.a hitam, Mlu2 ct.. putlh . ::.. ~=v:~btoxOI I 
s lV n.tacrw.n, s dvd p!t,yer 

.otvkt«fiOJ.OSJC238 

rangka aluminium+ multlp..U + kaca 

f.jrloof"llght 

211 .. 1SIK4.10 
mtrt. .:ryUc bu111m+LZD "mp 

[iiTS 
INSTITVT 

~M8ell( 
SliRABAYA. 

TUGASAKHIR 

ITS . SURAB ... YA 

JURUSAN OESAIN PROOUK 
INOUSTRI 

t<ODE MATA KUllAH 

P01481 

JUOUL TUGAS 

OEIAIN INTINOI':I~~ 
DINOAH !MAO I OM IN CEllON 

01 KOTA II.JftAIAYA 

JUDUL GAMBAR 

DENAH LAY OUT 
AREA MARKETlHG 

OIGAMBAR OLEH 

M. FAJSHOl F\JAOY 

3403100050 

DOSEN PEMBIMBING 

THOMASARI K 

DOSEN PENGUJI 

............ .... ,.,., 
lbu. Anggri 

PARAF NILAJ 

SKALA NO. GAMBAR 

: 50 



..oilJ Gbr. POTONGAN A -A' 1 : 50 
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..oilJ Gbr. POTONGAN B- B' 1 : 50 

..oilJ Gbr. POTONGAN C - C' 1 : 50 

~ 

~~-=-c-·~ ~ - ~·~ 

~. 
~~~ /~ 

L--==I.l.J L.-=1 [._ 

~~~~· ·r~ ~~IJ. =t· ·y/ I· c_:=· . 
..oilJ Gbr. POTONGAN D- D' 1 : 50 
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i 

Ktlterangan A-A' dan B-B' : 

a. Majl·kUtllk.lntor 
..meji1Hd4dG 
pUtltt+tllvw 

«ut•l "-"''xiO 
OfMge+JIIYW 

plctocMirm.nolactured 

b. L..m.uf bban.t + dlvkMr 

JtlxlhU. custom 
putlft+III'Yer tin ut duoo 

·DIYI"" 
J N xld21 dwltlxlx221 
rangka beai~--=•~IMI., 

e. Panelgtaeaacr.., 
mtrt rangU beat+ aluminium 
+Uu20mm 
lhlt .CI'Mn 42 Inch 

d. MaJ- • kunl n.rttetlng 

.fMjiHOxllxto. w atom 
ttU-u+tiiY«. mtriUc.l 

-!l~,q/4lx4hto rm~rwfactur~ 

Otange+allwr plcto chllr 

1. Tamplll: urnpah 

dNidO. cuttom 
ftn.c.lctuc:oputth 

1. meja • kur.l cs .. ung 1 '''' apot 
IYMjii?Ox?OIIAO. cullom 

ltural12dOdiJ10. CUI~ 

mtrt . .:rylk: nn. eat putlh Hmi glo11 

g . .. ckdrop neon boK + boo!!; caaa 
mttt multtp .. lu~ + rang!UI g.~tv .. um 
+acrylic + kaca Olmm + bKk light neon 

ftn. oat duco putih •Mil gklu 

h. a.ckdrop car atage + KrMn 

mtri ranglw bt~i hollow IOmm 

+Q)'JIIum board+ mullpl.t 
ftn. ut '*-m den abu2 + cowr alucobon 

I. Car st-e- MIIIUng 
21Jd20x1 0 
rangUINoje,-.::rytlc 
tin eM hlt.fMnlmput _,.IItie 

J. Carmln p.d.lt •rtwol1l ~ aent.tfk 
e•tmln e200x10.0.1 
lu .. rnedl• "40JSI4dt0dl0 

k.. P~ medl•lnlormul ptoduk 
..p.Minhl0.1t2at 

-""' hltlm, •bu2 dan putlh 
• rMjll kantlle'l'w II:ZxtOitot 
-nwhlt.mglou 

a TV ftM aerwn, S dYd pl.yw 
.olvtderl01101x2M 

ranglw •lumlnlum • multlpleka • Uc• 

L.. Tango. kec:ll 
100.:Zid0 

mtrla11Mn eor (IMN -.n a.ntal) 
fin. lwr1mlk Putlh 

Keterangan C-C' dan 0-0' : 

• · lamar! kabi!MI+ divider 
J11btld:Z.euJtom 
putlh+lllver fin e~~t dueo 

-DivkMr 
Jl4xlx221UnNxlh22t 
,.,._._...ec: ... tlker 

b. M• • kurll mal1lettng 
-nMOjll MOxNxiO. CUlton'! 

~lv ... mtrtuca 
.-unl .. x41kt0 m.nufllc:tur.cl 

Of..,..IIIYirpk:toe~r 

c. Tampet •arntHh 
d Mx70. euJtom 
fln.At~pl.llih 

d. Art wo/11 rumpue tarn.n 
1MOJSI4lCHOJCI10 

mtr1: lbMnput •lntetlk,bttumen 
m..t,pWit M1l,ranglui ~ 

• · ltruktur F*IYat'IQP •ol•r cell 
10x111JCIOO 
r•ngU galvalum fin. Wuc:obon 

r. Catat.Qol 
cM4Cb:diHIIH 

Mtrl.r•nP:•NJII ,•ery11c 
flln.eathltlim 

g. ct.U.pot.c:orl.,.._..clen 
detllilpotrangll•alrebpoM 

h. _,.,.,. Ue• elaktrlk 

rMmbiJka lutup IKifl lillefM1JI per 1 j.lm 

IOxiOJCIIO 

ll'ltrt r•l'lfllb bell • Uea tempeNd 

I. T•rweut.,. 
110xiOIII. jarak+11 

mlf't "'"'" COr+flngiU ~ 
rdl~lu.triC! t 100d 

mlrtr.,..•b .. ~ec:• 

j. "-a~t.llnfiOI 
S1111210a100, kamlr/ngltl 11• 

oor -n flln.ftnyl eOu2 
l.ek.llghtlantai~LID 

k. Dlndlng "' l klpoll 
oov.r k.le~~111ftn. flnvk.lk•yulcm 

luuanL10JCtH 
eiH!tlnuoe '-np beg. ct.t.m 1ta1 dill be-h 

L lec:k*op Honda 
UIJC10x1N 
rangka bee~paum bo1rd 

fln. cathltlim 

... , .. ,. lilTS 
~001NOf!EMBER 
IURABAVA 

TUGASAKHIR 

ITS · SURABAYA 

JURUBAH DESAJN PROOUK 
JNOUSTPI:I 

KODE MATA KULIAH 

PD1.e1 

JUDUL. TUGAS 

DllU.IH INTIIUOI': IHOWflOOM HONDA 
DINCaAN ltMOI OftUN DUION 

D1 KOTA lUMlA VA 

JUOUL. GAM BAR 

Gbr. POTONOAH 
A · A' dl,nB · B' 

AAEAMARKfTllrfO 

DIGAMBAR OLEH 

M. FAISHOl FUN:ff 

3-i03100050 

DOS EN PEMBIMBING 

THOMAS ARt I( 

OOSEN PENGUJI 

............ 
Bpk. FlrrNn 

lbu . Anggri 

PARAF NILAJ 

SKALA NO. GAMBAR 

1 : 50 



B 

A 

DENAH LAY OUT 
.......-J area multimedia 1: 50 D 

Keterangan : 

• · Divider menu)l ~r mendl 
120JC3x440 CUi tofn 
bentukan destllall dMin 
mtrl rangU bHI• t.c. buram 
WlrM kactl hljMI tua, hJjaU mudl 

b. Divider 1rtwork (~rttal) 
31b1Sx411 
mtrl krfu+multip .. x 
fln .catduco h~ 

art work pohon: llnliltlk 

c. Rekbuku 
Hx52xt2. custom 
mtr1Uyu nyatDh+kactl 

fin. cat puttt doff 

d . munlmedll ,.., tpot 

aenaor materiel, i!Mg1 dlt.npll• 
me'-lull.I!O yg m.ngellUngl rHI t.tbla. 
Wll'M eel\1)'1 btin..b.h aHUal 

kllndunQMIMWill twt.ntu 

C' 

. . ... rtetUyu 
1710dlh03m~~nufKtured 

f.~--14edOxfS. jtlf.tl +HI 

mtrtrangkllb-.11 

g. T1ngg~~ut.mt 
1tod0d. )llrsk +16 
mlrta.men eo,.rangkll ~ 
fiUII'IQ+biiUIIrad I 100Jd~ 

mtrl rangkll bni+UC& 

h. Omament lel'lllm.n hiM 
222ltiM•I2. Wltom 
mtrl Uyu nyeton tln.cat putlh 

L lllllrlgkK• 
I 100 J. tD 30rMt 
mtr1 kactl !.nokung + atalniMa siMI 

j , Artwork Uea '-ngkung 
umbungan 111111 railing ~tact~ 
222x02d40. kelltnQiwn;en 71cm 

~
ITS 
ONSlTT\IT 
m<Na.OOI 
SEPUI.Ut-INOPEUB£1111 
SURAIAYA 

TUGAS AKHIR 

ITS · SURABAYA 

JURUSAN OESAJN PROOUI< 
INDUST~I 

KODE MATA KUUAH 

P01481 

JUDUL TUGAS 

DIEIAIH INTINORI~ HONDA 
DENOAN IMAOE OlltQN OEa.GN 

aKOTAILI'AU.YA 

JUOUL GAMBAR 

OENAH LAY OUT 
AREA MUL Tl'.tEOIA 

DIGAMBAR OLEH 

M. FAISHOI.. FUAOY 

34031COQ50 

DOSEN PEMBIMBING 

THOMASARI K 
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~J Gbr. POTONGAN A -A' 1 : 50 

...-..! Gbr. POTONGAN B- B' 1 : 50 

...-..! Gbr. POTONGAN C- C' 1 : 50 
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Oc><=::.-

~-~ --
...-..! Gbr. POTONGAN D- D' 1 : 50 
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Keterangan A-A' dan B-B': Keterangan C..C' dan 0-0': 

a. Divider mWMI,ju Umar !Mndl 
120x3JI440 cuatom 
bentukan clntiiMI daln 
mtrt r.ngU bdl + uca buiWn 
w.M kla hijal tua. hljMI mudl 

b. Dtv.-r artwoB (pllrtltl) 
31b11X411 
mtrl t.tyu+mu"lp .. x 
nn.c.~ duco hiJM.I 
art woftl pohon: alnt.tlk 

c. "-k buiW 
lh1Zd2. custom 
mtrt Uyu nylltOh+kKII 
fkl . c.tputlhdoff 

d. multlmecSia reat lopOt 

HniOr mntr._l, tmege dllilmplbn 
mHiul LED yg mengdlk1QINII ....._ 
warn.~• ~lh ... ~~.~1 
Undll~ m.-n.tJM;ftlntu 

a. Dlndlng Hmen ak~PGH (hlllua) 

jwld.a. kaell pt~raegl ecak 
11x11• uk. panjllng antata 71«11crn 

f. Artwon: r.mpu .lalan 
15b2Mx d 08 
mtrt bMI+ get~er8ll~t 

g. t.r"IQOI ka Nip 
146x30xl. ]M'ak + 1 II 

mtrlrangkll ... 

h. Jtalllng k.ca 
ttOOxtbJOmm 
mtrt kaclllengkung + atalnlnl ,._ 

I. Artwof1l kaca !MQkung 
aambunpn dllrl railing kacli 
mxo:J:xS«<. hlitngkUI'IGM\ 71cm 

j , OrMment...,.,.,.., hi .. 
222x6b.f2. cuatom 
mtrt. Uyu nyabh fin.e~~t putlh 

a. Artwork &.mpu jl'-n 

164112MJ1 d 01 
mtrl bHI + g.,.alllght 

b. Dlndlng aemen ltk~ (hfllua) 
........ pe!'Hiiilll Kllk 

11b1b uk. panJ-ng .m.rt~?l.aotcm 

c. t.ngga ka Nip 

14411SOd. ~rail +111 
mtrlrqkab«jj 

d.ftllkbuku 
Hxe:zxtz. CUitom 
mtrl Uyu nyatoh+bcl 
fln. Citputlhdofl' 

a. muMm«<le f'ftt spot 

Mnaor rMIIIrlel, lrnege diWYipllkan 

meWuJ LED yg IMngltllllngl rut tllbk 
werrw~tahaya~ ... utll 
kandunglin mMerilll *Witu 

r. ornament t.nMMn hln 
222x14xf2. cuatom 

mtrl. kayu nyaton rtn.cal putlh 

g. !tailing taca 
t100 x tb SOmm 
mtrl kKa !Mgk~r~g • at.tn._. ·~ 

h. Artwork kacalengkung 
NmDungen ct.rl rillllng 1cac1 
222.JIObS40. kat.tngtr;ungan l'1cm 

I. Tarqgautama 

110JCSOJI5. jar11k •111 
mtrl HfNFI cor•rqkll bll.ll 
raUinQ.-,.Iuatrlld t 10011l6 
mtrl rangka bel;.._kaca 

J, ONklerartworlt<P-11•1) 
SM~~t16x411 

mtrlkay\H'mu._lalll 
ftn.c:at duco hljau 

art wort pohon: ant.tlk 

[i iTS 

E:OGINOPEMBER 
IUFWIAYA 

TUGAS AKHIR 

ITS · SURABAYA 

JURUSAN OE:SAIN PROOUK 
INOUSTRI 

P01481 

Gbr. POTOffilAN 
A · A' dan 8 · 8' 

AREA MULTlMEOIA 

M. FAISHOL. F'UAOY 

34031000!50 

THOMASARI K 

Bpk. Budloi'IO 

...._ ..... , 
lbu. Anggrl 

1 : 50 



rf . Detail kursi dealing 

j ro (rest chair) 1:10 

u ' ~---
" TAMPAK ATAS 

~u 1 . 
1 

-l- ~- ·--1 

tt==·==rr 
j t 

TAMPAK SAMPING TAMPAK DEPAN POTONGAN TAMPAK BELAKANG TAMPAK SAMPING 

FA~ f1 I J -·~·-
"=1 Detail kursi dealing 

( rest chair) 1:10 
-----

TAMPA!( DEPAN TAMPAK SAMPING TAMPAK BELAKANG 

lilTS 
INSTITVT 

:~UH~EM8ER 
SlJRABAY" 

TUGASAKHIR 

ITS · SURABAYA 

JURUSAN OESAJN PROOUK 
INDUSTRI 

KOOE MATA KULIAH 

P01481 

JUOUL TUGA.S 

~--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------~------------------------------------------------------~~~·~~~ 

T 
l 
.L 

Art wort! rum put tem.n 
1t40t'3141tll0d30 
mtr1: ftumput •lnllltlk,bitunwn 
thHt,~ b .. l,ri"Gka b1J-

.... 

t ~I] 
~i 

l 
~~-----~ 

/ 

I 

1 
sheet \ 

i I 
I 

1 
baja las plat besl I 

I 

Detail konstruksl1 :25 

Detail rumput sintetis 1:100 

6 1' :···<·:·:·::::< : ~-~;_!>\, 
·J~ , ... 

Hf:· r 

~~l f-=-----=[A~=---1 

6Q ' ~ 
Rengb bHI jendelt 
renglcl UIIITII 20cm, 
Cllblng bel\ll)l lrts.wl -.r pedl 
plllt bnl motif o .. u~u~ tulang deun 
mll11'11~bbell+pl.t~ 

Detail rangka jendela 
1:50 

-,.-_ ... 
~- l 

---~~~ :~~// // /t' 
mulllpleko\2mm, -j-t=--.+-+----
tin.HPlmotfkayucokllltrnude 

llmpultph~TMS 18W · ltks12mm, 11111KJTlphll$:1sTMS 18W 
PLmotjkayuookiltmL.de 

Detail hidden lamp 

~ 

OlNOAN IMAOI OM IN DEltON 
01 KOTA IUM.IAYA 

JUOULGAMBA.R 

Gbf. POTOHilAN 
A·A' danB·IS' 

DIGAMBAR OLEH 

M. FAISHOl FUAOY 

l.o3100Qe() 

OOSEN PEMBINBING 

THOMASAAIK 

DOS EN PENGUJI 

Bpk.&odlono 

Bpk. Fimwn 

lbu. ArW 

PARAF NILAJ 

SKALA NO. GAMBAR 

1 : 10-1 00 



Mulflpi.U I mm ln.c::ot 
duco duc:o pllflh _,.,. lumpul Jlnletl1 

~ glou \ \ 

r \ I~~ m ~ Detail kabinet 1 :20 r II Q~~ER 
IL .~ ... " ..... , ......... ~ l ~ 
' -::- .• •-+-•---< I---• ·-

~ r=a•-•~•~ •• " TUGASAKHIR 

~ ......... .. ~r1f.j Ir 1 1 J 1 t . ~ E:j.. · -· -+· .. , • • ...... 

' 11 ' jt I ~ ~~ 1' B ·. //, 1 ,, ITS · SURABAYA 

I 
~•-1--•__j ~ 1 JURUSANO<SAINPROOUK 

T INOUSTRI 

• :00 ... • ~· 1'4 •--1 .. ------( •---1 ~ .. ___ ,,. ... "" 1---•--------l 

T. SAMPING T. DEPAN POTONGAN T. BELAKANG 
-- Detail meja marketing 1:20 Koo• MATAKULIAH 

PD1481 

r---•--1 

. . . . -1 ~~ .. ~::~~~-~~ . . . . ~-·-.... · .. ~-01 KOlA auftAaAVA 

• • • • ' Ssmbungan deJ)M ~tl kebiMt ~:~:,::: ::.7: •lumW!Ium 

J 
mut ...... lok,,_ ,._20mm 

• • • • putlh+sllver rtn cat duco n.t tcrMn 42 mt~ 
SusUNn rum put t.man,e d 5 em JUOUL GAM BAR 

• • • • 1'1 ~r======================:=::::;l 
I li j /'- l /;:; <>::;= 

~' / /j' I /j OIGAMBAROLEH 

// • • • • r D ... .,.HOl.UADY / J i .........:: ~' 3<03HXlCI50 

~j _J, ~ I ! OOSEN PEMBIMBING 

L ~ Q /j J l /j THOMASARI K 

L.-l.~.-~ \.. .. ·- , "./ 
Detail ornament rumput Detail panel glass screen 1:20 oosENPENau,, 

pad a kabinet 1 :10 """·"""""" 
Bplc. Armen 

l bu. ~rt 

I I - - - - - ~ ......... ,.,.,. ...... ,,. PARAF NILAI 

I ~ I 
_ ... ___/...bcldf/ --r rf'v -··"'"''"'·~· 

..,,,..,... // ,/j '--•- _1 0 , Q m- 12mm, ln HPL•"Hayu--

G,psl.nlboerdanvn, rnCiip!Jih =./ .,/ - - - -_ ... -· I SKALA NO. GAMBAA 

kac:esanctllllt12mm __/' 

D t 'I h'dd 'I' 1 : 10-20 e a1 1 en lamp (cet mg) 1:10 



t-----• ·~ 

11 /// I 

TAMPAK SAMPING 

II 

0 
0 

TAMPAK DEPAN 

.tfllt~ =,.liNt-. 

W>o 

=... 

Detail rak buku 1:10 

......... 
HxS211.t2. custom 
Multlp .. k, k.lyu. De. 

r JTJ 
I ~/ 1 
l. ~ j' 

[! ~·· " 
r l 

.12: I 
POTONGAN 

DIYiderartwork(plrtlsl) 

Sllx1h411 
mtrl r.ngU glltv.-.la+multiplllx 
fln.clll duco hljMI 
IM work pohon ke)'U alntetlk 

TAMPAK BELAKANG 

Detail divider pohon sintetis 
1:50 

,,, 

~ -

0 
T. SAMPING 

O.un~ 

Detail spot light 1 :5 

~play ornament 222 .11 J.4 • 6.2 em 
CU1tom, mat.lfat koyu nyatoh An. cat putt. 

Detail ornament tanaman 
1:20 

~c:~~ T~ ~ __fu 
T. DEPAN 

+• 

"'' ""' 

POTONGAN 

r---m----1 ~-- ...... 

~ ~ ) ,_/ 
r- •-i. ~,.,1 

f-• -< f-•-j 

T.BELAKANG 

a. DMder rMnUjU urn.. rMndl 

1:ZOJ.Sx440 cuatom 
bentuun desttt.t ctaun 

mtrt rangka *' + gc. burwn 
Wai'NI -..:. hijMIIUa, hi)MI mucs. 

Detail divider destilasi daun 
1:50 

~
ITS 
... mvr 
TEKNOLOOI 
SEPUI..UH NOPEM8ER 
SUAABAYA 

TUGAS AKHIR 

ITS · SURABAYA 

JURUSAN OESAJN PROOUK 
INOUSTRI 

KOOE MATA KUUAH 

P01<481 

JUDUL TUGA.S 

DIIAIN IHTINOft IHOWII\OOM HOfrllA 
DINOAN !MACH DMIN ~SIGN 

Dl KOTA llMAMYA 

JUOUL GAMBAR 

Gbr. POTONGAH 
A · A' dr!nB · B' 

DIGAMBAR OLEH 

M. FAISHOL FUAOY 

3403100 OS) 

OOSEN PEMSIMBING 

ntOMASARI K 

OOSEN PENGUJI 

8pk. Budiono 

llpk.Finnon 

lbu. Anggrl 

PARAF NILAI 

SKALA I NO, GAMBAR 

1 : 5-50 
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