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ABSTRAK 

 Proyek “Pengambangan API Aplikasi Kinderfin: Sistem 

Monitoring Keuangan Kelompok Belajar dan Taman Kanak-kanak 

Berbasis Website” dirancang untuk mempermudah pengelolaan 

administrasi keuangan sekolah tingkat taman kanak-kanak di Surabaya. 

Aplikasi ini mendukung berbagai kebutuhan keuangan, seperti 

pembayaran PPDB, daftar ulang, SPP, biaya komite, ekstrakulikuler, 

hingga pencatatan gaji guru, dan pengeluaran sekolah. 

 Aplikasi dibuat dengan menggunakan framework Express.js dan 

database PostgreSQL dengan menerapkan arsitektur clan modular 

sehingga tiap modul terpisah dengan baik dan mempermudah dalam 

pemeliharaan aplikasi. Aplikasi backend menggunakan dockploy agar 

aplikasi backend dapat dijalankan dan diakses secara public. Proyek ini 

diharapkan menjadi solusi efektif untuk meningkatkan efisiensi keuangan 

sekolah 

Kata Kunci : Express, Dockploy, Arsitektur Clean Modular, 

PostgreSQL  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

  Di era digital saat ini, teknologi informasi telah menjadi 

salah satu pilar penting dalam pengelolaan berbagai aspek 

kehidupan, termasuk dalam dunia pendidikan. Banyak sekolah 

khususnya taman kanak-kanak (TK), menghadapi tantangan 

yang semakin kompleks dalam mengelola keuangan dan 

administrasi. Proses administrasi yang manual sering kali 

memakan waktu, rentan terhadap kesalahan, dan kurang efisien. 

Hal ini dapat menggangu fokus utama lembaga pendidikan, yaitu 

memberikan pendidikan yang berkualitas kepada anak-anak. 

  Dengan meningkatnya kebutuhan akan sistem 

pengelolaan yang lebih efisien dan transparan, hadirnya aplikasi 

Kinderfin (Kindergarten Financial) menjadi solusi yang tepat. 

Kinderin dirancang khusus untuk memfasilitasi pengelolaan 

keuangan dan administrasi di lingkungan taman kanak-kanak. 

Apliakasi ini menawarkan berbagai fitur yang mendukung 

keuangan, mulai dari pembayaran SPP, komite, ekstrakulikuler, 

daftar ulang, dan juga pendaftaran peserta didik baru, hingga 

pencatatan pengeluaran dan pemasukan rumah tangga dan gaji 

karyawan. 

  Dengan Kinderfin, diharapkan proses administrasi 

yang sebelumnya rumit dapat disederhanakan. Aplikasi ini tidak 

hanya membantu pihak sekolah dalam mengelola keuangan 

dengan lebih baik, tetapi juga memberikan kemudahan bagi 

orang tua dalam melakukan proses pembayaran tagihan secara 

online. Selain itu, pencatatan yang terintegrasi akan 

meminimalisir kesalahn dan meningkatkan transparansi dalam 

pengelolaan dana sekolah. 

  Melalui laporan ini, kami akan menjelaskan lebih lanjut 

mengenai fitur-fitur yang ada dalam aplikasi Kinderfin, manfaat 

yang dapat diperoleh oleh sekolah, serta dampak positif yang 

diharapkan bagi pengelolaan administrasi dan keuangan di 

taman kanak-kanak. Dengan demikian, Kinderfin diharapkan 

dapat menjadi alat yang efektif dalam mendukung 

perkembangan pendidikan di Indonesia. 
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1.2. Tujuan 

 Tujuan dari kerja praktik ini adalah untuk menyelesaikan 

kewajiban nilai kerja praktik sebesar 4 SKS serta membantu 

lembaga pendidikan, khususnya kelompok belajar dan taman 

kanak-kanak, dalam meningkatkan efisiensi, efektivitas, dan 

transparansi pengelolaan keuangan. 

1.3. Manfaat 

       Manfaat yang diperoleh dengan adanya aplikasi web 

Kindefin adalah mempermudah pengelolaan keuangan di 

lembaga pendidikan, khususnya kelompok belajar dan taman 

kanak-kanak. Kinderfin dapat mengurangi risiko kesalahan 

pencatatan, mempercepat waktu pemrosesan transaksi, dan 

memudahkan akses data keuangan secara cepat dan akurat. 

 

 

1.4. Rumusan Masalah 

  Rumusan masalah dari kerja praktik ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagaiaman merancang arsitektur backend yang efisien untuk 

mendukung berbagai fitur aplikasi Kinderfin, seperti 

pengelolaan pembayaran, pendaftaran peserta didik baru, dan 

pencatatan keuangan.   

2. Bagaimana mengintegrasikan berbagai fitur transaksi keuangan 

dalam satu aplikasi yang efisien dan efektif? 

1.5. Lokasi dan Waktu Kerja Praktik 

  Kerja praktik ini dilakukan secara hybrid selama 4 

bulan, dimulai dari tanggal 1 Juli 2024 hingga 30 Oktober 2024. 

Dalam satu minggu, jadwal kerja terdiri dari 4 hari Work from 

Home (WFH) dan 1 hari Work from Office (WFO). Pertemuan 

offline dijadwalkan setiap hari Jumat untuk memonitoring 

progress mingguan dan melakukan diskusi langsung dengan tim. 
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1.6. Metodologi Kerja Praktik 

Metodologi dalam pembuatan buku kerja praktik meliputi: 

 

1.6.1. Perumusan Masalah 
Untuk mengetahui kebutuhan dari aplikasi web 

Kinderfin, kami melakukan diskusi mendalam dengan tim 

pengembang dan pemangku kepentingan. Dalam diskusi 

tersebut penulis mengidentifikasi kebutuhan spesifik dari sisi 

backend, termasuk pengelolaan database, keamana data, dan 

integrasi antar sistem. Hal ini penting untuk memastikan 

bahwa arsitektur backend yang dirancang dapat mendukung 

semua fitur yang diharapkan oleh pengguna.  

1.6.2. Studi Literatur 
Setelah mendapatkan gambaran mengenai sistem yang 

diingkan, kami melakukan studi literatur untuk memahami 

teknologi yang akan digunakan dalam pengembangan 

backend. Kami memilih untuk menggunakan Express Js 

dengan Typescript untuk membangun API yang efisien dan 

aman, serta mempelajari praktik terbaik dalam pengelolaan 

database dan autorisasi pengguna terhadap fitur-fitur yang 

dikembangkan. Tinjauan ini membantu kami dalam 

menentukan pendekatan yang tepat untuk pengembangan 

backend aplikasi Kinderfin. 

1.6.3. Analisis Proses Bisnis dan Perancangan Desain Sistem 
Pada tahap ini, kami melakukan analisis terhadap 

kebutuhan sistem berdasarkan hasil diskusi dan studi 

literatur. Kami merancang arsitektur backend yang 

mencakup desain database, alur kerja API, dan integrasi 

dengan sistem frontend. Desain sistem ini mencakup struktur 

tabel untuk pengelolaand data pengguna, transaksi keuangan, 

dan pencatatan lainnya, serta alur bisnis untuk memastikan 

bahwa data dapat diproses dengan efisien dan aman. 

 

1.6.4. Implementasi Backend 
Implementasi backend aplikasi Kinderfin dilakukan 

dengan mengambangkan Rest API menggunakan Express.js 

dan Typescript. Pada tahap ini, kami merealisasikan desain 

database dan alur bisnis yang dibuat menjadi kode yang dapat 
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dijalankan. Proses implementasi dimulai dengan membangun 

struktur database, mendefinisikan model data, serta 

mengembangkan endpoint API untuk berbagai fitur, seperti 

pendaftara peserta didik baru, pembayaran tagihan SPP, 

Komite, Ekstrakulikuler, dan Daftar Ulang, serta pencatatan 

gaji, dan pencatatan keuangan rumah tangga.  

 

1.6.5. Pengujian dan Evaluasi 
Setelah imlementasi backend selesai, kami melakukan 

pengujian menyeluruh terhadap API untuk memastikan 

semua fungsi berjalan dengan baik. Pengujian meliputi 

pengujian fungsional di setiap endpoint, pengujian integrasi 

untuk memastikan komunikasi yang baik antara frontend dan 

backend, serta pengujian keamanan untuk melindungi data 

sensitif pengguna. Evaluasi dilakukan berdasarkan hasil 

pengujian untuk mengidentifikasi dan memperbaiki masalah 

yang ditemukan. 

 

1.6.6. Kesimpulan dan Saran 
Setalah keseluruhan sistem backend aplikasi Kinderfin 

dievaluasi dan diperbaiki, aplikasi ini telah siap digunakan. 

Kami juga memberikan saran untuk pemeliharaan 

berkelanjutan dan pengembangan aplikasi tetap relevan dan 

memenuhi kebutuhan pengguna. 

1.7. Sistematika Laporan 

1.7.1. Bab I Pendahuluan 
Bab ini berisi latar belakang, tujuan, manfaat, rumusan 

masalah, lokasi dan waktu kerja praktik, metodologi, dan 

sistematika laporan. 

1.7.2. Bab II Profil Perusahaan 
Bab ini berisi gambaran umum Departemen Teknik 

Informatika ITS mulai dari profil, lokasi perusahaan. 

1.7.3. Bab III Tinjauan Pustaka 
Bab ini berisi dasar teori dari teknologi yang digunakan 

dalam menyelesaikan proyek kerja praktik. 



5 
 

1.7.4. Bab IV Analisis dan Perancangan Infrastruktur  Sistem 
Bab ini berisi mengenai tahap analisis sistem aplikasi 

dalam menyelesaikan proyek kerja praktik. 

1.7.5. Bab V Implementasi Sistem 
Bab ini berisi uraian tahap - tahap yang dilakukan 

untuk proses implementasi aplikasi. 

1.7.6. Bab VI Pengujian dan Evaluasi 
Bab ini berisi hasil uji coba dan evaluasi dari aplikasi 

yang telah dikembangkan selama pelaksanaan kerja praktik. 

1.7.7. Bab VII Kesimpulan dan Saran 
Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang didapat dari 

proses pelaksanaan kerja praktik. 
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BAB II 

PROFIL PERUSAHAAN 

2.1. Profil Departemen Teknik Informatika ITS 

 Departemen Teknik Informatika, yang berada di bawah 

Fakultas Teknologi Elektro dan Informatika Cerdas di Institut 

Teknologi Sepuluh Nopember (ITS), adalah lembaga pendidikan 

tinggi yang mengkhususkan diri pada studi Informatika. 

Informatika sendiri merupakan disiplin ilmu yang melibatkan 

praktik pemrosesan informasi dan rekayasa sistem. Disiplin ini 

merupakan terapan dari sains informasi yang memperhatikan 

interaksi antara manusia dan informasi melalui konstruksi 

antarmuka, teknologi, dan sistem. 

Seiring dengan kemajuan teknologi komputer, 

kebutuhan akan pemrosesan informasi secara digital oleh 

individu dan organisasi terus meningkat, baik dari segi kuantitas 

maupun kualitas. Hal ini mendorong pentingnya pembelajaran 

dan penelitian di bidang Informatika, yang mencakup aspek 

komputasi, matematika, biologi, kognitif, serta aspek sosial. 

Selain itu, disiplin ini juga mempertimbangkan studi mengenai 

dampak sosial dari teknologi informasi, dengan tujuan untuk 

menghasilkan inovasi teknologi yang bermanfaat bagi 

masyarakat. 

Departemen Teknik Informatika ITS menawarkan 

program studi di berbagai jenjang untuk memenuhi kebutuhan 

pendidikan tinggi di bidang Informatika, di antaranya: 

1. Sarjana (S1): Teknik Informatika, Rekayasa 

Kecerdasan Artifisial, Teknik Informatika 

Internasional, Rekayasa Perangkat Lunak. 

2. Magister (S2): Teknik Informatika. 

3. Doktor (S3): Ilmu Komputer. 

 

Sejalan dengan visi ITS yaitu menjadi perguruan tinggi 

dengan reputasi internasional dalam ilmu pengetahuan, 

teknologi, dan seni, terutama yang menunjang industri dan 

kelautan yang berwawasan lingkungan,maka  visi Departemen 
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Informatika adalah menjadi inovator bidang informatika yang 

unggul di tingkat nasional dengan reputasi internasional, serta 

berperan aktif dalam upaya memajukan dan mensejahterakan 

bangsa. Visi Departemen Teknik Informatika (DTIF) berfokus 

untuk menjadi lembaga pendidikan yang unggul dan inovatif-

inventif dalam informatika cerdas, mendukung transformasi 

digital dan berkontribusi kepada masyarakat dengan reputasi 

internasional. 

Departemen Teknik Informatika ITS memiliki misi 

untuk: 

1. Menyelenggarakan proses pembelajaran yang 

berkualitas, dan memenuhi standar nasional maupun 

internasional. 

2. Melaksanakan penelitian yang inovatif, bermutu, dan 

bermanfaat. 

3. Meningkatkan pemanfaatan teknologi informasi dan 

komunikasi untuk masyarakat. 

4. Menjalin kemitraan dengan berbagai lembaga, baik di 

dalam maupun di luar negeri. 

 

Departemen Teknik Informatika ITS memiliki 

laboratorium yang mendukung kegiatan belajar dan penelitian di 

berbagai bidang minat, yaitu: 

1. Laboratorium Manajemen Cerdas Informasi 

Laboratorium ini menawarkan bidang keahlian dalam analisis, 

sintesis, dan evaluasi proses bisnis serta sistem informasi pada 

sistem enterprise, implementasi rekayasa pengetahuan, 

investigasi standar dan tata kelola teknologi informasi, 

manajemen proyek dan sumber daya manusia, serta 

pengembangan solusi basis data terdistribusi dan teknologi Big 

Data. 

 

2. Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak 

Laboratorium ini menawarkan bidang keahlian yang berfokus 

pada pengujian perangkat lunak, manajemen proyek perangkat 

lunak, kemampuan mengurangi risiko kesalahan perangkat 

lunak, serta pengembangan perangkat lunak game. 

 

3. Laboratorium Komputasi Berbasis Jaringan 
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Laboratorium ini menekankan pada kemampuan lulusan dalam 

membangun infrastruktur jaringan yang aman, mengembangkan 

sistem grid, membangun aplikasi jaringan sesuai standar, dan 

membangun aplikasi multimedia berbasis jaringan. 

 

4. Laboratorium Komputasi Cerdas dan Visi 

Laboratorium ini menawarkan bidang keahlian yang 

menekankan kemampuan dalam memanipulasi dan menganalisis 

data citra untuk berbagai aplikasi (misalnya, biomedis, industri), 

menerapkan metode sistem cerdas, serta memodelkan dan 

mengoptimalkan sistem nyata. 

 

5. Laboratorium Teknologi Jaringan dan Keamanan Siber 

Cerdas 

Laboratorium ini menyediakan bidang keahlian yang berfokus 

pada kemampuan lulusan dalam membangun berbagai arsitektur 

jaringan sesuai standar teknologi terkini dan menerapkan 

keamanan jaringan. 

 

6. Laboratorium Grafika, Interaksi, dan Game 

Laboratorium ini menawarkan bidang keahlian yang 

menekankan kemampuan dalam desain, pengembangan, dan 

dokumentasi proses pembuatan game sesuai standar, termasuk 

pembuatan model 3D, pemrograman realitas virtual, dan 

pengembangan aplikasi 3D berbasis game engine. 

 

7. Laboratorium Algoritma dan Pemrograman 

Laboratorium ini menawarkan bidang keahlian yang berfokus 

pada kemampuan untuk merancang dan menganalisis algoritma 

guna menyelesaikan masalah secara efektif dan efisien, 

mengaplikasikan model pemrograman untuk berbagai bahasa, 

serta memilih bahasa pemrograman yang sesuai untuk 

mengembangkan aplikasi berbasis kerangka kerja dan perangkat 

bergerak. 

 

8. Laboratorium Pemodelan dan Komputasi Terapan 

Laboratorium ini mendukung riset dan kerja sama industri dalam 

bidang pemodelan & simulasi, peramalan sains, optimasi, serta 

komputasi saintifik. Mata kuliah pendukung termasuk 
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Matematika Diskrit, Aljabar Linier & Matriks, Teori Graf & 

Otomata, Komputasi Numerik, Probabilitas & Statistik, Riset 

Operasi, Pemodelan & Simulasi, Analisis Data Multivariat, serta 

mata kuliah pascasarjana terkait lainnya. 

 

2.2. Lokasi 

 Jalan Teknik Kimia, Gedung Departemen Teknik 

Informatika Kampus Institut Teknologi Sepuluh Nopember 

Surabaya, ITS, Sukolilo, Surabaya 60111  
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     BAB III 

TINJAUAN PUSTAKA 

3.1. Pengantar Pengembangan Aplikasi Web 

 Penggunaan aplikasi web telah meningkat secara 

signifikan dalam berbagai bidang, termasuk individu, kelompok, 

organisasi, dan pemerintah, sebagai sarana untuk bertukar 

informasi dan mendukung tugas-tugas yang terkait dengan 

bisnis. Aplikasi web terdiri dari server web dan halaman web, 

yang biasanya ditulis dalam format HTML, PHP, dan bahasa 

pemrograman web lainnya, yang diakses melalui protokol 

HTTP. Menurut survei yang dilakukan oleh Netcraft, hingga 

Januari 2018, Apache merupakan aplikasi web server yang 

paling banyak digunakan di dunia (Muzaki et al, 2020) 

Pengembangan aplikasi web mengalami transformasi 

signifikan seiring dengan kemajuan teknologi dan kebutuhan 

pengguna. Aplikasi web, yang didefinisikan sebagai aplikasi 

yang berjalan secara online dan diakses melalui web browser, 

telah menjadi bagian dari integral dari pengalaman digital sehari-

hari. Dalam konteks ini, Software as a Service (Saas) muncul 

sebagai model baru yang mendukung penyediaan aplikasi on-

demand, di mana pengguna tidak perlu melakukan instalasi atau 

pembaruan perangkat lunak di komputer mereka. Sebaliknya, 

semua perangkat lunak di hosting di server dan dapat diakses 

melalui Internet (Herrero et al., 2011)  

3.2. Teknologi Backend 

Pemilihan teknologi backend yang tepat sangat penting 

dalam pengembangan aplikasi web modern. Teknologi yang 

digunakan tidak hanya mempengaruhi performa aplikasi, tetapi 

juga kemudahan pengembangan, pemeliharaan, dan skalabilitas. 

Dalam konteks ini, beberapa teknologi yang sering digunakan 

adalah Node.js, Express.js, Typescript, PostgreSQL, Docker, 

dan Dockploy. 

 

 



12 
 

3.3. Node.js 

 Node.js adalah runtime JavaScript yang dibangun di 

atas mesin V8 milik Google Chrome. Dengan Node.js, 

pengembangan dapat menjalankan JavaScript di sisi server, yang 

memungkinkan penggunaan bahasa yang sama di seluruh stack 

pengembangan, dari frontend hingga backend. Node.js 

menjadikannya sangat efisien dalam menangani banyak koneksi 

secara bersamaan. Hal ini membuat Node.js ideal untuk aplikasi 

realtime seperti chat applications, kolaborasi daring, dan 

aplikasi streaming. Selain itu, ekosistem npm (Node Package 

Manager yang kaya menyediakan berbagai paket dan modul 

yang dapat digunakan dalam mempercepat pengembangan  

(Node.js, 2024). 

3.4. Express.js 

Express.js adalah framework web minimalis yang 

dibangun di atas Node.js. Framework ini menyediakan struktur 

dasar untuk membangun aplikasi web dan API dengan cepat dan 

efisien. Dengan Express, pengembangan dapat dengan mudah 

mengelola routing, middleware, dan HTTP requests. Fitur 

seperti dynamic routing dan dukungan untuk berbagai jenis 

middleware memungkinkan pengembang untuk menambahkan 

fungsionalitas tambahan dengan mudah. Express juga 

mendukung template engine seperti Pug dan EJS, yang 

memudahkan dalam menghasilkan dynamic HTML. Karena 

kesederhanaan dan fleksibilitasnya, Express telah menjadi salah 

satu framework paling populer dalam ekosistem Node.js  

(Express.js, 2024). 

3.5. TypeScript 

TypeScript adalah superset dari JavaScript yang 

menambahkan tipe statis ke dalam bahasa tersebut. Dengan 

menggunakan TypeScript, pengembang dapat menulis kode 

yang lebih terstruktur dan mudah dipelihara, karena TypeScript 

mendukung pengenalan tipe data dan interface. Fitur ini 

membantu mendeteksi kesalahan elbih awal dalam proses 

pengembangan, sebelum kode dieksekusi. TypeScript juga 

menyediakan alat bantu pengembangan seperti autocompletion 

dan type checking, yang meningkatkan produktivitas 

pengembang. Banyak proyek modern yang menggunakan 

TypeScript, terutama dalam kombinasi dengan Node.js dan 
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Express.js, untuk meningkatkan kualitas dan kemanan kode  

(Typescript, 2024). 

3.6. PostgreSQL 

PostgreSQL adalah sistem manajemen basis data 

relasional open-source yang dikenal karena kemampuannya 

untuk menangani data yang kompleks dan kepatuhannya 

terhadap standar SQL. PostgreSQL mendukung berbagai tipe 

data, termasuk JSONB, yang memungkinkan penyempinan data 

semi-terstruktur. Fitur-fitur seperti transaksi ACID, indexing 

yang kuat, dan kemampuan untuk menjalanka query yang 

kompleks menjadikan PostgreSQL pilihan yang sangat baik 

untuk aplikasi yang memerlukan integritas data dan performa 

tinggi. PostgreSQL juga memiliki komunitas yang aktif dan 

banyak dukungan untuk berbagai bahasa pemrograman, 

termasuk TypeScript  (PostgreSQL, 2024). 

3.7. Docker 

Docker adalah platform yang memungkinkan 

pengembang untuk mengemas aplikasi dan semua 

dependensinya ke dalam kontainer. Kontainer Docker 

menyediakan lingkungan yang konsisten dan terisolasi untuk 

menjalankan aplikasi, sehingga memudahkan pengelolaan dan 

penyebaran aplikasi di berbagai lingkungan, dari pengembangan 

hingga produksi. Dengan Docker, pengembang dapat 

menghindari masalah "works on my machine" yang sering 

terjadi ketika aplikasi berpindah dari satu lingkungan ke 

lingkungan lainnya. Docker juga mendukung orkestrasi dengan 

alat seperti Kubernetes, yang memungkinkan pengelolaan 

kontainer dalam skala besar  (Docker, 2024). 

3.8. Dockploy 

Dockploy adalah alat yang dirancang untuk 

menyederhanakan proses penyebaran aplikasi berbasis Docker. 

Dengan Dockploy, pengembang dapat dengan mudah 

mengotomatiskan penyebaran aplikasi ke lingkungan produksi. 

Dockploy memungkinkan integrasi yang mulus dengan pipeline 

CI/CD, sehingga memudahkan pengelolaan versi aplikasi dan 

proses pengujian otomatis. Selain itu, Dockploy menyediakan 

fitur untuk memantau dan mengelola kontainer yang sedang 

berjalan, memastikan bahwa aplikasi tetap berjalan dengan baik 

dan dapat diakses oleh pengguna  (Dockploy, 2024). 
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[Halaman ini sengaja dikosongkan] 
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BAB IV 

ANALISIS DAN PERANCANGAN INFRASTRUKTUR 

SISTEM 

4.1. Definisi Umum Aplikasi 

Secara umum, Kinderfin merupakan sistem monitoring 

keuangan untuk staff, guru, serta orang tua wali murid kelompok 

belajar dan taman kanak-kanak berbasis website. Sistem ini 

memiliki delapan view yang meliputi view login, view 

pendaftaran orang tua, view dashboard, view PPDB, view daftar 

ulang, view SPP, view gaji guru, dan view pengeluaran rumah 

tangga sekolah. Sementara pengguna aplikasi Kinderfin terbagi 

menjadi lima jenis role, yaitu admin, bendahara, sekretaris, guru, 

dan wali murid. 

4.2. Analisa Proses Bisnis 

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai proses bisnis yang 

telah dirancang pada aplikasi Kinderfin. 

 

4.2.1. Alur Kerja Aplikasi 
 

 
Gambar 4. 1 Alur Kerja Website Kinderfin 
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Website Kinderfin memulai alur kerjanya dengan 

mengidentifikasi role pengguna yang telah login lalu menapilkan 

dashboard dengan menu-menu sesuai role pengguna. Kemudian 

pengguna dapat memilih salah satu menu dari dashboard. Aplikasi 

Kinderfin akan menampilkan data sesuai menu yang dipilih oleh 

pengguna. Sesuai otorisasi yang dimiliki, pengguna dapat melakukan 

operasi-operasi pada data yang ditampilkan, seperti operasi read, update, 

delete, dan create. 

Melalui pembuatan request API dari website Kinderfin, server 

Kinderfin akan melakukan operasi pada database sesuai request dari 

website. Sehingga data milik sekolah tetap sinkron ketika diakses oleh 

pengguna atau perangkat yang berbeda. 

 

4.2.2. Otorisasi dan Role Aktor 
Terdapat lima jenis aktor, yaitu admin, sekretaris, bendahara, 

guru, dan orang tua. Role admin adalah jenis role yang merupakan super 

user, yaitu pengguna yang dapat mengakses semua fitur. Otorisasi dan 

role pengguna tersebut dapat dilihat di Tabel 4.1 

 

Tabel 4. 1 Tabel Otorisasi dan Role Aktor 

Role Otorisasi Deskripsi 

Admin Melakukan 

operasi create, 

read, update, 

dan delete pada 

halaman gaji 

guru. 

Melihat semua riwayat 

pembayaran gaji guru, membuat 

entri pembayaran gaji baru, 

memperbarui data riwayat 

pembayaran gaji, dan 

menghapus data pembayaran 

gaji. 
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Role Otorisasi Deskripsi 

 Melakukan 

operasi read, 

update, dan 

delete pada 

halaman PPDB. 

Melihat semua riwayat 

pendaftaran calon siswa baru, 

menghapus data riwayat 

pendaftaran calon siswa baru, 

melakukan verifikasi 

pendaftaran calon siswa baru, 

serta meninggalkan catatan 

untuk orang tua yang membuat 

entri pendaftaran calon siswa 

baru. 

 Melakukan 

operasi create, 

read, update, 

dan delete pada 

halaman daftar 

ulang. 

Melihat semua riwayat tagihan 

daftar ulang, membuat tagihan 

daftar ulang baru, melakukan 

pengaturan diskon pembayaran 

daftar ulang, melihat semua 

riwayat pembayaran daftar 

ulang, dan melakukan verifikasi 

pembayaran daftar ulang. 

 Melakukan 

operasi create, 

read, update, 

dan delete pada 

halaman SPP, 

komite, dan 

ekstrakurikuler 

Melihat semua riwayat tagihan 

SPP, membuat tagihan SPP baru, 

melakukan pengaturan diskon 

pembayaran SPP, melihat semua 

riwayat pembayaran SPP, dan 

melakukan verifikasi 

pembayaran SPP. 

 Melakukan 

operasi create, 

read, update, 

dan delete pada 

halaman 

pengeluaran 

rumah tangga 

sekolah. 

Melihat semua riwayat 

pengeluaran rumah tangga 

sekolah, membuat entri data 

pengeluaran rumah tanga 

sekolah baru, memperbarui data, 

serta menghapus data riwayat 

pengeluaran rumah tangga 

sekolah. 
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Role Otorisasi Deskripsi 

Sekretaris Melakukan 

operasi read, 

update, dan 

delete pada 

halaman PPDB. 

Melihat semua riwayat 

pendaftaran calon siswa baru, 

menghapus data riwayat 

pendaftaran calon siswa baru, 

melakukan verifikasi 

pendaftaran calon siswa baru, 

serta meninggalkan catatan 

untuk orang tua yang membuat 

entri pendaftaran calon siswa 

baru. 

Bendahara Melakukan 

operasi create, 

read, update, 

dan delete pada 

halaman gaji 

guru. 

Melihat semua riwayat 

pembayaran gaji guru, membuat 

entri pembayaran gaji baru, 

memperbarui data riwayat 

pembayaran gaji, dan 

menghapus data pembayaran 

gaji. 

 Melakukan 

operasi create, 

read, update, 

dan delete pada 

halaman daftar 

ulang. 

Melihat semua riwayat tagihan 

daftar ulang, membuat tagihan 

daftar ulang baru, melakukan 

pengaturan diskon pembayaran 

daftar ulang, melihat semua 

riwayat pembayaran daftar 

ulang, dan melakukan verifikasi 

pembayaran daftar ulang. 

 Melakukan 

operasi create, 

read, update, 

dan delete pada 

halaman SPP, 

komite, dan 

ekstrakurikuler 

Melihat semua riwayat tagihan 

SPP, membuat tagihan SPP baru, 

melakukan pengaturan diskon 

pembayaran SPP, melihat semua 

riwayat pembayaran SPP, dan 

melakukan verifikasi 

pembayaran SPP. 
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Role Otorisasi Deskripsi 

 Melakukan 

operasi create, 

read, update, 

dan delete pada 

halaman 

pengeluaran 

rumah tangga 

sekolah. 

Melihat semua riwayat 

pengeluaran rumah tangga 

sekolah, membuat entri data 

pengeluaran rumah tanga 

sekolah baru, memperbarui data, 

serta menghapus data riwayat 

pengeluaran rumah tangga 

sekolah. 

Guru Melakukan 

operasi read 

pada halaman 

gaji guru. 

Melihat riwayat pembayaran gaji 

sesuai pengguna guru yang 

sedang login. 

Orang 

tua/wali 

murid 

Melakukan 

operasi read, 

update, dan 

delete pada 

halaman PPDB. 

Melihat riwayat pendaftaran 

calon siswa baru yang pernah 

dibuat, menghapus atau 

memperbarui data riwayat 

pendaftaran calon siswa baru 

yang belum diverifikasi, serta 

membuat data pendaftaran calon 

siswa baru 

 Melakukan 

operasi create 

dan read pada 

halaman daftar 

ulang. 

Melihat riwayat pembayaran 

daftar ulang, mengunggah bukti 

pembayaran sebagai data 

pembayaran daftar ulang baru, 

melihat rekap pembayaran daftar 

ulang per anak, serta melihat 

informasi pembayaran daftar 

ulang. 
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Role Otorisasi Deskripsi 

 Melakukan 

operasi create 

dan read pada 

halaman SPP, 

komite, dan 

ekstrakurikuler 

Melihat riwayat pembayaran 

SPP, mengunggah bukti 

pembayaran sebagai data 

pembayaran SPP baru, melihat 

rekap pembayaran SPP per anak, 

serta melihat informasi 

pembayaran SPP. 

 

Gambar 4.2 merupakan use case diagram untuk aplikasi 

Kinderfin. 
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Gambar 4. 2 Use Case Diagram Aplikasi Kinderfin 
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Gambar 4.3 merupakan activity diagram fitur daftar ulang. 

 
Gambar 4. 3 Activity Diagram Fitur Daftar Ulang 

Gambar 4.4 merupakan activity diagram fitur SPP, Komite, dan 

Ekstrakurikuler. 

 
Gambar 4. 4 Activity Diagram Fitur SPP, Komite, dan Ekstrakurikuler 

Gambar 4.5 merupakan activity diagram fitur PPDB. 
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Gambar 4. 5 Activity diagram fitur PPDB 

Gambar 4.6 merupakan activity diagram fitur pengeluaran 

rumah tangga sekolah. 

 
Gambar 4. 6 Activity Diagram Fitur Rumah Tangga Sekolah 

Gambar 4.7 merupakan activity diagram fitur gaji guru. 

 
Gambar 4. 7 Activity Diagram Fitur Gaji Guru 
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4.2.3. Database Design 

Berikut merupakan database design yang diimplementasikan ke 

sistem 

 
Gambar 4. 8 Desain Antarmuka Halaman Pengeluaran Rumah Tangga 

Sekolah 

Database ini dirancang untuk sistem manajemen data di sebuah 

institusi pendidikan, seperti sekolah. Secara keseluruhan, database ini 

memiliki beberapa tabel yang saling terhubung dengan tujuan mengelola 

berbagai aspek administrasi, termasuk pembayaran, data siswa, data 

orang tua, dokumen, serta informasi keuangan lainnya. Berikut adalah 

penjelasan umum mengenai struktur database yang terlihat pada diagram: 

4.2.4.1. Tabel Utama 

1. users: Tabel ini menyimpan data pengguna sistem, seperti informasi 

login, peran (role), dan tanggal pembuatan akun. Tabel ini berperan 

sebagai pusat autentikasi dan otorisasi. 

2. ppdb: Menyimpan data pendaftaran siswa baru, termasuk nama 

lengkap, alamat, tanggal lahir, jenis kelamin, status verifikasi, dan 

tahun ajaran. 
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3. students: Berisi data siswa yang sudah terdaftar, meliputi nama 

lengkap, tanggal lahir, kelas, tingkat (grade), serta informasi orang 

tua. 

4. parents: Menyimpan informasi tentang orang tua siswa, seperti 

pekerjaan ayah dan ibu, serta alamat rumah. 

4.2.4.2. Tabel Pembayaran dan Keuangan 

1. student_bills: Digunakan untuk menyimpan data tagihan siswa, 

seperti jumlah tagihan total, jumlah yang tersisa, status pembayaran, 

serta referensi ke diskon. 

2. user_bill_payments: Mencatat transaksi pembayaran tagihan 

siswa, termasuk jumlah yang dibayar, bukti pembayaran, tanggal 

pembayaran, serta status transaksi. 

3. payment_proofs: Menyimpan bukti pembayaran, seperti file terkait 

pembayaran tertentu. 

4. payment_files: Menyediakan informasi mengenai file terkait 

pembayaran lainnya, seperti URL file asli. 

5. spp: Digunakan untuk mencatat detail pembayaran SPP siswa, 

termasuk biaya komite, ekstrakurikuler, dan total nominal. 

6. discount: Menyimpan informasi mengenai potongan harga yang 

diberikan, seperti persentase dan nama diskon. 

Struktur ini menunjukkan perancangan yang terstruktur dengan 

fokus pada pengelolaan data yang terpusat dan terintegrasi, memastikan 

kemudahan akses dan akurasi data antarbagian dalam institusi. 

4.2.4. Arsitektur Backend 

Arsitektur backend yang digunakan pada aplikasi Kinderfin adalah 

Modular Clean Architecture seperti pada Gambar x.x 
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Gambar 4. 9 Arsitektur Backemd 

Pada arsitektur yang terdapat pada Gambar x.x dibagi menjadi 

beberapa lapisan yaitu Presentation Layer,  Application Layer, Domain 

Layer, dan Infrastructure Layer. Berikut adalah masing-masing 

kegunaannya: 

1. Presentation Layer: bertanggung jawab untuk menangani 

permintaan HTTP, memvalidasi data masukan, dan memanggil 

logika lapisan aplikasi yang sesuai untuk melakukan operasi yang 

diminta. Lapisan ini juga menangani pengecualian dan 

mengirimkan respons yang sesuai kembali ke klien. 

2. Application Layer: bertanggung jawab sebagai jembatan antara 

Presentation Layer dan Domain Layer. Lapisan ini berisi logika 

bisnis utama dan mengoordinasikan interaksi antara berbagai 

komponen dalam sistem. 

3. Domain Layer: Lapisan ini mendefinisikan model-model data 

domain dan juga event-event yang terjadi pada modul tersebut serta 

mendefinisikan interface service dan repository yang digunakan. 
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4. Infrastructure Layer: Lapisan ini bertanggung jawab dalam 

melakukan koneksi dan juga manajemen migrasi ke dalam 

database. 

 
Gambar 4. 10 Komunikasi Antar Modul 

Pada arsitektur tersebut interaksi antar modulnya mengandalkan 

Event Emitter, sehingga dalam melakukan aplikasi perlu mendefinisikan  

event terlebih dahulu sebagai identifier dalam melakukan komunikasi. 

Dalam komunikasi terdapat dua peran yaitu subscriber sebagai penerima 

data dan juga publisher sebagai pengirim datanya. 
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[Halaman ini sengaja dikosongkan]  
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BAB V 

IMPLEMENTASI SISTEM 

 Bab ini membahas tentang implementasi dari sistem yang kami 

buat. Implementasi ini akan dibagi ke dalam beberapa bagian sesuai fitur 

yang dikembangkan. 

5.1. Implementasi Modul 

Pada aplikasi ini dikembangan beberapa modul seperti pada 

Gambar x.x 

 
Gambar 5. 1Modul Backend yang dikembangkan 

Berikut adalah fungsi dari modul-modul tersebut: 

1. Modul User: Modul ini bertanggung jawab dalam manajemen user 

seperti autentikasi pengguna,  delete akun pengguna, melihat profile 

pengguna, dan menambahkan pengguna baru. 

2. Modul Master Data: Modul ini menangani data master atau data 

referensial yang digunakan di seluruh aplikasi. 

3. Modul Pemasukan: Modul ini bertanggung jawab dalam melakukan 

pencatatan pemasukan keuangan dari sekolah terkait. 

4. Modul Pembayaran: Modul ini bertanggung jawab dalam 

memproses segala bentuk pembayaran seperti pembayaran tagihan 

spp, komite, ekstrakulikuler, dan daftar ulang. 
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5. Modul Pengeluaran Rumah Tangga: Modul ini bertanggung jawab 

dalam melakukan pencatatan pengeluaran rumah tangga dari 

sekolah terkait. 

6. Modul PPDB: Modul ini bertanggung jawab dalam melakukan 

proses pendaftaran perserta didik baru. 

7. Modul Siswa: Modul ini berfungsi untuk melakukan manajeman 

siswa. 

5.2. Struktur Kerangka Kode Sumber 

Kode sumber menggunakan Express.js yang digunakan sebagai 

kerangka kerja pembuatan aplikasi backend. Berikut adalah gambaran 

mengenai struktur kode sumber aplikasi backend Kinderfin. 

 
Gambar 5. 2 Struktur Folder Program 

Pada struktur kerangka kerja dari kode sumber diisi oleh beberapa 

file konfigurasi dan folder utama dalam mengembangkan aplikasi 

backend. Untuk kode sumber dari aplikasi backend Kinderfin diletakkan 

pada folder src. Berikut adalah isi dari folder src. 
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Gambar 5. 3 Stuktur Seluruh Program 

Berikut adalah penjelasan masing-masing folder yang ada pada folder 

src: 

1. config: menyimpan dan mengelola pengaturan-pengaturan aplikasi 

agar dapat diakses dan digunakan secara konsisten di seluruh 

bagian aplikasi. Dengan memisahkan konfigurasi ke dalam file-file 

terpisah, aplikasi menjadi lebih mudah untuk dikonfigurasi, 

dikelola, dan dipelihara. 

2. module: menyimpan modul-modul yang diperlukan dalam 

aplikasi. 

3. shared: menyimpan komponen-komponen, utilitas, dan model-

model umum yang dapat digunakan bersama di seluruh aplikasi. 
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5.3. API Implementation 

Pada Aplikasi Backend Kinderfin terdapat beberapa API fungsional 

yang dikembangkan seperti yang ditunjukkan pada Tabel 5.1 

Tabel 5. 1 Daftar API 
No Module Endpoint Metode Deskripsi 

1 Users /api/v1users/login POST Autentikasi user 

/api/v1users/logout POST Keluar dari 

aplikasi 

/api/v1/users/guru POST Mendaftarkan 

pengguna baru 

dengan role 

sebagai guru 

/api/v1/users/orang-tua POST Mendaftarkan 

pengguna baru 

dengan role 

sebagai orang 

tua 

/api/v1/users GET Mendapatkan 

semua pengguna 

2 Payment /api/v1/payments/add-spp POST Menambahkan 

tagihan SPP 

  /api/v1/payments/discount POST Menambahkan 

data discount 

  /api/v1/payments/spp?studen

t= 

POST Melakukan 

pembyaran SPP 

  /api/v1/payments/orang_tua/

bill 

GET Mendapatkan 

seluruh tagihan 

orang tua 

  /api/v1/payments/orang_tua/

history 

GET Mendapatkan 

history 

pembayaran 

orang tua 

  /api/v1/payments/spp GET Mendapatkan 

seluruh data SPP 

  /api/v1/payments/spp/history GET  

 

 

 

 

 

 

 

 

Mendapatkan 

seluruh data 

history 

pembayaran SPP 
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No Module Endpoint Metode Deskripsi 

  /api/v1/payments/discount GET Mendapatkan 

seluruh data 

discount. 

  /api/v1/payments/discount/{i

d} 

PUT Mengubah data 

discount 

berdasarkan id. 

  /api/v1/payments/discount/{i

d} 

DELET

E 

Menghapus data 

discount 

berdasarkan id. 

  /api/v1/payments/spp/{id} PUT Mengubah data 

SPP berdasarkan 

id. 

  /api/v1/payments/spp/{id} DELET

E 

Menghapus data 

SPP berdasarkan 

id. 

  /api/v1/payments/spp/user-

bill/status/{id} 

POST Melakukan 

persetujuan atau 

penolakan 

pembayaran 

tagihan SPP 

  /api/v1/payments/spp/studen

t-bill/status/{id} 

POST Mengubah status 

tagihan spp 

  /api/v1/payments/spp/studen

t-bills 

GET Mendapatkan 

semua data 

tagihan SPP 

  /api/v1/payments/spp/history DELET

E 

Menghapus 

seluruh data 

history 

pembayaran 

tagihan SPP 

  /api/v1/payments/spp/history

/{id} 

DELET

E 

Menghapus data 

history 

pembayaran 

tagihan SPP 

berdasarkan id 

3 Student /api/v1/students/add POST Menambahkan 

data siswa 

  /api/v1/students/all GET Mendapatkan 

seluruh data 

siswa 

4 PPDB /api/v1/ppdb GET 

 

 

 

Mendapatkan 

seluruh data 

PPDB 



34 
 

No Module Endpoint Metode Deskripsi 

  /api/v1/ppdb/{id} GET Mendapatkan 

data PPDB 

berdasarkan 

  /api/v1/ppdb/orang-tua GET Mendapatkan 

data PPDB 

berdasarkan 

orang tua 

  /api/v1/ppdb/{id} PUT Mengedit data 

PPDB 

berdasarkan id 

  /api/v1/ppdb/ DELET

E 

Menghapus 

seluruh data 

PPDB 

  /api/v1/ppdb/verifikasi/ PUT Melakukan 

verifikasi data 

PPDB 

  /api/v1/master-datas/jenis-

pembayaran 

GET Mendapatkan 

jenis 

pembayaran 

6 Salaries /api/v1/gaji GET Mendapatkan 

semua data gaji 

  /api/v1/gaji/{id} GET Mendapatkan 

data gaji 

berdasarkan id 

  /api/v1/gaji POST Menambahkan 

data gaji 

  /api/v1/gaji/{id} DELET

E 

Menghapus data 

gaji berdasarkan 

id 

  /api/v1/gaji/{id} PUT Mengubah data 

gaji berdasarkan 

id 

7 Pengeluara

n Rumah 

Tangga 

/api/v1/pengeluaran-rumah-

tangga 

GET Mendapatkan 

semua data 

pengeluaran 

rumah tangga 

  /api/v1/pengeluaran-rumah-

tangga/{id} 

GET 

 

 

 

 

 

 

 

Mendapatkan 

data pengeluaran 

rumah tangga 

berdasarkan id 
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No Module Endpoint Metode Deskripsi 

  /api/v1/pengeluaran-rumah-

tangga/add 

POST Menambahkan 

data pengeluaran 

rumah tangga 

berdasarkan id 

  /api/v1/pengeluaran-rumah-

tangga/{id} 

PUT Mengubah data 

pengeluaran 

rumah tangga 

berdasarkan id 

 

 

 

No Module Endpoint Metode Deskripsi 

  /api/v1/pengeluaran-rumah-

tangga/{id} 

DELET

E 

Menghapus data 

pengeluaran 

rumah tangga 

berdasarkan id 

8 Master 

data 

/api/v1/master-datas/Bank POST Menambahkan 

master data 

Bank 

  /api/v1/master-datas/Bank GET Mendapatkan 

master data 

Bank 

  /api/v1/master-

datas/Bank/{id} 

PUT Mengedit master 

data Bank 

berdasarkan id 

  /api/v1/master-

datas/Bank/{id} 

DELET

E 

Menghapus 

master data 

Bank 

berdasarkan id 

7 Pemasuka

n 

/api/v1/pemasukan GET Mendapatkan 

semua data 

pemasukan 

  /api/v1/pemasukan /{id} GET Mendapatkan 

data pemasukan 

berdasarkan id 

  /api/v1/pemasukan /add POST Menambahkan 

data pemasukan 

berdasarkan id 

  /api/v1/pemasukan /{id} PUT Mengubah data 

pemasukan 

berdasarkan id 

  /api/v1/pemasukan /{id} DELET

E 

Menghapus data 

pemasukan 

berdasarkan id 
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Terdapat sekitar delapan modul dengan 50 endpoint fungsional 

yang dikembangkan dan telah diintegrasikan dengan frontend website 

Kinderfin.  
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BAB VI 

PENGUJIAN DAN EVALUASI 

Bab ini menjelaskan tahap uji coba terhadap Aplikasi Kinderfin. 

Pengujian dilakukan untuk memastikan fungsionalitas dan kesesuaian 

hasil implementasi arsitektur dengan analisis dan perancangan arsitektur. 

6.1. Tujuan Pengujian 

Pengujian API testing dilakukan terhadap aplikasi Backend 

Kinderfin memiliki beberapa tujuan utama yaitu sebagai berikut: 

a. Memastikan bahwa endpoint yang ada pada aplikasi backend 

benar-benar berfungsi dengan baik. 

b. Mengidentifikasi performa aplikasi backend dan kesahalan yang 

mungkin terjadi. 

 

6.2. Kriteria Pengujian 

Penilaian atas pencapaian tujuan pengujian didapatkan dengan 

memperhatikan beberapa hasil yang diharapkan berikut : 

1. Kemampuan API untuk mengakses fitur sesuai otorisasi 

pengguna yang login. 

2. Kemampuan API untuk dapat mengakses endpiont sesuai 

dengan role yang dimiliki pengguna. 

3. Kemampuan API untuk menerima input dari pengguna sesuai 

jenis input (teks, angka, password, dan selection) dan melakukan 

validasi input. 

4. Kemampuan API untuk menampilkan data dari database secara 

akurat. 

5. Kemampuan API untuk membuat data baru. 

6. Kemampuan API untuk memperbarui data. 

7. Kemampuan API untuk menghapus data. 

8. Kemampuan API untuk menerima dan mengunggah file dari 

pengguna dengan tipe file yang sesuai. 

 

6.3. Skenario Pengujian 

Skenario pengujian dilakukan dengan membuat HTTP Request 

dengan menggunakan postman dengan input yang disesuaikan 
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berdasarkan endpoint-nya dan hasil yang diharapkan harus sesuai dengan 

yang didefinisikan di program. Pada Tabel 6.1 merupakan contoh 

skenario pengujian yang diterapkan pada salah satu fitur yaitu 

menambahkan data orang tua. 

Tabel 6. 1 Contoh Skenario Pengujian Postman 
No Skenario Contoh Masukan Hasil 

1 Email telah 

terdaftar 

{ 

    "ayah": "AndikA", 

    "ibu": "Istri Andika", 

    "pekerjaan_ayah": 

"Karyawan BUMN", 

    "pekerjaan_ibu": "Ibu 

Rumah Tangga", 

    "alamat": "Surabaya", 

    "no_telepon": 

"0831223013912", 

    "email": 

"andika24@gmail.com", 

    "password": 

"Andikalaksana1!", 

    "role": "Orang Tua" 

} 

 

{ 

    "status": 

"failed", 

    "error": "Email 

telah terdaftar" 

} 

 

2  

Email belum 

terdaftar 

{ 

    "ayah": "AndikA", 

    "ibu": "Istri Andika", 

    "pekerjaan_ayah": 

"Karyawan BUMN", 

    "pekerjaan_ibu": "Ibu 

Rumah Tangga", 

    "alamat": "Surabaya", 

    "no_telepon": 

"0831223013912", 

    "email": 

"andika20@gmail.com", 

    "password": 

"Andikalaksana1!", 

    "role": "Orang Tua" 

} 

 

 

 

 

{ 

    "status": 

"success", 

    "message": 

"Berhasil 

menambahkan 

data baru" 

} 
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No Skenario Contoh Masukan Hasil 

3 Input email 

kosong 

{ 

    "ayah": "AndikA", 

    "ibu": "Istri Andika", 

    "pekerjaan_ayah": 

"Karyawan BUMN", 

    "pekerjaan_ibu": "Ibu 

Rumah Tangga", 

    "alamat": "Surabaya", 

    "no_telepon": 

"0831223013912", 

"password": 

"Andikalaksana1!", 

    "role": "Orang Tua" 

} 

 

{ 

    "status": 

"failed", 

    "error": "Input 

email diperlukan" 

} 

 

Untuk tiap-tiap endpoint akan dilakukan pengujian yang sama yaitu 

menguji apabila masukan yang wajib tapi dikosongkan, apabila masukan 

data dengan unique key sudah ada di database, dan juga apabila tidak ada 

kesalahan sama sekali pada data.  

 

6.4. Evaluasi Pengujian 

Hasil pengujian dilakukan dengan mengamati perilaku aplikasi 

backend Kinderfin berdasarkan berbagai skenario uji coba yang telah 

dirancang. Pengujian ini bertujuan untuk memastikan bahwa aplikasi 

backend Kinderfin berfungsi sesuai dengan spesifikasi yang diharapkan 

dan memenuhi kebutuhan pengguna. Tabel 6.2 di bawah ini menjelaskan 

hasil uji coba terhadap aplikasi yang telah dikembangkan. 

Tabel 6. 2 Evaluasi Pengujian 
No. Kriteria Pengujian Hasil Pengujian Status 

1. Kemampuan API untuk 

mengakses fitur sesuai 

otorisasi pengguna yang login 

Aplikasi berhasil 

mengimplementasika 

middleware 

autorisasi 

berdasarkan role 

pengguna yang 

login. 

 

 

Sesuai 
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No. Kriteria Pengujian Hasil Pengujian Status 

2. Kemampuan API untuk dapat 

mengakses endpiont sesuai 

dengan role yang dimiliki 

pengguna 

Pengguna dapat 

menggunakan 

endpoint yang sesuai 

dengan role yang 

telah ditentukan.  

Sesuai 

3.  Kemampuan API untuk 

menerima input sesuai jenis 

(teks, angka, dll.). 

API dapat menerima 

input sesuai tipe dan 

memberikan pesan 

error jika salah. 

Sesuai 

4. Kemampuan API untuk 

menampilkan data dari 

database secara akurat. 

Data dari database 

ditampilkan dengan 

akurat. 

Sesuai 

5. Kemampuan API untuk 

membuat data baru.  

Data baru berhasil 

dibuat dan 

ditampilkan. 

Sesuai 

6. Kemampuan API untuk 

memperbarui data. 

Data berhasil 

diperbarui. 

Sesuai 

7. Kemampuan API untuk 

menghapus data. 

Data berhasil 

dihapus. 

Sesuai 

8.  Kemampuan API untuk 

menerima dan mengunggah 

file dengan tipe yang sesuai. 

File terunggah sesuai 

tipe file yang 

diterima dan 

tersimpan di server. 

Sesuai 

 

Berdasarkan hasil pengujian di atas dapat disimpulkan bahwa 

aplikasi Kinderfin telah memenuhi seluruh kriteria pengujian yang 

direncanakan dan setiap fitur utama dalam aplikasi berfungsi sesuai 

dengan harapan sehingga memastikan pengguna dapat berinteraksi 

dengan sistem secara optimal dan tanpa kendala berarti. 
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BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

7.1. Kesimpulan 

 Kesimpulan yang didapat setelah melakukan 

perancangan dan pengembangan sistem aplikasi Kinderfin pada 

kegiatan kerja praktik ini adalah sebagai berikut: 

a. Aplikasi Kinderfin berhasil dikembangkan sesuai dengan 

spesifikasi dan kebutuhan yang telah dirancang untuk 

mendukung pengelolaan keuangan di kelompok belajar dan 

taman kanak-kanak. 

b. Implementasi sistem berbasis otorisasi pada aplikasi Kinderfin 

memungkinkan pengguna mengakses fitur sesuai peran masing-

masing serta meningkatkan keamanan dan kenyamanan dalam 

penggunaan aplikasi. 

c. Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi Kinderfin telah 

memenuhi seluruh kriteria pengujian dan berfungsi sesuai 

harapan sehingga operasional aplikasi berjalan dengan lancar 

tanpa kendala berarti bagi pengguna. 

d. Aplikasi Kinderfin menjadikan pengelolaan keuangan di 

kelompok belajar dan taman kanak-kanak lebih terstruktur, 

efisien, dan transparan serta meningkatkan akurasi dan 

kemudahan akses data bagi pengguna. 

 

7.2. Saran 

 Saran untuk perancangan sistem aplikasi Kinderfin 

adalah sebagai berikut : 

a. Dalam mengembangkan API backend sebaiknya dibuatkan unit 

testing terlebih dahulu untuk melakukan pengujian terhadap 

fungsionalitas dari aplikasi yang dibuat. 

b. Dapat menggunakan beberapa tools untuk melakukan pengujian 

terhadap performa aplikasi backend dengan menggunakan 

JMeter atau Apache Benchmark. 
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LAMPIRAN 

1. Dokumentasi Postman Modul User 

1. Login 

 
2. Add Teacher 
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3. Add Parents 

 
4. Get All Users 
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2. Payment SPP 

1. Menambahkan Tagihan SPP 

 
2. Menambahkan Diskon 
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3. Membayar Tagihan SPP oleh Orang Tua 

 
4. Mendapatkan Tagihan SPP Orang Tua 
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5. Mendapatkan Riwayat Pembayaran Tagihan SPP Orang 

Tua 

 
6. Mendapatkan Semua Tagihan SPP Bendahara 
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7. Mendapatkan Semua Riwayat Pembayaran 

 
8. Mendapatkan Semua Diskon 
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9. Mengubah Data Diskon 

 
10. Menghapus Data Diskon Berdasarkan ID 
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11. Mengubah Data SPP 

 
12. Menghapus Data SPP 
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13. Mengubah Status Pembayaran 
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14. Mendapatkan Semua Tagihan SPP 

 
15. Menghapus Semua Riwayat Pembayaran SPP 
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16. Menghapus Data Riwayat Pembayaran SPP Berdasarkan 

ID 
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3. Dokumentasi Postman Modul User 

1. Menambahkan Data Siswa 
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4. Dokumentasi Postman Modul PPDB 

1. Mendaftarkan PPDB 

 
2. Mendapatkan Semua Data PPDB 
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3. Mendapatkan Data PPDB Berdasarkan ID 

 
4. Mendapatkan Data PPDB Berdasarkan ID Orang Tua 
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5. Mengubah Data PPDB Berdasarkan ID 

 
6. Menghapus Data PPDB Berdasarkan ID 
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5. Dokumentasi Postman Modul Gaji 

1. Mendapatkan Semua Data Gaji 

 
2. Mendapatkan Data Gaji Berdasarkan ID 
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6. Dokumentasi Postman Modul Pengeluaran Rumah Tangga 

1. Mendapatkan Semua Pengeluaran Rumah Tangga 

 
2. Mendapatkan Pengeluaran Rumah Tangga Berdasarkan 

User ID 
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3. Menambahkan Data Pengeluaran Rumah Tangga 

 
4. Mengubah Data Pengeluaran Rumah Tangga 
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5. Menghapus Data Pengeluaran Rumah Tangga 

Berdasarkan ID 

 
7. Dokumentasi Postman Modul Master Data 

1. Mendaftarkan Master Data 
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2. Mendapatkan Semua Master Data 

 
3. Mengubah Data Master Data 
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4. Menghapus Data Master Data 
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