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ABSTRAK

Institut  Teknologi  Sepuluh  Nopember (ITS) Surabaya
menggunakan E-learning Share ITS yang digunakan untuk
mendukung proses pembelajaran. Berdasarkan penelitian-
penelitian terkait evaluasi Share ITS sebelumnya, Share ITS masih
memerlukan perbaikan fitur dan user interface, penyederhanaan
navigasi, dan perbaikan layanan heldesk. Namun, rekomendasi
tersebut tidak dilakukan. Selain itu, belum terdapat penelitian yang
menyinggung mengenai bagaimana agar kelas online yang dibuat
dapat menjadi good online course.

Penelitian ini bertujuan untuk mendefinisikan konsep good online
course berdasarkan jurnal Shulamit Kotzer dan Yossi Elran,
instrument evaluasi materi PDITT, dan wawancara dengan
Kepala Kantor Penjaminan Mutu ITS. Data mentah dari masing-
masing sumber tersebut dianalisis dan dilakukan reduksi data
hingga menjadi informasi berupa poin-poin yang mudah
dipahami. Kemudian dilakukan verifikasi dengan 2 metode yakni
benchmarking pada 15 online course untuk mengetahui seberapa
banyak poin-poin good online course ditemui. Sehingga poin-poin
yang paling banyak ditemui akan menjadi urutan rekomendasi
pertama ketika diterapkan. Lalu dilakukan verifikasi poin-poin
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tersebut kepada 3 verifikator. Selanjutnya, poin-poin tersebut
diimplementasikan pada mata kuliah Dasar Desain Arsitektur 1 di
ITS berdasarkan rencana pembelajaran dan informasi yang digali.
Langkah terakhir yang dilakukan adalah melakukan validasi
kepada dosen koordinator mata kuliah.

Hasil dari penelitian ini adalah poin-poin good online course
sebanyak 42 poin yang dibagi dalam 3 aspek model desain
Alchemy vyakni konten, pedagogi, serta teknologi dan
dikelompokkan lagi berdasarkan tahap penjaminan mutu proses
pembelajaran yang nantinya diharapkan dapat menjadi panduan
dalam mendesain kelas online, rancangan kerangka konten mata
kuliah Dasar Desain Arsitektur 1 yang telah dibuat berdasarkan
rencana pembelajaran yang memenuhi 36 poin good online course
dengan rincian 11 poin dari aspek konten, 17 poin dari aspek
pedagogi, dan 7 poin dari aspek teknologi, dan hasil desain
kerangka konten pada Share ITS.

Kata kunci: E-learning, Moodle, Share ITS, rencana
pembelajaran, model desain Alchemy
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ABSTRACT

Institut Teknologi Sepuluh Nopember (ITS) Surabaya uses E-learning
Share ITS which is used to support the learning process. Based on
previous evaluation studies of Share ITS, Share ITS still needs
improvements in features and user interfaces, navigation simplification,
and service improvements. However, the recommendation was not made.
Furthermore, there has been no research touched on how to create online
classes to be a good online course.

This study aims to define the concept of good online course based on the
journal Shulamit Kotzer and Yossi Elran, instrument of PDITT material
evaluation, and interview with Head of Quality Assurance Office of ITS.
Raw data from each source are analyzed and data reduction is done to be
clear information in the form of points that are easy to understand. Then
verified in two methods which are benchmarking on 15 online course to
find out how many points good online course encountered. So the most
common points will be the first priority of recommendations when
applied. Then verified the points to 3 verifiers. Furthermore, the points
are implemented in the Basic Architectural Design 1 course in ITS based
on the lesson plans and the supporting information. The last step is to
validate to the coordinator lecturer of the course.

vii



The results of this study are the points of good online course which consist
of 42 points divided into 3 aspects of Alchemy design model that is con-
tent, pedagogy, and technology and grouped again based on the quality
assurance stage of the learning process which is expected to be a guide
in designing online course, the framework of content of the Basic Archi-
tectural Design 1 course which has been made based on the learning plan
that meets 36 points of good online course with 11 points from the content
aspect, 17 points from the pedagogy aspect and 7 points from the tech-
nology aspect, and the result of online course design in Share ITS.

Keywords: E-learning, Moodle, Share ITS, rencana
pembelajaran, design model Alchemy
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BAB |
PENDAHULUAN

Dalam bab ini akan dijelaskan gambaran umum mengenai tugas
akhir yang diangkat. Hal tersebut meliputi latar belakang
masalah, perumusan masalah, batasan tugas akhir, tujuan tugas
akhir, dan relevan atau manfaat kegiatan tugas akhir. Selain itu,
akan dijelaskan pula relevansi tugas akhir dengan laboratorium
penelitian penulis.

1.1. Latar Belakang Masalah

Pendidikan jarak jauh merupakan proses belajar mengajar yang
dilakukan tanpa tatap muka secara langsung melalui
penggunaan berbagai media komunikasi. Pendidikan jarak jauh
diselenggarakan dalam berbagai bentuk, modus, dan cakupan
yang didukung oleh sarana dan layanan belajar serta sistem
penilaian yang menjamin mutu lulusan sesuai dengan Standar
Nasional Pendidikan Tinggi [1]. Dalam Undang-undang No. 20
tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional pasal 31 dan
SK Mendiknas No. 107/U/2001 tentang PTJJ atau Perguruan
Tinggi Jarak Jauh menjelaskan secara spesifik bahwa
pelaksanaan pembelajaran jarak jauh di Indonesia diizinkan
dengan menggunakan teknologi informasi [2]. Dengan
kemudahan tersebut, banyak institusi dan perguruan tinggi yang
menerapkan e-learning sebagai media pembelajaran baru.

Institut Teknologi Sepuluh Nopember (ITS) merupakan salah
satu perguruan tinggi negeri di Indonesia yang menggunakan e-
learning untuk mendukung proses pembelajaran. E-learning
milik ITS menggunakan moodle. Moodle atau Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment adalah paket
software yang diproduksi untuk kegiatan belajar berbasis
internet dan website [1]. E-learning yang dimiliki ITS adalah
Share ITS atau Sharable and Reusable e-learning Institut
Teknologi Sepuluh Nopember. Share ITS ini memberi banyak
manfaat dan kemudahan bagi proses belajar mengajar di Institut
1
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Teknologi Sepuluh Nopember. Share ITS ini menyediakan
kebutuhan untuk pembelajaran seperti berbagi file, melakukan
pre-test dan post-test, membuat pengumuman, memberi dan
mengumpulkan tugas, mengelompokkan praktikan, membuat
laporan nilai, melakukan demo praktikum, dll.

Berdasarkan penelitian-penelitian sebelumnya terkait Share
ITS dihasilkan keluaran yakni rekomendasi perbaikan.
Rekomendasi tersebut diantaranya berbicara mengenai
perbaikan fitur, penyederhanaan navigasi, perbaikan user
interface, dan perbaikan layanan helpdesk [2]. Rekomendasi
tersebut bertujuan untuk menjadikan Share ITS menjadi e-
learning yang baik dalam penggunaannya. Kelemahan dari
beberapa penelitian tersebut adalah tidak melakukan
rekomendasi yang dihasilkan serta belum ada yang mengkaji
mengenai online course yang baik. Dengan adanya
rekomendasi-rekomendasi  serta kelemahan tersebut, maka
penelitian tugas akhir ini bertujuan untuk menghasilkan konsep
good online course yang diambil dari beberapa sumber seperti
jurnal, dokumen lain dan wawancara dengan praktisi e-
learning. Konsep tersebut akan berisi poin-poin kriteria good
online course yang akan dikelompokkan berdasarkan aspek-
aspek model desain Alchemy yang terdiri dari aspek konten,
teknologi dan pedagogi.

Setelah menghasilkan poin-poin tersebut, akan dilakukan
benchmarking terhadap e-learning yang sudah memiliki nama
seperti Coursera, Future Learn, dan MIT Open Courseware
guna memastikan apakah poin-poin yang dihasilkan memang
diterapkan pada e-learning tersebut. Setelah itu, dilakukan
verifikasi terhadap praktisi e-learning yakni Prof. Dr. Ir. Aulia
Siti Aisjah, MT yang juga selaku Kepala Kantor Penjaminan
Mutu ITS. Selain itu, narasumber akan menentukan threshold
untuk poin good online course yang harus dipenuhi. Setelah
melakukan verifikasi, maka akan dilakukan implementasi good
online course pada salah satu mata kuliah di ITS. Tujuan
implementasi pada salah mata kuliah ini adalah agar dapat
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menjadi gambaran kerangka konten yang sesuai dengan capaian
pembelajaran dan sesuai dengan konsep good online course.
Dengan adanya gambaran tersebut, diharapkan akan menambah
mata kuliah untuk aktif menggunakan Share ITS. Jumlah mata
kuliah yang aktif pada Share its juga merupakan salah satu
indikator penilaian departemen pada SPMI (Sistem Panduan
Mutu Internal).

Pada tahun 2013, Pusat Pengembangan Pendidikan dan
Aktivitas Instruksional (P3Al) mengadakan program hibah
yang hanya berlangsung selama satu tahun. Program ini
membuka kesempatan bagi dosen-dosen di ITS untuk
melaksanakan perkuliahan secara blended learning vyaitu
campuran antara tatap muka secara langsung dan perkuliahan
menggunakan media online khususnya Share ITS. Namun
sayangnya saat ini mata kuliah atau dosen yang memanfaatkan
Share ITS masih sedikit jumlahnya. Salah satu Dari 38
departemen di ITS, Departemen Arsitektur merupakan salah
satu yang belum aktif menggunakan Share ITS.

Tidak seluruh dosen di Departemen Arsitektur tersebut
menggunakan Share ITS secara berkelanjutan meskipun sudah
pernah menggunakan pada awalnya. Hanya 9 dari 50 mata
kuliah yang membuat kelas onlinenya pada Share ITS. Salah
satu mata kuliah tersebut adalah Dasar Desain Arsitektur 1.
Mata kuliah tersebut sudah pernah membuat kelas pada Share
ITS. Namun, kelas tersebut tidak digunakan secara aktif. Hal
tersebut dapat dilihat dari konten mata kuliah yang diunggah
hanya sebatas Rencana Pembelajaran (RP) dari beberapa
materi. Sedangkan saat ini mata kuliah tersebut tidak lagi
digunakan. Dosen koordinator mata kuliah Dasar Desain
Avrsitektur 1 mengatakan bahwa alasan tidak lagi menggunakan
Share ITS adalah kurangnya dorongan dalam menggunakan
Share ITS dan kurangnya memanfaatkan fitur-fitur didalamya.
Pemanfaatan fitur-fitur untuk mata kuliah ini dinilai sulit karena
pembelajarannya yang lebih banyak membutuhkan kuliah
secara tatap muka.



4

Berdasarkan refleksi terhadap kondisi kekinian tersebut dan
keluaran konsep good online course, akan dilakukan
implementasi good online course pada mata kuliah Dasar
Desain Asitektur. Rancangan kerangka konten dibuat
berdasarkan informasi mata kuliah yang dapat dilihat dari
Rencana Pembelajaran. Pemilihan mata kuliah tersebut
dikarenakan pembelajaran menggunakan sistem studio. Sistem
studio merupakan salah satu bentuk learning by doing, dimana
mahasiswa belajar dan melatih kemampuan desain secara
langsung. Dengan bentuk pembelajaran yang lebih banyak
praktik tersebut, maka perlu dilakukan perancangan kerangka
konten untuk memudahkan dosen dalam menggunakan Share
ITS. Selain itu. menurut Kepala Kantor Penjaminan Mutu ITS,
banyak dosen pengampu mata kuliah yang dinilai kurang
memanfaatkan fitur yang disediakan Share ITS untuk mencapai
capaian pembelajarannya khususnhya untuk mata kuliah pada
bidang teknik. Sehingga perancangan kerangka konten
berdasarkan Rencana Pembelajaran dan konsep good online
course ini akan menjadi pandangan mata kuliah Dasar Desain
Arsitektur 1 dalam mendesain kelas online pada Share ITS.
Rancangan yang disusun nantinya adalah berisi rekomendasi
fitur yang dapat digunakan untuk setiap aktivitas pembelajaran.
Hasil rancangan akan divalidasi kepada dosen koordinator mata
kuliah Dasar Desain Arsitektur 1.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dijelaskan, maka

rumusan masalah dari tugas akhir ini, yaitu:

1. Bagaimana konsep good online course?

2. Bagaimana rancangan kerangka konten online course Share
ITS untuk mata kuliah Dasar Desain Arsitektur 1?

1.3 Batasan Masalah

Dari permasalahan yang disebutkan pada perumusan masalah
diatas, batasan pemasalahan dalam tugas akhir ini adalah:
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1. Perancangan online course dilakukan pada mata kuliah
Dasar Desain Arsitektur 1 dari rumpun mata kuliah
Perancangan Arsitektur.

2. Perancangan yang dimaksud adalah merancang kerangka
konten berdasarkan Rencana Pembelajaran dan kriteria good
online course yang disusun pada langkah sebelumnya.

1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan perumusan masalah yang disebutkan sebelumnya,

tujuan yang akan dicapai melalui tugas akhir ini adalah:

1. Mengetahui konsep good online course

2. Menyusun rancangan kerangka konten online course Share
ITS untuk mata kuliah Dasar Desain Arsitektur 1

1.5 Manfaat Penelitian

Dari pengerjaan tugas akhir ini, adapun manfaat yang dapat
diberikan antara lain:

Bagi Akademis:

1. Menambah referensi penelitian dalam bidang manajemen
sistem informasi mengenai pembelajaran online.

2. Menambah referensi berupa konsep good online course dan
desain e-learning yang disesuaikan dengan Rencana
Pembelajaran mata kuliah

Bagi Organisasi
Memudahkan dosen mata kuliah dalam menyusun good online
course untuk kelas onlinenya.

1.6 Relevansi

Penelitian tugas akhir ini memiliki relevansi terhadap mata
kuliah yang ada pada Departemen Sistem Informasi, Fakultas
Teknologi Informasi dan Komunikasi, ITS.
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Perancangan kerangka konten yang dihasilkan dari tugas akhir
ini memiliki relevansi dengan Mata Kuliah Perancangan/Desain
Aplikasi dan Mata Kuliah Spesifikasi Kebutuhan Pengguna.
Perancangan kerangka konten ini, mengacu pada kebutuhan
pengguna yakni pemangku kepentingan dari mata kuliah serta
dokumen-dokumen terkait. Selain itu penelitian ini mengenai e-
learning yang merupakan salah satu ranah penelitian
laboratorium Manajemen Sistem Informasi (MSI).

Berdasarkan usulan tugas akhir yang diajukan, relevansi mata
kuliah diatas sesuai dengan ranah penelitian pada Laboratorium
Manajemen Sistem Informasi (MSI) yang ada pada Departemen
Sistem Informasi ITS. Oleh karena itu, topik tugas akhir yang
diajukan penulis merupakan topik untuk Laboratorium MSI.



BAB 11
TINJAUAN PUSTAKA

Dalam Bab ini, akan dijelaskan mengenai penelitian terdahulu
dan landasan teori yang digunakan sebagai acuan dalam
pengerjaan tugas akhir. Penelitian terdahulu merupakan suatu
penelitian yang pernah dilakukan oleh peneliti-peneliti
sebelumnya yang diguanakan sebagai acuan tugas akhir.
Landasan teori merupakan teori-teori yang berhubungan
dengan pengerjaan tugas akhir.

2.1 Studi Sebelumnya

Pada sub bab ini akan diterangkan mengenai beberapa
penelitian terdahulu yang telah dilakukan dan memiliki
relevansi dengan tugas akhir ini. Penelitian terdahulu tersebut
dapat dilihat pada Tabel 2.1, Tabel 2.2, dan Tabel 2.3.

Tabel 2.1 Penelitian Sebelumnya (1)
Judul Analisis faktor yang mempengaruhi niat keberlanjutan
penggunaan e-learning pada perspektif dosen (Studi
kasus: Share ITS)
Penulis, tahun | Indra Wicaksono, 2016

Deskripsi Penelitian ini menghasilkan faktor-faktor yang
umum mempengaruhi niat dosen untuk menggunakan Share
penelitian ITS secara berkelanjutan dan rekomendasi untuk

meningkatkan faktor-faktor tersebut. Faktor kepuasan
dosen pada Share ITS dan persepsi kebermanfaatan
dosen pada Share ITS berpengaruh positif dan
signifikan terhadap niat keberlanjutan penggunaan.
Faktor kemudahan penggunaan dosen pada Share ITS
berpengaruh positif dan signifikan terhadap persepsi
kebermanfaatan. ~ Faktor  persepsi  menikmati
menggunakan Share ITS oleh dosen berpengaruh
positif dan signifikan terhadap sikap dosen pada Share
ITS.

Kelebihan Penelitian ini menganalisis faktor yang mempengaruhi
niat keberlanjutan dosen dalam menggunakan Share
ITS. Selain itu diberikan rekomendasi perbaikan guna
meningkatkan keberlanjutan penggunaan Share ITS.
Kekurangan Penyebaran kuesioner dilakukan pada responden yang
sedikit.
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Relevansi Penelitian ini sebagai acuan penulis dalam
Penelitian mengerjakan tugas akhir dalam hal latar belakang
penelitian.
Tabel 2.2 Penelitian Sebelumnya (2)
Judul Learning and teaching with Moodle-based E-learning

environments, combining learning skills and content in
the fields of Math and Science & Technology

Penulis, tahun

Shulamit Kotzer dan Yossi Elran, 2012

Deskripsi
Umum
Penelitian

Penelitian ini mengulas mengenai lingkungan e-
learning pada platform Moodle. Lingkungan tersebut
yakni aktivitas interaktif yang mengkombinasikan
simulasi, video pendek, praktik virtual, permainan, dll
dengan tujuan untuk meningkatkan pembelajaran yang
interaktif ~ berdasarkan  teori  konstruktif  dan
memungkinkan  pelajar dan instruktur  untuk
memperoleh skill untuk digunakan dalam komunikasi
informasi dan teknologi.

Relevansi
Penelitian

Penelitian ini sebagai acuan penulis dalam
mengerjakan tugas akhir dalam hal perancangan
konsep good online course. Penelitian ini berisi
informasi yang dapat diambil menjadi poin-poin good
online course dan kategori pengelompokannya.

Tabel 2.3 Penelitian Sebelumnya (3)

Judul

Perancangan Framework Konten E-learning pada
Kegiatan Maintenance Mesin Berdasarkan Knowledge
Conversion dengan Metode SECI [3].

Penulis, tahun

Amelia Kurniawati, Luciana Andrawina, Rayinda
Pramuditya Soesanto; 2014

Deskripsi Dalam penelitian ini dilakukan dokumentasi terhadap
Umum tacit knowledge yang dimiliki oleh operator
Penelitian maintenance untuk suatu mesin. Mesin yang
dijadikan objek dalam penelitian ini adalah
mesin Toshiba BMC 80.5.
Tujuan Membuat kerangka kerja pembuatan konten e-learning
Penelitian dengan mendokumentasikan tacit knowledge operator
maintenance dalam melakukan kegiatan maintenance
mesin menjadi sebuah explicit knowledge, yaitu best
practice berupa panduan pelaksanaan kegiatan
maintenance dengan menggunakan metode SECI.
Metode vyang | Dalam melakukan proses konversi dari tacit
digunakan knowledge menjadi explicit knowledge dapat
dilakukan melalui empat jenis proses, vyaitu




socialization, externalization, combination,

dan internalization atau yang biasa disebut SECI.
Hasil Berupa best practice digunakan sebagai bahan pada
Penelitian proses pengembangan e-Learning. Penelitian ini

menghasilkan best practice kegiatan maintenance
mesin yang digunakan sebagai bahan dalam membuat
rancangan konten e-Learning.

Relevansi Penelitian ini sebagai acuan penulis dalam
Penelitian mengerjakan tugas akhir dalam hal implementasi
kerangka konten. Hal tersebut dikarenakan penelitian
ini melakukan konversi tacit knowledge menjadi
explicit knowledge. Kesamaan dengan tugas akhir ini
adalah implementasi kerangka konten dilakukan
berdasarkan Rencana Pembelajaran dan informasi
pendukung dari dosen koordinator mata kuliah yang
merupakan bentuk tacid dan explicit knowledge.
Kemudian diimplementasikan dalam bentuk explicit
knowledge lain yakni kerangka konten pada e-
learning.

2.2 Dasar Teori

Pada sub bab ini akan dijabarkan mengenai dasar teori yang
digunakan untuk mendukung pengerjaan tugas akhir ini.

2.2.1 Learning Management Systems

Learning Management System (LMS) adalah portal online yang
menghubungkan instruktur dengan siswa. LMS menyediakan
kelas, materi atau aktivitas yang mudah untuk dibagikan. Pada
portal ini, instruktur dapat berinteraksi dengan siswa diluar
kelas, berdiskusi melalui forum [4]. Dengan menerapkan LMS
akan meningkatkan proses pembelajaran dan interaksi antara
mahasiswa dan dosen pada perguruan tinggi [5].

2.2.2 Moodle

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai beberapa teori-teori
dasar mengenai Moodle yang akan dijadikan objek pada
penelitian dalam tugas akhir ini.
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2.2.2.1 Definisi Moodle

Moodle atau modular object-oriented dynamic learning
environment merupakan salah satu LMS atau Learning
Management System yang open source yang fleksibel untuk
pembelajaran secara online. Moodle ini menjadi tempat belajar
dinamis dengan menggunakan model berorientasi objek.
MOODLE memberikan paket software yang lengkap
(MOODLE + Apache + MySQL + PHP) [6]. Moodle terus
berkembang dari segi aksesibilitas dan fleksibilitas sejak
dikembangkan pertama kali pada tahun 1999 di Australia.
Perkembangan tersebut ditunjukkan dari fitur-fitur Moodle
yang mudah disesuaikan dengan kebutuhan pengguna [7].

2.2.2.2 Keunggulan Moodle

Berikut merupakan keunggulan dari Moodle:

1. Sederhana, efisien dan mudah dioperasikan dengan berbagai
browser.

2. Mudah dalam instalasi Moodle.

3. Tersedia translasi dalam banyak bahasa.

4. Terdapat manajemen laman meliputi pengaturan laman

secara kesuluran, mengubah tema, menambah modul dan

plugins.

Tedapat manajemen untuk pengguna.

6. Manajemen pembelajaran dimana dapat menambahkan,
mengurangi, dan mengubah kelas.

7. Terdapat banyak modul seperti chat, polling, forum, modul
untuk jurnal, modul untuk kuis, modul survei dan workshop,
dll.

8. Software yang gratis dan open source.

9. Moodle dapat dimodifikasi sesuai dengan kebutuhan
pengguna

o

2.2.2.3 Kekurangan Moodle
Berikut merupakan kekurangan dari Moodle menurut [8] :
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1. Moodle tidak memungkinkan untuk menanamkan objek

media pada beberapa web browser tertentu seperti Safari.

Tidak dapat mengupload file lebih dari 2 MB

3. Pengguna harus menunggu lama untuk dapat menambahkan
atau mengembangkan modul

4. Modul yang baru dikembangkan belum memiliki panduan
atau cara penggunaannya.

no

2.2.3 E-learning

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai beberapa teori-teori
dasar mengenai e-learning yang akan dijadikan objek pada
penelitian dalam tugas akhir ini.

2.2.3.1 Definisi E-learning

E-learning terdiri dari dua kata, yaitu 'e' yaitu singkatan dari
‘electronica’ dan 'learning' yang berarti 'pembelajaran’. Maka,
E-learning adalah pembelajaran yang menggunakan media el-
ektronik. Jadi dalam pelaksanaannya, e-learning menggunakan
audio, video atau perangkat komputer atau kombinasi dari keti-
ganya [9]. Hal ini berarti pembelajaran dari catatan kuliah,
buku-buku atau tatap muka dari instruktur dilakukan secara
tidak langsung melalui media elektronik. Bentuk umum e-
learning adalah pembelajaran melalui komputer, website dan
online. Dengan teknologi tersebut maka pembelajaran dapat dil-
akukan kapan saja dan dimana saja. Pembelajaran dapat men-
jadi lebih menarik menggunakan multimedia seperti kombinasi
teks, grafik, suara dan animasi [10]. Sejalan dengan itu, istilah
"e" dalam e-learning adalah segala teknologi yang digunakan
untuk mendukung usaha usaha pengajaran lewat teknologi el-
ektronik internet. Pengajaran boleh disampaikan pada waktu
yang sama (synchronously) ataupun pada waktu yang berbeda
(asynchronously) [11]. Secara lebih singkat William Horton
mengemukakan bahwa e-learning merupakan kegiatan pem-
belajaran berbasis web (yang bisa diakses dari internet) [12].
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2.2.3.2 Manfaat E-learning

Berikut merupakan manfaat dari E-learning menurut [10]:

1.

Multiple Delivery Options: E-learning memudahkan Anda
untuk menyampaikan pelatihan pada lingkungan Kkerja
melalui berbagai pilihan penerapan internet, intranet atau
CD ROM.

Just-in-Time Training: E-learning mudah diakses oleh
siswa. Tidak perlu menunggu untuk mengikuti kelas.
Administrative Control and Reporting: Dengan learning
management software, administrator dapat dengan cepat dan
mudah mengakses laporan detail untuk memverifikasi
progress siswa, investasi pelatihan dan perencanaan yang
efektif untuk kedepannya.

Engaging and Effective: manfaat dari kombinasi suara,
animasi dan simulasi software yang menghasilkan pelatihan
multimedia yang menarik. Kelas pada saat ini menggunakan
simulasi yang nyata, latihan secara langsung,skenario role-
playing untuk membantu siswa “belajar sambil
mengerjakan”.

. Assessment: penilaian siswa dapat membantu dalam proses

pembelajaran. Dengan banyak produk E-learning, pre-
penilaian tersedia untuk mengetahui topik mana yang sudah
familiar bagi siswa sehingga mereka akan lebih fokus pada
topik tersebut dan mengetahui bagian mana yang perlu
penjelasan lebih. Siswa akan mengerjakan kuis yang
berguna untuk mengetahui sejauh mana pemahaman
mereka.

. Increased Productivity: e-learning membantu untuk

menambah pengetahuan dan meningkatkan kemampuan.
Sehingga dalam proses pembelajaran siswa akan menjadi
produktif dan termotivasi.

Lower Cost: E-learning tersedia secara online. Sehingga
siswa tidak perlu mengeluarkan biaya lain untuk transportasi
dan biaya lain.

Dari beberapa manfaat e-learning diatas, maka universitas,
sekolah atau institusi menerapkan elarning sebagai media
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pembelajaran baru yang dapat diakses dengan mudah dari
murah.

2.2.3.3 Implementasi E-learning

Terdapat variasi implementasi sistem e-learning yang bertujuan
untuk mendistribusikan materi pembelajaran melalui media
elektronik dan internet. Hal tersebut agar mendukung
terciptanya lingkungan belajar yang flexible dan distributed.
Distributed learning vyaitu seluruh peserta e-learning baik
instruktur, siswa dan materi pembelajaran berada pada lokasi
yang berbeda. Dalam mengimplementasikan e-learning, perlu
diperhatikan dua hal penting yaitu target siswa dan hasil
pembelajaran  yang diharapkan. Selain itu, dalam
mengembangkan materi e-learning harus mempertimbangkan
tiga teori belajar yaitu behaviorisme, kognitivisme dan
konstruktivisme. Berikut adalah penjelasan dari teori belajar
dalam implemetasi e-learning[13]:
1. Behaviorisme, teori ini mengajarkan mengenai fakta
(what). Contoh implementasinya
2. Kognitivisme, teori ini mengajarkan mengenai proses dan
prinsip (how)
3. Konstruktivisme, teori ini mengajarkan mengenai
penalaran yang tinggi (why)

2.2.3.4 Bentuk Implementasi E-learning

Sistem e-learning dapat diimplementasikan ke dalam beberapa

bentuk, diantaranya[13]:

1. Asynchronous, vyaitu pembelajaran e-learning pada
umumnya, dimana siswa dapat mengakses e-learning
melalui internet kapanpun dan dimanapun.

2. Synchronous, yaitu pembelajaran melalui e-learning dimana
instruktur dan siswa diharuskan membuka computer secara
bersama-sama Karena pembelajaran dilakukan secara
langsung (live), baik melalui video atau audio conference.
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3. Hybrid learning/Blended learning, yaitu pembelajaran yang
menggunakan semua bentuk pembelajaran, baik online,
offline atau secara langsung bertatap muka (konvensional).

2.2.3.5 Kelebihan dan Kekurangan E-learning

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai kelebihan dan
kekurangan dari penerapan e-learning [14].

2.2.3.5.1 Kelebihan E-learning

Berikut merupakan kelebihan dari e-learning:

1. Biaya pembelajaran lebih ekonomis, bahkan tak jarang e-
learning dapat diakses secara gratis.

2. Waktu pembelajaran lebih flexible dan singkat.

3. Dapat menjangkau wilayah yang luas

4. Mempermudah interaksi antara peserta pembelajaran e-
learning yaitu siswa dan instruktur. Kemudahan tersebut
didapat melalui bahan materi serta fitur yang disediakan.

5. Peserta pembelajaran/ siswa dapat mengakses e-learning
kapanpun dan dimanapun secara berulang-ulang.

6. Kehadiran instruktur tidak mutlak diperlukan. Siswa dapat
belajar melalui materi yang sudah disediakan.

7. Kemudahan bagi instruktur dalam beberapa hal sebagai
berikut:

e Melakukan update atau pembaharuan  materi
pembelajaran sesuai dengan perkembangan keilmuan
yang bersangkutan

o Dapat melakukan pengontrolan perkembangan siswa

e Melakukan pengembangan diri dan penelitian guna
meningkatkan wawasan instruktur

2.2.3.5.2 Kekurangan E-learning

Berikut merupakan kekurangan dari e-learning:

1. Kehadiran instruktur dalam pembelajaran berkurang.
Dikarenakan e-learning lebih mengutamakan pembelajaran
secara online. Sehingga pengawasan terhadap siswa akan
berkurang
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2. Siswa dituntut untuk mandiri dalam belajar, dikarenakan
kontrol dari instruktur sangat minimal. Sehingga siswa harus
berusaha untuk memahami pembelajaran dengan bermodal
materi yang sudah disediakan pada e-learning.

3. E-learning masih belum dimanfaatkan dengan baik oleh
masyarakat Indonesia dikarenakan berbagai hal seperti
faktor ekonomi, kebiasaan yang masih konvensional
sehingga malas mencoba pembelajaran secara onling,
teknologi yang dimiliki masih kurang mendukung, dll.

4. Terbatasnya tenaga pendidik yang paham akan teknologi
informasi yang mau menggunakan e-learning.hal tersebut
akan mengurangi efektivitas dari e-learning itu sendiri.

5. Belum meratanya perkembangan teknologi informasi di
Indonesia menyebabkan implementasi e-learning kurang
dapat dirasakan oleh masyarakat Indonesia.

2.2.3.6 Karakteristik E-learning

Berikut merupakan karakteristik E-learning menurut [15]:

1. Memanfaatkan jasa teknologi elektronik. Sehingga dapat
memperoleh informasi dan melakukan komunikasi dengan
mudah dan cepat, baik antara instruktur dengan pembelajar,
atau pembelajar dengan pembelajar.

2. Memanfaatkan media komputer, seperti jaingan computer
(computer networks) atau (digital media).

3. Menggunakan materi pembelajaran untuk dipelajari secara
mandiri (self learning materials).

4. Materi pembelajaran dapat disimpan di komputer sehingga
dapat diakses oleh instruktur dan siswa kapan saja dan di
mana saja bila yang bersangkutan memerlukannya

5. Memanfaatkan komputer untuk proses pembelajaran dan
juga untuk mengetahui hasil kemajuan belajar, atau
administrasi pendidikan serta untuk memperoleh informasi
yang banyak dari berbagai sumber informasi.
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224 SharelTS

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai beberapa teori-teori
dasar mengenai Share ITS yang akan dijadikan objek pada
penelitian dalam tugas akhir ini.

2.2.4.1 Definisi Share ITS

Share ITS memiliki kepanjangan Sharable and Reusable e-
learning Institut Teknologi Sepuluh Nopember yang merupa-
kan salah satu media pembelajaran bagi mahasiswa di ling-
kungan ITS. Pembelajaran Daring berbasis Share ITS untuk
mahasiswa ITS dapat digunakan sebagai tambahan, pelengkap
atau bagian dari proses pembelajaran tatap muka di kelas [16].
E-learning Share ITS dikembangkan sejak tahun 2006 dengan
LMS Moodle dan kini menggunakan versi 2.9.2+ [17]. Media
pembelajaran ini tergolong sebagai e-learning yang terdiri dari
peserta pembelajaran yaitu mahasiswa, instruktur dan pengawas
yaitu penilik satuan Pendidikan, kepala satuan Pendidikan,
penyusun kurikulum, penyedia konten dan materi dan adminis-
trator. Share ITS merupakan salah satu program hibah TIK in-
heren tahun 2006 [18]. Media ini berbentuk website yang bisa
diakses menggunakan internet. Tampilan Share ITS dapat
dilihat pada Gambar 2.1.

Pembelajaran Daring Indonesia Terbuka & Terpadu

Struktur
Beton Dasa

Satems limu Ukur
Pengendalian
i - Tanah

ftsp ftk frif
Selie I 7 o
- "™} ol (s,

upms pasca p3ai hibah umum kerja
sama

Wawasan &
‘A"‘ a Kompetensi

Belajar Daring

Gambar 2.1 Halaman Website Share ITS [19]
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2.2.4.2 Fitur Share ITS

Beberapa kebutuhan pembelajaran yang disediakan Share ITS

disampaikan melalui fitur yang disediakan, diantaranya [17]:

1. Membuat pengumuman dan berita
Dosen, asisten dosen atau asisten praktikum dapat membuat
pengumuman terkait mata kuliah yang diambil/ dienroll oleh
mahasiswa. Sehingga dalam membuat pengumuman yang
umunya dalam bentuk kertas yang disebarkan atau ditempel
tidak lagi dibutuhkan.

2. Pencarian/ search
Untuk memudahkan dalam mencari informasi atau mata
kuliah yang dicari, mahasiswa dapat melakukan pencarian
melalui kotak pencarian/ search box yang disediakan Share
ITS. Selain mempercepat proses pencarian, mahasiswa
dapat lebih mengetahui informasi terkait lain yang dise-
diakan dalam Share ITS.

3. Berbagi file
File terkait pembelajaran seperti ebook, paper, video, file
presentasi dan lain-lain dapat dibagi melalui Share ITS. File-
file tersebut biasanya ada pada laman tersendiri pada mata
kuliah yang bersangkutan.

4. Memberi dan mengumpulkan tugas
Tugas dari dosen, asisten dosen atau asisten praktikum dapat
dibagikan melalui share ITS yang akan didownload oleh ma-
hasiswa. Selain itu terdapat petunjuk terkait tugas tersebut.
Pengumpulan tugas juga dapat dilakukan pada Share ITS.
mahasiswa mengupload tugas yang terdapat slot untuk
pengumpulan. Slot pengumpulan tersebut memiliki Batasan
waktu atau ukuran file, dan jenis file yang bias diupload.

5. Mengelompokkan praktikan

Praktikum biasanya dilakukan secara berkelompok. Share

ITS menyediakan fitur untuk mengelompokkan praktikan

secara otomatis. Pengelompokkan dibagi berdasarkan

jumlah anggota kelompok.

Membuat pre-test dan post test

IS
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10.

Sebelum atau sesudah memberikan materi, dosen kerap
membuat pre-test atau post-test untuk menguji sejauh mana
hasil belajar mahasiswa. Soal pre-test dan post-test tersebut
tersedia dalam beberapa macam seperti pilihan ganda, jawa-
ban singkat, pencocokan, hubungan benar-salah, dan lain-
lain. Kelebihan dari fitur ini adalah dapat dilampirkan video,
animasi, atau simulasi yang tidak dapat dilakukan dalam me-
dia kertas. Selain itu, penilaian dari soal ini dapat dilakukan
secara otomatis dan dalam waktu yang singkat.

Membuat laporan nilai

Fitur pre-test dan post-test menghasilkan nilai yang terekam
pada sistem Share ITS. nilai-nilai tersebut dapat diunduh un-
tuk kepentingan pelaporan nilai atau administrasi lain.
Buku panduan: bagi admin jurusan, dosen dan teknisi
Terdapat empat jenis buku panduan yang disediakan Share
ITS diantaranya panduan pengembangan pembelajaran ber-
basis Share ITS, panduan pengembangan eMateri, panduan
Share ITS bagi dosen dan panduan Share ITS bagi admin
jurusan. Buku panduan ini berisi pedoman dalam
penggunaan Share ITS lengkap dengan langkah-langkah
yang harus dilakukan.

. Tanya jawab seputar Share ITS

Share ITS menyediakan forum tanya jawab mengenai Share
ITS, dalam forum ini menampung pertanyaan dan jawaban
serta beberapa memberikan kritik dan keluhannya terhadap
layanan Share ITS. Hal ini dapat membantu mahasiswa da-
lam melakukan pembelajaran apabila terdapat kebingungan
dan ketidaktahuan. Serta membantu pihak pengembang dan
instruktur dalam menjawab pertanyaan dan mengetahui
kritik dari mahasiswa. Sehingga Share ITS akan dikem-
bangkan lebih baik lagi.

Memilih Bahasa

Terdapat dua pilihan Bahasa dalam menggunakan Share ITS
yaitu Bahasa Indonesia dan Bahasa Inggris. Pilihan Bahasa
penting untuk tersedia Karena ITS tidak hanya memiliki ma-
hasiswa yang berasal dari Indonesia, namun juga berasal dari
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mancanegara. Sehingga hal tersebut akan membantu memu-
dahkan mahasiswa mancanegara dalam mengikuti kelas
online pada Share ITS.
11. Melakukan demo praktikum

Dosen, asisten dosen, atau asisten praktikum dapat
mengupload video demo praktikum atau tutorial pada Share
ITS. video ini dapat diakses oleh peserta e-learning yang ter-
daftar pada kelas tertentu.

2.2.5 Rencana Pembelajaran

Rencana Pembelajaran atau dapat disingkat menjadi RP
merupakan gambaran dari perkuliahan yang akan dilakukan
selama satu semester untuk satu mata kuliah. RP ini biasanya
berisi judul mata kuliah, dosen pengampu, capaian
pembelajaran, pokok bahasan, referensi yang digunakan (buku,
jurnal, artikel), media belajar yang digunakan, jenis tugas dan
penilaiannya, persentase penilaian dan materi yang diajarkan
untuk setiap pertemuan. Materi yang diajarkan tersebut
disajikan secara detail dalam bentuk tabel yang berisi specific
learning outcome, bahan kajian, indikator capaian, aktivitas
pembelajaran dan bentuk penugasan.

2.2.6  Departemen Arsitektur

Departemen Arsitektur merupakan salah satu departemen pada
Fakultas Arsitektur, Desain, dan Perencanaan (FADP) Institut
Teknologi  Sepuluh  Nopember Surabaya. Departemen
Arsitektur sedang mengembangkan infrastruktur akademik
dengan pengembangan SDM atau Sumber Daya Manusia.
Departemen ini memiliki delapan laboratorium yaitu [20]:

1. Perumahan dan permukiman

Sains bangunan

Komputasi arsitektur

Avrsitektur lansekap

Struktur dan konstruksi

Perancangan (tugas akhir) arsitektur

Perkembangan arsitektur

Perancangan kota

N~ LN
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9. Studio perancangan arsitektur (di setiap tingkatan)

Berdasarkan hasil wawancara dengan Kepala Prodi
Departemen Avrsitektur, terdapat 5 rumpun mata kuliah pada
Departemen tersebut, yaitu:

1. Perancangan Arsitektur

2. Sejarah Teori Kritik Arsitektur

3. Perumahan dan Pemukiman

4. Sains, Arsitektur dan Teknologi

5. Perancangan Kota

2.2.6.1 Mata Kuliah Dasar Desain Arsitektur 1

Dasar Desain Arsitektur 1 (DDAL) adalah Mata Kuliah dalam
bentuk pembelajaran studio, bertujuan untuk mengenalkan
Suasana Studio (Studio Culture), yang akan menekankan pada
representasi (penggambaran ulang) dari bentuk (form) dan
ruang (space), eksplorasi serta perwujudannya pada skala kecil
dalam desain arsitektural. Kemampuan dalam berkomunikasi
dan menjelaskan proses desain, menyampaikan maksud, dan
memahami pengambilan keputusan (Decision Making) adalah
beberapa aspek yang akan dilatih dalam studio ini [21].

2.2.7 Model Desain Alchemy

Untuk mendesain lingkungan e-learning yang dapat digunakan
sebagai panduan, digunakanlah model dari Alchemy 2012.
Model ini menunjukkan 3 aspek dari pengetahuan instruktur
dan mengubahnya menjadi aspek desain yaitu konten, teknologi
dan pedagogi.

Desain

Gambar 2.2 Model Desain Alchemy
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Berikut merupakan penjelasan mengenai masing-masing
komponen tersebut:

1.

Desain konten menunjuk kepada bagaimana konten
terintegrasi dengan teknologi dan mencakup pilihan
perancangan tugas. Maka dapat dikatakan bahwa konten
mata kuliah akan disesuaikan kebutuhannya dengan
teknologi yang ada. Penyesuaian tersebut berupa fitur,
modul atau plugins yang akan digunakan untuk
pembelajaran.

Desain teknologi menunjuk kepada teknologi yang
digunakan pada lingkungan dan kesesuaiannya pada
kebutuhan vyang spesifik. Kebutuhan tersebut vyaitu
kebutuhan teknis seperti hardware dan software.

Desain pedagogi mengacu kepada keterkaitan pengguna
yang berbeda (seperti siswa dan instruktur) dan faktor
terkait (sekolah/kampus) dengan lingkungan [22]. Pedagogi
juga berkaitan dengan bagaimana instruktur memberikan
instruksi kepada siswa agar siswa dapat mempelajari dan
memahami subyek yang diajarkan [23]. Pada teori ini
dijelaskan mengenai pembelajaran yang ditempatkan pada
rangkaian pemahaman, pemahaman yang mendalam dari
konsep baru ke pemahaman mendasar serta hafalan konsep.

Untuk lebih jelasnya, berikut merupakan contoh penerapan dari
ketiga komponen model desain Alchemy yang ditunjukkan
pada Tabel 2.4.

Tabel 2.4 Contoh Penerapan Model Desain Alchemy

No Komponen Contoh implementasi

1 Pedadogi 1. Bagaimana instruktur memilih cara dalam
mempresentasikan atau menyampaikan
materi

2. Carauntuk bertanya, cara untuk meluruskan
kesalahpahaman, cara untuk mendorong
siswa dalam berkomunikasi melalui diskusi,
menulis atau kelas.

3. Instruktur tertentu akan menghabiskan 1
sampai 3 jam tergantung pada konten dan
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No Komponen Contoh implementasi

materi yang disampaikan dam pengetahuan
mengenai pedagogi yang efektif [23].

2 Teknologi 1. Penggunaan teknologi dalam implementasi
e-learning dikelompokkan menjadi dua,
yaitu technology based learning dan
technology based web-learning [24].

2. Technology based learning, terdiri dari
teknologi informasi audio (radio, audio tape,
voice mail, telephone) dan teknologi
informasi video (video tape, video text,
video messaging)

3. Technology based web-learning, yaitu
berupa teknologi informasi data (bulletin,
internet, email, tellecollaboration)

3 Konten 1. Pada banyak sesi, konten dan pedagogi
saling berhubungan terkait dengan materi
yang akan diajarkan pada kelas[23]. Konten
tersebut disesuaikan dengan materi yang
akan diajarkan pada kelas/mata kuliah/mata
pelajaran tersebut.

Berikut merupakan prinsip dalam desain Alchemy [25]:

1.

2.

Pembelajaran adalah aktif melalui problem solving atau
pemecahan masalah.

Capaian pembelajaran (apa yang harus dipelajari) tidak
selalu tetap, artinya aka nada kemungkinan-kemungkinan
adanya unsur baru atau berbeda untuk diperkenalkan ke
bidang pengetahuan.

Siswa menggunakan pengetahuan yang ada untuk
memecahkan masalah melalui menghasilkan pengetahuan
baru.

. Pembelajaran selesai ketika pengetahuan yang diperoleh

dapat diaplikasikan pada konteks.

Desain Alchemy menyediakan sebuah framework yang dapat
membuat lingkungan dimana semua partisipan berinteraksi
untuk mencapai capaian pembelajaran yang relevan dengan
kebutuhan dan konteks yang memanfaatkan teknologi untuk
mendukung interaksi tersebut
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2.2.8 Reduksi Data

Reduksi data adalah bentuk analisis data kualitatif yaitu
menajamkan, menggolongkan, mengarahkan, membuang yang
tidak perlu, dan mengorganisasi data dengan cara tersebut
sehingga dapat diambil kesimpulan [26]. Data yang direduksi
akan memberikan gambaran yang lebih spesifik, mempermudah
pengumpulan data, serta mencari data tambahan jika
diperlukan. Secara sederhana, ilustrasi reduksi data dapat
ditunjukkan pada Gambar 2.3.

DATA MENTAH HASIL REDUKSI
2JBSDU734G237D m AE&?EG
SFF%SA423424 | ™" 1234sg

Gambar 2.3 llustrasi Reduksi Data dalam Penelitian Kualitatif [25]

Berdasarkan gambar tersebut, maka langkah dalam melakukan

reduksi data adalah sebagai berikut:

1. Memilih data yang dianggap penting; Pada ilustrasi di atas
dipilih data yang dinyatakan dalam bentuk huruf dan angka
(21d234Ab5cABEaCeDE) sebagai data yang dianggap
penting. Sedangkan data lain yang dinyatakan dalam simbol
(1#$%%&**) dibuang karena dianggap tidak penting.

2. Membuat kategori data; Pada ilustrasi di atas dibuat tiga
kategori yaitu huruf besar, huruf kecil, dan angka.

3. Mengelompokkan data dalam setiap kategori; Pada ilustrasi
di atas, data dikelompokkan dalam tiga kategori yang telah
ditetapkan yaitu huruf besar (AABECDE), huruf kecil
(dbcae), dan angka (212345).
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Proses reduksi data yang ditunjukkan pada ilustrasi tersebut
menunjukkan bahwa data yang sebelumnya tidak jelas dan
berantakan menjadi lebih jelas dan sistematis. Dalam proses
reduksi data, diperlukan berpikir kreatif, kecermatan, dan
memiliki wawasan luas terkait data yang sedang diteliti.
Reduksi data yang baik akan menghasilkan sejumlah data yang
memiliki nilai temuan sebagai bahan untuk menarik
kesimpulan.



BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

Pada bagian ini akan dijelaskan metodologi penelitian yang
akan digunakan untuk menghasilkan keluaran tugas akhir ini.
Metodologi ini digunakan sebagai panduan sistematis agar
pengerjaan tugas akhir terarah dan berjalan sesuai rencana.
Berikut ini merupakan metodologi yang digunakan penulis.

3.1 Tahapan Pelaksanaan Tugas Akhir

Tahapan pelaksanaan tugas akhir menjelaskan tentang hal apa
saja atau langkah apa saja yang ditempuh penulis untuk
menyelesaikan penelitian tugas akhir ini. Tahap pelaksanaan tu-
gas akhir ini terdiri dari 4 tahap yakni tahap identifikasi perma-
salahan, tahap perancangan konsep good online course, tahap
implementasi rancangan kerangka konten, dan tahap penulisan
tugas akhir. Berikut merupakan tahapan-tahapan tersebut.

3.1.1 Tahap ldentifikasi Permasalahan

5 3 S +  Studi sebelumnya
START Mengidentifikasi + Konsep terkait
permasalahan « Interview protocol
¥
Tujuan & Lingkup
penelitian, kondisi
eksisting
1

Tahap

Identifikasi
| Permasalahan

Gambar 3.1 Tahap Identifikasi Permasalahan

Tahap identifikasi  permasalahan  dilakukan  dengan
mempelajari penelitian-penelitian sebelumnya terkait Share
ITS, konsep terkait e-learning dan wawancara dengan beberapa
narasumber. Tahap ini akan menghasilkan kondisi eksisting
sebagai dasar menyusun latar belakang, tujuan, dan ruang
lingkup penelitian. Untuk mengetahui hal-hal tersebut maka
dilakukan penggalian data. Penggalian data diperlukan sebagai
dasar pemilihan studi kasus mata kuliah pada Departemen
Arsitektur. Gambaran umum data dan informasi yang digali
dapat dilihat pada Tabel 3.1.

25
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Tabel 3.1 Sumber Data dan Informasi Studi Kasus
No Sumber Data/informasi yang digali

1 | Wawancara dengan Kasie | 1. Penggunaan Share ITS
Pengembangan Pembelajaran | 2. Rencana pengembangan
Direktorat Akademik ITS 3. Pendukung lain

2 | Wawancara dengan Ketua | 1. Rumpun mata kuliah
Program Studi S1 Departemen | 2. Pendukung akademik
Avrsitektur 3. Pembelajaran

3 | Share ITS Departemen | 1. Mata kuliah yang terdaftar
Avrsitektur dalam Share ITS

2. Rencana Pembelajaran

3.1.2 Tahap Perancangan Konsep Good online course

A 4

Instrumen Melakukan penggalian

evaluasi S » . 2
8 PDITT : data terkait good online
2 ! course
3 i
O Interview "
v protocol AR | —
£ : o | Melakukan analisis
= : online cowrse e
Q i mentah

Jurnal i
E terkait mmed
S
D . .
2 Melakukan verifikasi dengan Rumusan konsep
7 benchmarking pada online good online
S courselain course
- 1
Eﬁ Poin-poin good Hasil Melakukan vaﬁasﬂ
< online cowrse verifikasi konsep good OM]mg .
% yang paling dan saran course kepadfa praktisi
b banyak e-learning
A diterapkan pada
% e-learning
c tersebut =
a i Melahﬂ;:glp:nbaﬂn = ’ go};((;':;s:ﬁne

course

Gambar 3.2 Tahap Perancangan Konsep Good online'course

Tahap perancangan konsep good online course terdiri dari
empat proses yaitu melakukan penggalian data dengan
wawancara dan studi literatur. Hasil penggalian data dari
beberapa sumber tersebut nantinya akan dilakukan analisis dan
reduksi data sehingga lebih ringkas dan poin-poin yang
memiliki pengertian sama tidak menjadi redundan. Kemudian
dilakukan verifikasi dengan 2 metode. Metode 1 vyaitu
melakukan benchmarking pada beberapa online course ternama
untuk mengetahui poin-poin good online course mana yang
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ditemui pada online course tersebut. Metode 2 yaitu verifikasi
kepada beberapa praktisi e-learning. Berikut merupakan
penjelasan mengenai proses-proses tersebut.

3.1.2.1 Melakukan Penggalian Data untuk Konsep Good
online course

Konsep good online course diperoleh melalui beberapa sumber
yakni jurnal terkait pembelajaran online, dokumen pendukung
lain dan wawancara. Berikut merupakan justifikasi dari pemili-
han sumber referensi yang digunakan dalam merumuskan kon-
sep good online course yang ditunjukkan pada Tabel 3.2.

Tabel 3.2 Justifikasi Pemilihan Sumber Referensi

Sumber Justifikasi
Instrumen 1. Disusun oleh Kemenristekdikti dan salah satu pakar
evaluasi materi e-learning sekaligus sebagai dosen ITS yakni Yusuf
PDITT Bilfagih, S.T, M.T
2. Merupakan istrumen yang digunakan untuk men-
gevaluasi e-learning khususnya PDITT
(Pembelajaran Daring Indonesia Terbuka dan
Terpadu)

3. Memiliki poin-poin yang sama dengan Pedoman
Pengembangan e-Materi yang disusun oleh
Direktorat Pembelajaran dan Kemahasiswaan
Direktorat Jendral Pendidikan Tinggi Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan

Jurnal dengan | 1.Jurnal ini dikeluarkan oleh Moodle Research Con-

judul ference. Digunakan sebagai sumber referensi karena

“Learning and
teaching  with
Moodle-based
E-learning
environments,
combining
learning skills
and content in
the

fields of Math
and Science &
Technology”
oleh Shulamit
Kotzer dan

Moodle merupakan salah satu platform e-learning
yang banyak digunakan di sekolah dan universitas,
open source, fitur yang lengkap, dan pilihan bahasa
lebih dari 60 bahasa.

. Terdapat model lingkungan e-learning yang dikem-

bangkan platform Moodle yakni MOT-TEC. MOT-
TEC merupakan pendekatan unik dalam mengkom-
binasikan pengajaran, pelatihan, dan implementasi
dari kemampuan belajar dengan konten pengetahuan
dan teknologi. [22]
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Penjamin Mutu
ITS

Sumber Justifikasi
Yossi Elran
[22].
Wawancara Pemilihan narasumber didasarkan pada pengalaman
dengan  Prof. | narasumber diantaranya:
Dr. Ir. Aulia | 1. Menulis buku berjudul “Model Pembelajaran
Siti Aisjah, MT Laboratory Based Education”
selaku Kepala | 2. Membuka dan mengembangkan kerangka konten

online course pada Share ITS sejak tahun 2009
hingga sekarang

3. Tim penyusun panduan pengembangan dan penye-
lenggaraan Kuliah Daring Indonesia Terbuka dan
Terpadu (KDITT)

4. Menyusun standar-standar terkait pembelajaran di
ITS diantaranya standar isi pembelajaran, standar
proses pembelajaran, standar penilaian
pembelajaran, standar dosen dan  tenaga
kependidikan, standar sarana dan prasarana, dan
standar pengelolahan pembelajaran

5. Mengadakan pelatihan-pelatihan terkait e-learning

Dari masing-masing sumber referensi tersebut dilakukan peng-
galian data. Gambaran umum data dan informasi yang digali
ditunjukkan pada Tabel 3.3.

Tabel 3.3 Sumber Data dan Informasi Konsep Good online course

Metode Sumber Data/informasi yang digali
Studi Instrumen evaluasi materi | Poin-poin yang diperhatikan
literatur PDITT dalam  evaluasi  materi

PDITT (Pembelajaran
Daring Indonesia Terbuka
dan Terpadu)

Jurnal  dengan  judul | Komponen dalam good

“Learning and teaching | online course dalam segi

with  Moodle-based E- | konten

learning environments,

combining learning skills

and content in the

fields of Math and Science

&  Technology” oleh

Shulamit Kotzer dan Yossi

Elran [22].
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Metode Sumber Data/informasi yang digali
Wawancara | Prof. Dr. Ir. Aulia Siti | 1. Kualitas Share ITS
Aisjah, MT selaku Kepala menurut KPM ITS
Penjamin Mutu ITS 2.Good online  course

menurut KPM ITS
3. Harapan KPM ITS

terhadap  Share ITS
kedepannya

3.1.2.2 Melakukan Analisis dan Reduksi Data

Setelah memperoleh data yang dibutuhkan mengenai good
online course, maka selanjutnya adalah melakukan analisis dan
reduksi data. Reduksi data adalah bentuk analisis data kualitatif
yaitu menajamkan, menggolongkan, mengarahkan, membuang
yang tidak perlu, dan mengorganisasi data dengan cara tersebut
sehingga dapat diambil kesimpulan [26]. Berikut merupakan
langkah-langkah melakukan analisis dan reduksi data:

1. Memilih data yang dianggap penting pada masing-masing
sumber. Data penting tersebut adalah data yang mengandung
good online course. Data-data tersebut dikumpulkan pada
tabel.

2. Membuat kategori data berdasarkan aspek model desain
Alchemy yakni konten, pedagogi, dan teknologi.

3. Mengelompokkan data dalam setiap kategori.

Proses reduksi data yang ditunjukkan pada ilustrasi tersebut
menunjukkan bahwa data yang sebelumnya tidak jelas dan
berantakan menjadi lebih jelas dan sistematis. Dalam proses
reduksi data, diperlukan berpikir kreatif, kecermatan, dan
memiliki wawasan luas terkait data yang sedang diteliti.
Reduksi data yang baik akan menghasilkan sejumlah data yang
memiliki nilai temuan sebagai bahan untuk menarik
kesimpulan. Hal tersebut penting untuk menghasilkan poin-
poin good online course yang lebih padat dan jelas sehingga
mudah dipahami.
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3.1.2.3 Melakukan Verifikasi

Verifikasi dilakukan dengan 2 metode yakni melakukan
benchmarking pada online course lain yang sudah ditentukan
dan melakukan wawancara kepada praktisi e-learning.

3.1.2.3.1 Melakukan Benchmarking pada Online Course
Lain

Setelah dilakukan analisis dan reduksi data maka dihasilkan
poin-poin good online course. Benchmarking dilakukan dengan
tujuan untuk mengetahui poin-poin good online course yang
ditemui/diterapkan pada online course tersebut. Hasil
benchmarking berupa pengelompokan poin yang paling banyak
diterapkan  hingga yang tidak diterapkan.  Tujuan
pengelompokan tersebut adalah mengetahui poin good online
course yang paling direkomendasikan dalam mendesain
kerangka konten mata kuliah pada online course.

3.1.2.3.2 Melakukan Verifikasi Kepada Verifikator

Setelah merumuskan konsep good online course maka
selanjutnya adalah melakukan verifikasi kepada praktisi
akademis sekaligus praktisi e-learning. Verifikasi dilakukan
secara berurutan sesuai dengan tingkat pengalaman verifikator
dalam kaitannya dengan e-learning. Berikut merupakan
informasi mengenai praktisi akademis yang akan melakukan
verifikasi terhadap hasil konsep good online course ditunjukkan
pada Tabel 3.4.

Tabel 3.4 Informasi Verifikator

Verifikator 1
Nama Ahmad Mukhlason, S.Kom., M.Sc., Ph.D
Jabatan Kasie Pengembangan Pembelajaran Direktorat Akademik
Pengalaman | 1. Menyusunan bahan perumusan kebijakan,
dalam pengawasan dan pengendalian, serta pemantauan,
online evaluasi, dan pelaporan untuk pengembangan
course pembelajaran.

2. Melakukan pengelolaan terhadap Share ITS.
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Verifikator 2

Nama

Prof. Dr. Ir. Aulia Siti Aisjah, MT

Jabatan Kepala Kantor Penjamin Mutu ITS

Pengalaman | 1. Menulis buku berjudul Model Pembelajaran

dalam Laboratory Based Education

online 2. Tim penyusun panduan pengembangan dan penye-

course lenggaraan Kuliah Daring Indonesia Terbuka dan
Terpadu (KDITT)

3. Membuka dan mengembangkan kerangka konten
online course pada Share ITS sejak tahun 2009 hingga
sekarang

4. Menyusun standar-standar terkait pembelajaran di ITS

diantaranya standar isi pembelajaran, standar proses
pembelajaran, standar penilaian pembelajaran, standar
dosen dan tenaga kependidikan, standar sarana dan
prasarana, dan standar pengelolahan pembelajaran

5. Mengadakan pelatihan-pelatihan terkait e-learning

Verifikator 3

Nama Yusuf Bilfagih, S.T., M.T.
Jabatan Dosen di Fakultas Teknologi Elektro
Pengalaman | 1. Menulis buku berjudul Esensi Penyusunan Materi
dalam Pembelajaran Daring
online 2. Menulis buku berjudul Esensi Pengembangan Materi
course Pembelajaran Daring
3. Menulis buku berjudul Model Pembelajaran
Laboratory Based Education
4. Melakukan penelitian di bidang e-Learning Systems
5. Tim penyusun panduan pengembangan dan penye-
lenggaraan Kuliah Daring Indonesia Terbuka dan
Terpadu (KDITT)
6. Tim pelaksana kegiatan hibah program kuliah daring
Indonesia terbuka dan terpadu (KDITT) ITS — Tim
desain instruksional
7. Mengadakan pelatihan-pelatihan terkait e-learning

Dengan pengalaman-pengalaman dalam online course tersebut,
maka Ahmad Mukhlason, S.Kom., M.Sc., Ph.D, Prof. Dr. Ir.
Aulia Siti Aisjah, MT dan Yusuf Bilfagih, S.T., M.T dapat
menjadi verifikator dan memberikan saran-saran terhadap hasil
konsep good online course.



https://www.google.com/search?safe=active&sa=X&q=Esensi+Penyusunan+Materi+Pembelajaran+Daring&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LVT9c3NEwzNDIrzCgrV4JyqywyzArTkrWkspOt9JPy87P1E0tLMvKLrEDsYoX8vJxKANmbLLM8AAAA&ved=0ahUKEwiep9CXxYnbAhUS5o8KHUHUAycQmxMIdygBMBM
https://www.google.com/search?safe=active&sa=X&q=Esensi+Penyusunan+Materi+Pembelajaran+Daring&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LVT9c3NEwzNDIrzCgrV4JyqywyzArTkrWkspOt9JPy87P1E0tLMvKLrEDsYoX8vJxKANmbLLM8AAAA&ved=0ahUKEwiep9CXxYnbAhUS5o8KHUHUAycQmxMIdygBMBM
https://www.google.com/search?safe=active&sa=X&q=Esensi+Penyusunan+Materi+Pembelajaran+Daring&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LVT9c3NEwzNDIrzCgrV4JyqywyzArTkrWkspOt9JPy87P1E0tLMvKLrEDsYoX8vJxKANmbLLM8AAAA&ved=0ahUKEwiep9CXxYnbAhUS5o8KHUHUAycQmxMIdygBMBM
https://www.google.com/search?safe=active&sa=X&q=Esensi+Penyusunan+Materi+Pembelajaran+Daring&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LVT9c3NEwzNDIrzCgrV4JyqywyzArTkrWkspOt9JPy87P1E0tLMvKLrEDsYoX8vJxKANmbLLM8AAAA&ved=0ahUKEwiep9CXxYnbAhUS5o8KHUHUAycQmxMIdygBMBM
http://personal.its.ac.id/homebase.php?case=riset&kode=126
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3.1.3 Tahap Implementasi Rancangan Kerangka Konten
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Gambar 3.3 Tahap Imr;lementasi Rancangan Kerangka Konten

Tahap perancangan kerangka konten terdiri dari 5 proses yaitu
melakukan penggalian data terkait mata kuliah, memeriksa
kelengkapan informasi pada RP mata kuliah tersebut,
mengimplementasikan pada mata kuliah, dan melakukan
validasi pada dosen koordinator mata kuliah. Berikut
merupakan penjelasan mengenai proses-proses tersebut.

3.1.3.1 Melakukan penggalian Data terkait Mata Kuliah
Dasar Desain Arsitektur 1

Penggalian data terkait mata kuliah Dasar Desain Arsitektur 1
diperlukan sebagai dasar dalam mendesain kerangka konten.
Gambaran umum data dan informasi yang digali ditunjukkan
pada Tabel 3.5.

Tabel 3.5 Sumber Data dan Informasi Mata Kuliah

No Sumber Data/informasi yang digali
1 | Wawancara 1. Penggunaan Share ITS pada mata kuliah
dengan  dosen DDAl

koordinator 2. RPdan SKS
mata kuliah Capaian Pembelajaran (CP)
4. Aktivitas pembelajaran

w
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No Sumber Data/informasi yang digali
Dasar Desain |5. Sumber belajar
Avrsitektur 1 6. Evaluasi dan penilaian
7. Kebijakan dalam kelas
2 | Rencana 1. Capaian Pembelajaran
2
3
4

Pembelajaran Bentuk pembelajaran
Bentuk evaluasi dan tugas
Jadwal dan timeline perkuliahan

3.1.3.2 Membuat Template Checklist Kelengkapan RP

Setelah melakukan penggalian data dan mendapatkan Rencana
Pembelajaran mata kuliah Dasar Desain Arsitektur 1, maka
selanjutnya adalah memeriksa kelengkapan RP. Pemeriksaan
kelengkapan menggunakan tabel checklist. Tabel checklist
dapat dilihat pada bab 4.

3.1.3.3 Memeriksa Kelengkapan RP

Setelah membuat template tabel checklist, maka dilakukan
pemeriksaan kelengkapan informasi pada RP. Hal tersebut
dilakukan untuk mengetahui aspek-aspek dalam RP yang dapat
digunakan untuk membantu desain kerangka konten. Hasil dari
pemeriksaan kelengkapan RP berupa rekomendasi pelengkapan
RP yang dapat diberikan sebagai masukan kepada dosen
koordinator mata kuliah.

3.1.3.4 Mengimplementasikan pada Mata Kuliah DDA 1

Implementasi hasil konsep good online course dilakukan pada
mata kuliah DDA 1. Setelah menggali data dan informasi dari
RP dan wawancara dengan dosen koordinator mata kuliah DDA
1, maka dapat ditentukan fitur-fitur pada Share ITS yang sesuai
dengan mata kuliah tersebut.

3.1.3.5 Melakukan Validasi Rancangan

Tahap validasi rancangan yaitu memastikan kepada pihak
terkait yang berkecimpung pada pembelajaran. Dalam hal ini
validator yang akan dipilih adalah dosen koordinator mata
kuliah DDA 1 selaku penanggung jawab utama mata kuliah dan
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penyusun RP. Pada tahap ini akan diketahui apakah hasil
rancangan dan rekomendasi yang diberikan sudah sesuai
dengan Rencana Pembelajaran dan berperan dalam pencapaian
capaian pembelajaran. Selain itu saran terkait aspek lain yang
diperlukan  agar rancangan yang  dibuat  dapat
diimplementasikan dengan baik.

3.1.4 Tahap Penulisan Tugas Akhir
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Gambar 3.4 Tahap Penulisan Tugas Akhir

Tahap akhir dari penelitian ini adalah penyusunan tugas akhir
yang bertujuan untuk mendokumentasikan langkah-langkah
pembuatan tugas akhir secara rinci, mendokumentasikan hasil
analisis, hasil rancangan  kerangka konten, serta
mendokumentasikan hasil pembuatan tugas akhir. Selain
itu, penyusunan laporan tugas akhir juga bertujuan agar
penelitian ini dapat dimanfaatkan baik secara praktis maupun
teoritis di masa yang akan datang.



BAB IV
PERANCANGAN

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai perancangan dalam
pengerjaan tugas akhir. Bagian ini bertujuan agar menjadi
panduan dalam mengerjakan tugas akhir.

4.1 Tahap Identifikasi Permasalahan

Tahap identifikasi permasalahan dilakukan untuk menghasilkan
latar belakang, tujuan, ruang lingkup penelitian serta kondisi
eksisting dari studi kasus yang akan diangkat. Berikut aktivitas
yang dilakukan dalam tahap identifikasi permasalahan.

411

Penggalian data dilakukan untuk mendukung penentuan studi
kasus. Metode penggalian data yang akan digunakan pada tahap
identifikasi permasalahan ini adalah perekapan penggunaan
Share ITS dan wawancara. Berikut penjelasan dari metode yang
digunakan penulis dalam penggalian data.

Penggalian Data

1. Perekapan Penggunaan Share ITS

Tabel 4.1 Template Perekapan Data Penggunaan Share ITS

Tingkat Penggunaan

Semester Mata Nama Eol

kuliah Dosen ; elum

Advance Medium Aktif
Semester |Nama matalNama dosen | Tingkat Tingkat Tingkat
mata kuliah pengampu | penggunaan | penggunaan | penggunaan
kuliah mata kuliah |kelas pada |kelas pada|kelas pada
tersebut Share ITS |Share ITS |ShareITS
(Contoh. [(Contoh. Dr. (Contoh.
(Contoh. |Arsitektur |Ir. Murni Diberi
1) Nusantara) [Rachmawati. warna)
MT.)

35
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Perekapan penggunaan Share ITS bertujuan untuk mengetahui
tingkat penggunaan Share ITS untuk mendukung dalam
penentuan studi kasus. Perekapan dilakukan pada seluruh mata
kuliah di departemen-departemen di ITS dengan menggunakan
akun milik P3AIl. Dengan mengetahui mata kuliah dan departe-
men mana saja yang menggunakan Share ITS dengan tingkatan
tertentu, maka studi kasus dapat ditentukan. Berikut merupakan
template untuk merekap penggunaan Share ITS yang
ditunjukkan pada Tabel 4.1.

Berdasarkan hasil wawancara dengan Mukhlason, S.Kom.,
M.Sc., Ph.D, pendefinisian tingkat penggunaan Share ITS
dibagi menjadi 3 yaitu advance, medium, dan belum aktif.
Berikut merupakan penjelasan mengenai masing-masing
tingkat penggunaan Share ITS yang ditunjukkan pada Tabel
4.2.

Tabel 4.2 Penjelasan Tingkat Penggunaan Share ITS
Tingkat
Penggunaan

Advance e Terdapat pengantar mata kuliah yang lengkap
e Terdapat postingan materi yang lengkap dengan
multimedia yang mendukung (PPT, PDF, video)
¢ Memanfaatkan banyak fitur lain seperti forum,
feedback, survei, kuis, dll.
Medium e  Terdapat postingan materi hanya berupa PPT atau
PDF
e Memanfaatkan fitur lain pada Share ITS namun
terbatas pada kuis
Belum aktif e Belum terdapat keterangan terkait mata kuliah
e Tidak terdapat postingan materi

Keterangan

Setelah melakukan perekapan maka diketahui penggunaan
Share ITS pada setiap departemen serta mata kuliah
didalamnya. Dari hasil perekapan tersebut didapatkan beberapa
departemen dengan mata kuliah pada kategori belum aktif
hingga medium dalam penggunaan Share ITS. Salah satu
departemen tersebut adalah Departemen Arsitektur. Hasil
perekapan Share ITS pada departemen Arsitektur dapat dilihat
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pada LAMPIRAN A — Data Penggunaan Share ITS pada
Departemen Arsitektur.

2. Wawancara

Wawancara merupakan percakapan untuk menggali informasi
dengan tujuan tertentu antara narasumber dan pewawancara.
Wawancara pertama dilakukan kepada kepala Kasie
Pengembangan Pembelajaran Direktorat Akademik ITS yang
merupakan pengelola Share ITS. Wawancara ini bertujuan
untuk mengetahui kondisi terkini dari penggunaan dan
pengembangan Share ITS. Kondisi terkini tersebut meliputi
departemen mana saja yang aktif atau tidak aktif dalam
menggunakan Share ITS, bagaimana pengelolaan Share ITS
dan pengembangan Share ITS kedepannya. Tujuan mengetahui
kondisi terkini Share ITS adalah untuk memperoleh informasi
terkait pemanfaatan Share ITS sebagai media pendukung
pembelajaran campuran (blended learning) di ITS. Hal tersebut
akan mendukung penentuan studi kasus. Wawancara kedua
dilakukan kepada Kepala Prodi Departemen Arsitektur ITS
untuk mengetahui informasi terkait pembelajaran dan rumpun
mata kuliah yang ada pada Departemen tersebut.

Sebelum melakukan wawancara, dibutuhkan interview
protocol. Interview protocol merupakan daftar pertanyaan yang
akan digunakan saat wawancara. Interview protocol disusun
dengan tujuan agar wawancara mendapatkan data atau
informasi yang diharapkan. Daftar pertanyaan tersebut dibuat
berdasarkan aspek-aspek informasi yang ingin diketahui
melalui wawancara. Aspek-aspek dalam daftar pertanyaan yang
dibuat berbeda-beda bergantung pada narasumber dan
informasi yang akan dikumpulkan. Pertanyaan yang digunakan
dalam wawancara merupakan pertanyaan terbuka yang
menghendaki jawaban yang luas dan bebas. Berikut merupakan
interview protocol yang akan digunakan dalam penggalian data
yang dapat dilihat pada Tabel 4.3 dan Tabel 4.4.
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Tabel 4.3 Interview Protocol untuk Kasie Pengembangan Pembelajaran

No [ Pertanyaan dan Jawaban

Justifikasi

Tupoksi

Aspek tupoksi digunakan untuk
mengetahui tupoksi subdirektorat
Pengembangan Pembelajaran

1 | Apakah tugas utama dari
Direktorat Akademik —
Pengembangan
Pembelajaran?

Pertanyaan ini digunakan untuk
menggali informasi mengenai tugas
utama dari seksi pengembangan
pembelajaran sebagai latar belakang
dari naasumber

2 | Apakah Share ITS | Pertanyaan ini digunakan untuk
sepenuhnya dikelola oleh | mengetahui pengelolaan Share ITS
Seksi Pengembangan | didalam  seksi  pengembangan
Pembelajaran? pembelajaran

3 | Siapakah nama admin | Pertanyaan ini digunakan untuk
Share ITS? mengetahui nama dan kontak admin

Share ITS. Informasi akan
digunakan  untuk  menghubungi
admin untuk membuat kelas baru
pada Share ITS.

4 | Apa saja tugas dari seorang
admin Share ITS?

Pertanyaan ini digunakan untuk
tugas yang dilakukan oleh admin,
sehingga apabila penulis mengalami
masalah atau kebutuhan dapat
menghubungi admin Share ITS

Penggunaan Share ITS

Aspek penggunaan Share ITS
digunakan untuk mengetahui kondisi
penggunaan Share ITS

5 | Bagaimana alur menambah
user atau mata kuliah?

Pertanyaan ini digunakan untuk
menggali informasi mengenai alur
dalam membuat user baru dan kelas
untuk mata kuliah.

tertentu untuk pengguna
Share ITS sendiri?

6 | Apakah Anda bisa | Pertanyaan ini digunakan untuk
mengetahui pengguna | menggali data penggunaan Share
Share ITS yang aktif dan | ITS guna menentukan studi kasus
pasif menggunakannya? tugas akhir

7 Bagaimana kondisi dari | Pertanyaan ini digunakan untuk
penggunaan Share ITS | menggali data penggunaan Share
sendiri saat ini? ITS guna menentukan studi kasus

tugas akhir

8 Apakah ada  kategori | Pertanyaan ini digunakan untuk

mengetahui kategori yang digunakan
untuk menentukan pengelompokan
penggunaan  Share ITS pada
perekapan
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No | Pertanyaan dan Jawaban Justifikasi

9 Apakah bisa diketahui | Pertanyaan ini digunakan untuk
isi/konten dan fitur yang | mengetahui sejauh mana admin
biasa digunakan dosen | dapat mengetahui isi dari online
pengampu pada Share ITS? | course yang ada

10 | Apa saja fitur yang biasa | Pertanyaan ini digunakan untuk
digunakan oleh dosen | mengetahui fitur yang umum dan
sebagai pengguna ITS? sering digunakan oleh dosen dalam

mendesain online course

11 | Apakah saya bisa meminta | Pertanyaan ini digunakan untuk
data tentang pengguna dari | meminta izin dalam meminta data
Share ITS tersebut? penggunaan Share ITS

12 | Apakah kedepannya ITS | Pertanyaan ini digunakan untuk
berencana untuk | mengetahui rencana kedepan terkait
mengadopsi media | pembelajaran online
pembelajaran online lain
yang sudah sukses?

13 | Apakah contoh dari media | Pertanyaan ini digunakan untuk
pembelajaran online | mengetahui media pembelajaran
tersebut? online yang dapat digunakan sebagai

pandangan dalam pengembangan
Share ITS.

14 | Apakah  memungkinkan | Pertanyaan ini digunakan untuk
ditambahkan fitur-fitur lain | mengetahui apakah Share ITS dapat
pada Share ITS? memanfaatkan fitur-fitur bawaan

dari Moodle yang masih jarang
digunakan

15 | Apakah pernah ada | Pertanyaan ini digunakan untuk
permintaan  penambahan | mengetahui  pengalaman  dalam
fitur diluar yang disediakan | penambahan fitur diluar yang
oleh Share ITS? disediakan pada Share ITS.

16 | Apakah fitur  tersebut | Pertanyaan ini digunakan untuk
berasal dari plugins yang | mengkonfirmasi fitur atau plugins
sudah disediakan oleh | yang digunakan
Moodle?

17 Bagaimana dengan | Pertanyaan ini digunakan untuk

penambahan fitur dari luar
Moodle, apakah masih
memungkinkan untuk
ditambahkan?

mengetahui kemungkinan
penambahan fitur dari luar Moodle

Rencana Pengembangan

Aspek rencana pengembangan
digunakan untuk  mengetahui
rencana pengembangan Share ITS
kedepannya
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No | Pertanyaan dan Jawaban Justifikasi

18 Bagaimana rencana | Pertanyaan ini digunakan untuk
pengembangan Share ITS | mengetahui rencana pengembangan
kedepannya? Share ITS kedepan

19 Fasilitas apa yang akan | Pertanyaan ini merupakan lanjutan
diambil dengan | dari pertanyaan sebelumnya yang
memanfaatkan Microsoft | digunakan untuk  mengetahui
Azure? fasilitas yang diambil

20 | Apa alasan akan digabung | Pertanyaan ini merupakan lanjutan
dengan Microsoft Azure | dari pertanyaan sebelumnya yang
dan mengambil layanan | digunakan untuk mengetahui alasan
tersebut? mengambil layanan tersebut

Pendukung lain Aspek pendukung lain digunakan
untuk  mengetahui  pendukung
implementasi Share ITS yakni
kenbijakan dan peraturan akademik

21 | Apakah ITS sudah | Pertanyaan ini digunakan untuk
memiliki kebijakan yang | mengetahui adanya kebijakan terkait
mengatur mengenai | pembelajaran online di ITS
pembelajaran online?

22 | Siapakah vyang terlibat | Pertanyaan ini digunakan untuk
dalam penyusunan | mengetahui siapa saja yang terlibat
kebijakan tersebut? dalam  penyusunan kebijakan

pembelajaran online

23 | Apa saja upaya dalam | Pertanyaan ini digunakan untuk
penyusunan kebijakan | mengetahui upaya yang dibutuhkan
tersebut? dalam menyusun kebijakan

pembelajaran online

24 Peraturan akademik yang | Pertanyaan ini digunakan untuk
seperti apa yang perlu | mengetahui peraturan akademik
disinggung dalam | yang perlu disinggung saat disusun
kebijakan nantinya?

Tabel 4.4 Interview Protocol untuk Kaprodi Departemen Arsitektur

No | Pertanyaan Justifikasi
Rumpun Mata Kuliah Aspek rumpun mata kuliah
digunakan untuk  mengetahui

seputar rumpun mata kuliah di
Departemen Arsitektur

Ada berapa rumpun mata
pada

kuliah yang ada
Departemen Arsitektur?

Pertanyaan ini digunakan untuk
mengetahui jumlah rumpun mata
kuliah pada Departemen Arsitektur
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No Pertanyaan Justifikasi

2 Apa saja rumpun mata kuliah | Pertanyaan ini diajukan sebagai
yang ada pada Departemen | pertanyaan lanjutan dari
Avrsitektur? pertanyaan di nomor 1, yakni

untuk mengetahui rumpun mata
kuliah pada Departemen Arsitektur

3 Apakah terdapat perbedaan | Pertanyaan ini digunakan untuk
yang mencolok pada metode | mengetahui perbedaan metode
pembelajaran mata kuliah | pembelajaran pada rumpun mata
tersebut? kuliah yang berbeda

4 Apabila ada  ketentuan | Pertanyaan ini digunakan untuk
metode pembelajaran untuk | mengetahui  apakah  terdapat
mata kuliah? kebijakan atau peraturan yang

mengatur  mengenai  metode
pembelajaran yang digunakan
pada masing-masing mata kuliah

5 Apa mata kuliah yang | Pertanyaan ini digunakan untuk
mewakili masing-masing | mengetahui satu mata kuliah dari
rumpun mata kuliah? masing-masing  rumpun  mata

kuliah yang dapat digunakan
sebagai pilihan studi kasus
Pendukung akademik Aspek pendukung akademik
digunakan untuk  mengetahui
dukungan dari segi peraturan dan
RP dalam pembelajaran di
Departemen Arsitektur

6 Apakah Departemen | Pertanyaan ini digunakan untuk
Avrsitektur memiliki | mengetahui adakah  peraturan
peraturan terkait akademik | akademik untuk internal
(kegiatan belajar mengajar) | Departemen Arsitektur
untuk lokal?

7 Apabila ada, apakah yang | Pertanyaan ini diajukan sebagai
diatur pada peraturan | pertanyaan lanjutan dari
akademik tersebut? pertanyaan di nomor 6, yakni

untuk mengetahui isi peraturan
akademik tersebut

8 Apakah  terdapat aturan | Pertanyaan ini diajukan sebagai
bahwa setiap mata kuliah | pertanyaan lanjutan dari
harus memiliki Rencana | pertanyaan di nomor 7, yakni
Pembelajaran/RP? untuk mengetahui aturan terkait

RP untuk setiap mata kuliah pada
Departemen Arsitektur
9 Bagaimana pendapat Anda | Pertanyaan ini digunakan untuk

Rencana
dalam

mengenai
Pembelajaran

mengetahui  peran RP dalam
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Share ITS?

No Pertanyaan Justifikasi
mendukung  penyampaian | mendukung penyampaian materi
materi kuliah? Apakah sudah | kuliah
efektif?

10 | Apakah kedepannya | Pertanyaan ini digunakan untuk
Departemen Arsitektur akan | mengetahui  rencana  kedepan
mewajibkan dosen untuk | Departemen Arsitektur dalam hal
menyusun Rencana | penyusunan RP
Pembelajaran?

Pembelajaran Aspek pembelajaran digunakan
untuk mengetahui pembelajaran di
Departemen Arsitektur

11 | Apakah Departemen | Pertanyaan ini digunakan untuk
Arsitektur memiliki media | mengetahui penggunaan media
pembelajaran yang | pembelajaran lain pada
dikembangkan sendiri oleh | Departemen Arsitektur
internal Departemen
Avrsitektur?  (contoh  e-
learning lokal)

12 | Apakah memungkinkan | Pertanyaan ini digunakan untuk
penggunaan  pembelajaran | mengetahui  rencana  kedepan
online untuk mata kuliah di | Departemen Arsitektur
Departemen Arsitektur? menggunakan pembelajaran online

pada mata kuliah

13 | Apakah Anda mengetahui | Pertanyaan ini digunakan untuk
tentang Share ITS? mengetahui pengetahuan

narasumber terhadap Share ITS

14 | Apakah Departemen | Pertanyaan ini digunakan untuk
Avrsitektur didorong untuk | mengetahui  apakah  terdapat
menggunakan Share ITS? dorongan di Departemen

Arsitektur untuk menggunakan
Share ITS

15 | Apakah dosen Departemen | Pertanyaan ini digunakan untuk
Arsitektur pernah mengikuti | mengetahui sosialisasi/ training
sosialisasi atau training | Share ITS pada Departemen
mengenai Share ITS? Arsitektur

16 | Apakah tindak lanjut dari | Pertanyaan ini digunakan untuk
kaprodi setelah mendapatkan | mengetahui tindak lanjut yang
dorongan menggunakan | dilakukan kaprodi untuk
Share ITS? mendorong penggunaan Share ITS

17 | Apakah kedepannya | Pertanyaan ini digunakan untuk
Departemen Arsitektur | mengetahui  rencana  kedepan
memiliki  rencana  untuk | Departemen  Arsitektur dalam
menggunakan e-learning | menggunakan Share ITS




4.1.2 Menentukan Studi Kasus

Berdasarkan hasil perekapan penggunaan Share ITS
menunjukkan bahwa Departemen Arsitektur menjadi salah satu
departemen yang belum aktif menggunakan Share ITS. Hanya
9 dari 50 mata kuliah pada Departemen Arsitektur yang
membuka online course pada Share ITS. Namun, kelas tersebut
tidak lagi digunakan secara aktif. Online course hanya berisi
beberapa materi dan RP. Hasil perekapan pengguna Share ITS
pada Departemen Arsitektur dapat dilihat pada LAMPIRAN A
— Data Penggunaan Share ITS Pada Departemen Arsitektur.
Selain itu, dilakukan wawancara terhadap Kasie Pengembangan
Pembelajaran Direktorat Akademik untuk mengetahui kondisi
terkini dari Share ITS. Berikut merupakan hasil wawancara
dengan kedua narasumber ditunjukkan pada Tabel 4.5.

Tabel 4.5 Keterangan Hasil Wawancara 1 & 2
Wawancara 1

Informasi Wawancara

Interviewer Erma Maulina

Hari, tanggal Kamis, 19 Oktober 2017
Pukul 10.00 — 12.00

Lokasi Gedung Pascasarjana ITS

Informasi Narasumber

Nama Ahmad Muklason, S.Kom., M.Sc., Ph.D
Jabatan Kepala Seksi
Subdirektorat Pengembangan Pembelajaran

Direktorat

Tujuan

Direktorat Akademik ITS

Mengetahui tugas pokok dan fungsi seksi
Pengembangan Pembelajaran — Direktorat
Akademik, penggunaan Share ITS,
rencana pengembangan dan pendukung
lain.

Informasi Wawancara

Hasil Lampiran B — Wawancara 1

Interviewer

Erma Maulina

Hari, tanggal

Selasa, 21 November 2017

Pukul

10.00 —12.00
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Lokasi Departemen Arsitektur ITS

Informasi Narasumber

Nama Defry Agatha Ardianta, S.T, M.T

Jabatan Ketua Prodi Departemen Arsitektur

Tujuan Mengetahui pembelajaran pada
Departemen Arsitektur ITS

Hasil Lampiran B — Wawancara 2

Berdasarkan hasil perekapan dan wawancara dengan kedua
narasumber, maka studi kasus yang dipilih adalah mata kuliah
Dasar Desain Arsitektur 1 yang merupakan salah satu mata
kuliah dari Departemen Arsitektur. Pemilihan mata kuliah ini
dilandasi oleh beberapa hal. Berdasarkan hasil penggalian data
dan informasi terkait Departemen Arsitektur, mata kuliah Dasar
Desain Arsitektur 1 pernah menggunakan online course pada
Share ITS. Namun, penggunaannya hanya sebatas mengupload
beberapa materi dan Rencana Pembelajaran. Menurut dosen
koordinator mata kuliah ini, saat ini tidak lagi menggunakan
Share ITS dikarenakan tidak adanya dukungan, reward dan
kurang memanfaatkan fitur yang disediakan dalam Share ITS.
Selain itu, mata kuliah ini menggunakan sistem studio, dimana
lebih banyak membutuhkan pembelajaran secara tatap muka.

4,2 Tahap Perancangan Good online course

Perancangan konsep good online course terdiri dari empat
proses yaitu penggalian data, analisis dan reduksi data,
melakukan verifikasi konsep good online course dengan cara
melakukan benchmarking pada online course lain, dan wa-
wancara dengan beberapa validator.

4.2.1 Melakukan Penggalian Data untuk Konsep Good
online course

Penggalian data untuk konsep good online course ini diperoleh
dari beberapa sumber yakni instrumen evauasi materi PDITT,
jurnal dan wawancara. Berikut perancangan template untuk
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menggali data terkait konsep good online course berdasarkan
instrumen evauasi materi PDITT ditunjukkan pada Tabel 4.6.

Tabel 4.6 Template Penggalian Data Dari Instrumen Evaluasi Materi
PDITT
Aspek Petunjuk
Aspek penilaian pada | Detail dari aspek penilaian yang akan digunakan
instrumen  evaluasi | sebagai poin good online course.
materi PDITT

(Contoh. Rencana | (Contoh. 1. Informasi identitas mata kuliah

Pembelajaran ) lengkap (nama mata kuliah, SKS, Prasyarat,
nama dosen/tutor, foto, alamat dan kontak
dosen/tutor)

Berikut perancangan template untuk menggali data terkait
konsep good online course berdasarkan jurnal Shulamit Kotzer
dan Yossi Elran [22] ditunjukkan pada Tabel 4.7.

Tabel 4.7 Template Penggalian Data Berdasarkan Jurnal
Komponen

Komponen
(Contoh. Visual yang mengkombinasikan film pendek, simulasi, animasi
dan games edukasi yang berhubungan dengan topik sains tertentu)

Sedangkan untuk penggalian data dengan wawancara
digunakan interview protocol. Interview protocol merupakan
daftar pertanyaan yang akan digunakan saat wawancara.
Interview protocol disusun dengan tujuan agar wawancara
mendapatkan data atau informasi yang diharapkan. Daftar
pertanyaan tersebut dibuat berdasarkan aspek-aspek informasi
yang ingin diketahui melalui wawancara. Berikut merupakan
interview protocol yang digunakan dalam menggali data terkait
good online course ditunjukkan pada Tabel 4.8.

Tabel 4.8 Interview Protocol untuk Kepala KPM ITS
No | Pertanyaan Justifikasi
Instansi Aspek instansi  digunakan untuk
mengetahui latar belakang narasumber.
1 | Apakah visi dan misi | Pertanyaan ini  digunakan untuk
dari KPM? mengetahui visi dan misi KPM ITS
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termasuk departemen-
departemen di ITS?

No Pertanyaan Justifikasi

2 | Bagaimana  struktur | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
organisasi dari KPM | mengetahui stuktur organisasi KPM ITS
ITS?

3 | Apa saja tugas pokok | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
fungsi (tupoksi) dari | mengetahui tupoksi KPM ITS
KPM ITS?

4 | Bagaimana posisi KPM | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
diantara organisasi | mengetahui posisi KPM ITS dalam

jajaran organisasi dan badan di ITS

Pembelajaran online yang

Aspek pembelajaran online yang baik

baik digunakan untuk mengetahui pandangan
narasumber terkait pembelajaran online
yang baik berdasarkan aspek model
desain Alchemy yakni konten, teknologi
dan pedagogi.

5 | Bagaimana online | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
course/e-learning yang | mengetahui online course yang baik dari
baik dari segi konten? | segi konten

6 | Bagaimana online | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
course/e-learning yang | mengetahui online course yang baik dari
baik dari segi | segi teknologi
teknologi?

7 | Bagaimana online | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
course/e-learning yang | mengetahui online course yang baik dari
baik dari segi | segi pedagogi
pedagogi?

Online Course Aspek online course digunakan untuk
mengetahui persiapan dan perancangan
online course oleh narasumber selaku
praktisi e-learning.

8 | Bagaimana langkah- | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
langkah untuk | mengetahui langkah-langkah  dalam
menyusun online | menyusun online course. Langkah ini
course? akan digunakan penulis sebagai acuan

dalam mendesain kerangka konten

9 | Apakah boleh | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
merancang online | mengetahui kemungkinan dalam
course yang tidak | mendasain online course apabila tidak
sesuai dengan Rencana | disesuaikan dengan RP
Pembelajaran?

10 | Apakah perlu | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
menyusun ulang | mengetahui apakah diperlukan
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No Pertanyaan Justifikasi
Rencana Pembelajaran | penyununan RP ulang apabila akan
untuk online course? mendesain kerangka konten di Share ITS
11 | Apa saja hambatan | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
dalam mendesain | mengetahui hambatan narasumber dalam
online course? mendesain online course khususnya
Share ITS
12 | Apakah semua mata | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
kuliah di ITS dapat di | mengetahui  pendapat  narasumber
online kan semua? mengenai apakah semua mata kuliah di
ITS dapat dibuat menjadi online.
Jawaban akan mendukung penulis dalam
mendesain mata kuliah yang dijadikan
studi kasus.
13 | Bagaimana agar online | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
course efektif untuk | mengetahui bagaimana agar online

menggantikan dan | course efektif  dalam mendukung

mendukung pembelajaran konvensional di kelas.

pembelajaran Jawaban yang sesuai akan dimasukkan

konvensional? sebagai sumber referensi good online
course.

Kualitas Share ITS Aspek kualitas Share ITS digunakan
untuk mengetahui kondisi, kualitas, dan
harapan terhadap fitur Share ITS

14 | Bagaimana kualitas | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
Share ITS dimata | mengetahui kualitas Share ITS dimata
Penjamin  Mutu ITS | narasumber selaku praktisi e-learning
sekaligus pengguna
Share ITS?

15 | Apakah kelebihan dari | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
Share ITS? mengetahui kelebihan Share ITS

16 | Apakah  kekurangan | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
dari Share ITS? mengetahui kekurangan Share ITS

17 | Fitur apa yang | Pertanyaan ini  digunakan  untuk
dibutuhkan namun | mengetahui fitur yang dibutuhkan dan
belum ada atau kurang | belum tersedia di Share ITS
memadai pada Share
ITS?

Setelah melakukan wawancara, maka dilakukan dokumentasi
yakni berupa mencatat poin-poin penting dan merekam
wawancara. Lalu hasil wawancara yang mengandung poin good
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online course dikumpulkan pada template yang ditunjukkan
pada Tabel 4.9.

Tabel 4.9 Template Penggalian Data Berdasarkan Wawancara

Hasil wawancara

Poin good online course menurut wawancara

4.2.2 Melakukan Analisis dan Reduksi Data

Setelah melakukan penggalian data terkait konsep good online
course dari beberapa sumber, selanjutnya adalah melakukan
analisis dan reduksi data. Reduksi data meliputi memilih data
yang dianggap penting dan menghapus data yang tidak
diperlukan, membuat kategori data dan mengelompokkan data
berdasarkan kategori tersebut. Kategori data diperoleh dari
aspek-aspek model desain Alchemy yaitu konten, pedagogi dan
teknologi [22]. Berikut merupakan penjelasan mengenai
pengelompokan kategori berdasarkan model desain Alchemy
ditunjukkan pada Tabel 4.10.

Tabel 4.10 Justifikasi Pengelompokan Berdasarkan Aspek Desain Al-

chemy [21]
Aspek Penjelasan
Konten Desain konten menunjuk kepada bagaimana konten

terintegrasi dengan teknologi dan mencakup pilihan
perancangan tugas. Maka dapat dikatakan bahwa konten
mata kuliah akan disesuaikan kebutuhannya dengan
teknologi yang ada. Penyesuaian tersebut berupa fitur, modul
atau plugins yang akan digunakan untuk pembelajaran.
Pedagogi | Desain pedagogi mengacu kepada keterkaitan pengguna yang
berbeda (seperti siswa dan instruktur) dan faktor terkait
(sekolah/kampus) dengan lingkungan [22]. Pedagogi juga
berkaitan dengan bagaimana instruktur memberikan instruksi
kepada siswa agar siswa dapat mempelajari dan memahami
subyek yang diajarkan [23].

Teknologi | Desain teknologi menunjuk kepada teknologi yang
digunakan pada lingkungan dan kesesuaiannya pada
kebutuhan yang spesifik. Kebutuhan tersebut vyaitu
kebutuhan teknis seperti hardware dan software
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4.2.3 Melakukan Verifikasi

Pada bagian ini dijelaskan mengenai verifikasi yang dilakuakn
dengan 2 metode yakni melakukan benchmarking dan wa-
wancara dengan verifikator. Berikut merupakan penjelasan
lebih lanjut mengenai kedua metode verifikasi.

4.2.3.1 Melakukan Benchmarking pada Online Course
Lain

Benchmarking pada online course lain menggunakan tabel

checklist. Benchmarking dilakukan pada online course ternama,

berbasis MOOC (Massive Open Online Course), dan gratis

akses. Berikut merupakan justifikasi pemilihan online course

sebagai obyek benchmarking ditunjukkan pada Tabel 4.11.

Tabel 4.11 Justifikasi Pemilihan Online Course Untuk Benchmarking

Online Kondisi
course
Future 1. Memiliki beberapa kategori mata kuliah yang beragam
Learn dan | 2. Memiliki ratusan mata kuliah
edX 3. Bekerja sama dengan beberapa univeritas terbaik di
dunia
4. Akses gratis
5. Rekomendasi online course terbaik menurut beberapa
dosen
MIT Open | 1. Memiliki beberapa kategori mata kuliah yang beragam
Courseware 2. Memiliki ribuan mata kuliah
3. Merupakan univeritas terbaik di dunia
4. Akses gratis

Sebelumnya, terdapat beberapa pilihan platform yang akan
dijadikan obyek benchmarking. Namun, platform tersebut tidak
dapat dijadikan sebagai objek benchmarking dikarenakan
beberapa hal yang ditunjukkan pada Tabel 4.12.

Tabel 4.12 Justifikasi Platform Online Course yang Tidak Dipilih
Platform Justifikasi
Coursera Untuk memulai free trial diharuskan memasukkan
akun pembayaran seperti Paypal atau kartu kredit atau
debit, sehingga penulis tidak dapat melanjutkan ke
tahap enrollment.
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Platform Justifikasi
Udemy Tidak menyediakan versi free trial atau gratis akses.
Sehingga penulis tidak dapat melanjutkan ke tahap
enrollment.
Udacity Kategori yang dimiliki hanya terbatas pada teknologi

informasi. Tidak disediakan kategori lain seperti yang
dibutuhkan dalam tugas akhir ini.

Khan Academy | Kategori mata kuliah yang dimiliki terbatas.

Open Learning Kategori mata kuliah yang dimiliki terbatas, kurang
aktif digunakan (dapat dilihat dari peserta yang sedikit
dan tidak aktif dalam kelas online)

Dari masing-masing online course tersebut masing-masing
dipilih 5 mata kuliah pada kategori art, IT, business and
management, medical, dan engineering. Pemilihan 5 kategori
tersebut dikarenakan kategori tersebut umum dan ditemukan
pada semua platform yang dipilih menjadi objek benchmarking.
Berikut merupakan template untuk melakukan benchmarking
yang ditunjukkan pada Tabel 4.13.

Setelah melakukan benchmarking tersebut akan diketahui poin-
poin mana yang paling banyak dipenuhi. Selajutnya akan
dilakukan rekapitulasi terhadap poin-poin yang terpenuhi.
Sehingga poin-poin tersebut dapat diurutkan berdasarkan hasil
rekapitulasi. Untuk poin dengan jumlah ditemui pada objek
benchmarking paling banyak menjadi urutan pertama.
Sedangkan poin dengan jumlah ditemui pada obyek
benchmarking paling sedikit menjadi urutan terakhir. Pengguna
direkomendasikan menerapkan poin-poin good online course
pada desain mata kuliah online tersebut dengan urutan teratas
sebagai prioritas.

Keterangan:

M1 : Mata kuliah pada kategori Art

M2 : Mata kuliah pada kategori T

M3 : Mata kuliah pada kategori Business and Management
M4 : Mata kuliah pada kategori Medical

M5 : Mata kuliah pada kategori Engineering
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Tabel 4.13 Template Benchmarking Good online course

Poin
Good
online M1 | Keterangan | M2 | Keterangan | M3 | M4 | M5
course
Poinl | v | Keterangan | V | Keterangan | v | ~ |
terkait mata terkait mata
kuliah kuliah
Poin2 | Vv | Keterangan | - | Keterangan | - N -
terkait mata terkait mata
kuliah kuliah

4.2.3.2 Melakukan Verifikasi Kepada Verifikator

Setelah melakukan benchmarking pada 15 mata kuliah dan
mengetahui poin-poin good online course yang terpenuhi, maka
selanjutnya adalah melakukan verifikasi poin-poin tersebut
kepada 3 verifikator yang sudah disebutkan sebelumnya.
Verifikasi dilakukan dengan menggunakan tabel checklist poin-
poin good online course yang sudah dirumuskan. Berikut
merupakan form verifikasi ditunjukkan pada Tabel 4.14.

Tabel 4.14 Form Verifikasi Good online course

Nama verifikator Tanggal |
Jabatan
No Poin-poin good online course Catatan verifikasi
) Keterangan
1 | Poinl V| Keterangan
n | Poinn v | Keterangan
Catatan tambahan
Paraf
Catatan:
Beri tanda (V) jika menyetujui poin tersebut, berikan keterangan tambahan
jika diperlukan pada kolom keterangan.

4.3 Tahap Implementasi Rancangan Kerangka Konten

Implementasi rancangan kerangka konten dilakukan setelah
mendefinisikan konsep good online course. Perancangan
dimulai dengan melakukan penggalian data terkait mata kuliah
Dasar Desain Arsitektur 1, memeriksa kelengkapan RP,
mengimplementasikannya pada mata kuliah DDA 1 dan
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melakukan validasi hasil rancangan kepada dosen koordinator
mata kuliah DDA 1.

43.1 Melakukan penggalian Data terkait Mata Kuliah
Dasar Desain Arsitektur 1

Penggalian data dilakukan untuk mengetahui lebih dalam
mengenai mata kuliah Dasar Desain Arsitektur 1. Sebelum
melakukan wawancara, penulis mempelajari Rencana
Pembelajaran dan mencatat pertanyaan yang perlu ditanyakan
dan dicantumkan pada interview protocol. Berikut merupakan
interview protocol untuk dosen koordinator mata kuliah Dasar
Desain Arsitektur 1 ditunjukkan pada Tabel 4.15.

Tabel 4.15 Interview Protocol Dosen Koordinator DDA 1
Pertanyaan Justifikasi

RP dan SKS Aspek RP dan SKS digunakan untuk
mengetahui update terbaru dari RP dan
SKS mata kuliah DDA 1
Pertanyaan ini digunakan untuk
mengetahui adanya update terkait RP
yang dilakukan

No ]

1 Apakah sudah ada update
terbaru dari RP DDA1?

2 Berapa SKS mata kuliah | Pertanyaan ini digunakan untuk
DDA1? mengetahui SKS matkul DDA 1

3 Bagaimana Pembagian | Pertanyaan ini digunakan untuk
SKS di studio dan | mengetahui pembagian SKS untuk
dikelas? studio dan kelas

Aktivitas Pembelajaran Aspek  aktivitas  pembelajaran
digunakan untuk mengetahui aktivitas
pembelajaran mata kuliah DDA 1 baik

di kelas maupun di studio

4 Apakah pembelajaran | Pertanyaan ini digunakan untuk
dikelas selalu | mengetahui penggunaan RP pada
menyesuaikan  Rencana | pembelajaran di kelas

Pembelajaran yang ada?

dosen dalam mata kuliah
ini?

5 Aktivitas  pembelajaran | Pertanyaan ini digunakan untuk
apa saja yang dilakukan | mengetahui aktivitas pembelajaran
untuk setiap pertemuan? | yang dilakukan pada setiap pertemuan

6 Bagaimana  pembagian | Pertanyaan ini digunakan untuk
pengajaran oleh banyak | mengetahui pembagian pengajaran

oleh dosen pada matkul DDA 1
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No Pertanyaan Justifikasi

7 Apakah saat perkuliahan | Pertanyaan ini digunakan untuk
dosen juga mengajarkan/ | mengetahui cara mengajar (pedagogi)
menunjukkan cara dan | dosen
langkah dalam
menggambar kepada
mahasiswa? Ataukah
mahasiswa belajar sendiri
dari referensi?

8 Apakah pada saat | Pertanyaan ini digunakan untuk
pemaparan materi | mengetahui pemaparan materi yang
dilakukan secara dua arah | dilakukan pada kelas maupun studio
dan terdapat diskusi?

9 Apakah pada mata kuliah | Pertanyaan ini digunakan untuk
ini terdapat latihan terkait | mengetahui adanya latihan dalam
studi kasus? bentuk studi kasus

10 | Bagaimana sistem studio | Pertanyaan ini digunakan untuk
dilakukan dalam | mengetahui mengenai sistem studio
pembelajaran? dalam pembelajaran

Sumber Belajar Aspek Sumber belajar digunakan
untuk mengetahui sumber belajar yang
digunakan dalam pembelajaran

11 | Sumber belajar yakni | Pertanyaan ini digunakan untuk
buku itu diberikan oleh | mengetahui sumber belajar yang
dosen berupa e-book atau | diberikan dosen
mahasiswa memperoleh
dari ruang baca (mencari
sendiri)?

12 | Apakah mata kuliah ini | Pertanyaan ini digunakan untuk

dapat menggunakan video

dari  Youtube sebagai
sumber referensi
menggambar atau

membuat model?

mengetahui penggunaan video pada
pembelajaran

Evaluasi dan Penilaian

Aspek evaluasi dan penilaian
digunakan untuk mengetahui bentuk
evaluasi dan penilaian dan langkah

dalam memberikan evaluasi dan
penilaian
13 | Evaluasi untuk menilai | Pertanyaan ini digunakan untuk
mahasiswa apakah hanya | mengetahui bentuk evaluasi yang
dari tugas atau ada kuis, | diberikan pada mata kuliah ini
UTS, atau UAS?
14 | Apakah evaluasi | Pertanyaan ini digunakan untuk
menggunakan Kkuis dapat | mengetahui pendapat dosen
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No

Pertanyaan

Justifikasi

membantu dalam mata
kuliah ini?

koordinator DDA 1 terkait
diadakannya kuis sebagai evaluasi

15 | Langkah-langkah Pertanyaan ini digunakan untuk
pemberian tugas sampai | mengetahui langkah-langkah dalam
penilaian itu seperti apa? | pemberian sampai penilaian tugas

(evaluasi)

16 | Bagaimana penilaian | Pertanyaan ini digunakan untuk
tugas di mata kuliah ini? | mengetahui bagaimana hasil penilaian

disampaikan kepada mahasiswa

17 | Pembahasan tugas silang | Pertanyaan ini digunakan untuk
pembimbing itu seperti | mengetahui  penjelasan  mengenai
apa? silang pembimbing yang tercantum

pada jadwal di RP

18 | Terdapat tugas yang | Pertanyaan ini digunakan untuk
terdiri dari  membuat | mengetahui perbedaan tugas membuat
model dan perspektif. | model dan perspektif yang tercantum
Perspektif itu apakah | padajadwal di RP
berupa gambar?

19 | Pada RP terdapat | Pertanyaan ini digunakan untuk
keterangan “Semua | mengkonfirmasi kejelasan pernyataan
gambar  digital yang | yang tercantum pada RP
relevan dengan kritik dan
review haruslah
dicetak.‘Kritik di layar’
tidak akan ditoleransi”,
sedangkan tedapat pula
“Asistensi secara online
(Facebook, LINE,

Whatsapp, dll  yang
mendukung unggah
gambar) bisa dilakukan
sesuai kesepakatan
dengan dosen
pembimbing”.
Bagaimana maksud dari
pernyataan tersebut?

20 | Perbedaan dokumentasi | Pertanyaan ini digunakan untuk
dan pengumpulan tugas | mengetahui perbedaan dokumentasi
itu apa? dan  pengumpulan  tugas yang

tercantum pada jadwal di RP

21 | Format pengumpulan | Pertanyaan ini digunakan untuk
tugas itu apa saja? mengetahui  format tugas yang

dikumpulkan
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No

Pertanyaan

Justifikasi

22

Bagaimana pengumpulan
dokumentasi tugas
dilakukan? Apakah
melalui email atau google
drive?

Pertanyaan ini digunakan untuk
mengetahui media pengumpulan tugas
yang dikumpulkan secara online

Capaian Pembelajaran

Aspek  capaian pembelajaran
digunakan untuk mengetahui
penjelasan seputar CP yang tidak
dijelaskan dalam RP

23 | Apakah perbedaan dari | Pertanyaan ini digunakan untuk
kepekaan terhadap desain | mengetahui penjelasan perbedaan CP
dan kepekaan terhadap | yang tercantum di RP
komunikasi yang
disebutkan pada CP
(Capaian Pembelajaran)
pada RP ini?

24 | Apakah penugasan, | Pertanyaan ini digunakan untuk
latihan atau kuis dapat | mengetahui pendapat narasumber
mengukur capaian | terkait bentuk penugasan yang dapat

pembelajaran?

mengukur CP

Penggunaan Share ITS

Aspek penggunaan Share ITS
digunakan untuk mengetahui
mengenai penggunaan Share ITS dari

sisi  penggunaan, sosialisasi, dan
reward
25 | Bagaimana penggunaan | Pertanyaan ini digunakan untuk
Share ITS untuk mata | mengetahui penggunaan Share ITS
kuliah ini saat ini
26 | Apakah Anda pernah | Pertanyaan ini digunakan untuk
mengikuti sosialisasi atau | mengetahui adanya sosialisasi Share
training Share ITS? ITS
27 | Apa tindak lanjut setelah | Pertanyaan ini digunakan untuk
mengikuti training | mengetahui tindak lanjut setelah
tersebut? mengikuti sosialisasi
28 | Apakah yang | Pertanyaan ini sebagai lanjutan dari
menyebabkan tidak ada | pertanyaan sebelumnya yang
tindak  lanjut  dalam | digunakan untuk mengetahui alas an
menggunakan Share ITS? | tidak adanya tindak lanjut
menggunakan Share ITS
29 | Apakah reward yang | Pertanyaan ini digunakan untuk
dapat mendorong dosen | mengetahui reward yang dapat

untuk
Share ITS?

menggunakan

mendorong dosen menggunakan Share
ITS
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No Pertanyaan Justifikasi

30 | Apakah kelebihan | Pertanyaan ini digunakan untuk
menggunakan Share ITS | mengetahui kelebihan Share ITS
menurut Anda?

31 | Apakah kekurangan | Pertanyaan ini digunakan untuk
menggunakan Share ITS | mengetahui kekurangan Share ITS
menurut Anda?

4.3.2 Membuat Template Checklist Kelengkapan RP

Berikut merupakan template checklist untuk memeriksa
kelengkapan RP ditunjukkan pada Tabel 4.16.

Tabel 4.16 Template Checklist Kelengkapan RP

Aspek Poin Ada | Tidak | Keterangan
Kelengkapan
Aspek pada RP Poin aspek 1 \ Keterangan
Poin aspek 2 \ Keterangan
Poin aspek 3 \ Keterangan

4.3.3 Memeriksa Kelengkapan RP

Rencana Pembelajaran berisi informasi terkait mata kuliah.
Informasi tersebut berguna untuk membantu pembelajaran
menjadi terarah. Selain berguna untuk acuan pembelajaran
secara konvensional, informasi tersebut membantu dalam
menyusun pembelajaran online. Semakin lengkap informasi
yang diberikan pada Rencana Pembelajaran, semakin baik pula
acuan dapat digunakan. Untuk itu, perlu dilakukan pemeriksaan
kelengkapan informasi pada Rencana Pembelajaran mata kuliah
tersebut. Aspek informasi Rencana Pembelajaran yang lengkap
ini diperoleh dari hasil pendefinisian good online course dari
aspek Rencana Pembelajaran. Berikut merupakan checklist
pemeriksaan  kelengkapan informasi pada Rencana
Pembelajaran yang ditunjukkan pada Tabel 4.17.
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Tabel 4.17 Checklist Pemeriksaan Kelengkapan Informasi RP

Aspek

Poin
Kelengkapan

Ada

Tidak

Keterangan

Informasi
identitas mata
kuliah lengkap

Nama dan kode
mata kuliah

SKS

Prasyarat

Deskripsi  mata

kuliah

Nama
dosen/tutor

Kontak
dosen/tutor

Waktu
perkuliahan

Foto dan alamat
dosen/tutor

Rumusan capaian
pembelajaran
jelas

Poin  Capaian
Pembelajaran

Peta materi/ peta
kompetensi di
awal mata kuliah
jelas

Peta kompetensi

yang berisi
kognitif

Peta kompetensi
yang berisi

psikomotorik

Peta kompetensi
yang berisi dan
afektif

Sumber  belajar | Buku/E-book

pada setiap bab | Video

beragam Tautan eksternal
Lain-lain

Silabus  lengkap | Jadwal

yang berisi | Aktivitas

jadwal, aktivitas | Pembelajaran

pembelajaran dan | Cara pencapaian

cara pencapaian | CP

CpP

Terdapat Bentuk evaluasi

peraturan evaluasi
hasil belajar dan
pembobotannya

Poin  evaluasi
(tugas yang
akan diberikan)

Pembobotan
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Setelah mengetahui kelengkapan dari Rencana Pembelajaran,
maka dapat diberikan rekomendasi perbaikan pada Rencana
Pembelajaran. Selain itu diketahui informasi apa saja yang
dapat digunakan dalam merancang kerangka konten.

4.3.4 Mengimplementasikan pada Mata Kuliah DDA 1

Setelah melakukan penggalian data dan memeriksa RP, maka
selanjutnya dilakukan implementasi rancangan kerangka
konten pada mata kuliah DDA 1. Kerangka konten merupakan
rancangan konten untuk kelas online pada Share ITS.
Sebelumnya, penulis mempelajari RP dan menanyakan hal-hal
yang tidak dimengerti kepada dosen koordinator mata kuliah
DDA 1. Sehingga tidak mengalami salah penafsiran pada saat
mendesain kerangka konten. Hasil penggalian data dari wawa-
wancara dengan dosen koordinator mata kuliah DDA 1 dapat
dilihat pada LAMPIRAN B — Hasil Wawancara. Dari hasil
mempelajari RP tersebut akan diarahkan dengan fitur pada
Share ITS yang sesuai. Fitur yang disediakan pada Share ITS
ditunjukkan pada Tabel 6.7. Rekomendasi yang dibuat juga
berdasarkan hasil dari konsep good online course yang
dihasilkan dari tahap sebelumnya. Template rancangan
kerangka konten yang akan digunakan ditunjukkan pada Tabel
4.18.

4.3.5 Melakukan Validasi Rancangan

Setelah  melakukan  proses-proses  sebelumnya  dan
menghasilkan rancangan kerangka konten, maka dilakukan
validasi kepada dosen koordinator mata kuliah Dasar Desain
Arsitektur 1. Berikut merupakan tabel yang digunakan untuk
melakukan validasi ditunjukkan pada Tabel 4.19.



Tabel 4.18 Template Rancangan Keran

ka Konten

Minggu Kemgmpuan Materi o ) Desain Fitur/plugins Pgin good
Ke- akhir yang pembelajaran Aktivitas pembelajaran kerangka yang online course
diharapkan konten digunakan terkait

Minggu Poin  capaian | Materi yang | Aktivitas yang dilakukan | Desain Fitur/plugins Poin good

perkuliahan | pembelajaran akan pada pertemuan tersebut | matkul pada | yang online course

yang spesifik disampaikan Share ITS digunakan yang
pada saat untuk  setiap | memenuhi
pertemuan poin  desain
tersebut kerangka
konten.

(Contoh. 1) (Contoh. (Contoh. (Contoh. Kuliah, diskusi) | (Contoh. (Contoh. (Contoh.
Penjelasan Pendahuluan, Memberikan | Label) Mengupload/
strategi silabus; informasi Menjelaskan
pengambilan | panduan studio) awal terkait Rencana
keputusan mata kuliah Pembelajaran
saat Dasar Desain atau silabus)
mendesain) Arsitektur 1

di e-learning
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Tabel 4.19 Form Validasi Rancangan Kerangka Konten

Hasil Desain

DASAR DESAIN ARSITEKTUR 1 (RA 141311)
Selamat Data di Mata Kuliah Dasar Desain Arsitektur 1

Satuan Kredit Semester - 7 SKS

INFORMASI| MATA KULIAH

DESKRIPS| MATA KULIAH

Dasar Dessin Arsitektur 1 (DDAT) adalah Mata Kuliah dalam bentuk pembelajaran studio, bertujusn
untuk mengenalkan Sussane Studio {Studio Culture), yang aksn menekanken pads representasi
(penggamoaran uiang) dari bentuk (form) dan rusng (space), sksplorasi serta perwLjUdaNyE pads
siala kecil dalem dessin arsitekeural

Kemampusn dalam berkomunikasi 6an menjelaskan preses dessin, menyampaikan maksud, dan

memanami pengambiian keputusan (Decision Waking) adaiah beoerapa aspek yang akan dilath dalam
studio ini.

u]

Aspek yang
ditemui

Aspek 1

Checklist

Aspek 2

Aspek 3

Poin good
online course

yang
memenuhi

Y/N

09
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FORM VALIDASI KERANGKA KONTEN

Tanggal validasi :

Tempat :

Media : wawancara langsung

Validator : Rabbani Kharismawan, S.T, M.T

Jabatan : Dosen Koordinator Mata Kuliah Dasar Desain
Arsitektur 1

Tujuan : Validasi kesesuaian rancangan kerangka konten
Share ITS untuk mata kuliah Dasar Desain
Arsitektur 1

No Konten Validasi Y/N Catatan tambahan

1 | Fitur yang digunakan

2 | Poin good online course
terkait

3 | Aspek desain yang
digunakan

4 | Kesesuaian dengan RP

Catatan:

Dengan ini telah dilakukan validasi oleh dosen koordinator mata
kuliah Dasar Desain Arsitektur 1.
Surabaya,
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Halaman ini sengaja dikosongkan



BAB V
IMPLEMENTASI

Bab ini menjelaskan mengenai hasil implementasi yang
diperoleh dari proses perancangan pada bab IV yang telah
dijabarkan sebelumnya. Hasil implementasi akan berupa data
dan informasi mentah yang dikemudian dikelola.

5.1 Tahap Perancangan Good online course

Hasil konsep good online course diperoleh melalui beberapa
metode dan sumber informasi. Tahap ini diawali dengan meng-
gali data, analisis dan reduksi data, dan verifikasi melalui
benchmarking dan verifikasi kepada verifikator. Berikut
merupakan hasil dari pendefinisian good online course menurut
beberapa sumber informasi.

5.1.1 Melakukan Penggalian Data untuk Konsep Good
online course

Penggalian data dilakukan dengan studi literatur/ studi doku-
men dan wawancara yang berasal dari 3 sumber referensi. Studi
literatur dan studi dokumen vyang digunakan untuk
mendefinisikan konsep good online course diperoleh melalui
Jurnal dengan judul “Learning and teaching with Moodle-based
E-learning environments, combining learning skills and content
in the fields of Math and Science & Technology” oleh Shulamit
Kotzer dan Yossi Elran [22] dan instrumen evaluasi materi
PDITT (Pembelajaran Daring Indonesia Terbuka Terpadu).
Selain itu dilakukan wawancara kepada praktisi e-learning
yakni Prof. Dr. Ir. Aulia Siti Aisjah, MT. Data dan informasi
yang berhasil dikumpulkan pada proses ini merupakan data dan
informasi mentah dan belum diolah. Pengolahan akan
dilakukan pada proses selanjutnya yakni analisis dan reduksi
data. Berikut merupakan hasil penggalian data mentah good
online course menurut masing masing sumber.
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5.1.1.1 Penggalian Data Instrumen Evaluasi Materi PDITT

Terdapat 5 aspek untuk Materi PDITT yang perlu diperhatikan,

diantaranya [27]:

1. Rencana Pembelajaran

2. Substansi/materi (kualitas konten, umpan balik dan adaptasi,
motivasi, desain  presentasi, usabilitas interaksi,
aksesabilitas, reusabilitas)

3. Metode

4. Asesmen dan Evaluasi

5. Teknologi

Berikut merupakan petunjuk untuk masing-masing aspek pada
instrumen evaluasi materi PDITT ditunjukkan pada Tabel 5.1.

Tabel 5.1 Petunjuk Aspek Evaluasi Materi PDITT [26]

Aspek Petunjuk
Rencana 1. Informasi identitas mata kuliah lengkap (nama mata
Pembelajaran kuliah, SKS, Prasyarat, nama dosen/tutor, foto, alamat

dan kontak dosen/tutor)

Rumusan capaian pembelajaran (LO) jelas

Panduan belajar mata kuliah secara online lengkap
Peta materi/ peta kompetensi di awal mata kuliah jelas
Urutan bab belajar yang sistematis

Sumber belajar pada setiap bab beragam

Tautan eksternal sebagai sumber belajar tambahan
Silabus lengkap vyang berisi jadwal, aktivitas
pembelajaran dan cara pencapaian LO

9. Terdapat peraturan evaluasi hasil belajar dan

NG ~WN

pembobotannya
Substansi/ Kualitas Konten:
materi 1. Konten akurat, tidak bias, dan bebas dari kesalahan

2. Struktur materi jelas, pokok bahasan dan sub pokok
bahasannya jelas, masing-masing ada pengantar,
penjelasan, dan ringkasannya

3. Materi luas dan dalam sesuai dengan capaian
pembelajaran dan dan menekankan pada ide-ide
penting

4. Terdapat konten untuk menarik diskusi terkait topik

tertentu dan menumbuhkan gagasan baru

Bahasa dalam penyajian konten komunikatif

6. Substansi objek pembelajaran sesuai  dengan
karakteristik pembelajar yang dituju

o
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Aspek Petunjuk
7. Objek pembelajaran beragam (teks, audio, video,
animasi, simulasi) sesuai dengan kebutuhan dan
karakter capaian pembelajaran
8. Terdapat contoh, noncontoh, dan latihan dengan umpan
balik
9. Semua referensi yang digunakan dicantumkan. Khusus
referensi online dicantumkan dengan tautan
10. Terdapat daftar istilah dan maknanya, daftar notasi, dan
daftar symbol yang sering disebut dalam materi
Umpan Balik dan Adaptasi:
1. Aktivitas pembelajaran diarahkan kepada kebutuhan
atau karakteristik peserta
2. Upan balik digunakan untuk membandingkan kinerja
peserta dengan kriteria yang ditetapkan sebelumnya
Motivasi:
1. Konten relevan dengan kebutuhan
2. Konten menarik bagi peserta
3. Ekspektasi dan kriteria keberhasilan yang diberikan
cukup
Desain Presentasi:
1. Tampilan visual jelas, teks mudah dibaca, grafik diberi
label yang jelas
2. Warna, musik, dan fitur dekoratif tidak mengganggu
capaian pembelajaran (secukupnya)
Usabilitas Interaksi:
1. Desain antarmuka memiliki alur interaksi yang jelas
(instruksi penggunaan jelas)
2. Perilaku antarmuka konsisten dan bisa diprediksi
Aksesabilitas:
1. Dapat diakses menggunakan perangkat lain
Reusabilitas:
1. Tidak banyak modifikasi pada topik dan konteks
Metode 1. Terdapat petunjuk cara mempelajari materi (apakah

materi dapat dipelajari secara acak atau harus
berurutan sesuai urutan bab/topik, apakah materi
berhubungan dengan materi lain)

2. Penyajian materi dapat menarik pseserta pembelajaran
untuk belajar dari ilustrasi dalam bentuk multimedia

3. Interaksi belajar yang beragam (siswa dengan siswa,
siswa dengan materi, siswa dengan dosen) secara
sinkronous dan asinkronous

4. Strategi belajar beragam (belajar mandiri, diskusi
kelompok, belajar terbimbing)
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Aspek Petunjuk

5. Pertanyaan kritis, ilustrasi, isu yang actual dan
problematika yang memerlukan pemikiran untuk
mendorong peserta menumbuhkan gagasan baru

6. Penyajian materi memungkinkan peserta untuk belajar
secara iterative (mengulang kembali)

7. Penyajian objek pembelajaran secara sistematis
menggunakan pendekatan pedagogi tertentu

Asesmen dan | 1. Penilaian yang beragam berdasarkan capaian

Evaluasi pembelajaran (essay, studi kasus, games, dll)

2. Penilaian dan feedback mendorong peserta untuk
mencoba lagi, mencari tahu lebih dan meneruskan
proses belajarnya

3. Sistem penilaian hasil belajar dan pembobotan jelas
4. Terdapat evaluasi mata kuliah (feedback) oleh peserta
5.  Terdapat penilaian mandiri bagi peserta berupa pre test
dan post test
Teknologi 1. Materi mudah dan cepat diakses pengguna

2. Terdapat navigasi ke berbagai sumber belajar online
lain

3. Menggunakan teknologi multimedia sebagai ilustrasi

4. Sumber belajar menyebutkan sumber dan hak cipta
terkait

5.1.1.2 Penggalian Data Jurnal

Jurnal yang digunakan sebagai referensi dengan judul
“Learning and teaching with Moodle-based E-learning
environments, combining learning skills and content in the
fields of Math and Science & Technology” oleh Shulamit Kotzer
dan Yossi Elran [22]. Jurnal ini mengulas mengenai lingkungan
e-learning pada platform Moodle. Lingkungan tersebut yakni
aktivitas interaktif yang mengkombinasikan simulasi, video
pendek, praktik virtual, games, dll dengan tujuan untuk
meningkatkan pembelajaran yang interaktif berdasarkan teori
konstruktif dan memungkinkan pelajar dan instruktur untuk
memperoleh skill untuk digunakan dalam komunikasi informasi
dan teknologi.

MOT-TEC adalah salah satu model desain e-learning yang
dikembangkan pada platform Moodle. MOT-TEC merupakan
serangkaian kegiatan yang menggabungkan keterampilan
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tingkat tinggi dengan konten dalam sains dan teknologi ke
sekolah menengah, menekankan kemampuan belajar dan
berpikir. MOT-TEC dikembangkan untuk menyempurnakan
tatap muka pengajaran. Keunikan MOT-TEC ini adalah
instruktur  bebas untuk menambah, mengubah atau
menggunakannya sebagaimana adanya sesuai dengan
kebutuhan mereka. Selain itu, dikembangkan pula untuk
melengkapi tools sesuai dengan kebutuhan instruktur
digunakan pada MOT-TEC berdasarkan Moodle. Berikut
merupakan komponen dari MOT-TEC yang ditunjukkan pada
Tabel 5.2[22]:

Tabel 5.2 Data Mentah dari Jurnal [21]
Komponen MOT-TEC

1. Visual yang mengkombinasikan film pendek, simulasi,
animasi dan games edukasi yang berhubungan dengan
topik sains tertentu.

2. Kegiatan pembelajaran yang interaktif yang mendukung
pencapaian kemampuan berpikir dan pembelajaran order
tinggi dikombinasikan dengan konten ilmiah

3. Fasilitas feedback yang memungkinkan merespon
otomatis terhadap pertanyaan tertutup serta reaksi
instruktur untuk tugas terbuka.

4. Pilihan learning management system yang memudahkan
penilaian pembelajaran melalui kuesioner, statistic dan
laporan.

5. Fleksibilitas untuk instruktur yaitu dapat menyesuaikan
aktivitas dengan kebutuhan mereka atau kebutuhan siswa
mereka dan sesuai dengan kondisi teknologi kelas.

5.1.1.3 Penggalian Data Hasil Wawancara

Menurut hasil wawancara dengan Prof. Dr. Ir. Aulia Siti Aisjah,
MT selaku kepala Kantor Penjaminan Mutu ITS, good online
course dapat ditunjukkan pada Tabel 5.3.
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Tabel 5.3 Data Mentah dari Hasil Wawancara

Hasil wawancara

Konten disampaikan dalam bentuk multimedia pembelajaran yang
mendukung berupa PPT dan video yang disusun berdasarkan standar

Untuk mata kuliah yang berbentuk pengamatan/psikomotorik digunakan
video terkait tahapan-tahapan tugas

Untuk mata kuliah berupa praktek dapat menggunakan simulator

Kurikulum perlu dipetakan dengan jelas

Semua mata kuliah harus memiliki panduan yang diperjelas dalam silabus

Jadwal dibuat secara jelas dan diunggah pada Share ITS

Capaian pembelajaran harus diperjelas dengan aktivitas pembelajaran apa
saja untuk mencapai CP tersebut

Apabila mata kuliah berupa team teaching, maka harus terdapat satu kelas
saja pada Share ITS agar lebih efektif dan efisien.

Menggunakan multimedia pembelajaran yang tepat untuk membantu
mencapai CP

Dosen tetap mengamati penilaian pada Share ITS mengenai keaktifan
dalam forum diskusi dan pengumpulan tugas. Tidak hanya dinilai dari
kelengkapan konten tugas, namun juga dari waktu pengumpulan.

Setiap departemen memiliki admin/teknisi yang menangani Share ITS

Memanfaatkan fitur Share ITS secara maksimal dan tepat

5.1.2 Melakukan Analisis dan Reduksi Data

Setelah melakukan penggalian data terkait konsep good online
course dari beberapa sumber, selanjutnya adalah melakukan
reduksi data. Reduksi data meliputi memilih data yang dianggap
penting dan menghapus data yang tidak diperlukan, membuat
kategori data dan mengelompokkan data berdasarkan kategori
tersebut. Kategori data diperoleh dari aspek-aspek model desain
Alchemy yaitu konten, pedagogi dan teknologi .

Langkah pertama pada proses reduksi data adalah memilih data
yang dianggap penting pada masing-masing sumber. Data
penting tersebut adalah data yang mengandung good online
course. Data-data tersebut dikumpulkan pada tabel dan masih
berupa data mentah. Hasil reduksi data pada langkah 1
ditunjukkan pada Tabel 5.4.
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Tabel 5.4 Hasil Analisis dan Reduksi Data Pada Langkah 1

Sumber

Aspek

Poin Mentah

Instrumen
evaluasi materi
PDITT

RP

1.

Informasi identitas mata kuliah
lengkap (nama mata kuliah,
SKS, Prasyarat, nama
dosen/tutor, foto, alamat dan
kontak dosen/tutor)

Rumusan capaian pembelajaran
(LO) jelas

Panduan belajar mata kuliah
secara online lengkap

Peta materi/ peta kompetensi di
awal mata kuliah jelas

Urutan bab belajar yang
sistematis

Sumber belajar pada setiap bab
beragam

Tautan  eksternal  sebagai
sumber belajar tambahan
Silabus lengkap yang berisi
jadwal, aktivitas pembelajaran
dan cara pencapaian LO
Terdapat peraturan evaluasi
hasil belajar dan
pembobotannya

Substans
i/materi

Kualitas Konten:

1.

2.

Konten akurat, tidak bias, dan
bebas dari kesalahan

Struktur materi jelas, pokok
bahasan dan sub  pokok
bahasannya jelas, masing-
masing ada pengantar,
penjelasan, dan ringkasannya
Materi luas dan dalam sesuai
dengan capaian pembelajaran
dan dan menekankan pada ide-
ide penting

Terdapat konten untuk menarik
diskusi terkait topik tertentu dan
menumbuhkan gagasan baru
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Sumber

Aspek

Poin Mentah

10.

Bahasa dalam penyajian konten
komunikatif

Substansi objek pembelajaran
sesuai dengan karakteristik
pembelajar yang dituju

Objek pembelajaran beragam
(teks, audio, video, animasi,
simulasi) sesuai dengan
kebutuhan dan karakter capaian
pembelajaran

Terdapat contoh, noncontoh,
dan latihan dengan umpan balik
Semua referensi yang digunakan
dicantumkan. Khusus referensi
online dicantumkan dengan
tautan

Terdapat daftar istilah dan
maknanya, daftar notasi, dan
daftar simbol yang sering
disebut dalam materi

Umpan Balik dan Adaptasi:

1. Aktivitas pembelajaran
diarahkan kepada kebutuhan
atau karakteristik peserta

2. Upan balik digunakan untuk
membandingkan kinerja peserta
dengan kriteria yang ditetapkan
sebelumnya

Motivasi:

1. Konten relevan dengan
kebutuhan

2. Konten menarik bagi peserta

3. Ekspektasi dan kriteria

keberhasilan yang diberikan
cukup

Desain Presentasi:

1.

Tampilan visual jelas, teks
mudah dibaca, grafik diberi
label yang jelas
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Sumber Aspek Poin Mentah

2. Warna, music, dan fitur
dekoratif tidak mengganggu
capaian pembelajaran
(secukupnya)

Usabilitas Interaksi:

1. Desain antarmuka memiliki alur
interaksi yang jelas (instruksi
penggunaan jelas)

2. Perilaku antarmuka konsisten
dan bisa diprediksi

Aksesabilitas:

1. Dapat diakses menggunakan
perangkat lain

Reusabilitas:

1. Tidak banyak modifikasi pada
topik dan konteks

Metode |1. Terdapat petunjuk cara

mempelajari  materi  (apakah
materi dapat dipelajari secara
acak atau harus berurutan sesuai
urutan bab/topik, apakah materi
berhubungan dengan materi
lain)

2. Penyajian materi dapat menarik
pseserta pembelajaran untuk
belajar dari ilustrasi dalam
bentuk multimedia

3. Interaksi belajar yang beragam
(siswa dengan siswa, siswa
dengan materi, siswa dengan
dosen) secara sinkronous dan
asinkronous

4. Strategi belajar beragam (belajar
mandiri, diskusi  kelompok,
belajar terbimbing)

5. Pertanyaan Kkritis, ilustrasi, isu
yang actual dan problematika
yang memerlukan pemikiran
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Sumber

Aspek

Poin Mentah

untuk  mendorong  peserta
menumbuhkan gagasan baru
Penyajian materi
memungkinkan peserta untuk
belajar secara iterative
(mengulang kembali)

Penyajian objek pembelajaran
secara sistematis menggunakan
pendekatan pedagogi tertentu

Asesmen
dan
Evaluasi

Penilaian yang beragam
berdasarkan capaian
pembelajaran (essay, studi
kasus, games, dll)

Penilaian dan feedback
mendorong  peserta  untuk
mencoba lagi, mencari tahu
lebih dan meneruskan proses
belajarnya

Sistem penilaian hasil belajar
dan pembobotan jelas

Terdapat evaluasi mata kuliah
(feedback) oleh peserta
Terdapat penilaian mandiri bagi
peserta berupa pre test dan post
test

Teknolo
gi

3.

4,

Materi mudah dan cepat diakses
pengguna

Terdapat navigasi ke berbagai
sumber belajar online lain
Menggunakan teknologi
multimedia sebagai ilustrasi
Sumber belajar menyebutkan
sumber dan hak cipta terkait

Jurnal
Learning and
teaching with
Moodle-based
E-learning
environments,

Visual yang mengkombinasikan film
pendek, simulasi, animasi dan games
edukasi yang berhubungan dengan
topik sains tertentu.

Kegiatan pembelajaran yang
interaktif yang mendukung
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Sumber Aspek Poin Mentah
combining pencapaian kemampuan berpikir dan
learning skills pembelajaran order tinggi
and content in dikombinasikan  dengan  konten
the ilmiah
fields of Math Fasilitas feedback yang

and Science &
Technology”

memungkinkan merespon otomatis
terhadap pertanyaan tertutup serta

oleh Shulamit reaksi  instruktur untuk tugas

Kotzer dan terbuka.

Yossi Elran Pilihan learning management system

yang memudahkan penilaian
pembelajaran melalui  kuesioner,
statistic dan laporan.
Fleksibilitas untuk instruktur yaitu
dapat  menyesuaikan  aktivitas
dengan kebutuhan mereka atau
kebutuhan siswa mereka dan sesuai
dengan kondisi teknologi kelas.

Wawancara Konten disampaikan dalam bentuk

dengan  Prof. multimedia  pembelajaran  yang

Dr. Ir. Aulia mendukung berupa PPT dan video

Siti Aisjah, yang disusun berdasarkan standar

MT selaku Untuk mata kuliah yang berbentuk

kepala Kantor pengamatan/psikomotorik

Penjaminan digunakan video terkait tahapan-

Mutu ITS tahapan tugas

Untuk mata kuliah berupa praktek
dapat menggunakan simulator

Kurikulum perlu dipetakan dengan
jelas

Semua mata kuliah harus memiliki
panduan yang diperjelas dalam
silabus

Jadwal dibuat secara jelas dan
diunggah pada Share ITS

harus
aktivitas
untuk

Capaian pembelajaran
diperjelas dengan
pembelajaran apa saja
mencapai CP tersebut
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Sumber Aspek Poin Mentah

Apabila mata kuliah berupa team
teaching, maka harus terdapat satu
kelas saja pada Share ITS agar lebih
efektif dan efisien.

Menggunakan multimedia
pembelajaran yang tepat untuk
membantu mencapai CP

Dosen tetap mengamati penilaian
pada Share ITS mengenai keaktifan
dalam  forum diskusi dan
pengumpulan tugas. Tidak hanya
dinilai dari kelengkapan konten
tugas, namun juga dari waktu
pengumpulan.

Setiap departemen memiliki
admin/teknisi yang menangani Share
ITS

Memanfaatkan fitur Share ITS
secara maksimal dan tepat

Langkah kedua yakni membuat kategori data berdasarkan aspek
model desain Alchemy yakni konten, pedagogi, dan teknologi.
Lalu langkah ketiga yakni mengelompokkan data dalam setiap
kategori tersebut. Selain itu dilakukan proses seperti
menghilangkan poin yang tidak digunakan, menambahkan kata,
dan memperbaiki redaksi kalimat. Hasil reduksi data pada
langkah 2 dan 3 dapat dilihat pada Lampiran D — Proses dan
Hasil Reduksi Data.

5.1.3 Melakukan Verifikasi

Pada bagian ini dilakukan verifikasi rumusan good online
course pada tahap sebelumnya dengan benchmarking pada
beberapa online course yang sudah ditentukan sebelumnya dan
verifikasi pada 3 verifikator yang menjadi praktisi e-learning.
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5.1.3.1 Melakukan Benchmarking pada Online Course
Lain

Benchmarking dilakukan pada 15 online course dari 5 kategori
mata kuliah. Berikut merupakan contoh benchmarking
ditunjukkan pada Tabel 5.5. Tabel yang digunakan untuk
melakukan benchmarking terdiri dari 12 kolom. Kolom Aspek
Model Desain berisi aspek model desain Alchemy yang terdiri
dari konten, pedagogi, dan teknologi. Kolom Poin Good online
course berisi poin-poin good online course yang akan dicek
pada masing-masing online course. 5 kolom berikutnya
merupakan kolom Kategori online course yang akan diisi
dengan tanda centang (V). Sedangkan 5 kolom selanjutnya
yakni kolom Kketerangan untuk menambahkan keterangan
terkait temuan pada online course tersebut. Hasil benchmarking
lengkap dapat dilihat pada LAMPIRAN J - Hasil
Benchmarking.

Tabel 5.5 Contoh Benchmarking untuk Salah Satu Poin

Asp Poin Ka:?go
ek Kate Kate ;
Good - - Busines
Des : gori | Ketera | gori | Ketera Ketera
. online S&
ain Art ngan TI ngan ngan
Mo | cours Manag
e ement
del
Konte N | Tidak v | Tidak N Tidak
n ada ada ada
bebas kesala kesala kesala
dari han han han
kesala ketik ketik ketik
han dan dan dan
Kon | redaks huruf huruf huruf
ten | ional kapital kapital kapital
(kesal sudah sudah sudah
ahan sesuai sesuai sesuai
ketik,
huruf
kapita
)}
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5.1.3.2 Melakukan Verifikasi Kepada Verifikator

Verifikasi konsep good online course dilakukan kepada Ahmad
Mukhlason, S.Kom., M.Sc., Ph.D, Prof. Dr. Ir. Aulia Siti
Aisjah, MT dan Yusuf Bilfagih, S.T., M.T dilakukan secara
berututan. Hasil verifikasi dapat dilihat pada Bab 6 — Hasil
Verifikasi Konsep Good online course dan pemenuhan saran
dari hasil verifikasi dapat dilihat pada Bab 6 — Pemenuhan
Saran dari Hasil Verifikasi. Sedangkan dokumentasi hasil
verifikasi berupa foto/scan dapat dilihat pada Lampiran E —
Dokumentasi Verifikasi Good online course.

5.2 Tahap Implementasi Rancangan Kerangka Konten

Tahap perancangan kerangka konten terdiri dari empat proses
yaitu pemilihan mata kuliah, pemeriksaan kelengkapan RP,
penggalian karakter mata kuliah, dan rekomendasi kerangka
konten.

5.2.1 Hasil Wawancara

Tabel 5.6 Hasil Wawancara 1

Wawancara 4

Informasi Wawancara

Interviewer Erma Maulina

Hari, tanggal Selasa, 19 Februari 2018
Pukul 14.00-15.00

Lokasi Geduni Deiartemen Arsitektur ITS Lt. 2

Informasi Narasumber

Nama Rabbani Kharismawan , S.T, M.T

Jabatan Dosen koordinator untuk mata kuliah DDA 1
Instansi Institut Teknoloii Seiuluh NoEember
Tujuan Mengetahui karakter, teknologi, pedadogi,

dan konten dari mata kuliah
Hasil Lampiran B
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5.2.2 Memeriksa Kelengkapan RP

Berikut merupakan hasil pemeriksaan kelengkapan Rencana
Pembelajaran untuk mata kuliah Dasar Desain Arsitektur 1
yang ditunjukkan pada Tabel 5.7.

Tabel 5.7 Hasil Pemeriksaan Kelengkapan RP Mata Kuliah DDA 1

Aspek Poin Ada | Tidak Keterangan
Kelengkapan
Informasi Nama dan kode N -
identitas  mata | mata kuliah
kuliah lengkap SKS N -
Prasyarat N -
Deskripsi mata | Deskripsi
kuliah meliputi bentuk
pembelajaran,
tujuan, dan

aspek yang akan
dilatih  dalam

mata kuliah ini.
Nama N Terdiri dari
dosen/tutor beberapa dosen
pangampu
Kontak N Dicantumkan
dosen/tutor salah satu email
dan telepon dari
dosen/tutor
Waktu N Hari dan jam
perkuliahan perkuliahan
Foto dan N -
alamat
dosen/tutor
Rumusan capaian | Poin Capaian | Terdapat  dua
pembelajaran Pembelajaran aspek yakni
jelas desan dan
komunikasi.
Peta materi/ peta | Peta N -

kompetensi  di | kompetensi

awal mata kuliah | yang berisi
jelas kognitif

Peta N -
kompetensi

yang berisi
psikomotorik
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Aspek Poin Ada | Tidak Keterangan
Kelengkapan
Peta N -
kompetensi
yang berisi dan
afektif
Sumber  belajar | Buku/E-book N -
pada setiap bab | Video V -
beragam Tautan v -
eksternal
Lain-lain \ -
Silabus lengkap | Jadwal N Terdapat
yang berisi keterangan
jadwal, aktivitas minggu ke-,
pembelajaran dan hari,  tanggal
cara pencapaian dan jam
CP Aktivitas N Terdapat
Pembelajaran aktivitas
pembelajaran
beserta  tugas
yang diberikan.
Dosen/tutor N -
yang terlibat
Cara N Terdapat
pencapaian CP penjelasan
Terdapat Bentuk N Terdapat
peraturan evaluasi beberapa bagian
evaluasi hasil evaluasi  yang
belajar dan terdiri dari 2
pembobotannya tugas
Poin evaluasi | Terdapat
(tugas yang beberapa tugas
akan diberikan) yang akan
diberikan serta
penjelasannya.
Pembobotan N -




BAB VI
HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan menjelaskan hasil yang didapatkan dari penulisan

dan pembahasan secara keseluruhan yang didapatkan dari
penelitian.

6.1 Hasil Verifikasi Konsep Good online course

6.1.1 Hasil Benchmarking pada Online Course Lain

Hasil benchmarking digunakan untuk mengetahui poin-poin
yang ditemui dan diterapkan pada online course. Berikut
merupakan perhitungan jumlah course yang memenuhi poin-
poin good online course yang diperoleh melalui benchmarking
pada 15 mata kuliah ditunjukkan pada Tabel 6.1.

Tabel 6.1 Perhitungan Course yang Memenuhi Poin Good online course

Jumlah
Poin Good online course Course yang
Memenuhi
Objek pembelajaran menggunakan teknologi multimedia 12
beragam (teks, audio, video, animasi, simulasi) sesuai
dengan kebutuhan dan karakter capaian pembelajaran
Untuk mata kuliah yang berbentuk pengamatan, 9
psikomotorik dan praktik dapat menggunakan video
Untuk mata kuliah berupa simulasi dan praktik dapat 1
menggunakan simulator (misalnya simulator untuk
menggambar model)
Konten relevan dengan kebutuhan pembelajaran 15
Konten bebas dari kesalahan redaksional (kesalahan 15
ketik, huruf kapital)
Struktur materi, pokok bahasan dan sub pokok bahasan 13
jelas, masing-masing ada pengantar, penjelasan, dan
ringkasannya
Terdapat konten untuk menarik diskusi dan 10
menumbuhkan gagasan baru terkait topik tertentu
Pokok pembelajaran sesuai dengan karakteristik target 12
pelajar (visual, auditori dan kinestetik)
Terdapat contoh untuk menjelaskan atau terdapat latihan 4
yang dilengkapi dengan feedback
Bahasa dalam penyajian konten mudah dimengerti 15
(komunikatif)
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Jumlah
Poin Good online course Course yang
Memenuhi
Semua referensi dan/atau hak cipta terkait yang 14
digunakan dalam pembelajaran harus dicantumkan
Sumber referensi pada setiap bab beragam (sumber pada 7
setiap bab berbeda)
Terdapat daftar kata kunci, istilah dan maknanya, daftar 2
notasi, dan daftar simbol yang sering disebut dalam
pembelajaran
Informasi identitas mata kuliah lengkap (nama mata 15
kuliah, deskripsi mata kuliah, jumlah SKS, prasyarat
mengikuti mata kuliah, nama instruktur, foto, dan kontak
instruktur)
Jadwal dibuat secara jelas dan diunggah pada kelas 10
online
Rumusan capaian pembelajaran (CP) jelas dan mudah 9
dipahami
Capaian pembelajaran harus diperjelas dengan aktivitas 1
pembelajaran apa saja untuk mencapai CP tersebut
Peta materi/ peta kompetensi di awal mata kuliah jelas 11
Urutan bab dan materi pembelajaran yang sistematis 15
Apabila mata kuliah berupa team teaching, maka harus 7
terdapat satu kelas saja pada kelas online agar lebih
efektif dan efisien.
Panduan belajar mata kuliah secara online lengkap 14
Mengupload/menjelaskan Rencana Pembelajaran atau 15
silabus
Terdapat penjelasan bentuk evaluasi hasil belajar dan 10
pembobotannya
Bentuk penilaian yang beragam (essay, studi kasus, 8
pilihan ganda, games, dll)
Terdapat penilaian mandiri bagi pelajar berupa pre test 12
dan post test
Instruktur tetap mengamati penilaian pada kelas online 0
mengenai keaktifan dalam forum diskusi
Instruktur menilai  pengumpulan tugas tidak hanya 1
dinilai dari kelengkapan konten tugas, namun juga dari
waktu pengumpulan.
Instruktur memberikan feedback kepada pelajar untuk 0
mendorong terus belajar
Terdapat feedback yang diberikan oleh pelajar untuk 8

mengevaluasi mata kuliah
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Jumlah
Poin Good online course Course yang
Memenuhi
Terdapat petunjuk cara mempelajari materi (apakah 0

materi dapat dipelajari secara acak atau harus berurutan
sesuai urutan bab/topik, apakah materi berhubungan
dengan materi lain)

Interaksi belajar yang beragam (pelajar dengan pelajar, 10
pelajar dengan materi, pelajar dengan instruktur) secara
sinkronous (Chatting, video chatting) dan asinkronous
(email, forum, rekaman, simulasi visual, dll.)

Strategi belajar beragam (belajar mandiri, diskusi 0
kelompok, belajar terbimbing)
Terdapat pertanyaan kritis, ilustrasi, isu yang aktual dan 10

problematika yang memerlukan pemikiran untuk
mendorong pelajar menumbuhkan gagasan baru

Penyajian materi memungkinkan pelajar untuk belajar 15
secara iterative (mengulang kembali)

Terdapat admin/teknisi yang menangani permasalahan 15
atau pertanyaan pada online course

Memanfaatkan fitur online course secara maksimal dan 15
sesuai kebutuhan

Akses pada materi mudah dan cepat 15
Dapat diakses menggunakan perangkat lain (laptop, PC, 15
mobile)

Tampilan visual jelas, teks mudah dibaca, grafik diberi 15
label yang jelas

Warna, musik, dan fitur dekoratif tidak mengganggu 15
capaian pembelajaran (secukupnya)

Memiliki panduan penggunaan yang jelas 15
Terdapat navigasi ke berbagai sumber belajar terkait lain 10

(contoh: link yang menuju website tertentu)

Dari hasil perhitungan tersebut, maka dapat dikelompokkan
berdasarkan jumlah yang paling banyak ditemui yakni 15
hingga yang paling sedikit ditemui yakni 0. Berikut merupakan
pengelompokan yang ditunjukkan pada Tabel 6.2.

Tabel 6.2 Pengelompokan Perhitungan Course yang Memenuhi Poin
Good online course
Poin good online course Jumlah
Instruktur tetap mengamati penilaian pada kelas online
. - Lo 0
mengenai keaktifan dalam forum diskusi
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Poin good online course

Jumlah

Instruktur memberikan feedback kepada pelajar untuk
mendorong terus belajar

Terdapat petunjuk cara mempelajari materi (apakah materi
dapat dipelajari secara acak atau harus berurutan sesuai urutan
bab/topik, apakah materi berhubungan dengan materi lain)

Strategi belajar beragam (belajar mandiri, diskusi kelompok,
belajar terbimbing)

Untuk mata kuliah berupa simulasi dan praktik dapat
menggunakan  simulator  (misalnya simulator  untuk
menggambar model)

Capaian pembelajaran harus diperjelas dengan aktivitas
pembelajaran apa saja untuk mencapai CP tersebut

Instruktur menilai pengumpulan tugas tidak hanya dinilai dari
kelengkapan konten tugas, namun juga dari waktu
pengumpulan.

Terdapat daftar kata kunci, istilah dan maknanya, daftar notasi,
dan daftar simbol yang sering disebut dalam pembelajaran

Terdapat contoh untuk menjelaskan atau terdapat latihan yang
dilengkapi dengan feedback

Sumber referensi pada setiap bab beragam (sumber pada setiap
bab berbeda)

Apabila mata kuliah berupa team teaching, maka harus
terdapat satu kelas saja pada kelas online agar lebih efektif dan
efisien.

Bentuk penilaian yang beragam (essay, studi kasus, pilihan
ganda, games, dll)

Terdapat feedback yang diberikan oleh pelajar untuk
mengevaluasi mata kuliah

Untuk mata kuliah yang berbentuk pengamatan, psikomotorik
dan praktik dapat menggunakan video

Rumusan capaian pembelajaran (CP) jelas dan mudah
dipahami

Terdapat konten untuk menarik diskusi dan menumbuhkan
gagasan baru terkait topik tertentu

Jadwal dibuat secara jelas dan diunggah pada kelas online

Terdapat penjelasan bentuk evaluasi hasil belajar dan
pembobotannya

Interaksi belajar yang beragam (pelajar dengan pelajar, pelajar
dengan materi, pelajar dengan instruktur) secara sinkronous
(Chatting, video chatting) dan asinkronous (email, forum,
rekaman, simulasi visual, dll.)

10
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Poin good online course Jumlah
Terdapat pertanyaan kritis, ilustrasi, isu yang aktual dan
problematika yang memerlukan pemikiran untuk mendorong
pelajar menumbuhkan gagasan baru
Terdapat navigasi ke berbagai sumber belajar terkait lain
(contoh: link yang menuju website tertentu)
Peta materi/ peta kompetensi di awal mata kuliah jelas 11
Objek pembelajaran menggunakan teknologi multimedia 12
beragam (teks, audio, video, animasi, simulasi) sesuai dengan
kebutuhan dan karakter capaian pembelajaran
Pokok pembelajaran sesuai dengan karakteristik target pelajar
(visual, auditori dan Kinestetik)
Terdapat penilaian mandiri bagi pelajar berupa pre test dan
post test
Struktur materi, pokok bahasan dan sub pokok bahasan jelas, 13
masing-masing ada pengantar, penjelasan, dan ringkasannya
Semua referensi dan/atau hak cipta terkait yang digunakan 14
dalam pembelajaran harus dicantumkan
Panduan belajar mata kuliah secara online lengkap
Konten relevan dengan kebutuhan pembelajaran
Konten bebas dari kesalahan redaksional (kesalahan ketik,
huruf kapital)
Bahasa dalam penyajian konten mudah dimengerti
(komunikatif)
Informasi identitas mata kuliah lengkap (hama mata kuliah,
deskripsi mata kuliah, jumlah SKS, prasyarat mengikuti mata
kuliah, nama instruktur, foto, dan kontak instruktur)
Urutan bab dan materi pembelajaran yang sistematis
Mengupload/menjelaskan Rencana Pembelajaran atau silabus
Penyajian materi memungkinkan pelajar untuk belajar secara
iterative (mengulang kembali) 15

Terdapat admin/teknisi yang menangani permasalahan atau
pertanyaan pada online course

Memanfaatkan fitur online course secara maksimal dan sesuai
kebutuhan

Akses pada materi mudah dan cepat

Dapat diakses menggunakan perangkat lain (laptop, PC,
mobile)

Tampilan visual jelas, teks mudah dibaca, grafik diberi label
yang jelas

Warna, musik, dan fitur dekoratif tidak mengganggu capaian
pembelajaran (secukupnya)

Memiliki panduan penggunaan yang jelas




84

Hasil perhitungan tersebut digunakan untuk mengurutkan poin-
poin good online course dari yang paling banyak ditemui
sebagai urutan pertama dan paling sedikit ditemui sebagai
urutan terakhir. Pengurutan digunakan untuk mengetahui poin-
poin mana yang menjadi prioritas rekomendasi untuk
diterapkan ketika membuat online course. Pengurutan
dilakukan pada poin-poin yang telah dilakukan perbaikan
berdasarkan saran dari verifikator pada tahap selanjutnya.

6.1.2 Hasil Verifikasi Kepada Validator

Berikut merupakan hasil verifikasi konsep good online course
yang dilakukan oleh Ahmad Mukhlason, S.Kom., M.Sc., Ph.D,
Prof. Dr. Ir. Aulia Siti Aisjah, MT dan Yusuf Bilfagih, S.T, M.T
ditunjukkan pada Tabel 6.3.

Tabel 6.3 Hasil Verifikasi Konsep Good online course

Verifikator Hasil Catatan Verifikasi Sudah
Verifikasi diperbaiki/
tambahkan
Ahmad 42 poin | Bentuk penilaian yang N
Mukhlason, disetujui beragam (essay, studi
S.Kom., kasus, pilihan ganda,
M.Sc., Ph.D games,dll) harus sesuai
dengan Capaian
Pembelajaran (CP).
Penambahan poin “Harus N

ada penilaian untuk setiap
Capaian ~ Pembelajaran
(CP) mata kuliah yang
telah ditetapkan”.

Prof. Dr. Ir. | 38 dari 43 | Istilah dan kata kunci N

Aulia Siti | poin perlu disepakati.

Aisjah, MT disetujui | Urutan bab dan materi N
pembelajaran yang

sistematis sesuai dengan
peta kompetensi.
Pengelompokan poin- N
poin berdasarkan tahap
penjaminan mutu proses
pembelajaran mulai dari
tahap perancangan,
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Verifikator

Hasil
Verifikasi

Catatan Verifikasi

Sudah
diperbaiki/
tambahkan

implementasi, dan
evaluasi belum lengkap

Yusuf
Bilfagih, S.T,
M.T

35 dari 43
poin
disetujui

Penempatan  poin-poin
berdasarkan tahap
penjaminan mutu proses
pembelajaran harus
disesuaikan lagi

Menggabung poin ‘“Peta
materi/ peta kompetensi di
awal mata kuliah jelas”
dengan poin “Terdapat
petunjuk cara
mempelajari materi
(apakah  materi  dapat
dipelajari secara acak atau
harus berurutan sesuai
urutan bab/topik, apakah
materi

berhubungan dengan
materi  lain)”  karena
memiliki makna yang
sama

Untuk mata kuliah yang
berbentuk  pengamatan,
psikomotorik, praktik, dan
konsep dapat
menggunakan video

Strategi belajar beragam
(belajar mandiri, diskusi
kelompok, belajar
terbimbing, SCL (student
centred learning))

Media dan pokok
pembelajaran sesuai
dengan karakteristik
target pelajar  (visual,
auditori dan kinestetik)

Terdapat penjelasan
bentuk evaluasi  hasil
belajar dan
pembobotannya  (rubrik
penilaian)




86

Dari hasil verifikasi dengan 3 verifikator tersebut didapatkan
jumlah poin yang disetujui dan saran perbaikan. Hasil pemenu-
han saran perbaikan ditunjukkan pada Sub Bab 6.2 Pemenuhan
Saran dari Hasil Verifikasi.

Selain mendapatkan hasil verifikasi, didapatkan pula threshold
(batas minimal) yang sudah ditanyakan kepada Prof. Dr. Ir.
Aulia Siti Aisjah, M.T. Threshold yang disebutkan adalah good
online course harus memenuhi minimal 34 poin. Bukti
penentuan threshold yang diperoleh pada saat melakukan
verifikasi ditunjukkan pada Gambar 6.1.

Poin-poin good online course tersebut didapatkan dari beberapa sumber yakni jurnal, instrument
evaluasi materi PDITT, dan wawancara dengan Prof. Dr. Ir. Aulia Siti Aisjah. MT. dari hasil
penggalian data tersebut dilakukan analisis dan reduksi data sehingga menghasilkan hasil akhir
sebanyak 43 poin good online course.

Pertanyaan tambahan:

Share ITS kedepannya dapat menerapkan poin-poin tersebut dalam mendesain kelas online.
Namun tidak semua poin harus dipenuhi. Untuk itu perlu ditetapkan batas minimal (threshold)
poin yang harus dipenuhi. Berapakah threshold good online course tersebut menurut Bu Aulia?

Contoh:

60% dari poin good online course tersebut harus dipenuhi. Maka. 60% x 43 poin = 26 poin
harus terpenuhi untuk mendapatkan online course yang baik.

4W§f-4ﬂf<5‘ 7 34 Wmt dr 43 qpamt

Gambar 6.1 Threshold yang Ditentukan Verifikator

6.2 Pemenuhan Saran dari Hasil Verifikasi
6.2.1 Saran dari Verifikator 1

Berdasarkan hasil verifikasi kepada verifikator 1 Ahmad
Mukhlason, S.Kom., M.Sc., Ph.D, poin good online course
harus ditambahkan dengan “Harus ada penilaian untuk setiap
CP mata kuliah yang telah dicantumkan”.
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Catatan tambahan

Horps  ade  @egimint 0/ sediop
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Gambar 6.2 Saran dari Verifikator 1

Setelah dilakukan analisis maka poin baru tersebut dapat
dimasukkan ke dalam aspek pedagogi. Hal tersebut karena
pedagogi berkaitan dengan bagaimana instruktur memberikan
instruksi kepada siswa agar siswa dapat mempelajari dan
memahami subyek yang diajarkan [23].

6.2.2 Saran dari Verifikator 2

Berdasarkan hasil verifikasi kepada verifikator Prof. Dr. Ir.
Aulia Siti Aisjah, MT, konsep good online course seharusnya
dapat dikelompokkan dalam tahapan penjaminan mutu proses
pembelajaran yang terdiri dari 3 tahap yakni perencanaan
pembelajaran, pelaksanaan pembelajaran (implementasi),
evaluasi pembelajaran.

| Catatan/harapan tambahan T o N = 5|

i Touvy - uvds Laan
i L |4 LeAs \'\«’} 1

SR L eneny N S

AR TA PLAALSA Tt EAL .l' i

P R teeni o

Gambar 6.3 Saran dari Verifikator 2

Kantor Penjaminan Mutu ITS menetapkan tahapan-tahapan
dalam penjaminan mutu proses pembelajaran yang terdiri dari
perencanaan, implementasi dan evaluasi. Menurut [28] proses
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pembelajaran terdiri dari 4 subproses yaitu perencanaan
pembelajaran, persiapan  pembelajaran,  pelaksanaan
pembelajaran, dan penunjang pembelajaran. Dalam hal ini,
tahap perencanaan terdiri dari subproses perencanaan dan
persiapan pembelajaran, tahap implementasi yakni subproses
pelaksanaan pembelajaran, tahap evaluasi didukung oleh
standar penilaian, dan penunjang pembelajaran didukung oleh
standar sarana prasarana.

Berdasarkan Peremenristekdikti no. 44 tahun 2015 pada pasal 4
ayat 1 disebutkan bahwa standar Pendidikan nasional terdiri
standar kompetensi lulusan (SKL), standar isi pembelajaran,
standar proses pembelajaran, standar penilaian pembelajaran,
standar dosen dan tenaga kependidikan, standar sarana dan
prasarana pembelajaran, standar pengelolaan pembelajaran dan
standar pembiayaan. Namun, dalam pengembangan
pembelajaran online, berikut standar yang tidak perlu untuk
dipehatikan:

1. Standar SKL, tidak perlu diperhatikan karena tidak ada
perbedaan standar pada pembelajaran online maupun
konvensional.

2. Standar Isi pembelajaran, tidak perlu diperhatikan karena isi
pembelajaran adalah sama baik dalam pembelajaran online
maupun konvensional.

3. Standar pembiayaan pembelajaran, tidak perlu diperhatikan
karena hanya berfokus kepada pembelajaran online dimana
menggunakan open sourse platform yang digunakan secara
gratis.

Kantor Penjaminan Mutu ITS telah menyusun seluruh standar
tersebut. Berdasarkan standar-standar terkait yang disusun
KPM ITS, berikut merupakan definisi dari tahapan dalam
penjaminan mutu proses pembelajaran yang ditunjukkan pada
Gambar 6.4.
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standar kompetensi standar dosen & tendik
lulusan (dinyatakan dalam standar sarana & prasarana
capaian pembelajaran) standar pembiayaan
standar isi & proses pembelajaran )
Capaian
Perencanaan Persiapan Pelaksanaan Penunjang Pernheli aran
Pembelajaran Pembelajaran Pembelajaran Pembelajaran terpenuhi

/ /Penngkatm vm——— Pengawasan Proses

Peningkatan . abilita pembelajaran
. pabilitas
Tujuan & Efisiensi
Ukuran Proses
Peninjauan Proses
Perbaikan q__/

Gambar 6.4 Standar Terkait Isi dan Proses Pembelajaran [28]
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Peningkatan Proses
Efektivitas

Perancangan (Perencanaan dan persiapan) [29]:

1. Prodi mempunyai perencanaan pembelajaran untuk semua
mata kuliah dalam kurikulumnya yang disusun dalam
Rencana Pembelajaran Semester (RPS).

2. Prodi  melaksanakan pembelajaran sesuai  dengan
perencanaan pembelajaran yang tertuang dalam RPS

Implementasi (Pelaksanaan):

Proses pembelajaran adalah interaksi antara mahasiswa dengan
dosen dan sumber belajar dalam suatu lingkungan belajar,
sehingga terjadi pengembangan pengetahuan, peningkatan
keterampilan, dan pembentukan sikap untuk memenuhi capaian
pembelajaran [30]. Dosen menjalankan proses pembelajaran
secara efektif untuk mencapai CPL.
1. Dosen menjalankan proses pembelajaran secara efektif
sesuai dengan karakteristik mata kuliah untuk mencapai
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kemampuan tertentu yang ditetapkan dalam rangkaian
pemenuhan capaian pembelajaran lulusan.

Dosen dalam melaksanakan proses pembelajaran harus
mengacu pada Rencana Pembelajaran Semester (RPS).

. Proses pembelajaran melalui kegiatan kurikuler wajib

dilakukan secara sistematis dan terstruktur melalui berbagai
mata kuliah dan dengan beban belajar yang terukur.

Proses pembelajaran melalui kegiatan kurikuler wajib
menggunakan metode pembelajaran yang efektif sesuai
dengan karakteristik mata kuliah untuk mencapai
kemampuan tertentu yang ditetapkan dalam matakuliah
dalam rangkaian pemenuhan capaian pembelajaran lulusan.
Metode pembelajaran dapat dipilih untuk pelaksanaan
pembelajaran mata kuliah meliputi: diskusi kelompok,
simulasi, studi  kasus, pembelajaran  kolaboratif,
pembelajaran kooperatif, pembelajaran berbasis proyek,
pembelajaran berbasis masalah, atau metode pembelajaran
lain, yang dapat secara efektif memfasilitasi pemenuhan
capaian pembelajaran lulusan.

. Setiap mata kuliah dapat menggunakan satu atau gabungan

dari beberapa metode pembelajaran pada poin 5 dan
diwadahi dalam suatu bentuk pembelajaran.

Evaluasi (Penilaian) [29]:

1.

2.

Prodi melaksanakan monitoring pembelajaran secara rutin
dan berkesinambungan

Prodi melaksanakan evaluasi terhadap pelaksanakaan
pembelajaran untuk memenuhi Capaian Pembelajaran mata
kuliah

Monitoring dan evaluasi pelaksanaan proses pembelajaran
mencakup beberapa aspek, antara lain:

1.
2.
3.

Tingkat capaian pembelajaran dari waktu ke waktu
Mekanisme monitoring dosen, mahasiswa dan materi kuliah
Pelaksanaan monitoring secara konsisten dan berkelanjutan
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4. Evaluasi hasil monitoring untuk merencanakan tindakan
perbaikan
5. Tindak lanjut evaluasi yang menunjukkan perbaikan

Penunjang Pembelajaran (Sarana dan Prasarana) [31]:

ITS dan Departemen harus menyediakan sistem informasi dan

fasilitas program studi untuk mendukung kegiatan akademik

meliputi:

1. Tersedia komputer untuk pembelajaran yang terhubung
dengan jaringan luas/internet dengan jumlah yang cukup

2. Tersedia fasilitas e-learning yang digunakan secara baik,

3. Tersedia akses on-line ke koleksi perpustakaan (e-journal)

Hasil perbaikan dapat dilihat pada Tabel 6.5.

6.2.3 Saran dari Verifikator 3

Berdasarkan hasil verifikasi kepada verifikator Yusuf Bilfagih,
S.T, M.T, disebutkan bahwa perlu ditambahkan beberapa kata
dan pengelompokan ulang pada beberapa poin yang sudah
disebutkan pada Tabel 6.3.

Catatan/harapan tambahan
*Jerpgunoan vicleo bukan hanya uatuic Mk pengamatan ,fmtginkan juga uniuk
PR ?embCIE:Jafan \perben'mh. prosecur poses % konsep
“Beboegs poin ode yang tida' tepal porempaten  kelonrpolaye
L fode ™ welajorm tan (SCL M)
o Clrategi belayar —p fomighan  mel pern ”J . oo ,
« Poin “ Polcok pembefajaran ... budkfukis juga “Maia PC .

Poin yang dapart ditambahkan

cRda pon ... pembob ofan? dttambakken rubrl penilaian
. lompolka =
\Pftevr)g:myxgpgh - aulu bogian yg berubL"an dygn mendesan ratkud
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Paraf

Gambar 6.5 Saran dari Verifikator 3
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Hasil perbaikan telah dilakukan dan dapat dilihat pada Tabel
6.5.

6.3 Perbandingan Hasil Verifikasi

Setelah melakukan verifikasi dengan 2 metode yakni bench-
marking dan wawancara dengan 3 verifikator, maka dihasilkan
hasil yang berbeda-beda. Oleh karena itu perlu dilakukan per-
bandingan hasil verifikasi untuk memperoleh hasil akhir verifi-
kasi. Berikut merupakan perbandingan hasil verifikasi yang di-
tunjukkan pada Tabel 6.4.

Keterangan :

B : Benchmarking
V1 . Verifikator 1
V2 . Verifikator 2
V3 : Verifikator 3

Tabel 6.4 Perbandingan Hasil Verifikasi

No | Poin Good onlinecourse | B | V1 | V2 | V3 Keterangan

1 | Objek pembelajaran | v | ¥ | v | + | Disetujui
menggunakan teknologi
multimedia beragam
(teks,  audio,  video,
animasi, simulasi) sesuai
dengan kebutuhan dan
karakter capaian
pembelajaran

2 | Untuk mata kuliah yang | ¥ | ¥ | ¥ | ¥ | Disetujui
berbentuk  pengamatan,
psikomotorik dan praktik
dapat menggunakan video

3 | Untuk mata kuliah berupa | ¥ | ¥ | v | ¥ | Disetujui
simulasi dan praktik dapat
menggunakan simulator
(misalnya simulator untuk
menggambar model)

4 | Konten relevan dengan | V| v | ¥ | v | Disetujui
kebutuhan pembelajaran

5 | Konten bebas dari | V| v | ¥ | ¥V | Disetujui
kesalahan redaksional
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konten mudah dimengerti
(komunikatif)

No | Poin Good online course V1|V2|V3 Keterangan
(kesalahan ketik, huruf
kapital)
6 | Struktur materi, pokok N | V| V| Disetujui
bahasan dan sub pokok
bahasan jelas, masing-
masing ada pengantar,
penjelasan, dan
ringkasannya
7 | Terdapat konten untuk N | V| | Disetujui
menarik  diskusi  dan
menumbuhkan  gagasan
baru terkait topik tertentu
8 | Pokok pembelajaran N | - | v | Berasal dari
sesuai dengan sumber referensi
karakteristik target pelajar [27] dimana poin
(visual, auditori  dan ini menjadi salah
kinestetik) satu  indikator
evaluasi  materi
PDITT/ e-
learning dalam
aspek  kualitas
konten serta
aspek umpan
balik dan
adaptasi  yang
disusun oleh
Kemenristek
Dikti. Sehingga
poin ini harus
dipertahankan.
9 | Terdapat contoh untuk N | V| V| Disetujui
menjelaskan atau terdapat
latihan yang dilengkapi
dengan feedback
10 | Bahasa dalam penyajian N | - | ¥ | Merupakan salah

satu hal terkait
metode
pembelajaran
yang perlu
diperhatikan
dalam
mengembangkan
e-materi menurut
pedoman
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No

Poin Good online course

V1

V2

V3

Keterangan

pengembangan
e-materi oleh
Dikti[32].
Sehingga poin ini
harus
dipertahankan.

11

Semua referensi dan/atau
hak cipta terkait yang
digunakan dalam
pembelajaran harus
dicantumkan

Disetujui

12

Sumber referensi pada
setiap bab  beragam
(sumber pada setiap bab
berbeda)

Disetujui

13

Terdapat  daftar kata
kunci, istilah dan
maknanya, daftar notasi,
dan daftar simbol yang
sering disebut dalam
pembelajaran

Disetujui

14

Informasi identitas mata
kuliah lengkap (nama
mata Kkuliah, deskripsi
mata kuliah, jumlah SKS,
prasyarat mengikuti mata
kuliah, nama instruktur,
foto, dan kontak
instruktur)

Disetujui

15

Jadwal dibuat secara jelas
dan diunggah pada kelas
online

Disetujui

16

Rumusan capaian
pembelajaran (CP) jelas
dan mudah dipahami

Disetujui

17

Capaian pembelajaran
harus diperjelas dengan
aktivitas ~ pembelajaran
apa saja untuk mencapai
CP tersebut

Disetujui

18

Peta materi/ peta
kompetensi di awal mata
kuliah jelas

Berasal dari
sumber referensi
[27] dimana poin
ini menjadi salah
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No | Poin Good online course V1|V2|V3 Keterangan
satu indikator
evaluasi materi
PDITT/ e-
learning  pada
aspek Rencana
Pembelajaran
yang disusun
oleh
Kemenristek
Dikti. Sehingga
poin ini harus
dipertahankan.
Namun setelah
mendapat saran
dari verifikator 3,
poin ini
digabungkan
dengan poin
PP09.

19 | Urutan bab dan materi N | V| V| Disetujui

pembelajaran yang
sistematis

20 | Apabila mata kuliah N | V| | Disetujui

berupa team teaching,
maka harus terdapat satu
kelas saja pada kelas
online agar lebih efektif
dan efisien.

21 | Panduan belajar mata N | V| + | Disetujui

kuliah  secara  online
lengkap
22 | Mengupload/Menjelaskan N | ¥ | ¥ | Disetujui
Rencana  Pembelajaran
atau silabus
23 | Terdapat penjelasan N | V| V| Disetujui
bentuk  evaluasi  hasil
belajar dan
pembobotannya
24 | Bentuk penilaian yang N | ¥ | V| Disetujui
beragam (essay, studi
kasus, pilihan ganda,
games, dil)

25 | Terdapat penilaian N | v | + | Disetujui

mandiri  bagi  pelajar
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No | Poin Good online course V1|V2|V3 Keterangan
berupa pre test dan post
test

26 | Instruktur tetap N | v | v | Disetujui
mengamati penilaian pada
kelas online mengenai
keaktifan dalam forum
diskusi

27 | Instruktur menilai N | v | ¥ | Disetujui
pengumpulan tugas tidak
hanya dinilai dari
kelengkapan konten
tugas, namun juga dari
waktu pengumpulan.

28 | Instruktur  memberikan N[ V| ¥ | Menurut  [33]
feedback kepada pelajar memberikan
untuk mendorong terus umpan balik
belajar merupakan salah

satu aktivitas
instruksional
Gagne yang
harus ada dalam
penyampaian
topik
pembelajaran
yang disertai
dengan latihan.
Model
instruksional 9
aktivitas Gagne
merupakan
pendekatan yang
cocok untuk
merancang
materi  dengan
tipe pengetahuan
konsep dan fakta.
Sehingga poin ini
harus
dipertahankan.

29 | Terdapat feedback yang v | v | v | Disetujui

diberikan oleh pelajar
untuk mengevaluasi mata
kuliah
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No | Poin Good online course V1|V2|V3 Keterangan
30 | Terdapat petunjuk cara N | v | ¥ | Merupakan salah
mempelajari materi satu hal terkait
(apakah  materi  dapat metode
dipelajari secara acak atau pembelajaran
harus berurutan sesuai yang perlu
urutan bab/topik, apakah diperhatikan
materi berhubungan dalam
dengan materi lain) mengembangkan
e-materi menurut
pedoman
pengembangan
e-materi oleh
Dikti[32].
Sehingga poin ini
harus
dipertahankan.

31 | Interaksi belajar yang N | V| + | Disetujui
beragam (pelajar dengan
pelajar, pelajar dengan
materi, pelajar dengan
instruktur) secara
sinkronous (Chatting,
video  chatting) dan
asinkronous (email,
forum, rekaman, simulasi
visual, dll.)

32 | Strategi belajar beragam N | v | ¥ | Merupakan salah
(belajar mandiri, diskusi satu hal dalam
kelompok, belajar proses
terbimbing) pembelajaran

yang perlu
diperhatikan
dalam kebijakan
pendidikan jarak
jauh  dan e-
learning di
Indonesia  oleh
Kemenristekdikti
2016[34].
Sehingga poin ini
harus
dipertahankan.

33 | Terdapat pertanyaan N | V| V| Disetujui

kritis, ilustrasi, isu yang
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No | Poin Good online course V1|V2|V3 Keterangan
aktual dan problematika
yang memerlukan
pemikiran untuk
mendorong pelajar
menumbuhkan  gagasan
baru

34 | Penyajian materi N | v | ¥ | Disetujui
memungkinkan  pelajar
untuk  belajar  secara
iterative (mengulang
kembali)

35 | Terdapat admin/teknisi N | ¥ | - | Merupakan salah
yang menangani tenaga
permasalahan atau kependidikan
pertanyaan pada online yang  minimal
course harus ada ketika

menerapkan  e-
learning  yang
tercantum dalam
kebijakan
pendidikan jarak
jauh dan e-
learning di
Indonesia  oleh
Kemenristekdikti
2016 [34]. Poin
yang sama juga
ditemukan pada
Permen
Pendidikan dan
Kebudayaan RI
no. 109 tahun
2013 tentang
Penyelenggaraan
PJJ pada
Pendidikan
Tinggi pasal 9
ayat 3[35].
Sehingga poin ini
harus
dipertahankan.

36 | Memanfaatkan fitur N | V| - | Pada [33]
online course secara menyebutkan

bahwa terdapat
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No

Poin Good online course

V1

V2

V3

Keterangan

maksimal dan  sesuai
kebutuhan

fitur-fitur ~ dan
peran yang harus
ada dalam sistem
e-learning
sehingga sistem
e-learning dapat
memberikan
layanan
mengikuti
standar  proses
untuk satuan
pendidikan. Poin
tersebut
menunjukkan
bahwa fitur yang
ada harus
dimanfaatkan
secara maksimal
dan tepat guna
sesuai  dengan
peran apa yang
harus dijalankan
Sehingga poin ini
harus
dipertahankan.

37

Akses pada materi mudah
dan cepat

Tercantum
dalam  Permen
Pendidikan dan
Kebudayaan RI
no. 109 tahun
2013 tentang
Penyelenggaraan
PJJ pada
Pendidikan
Tinggi pasal 7
poin E yaitu
“memanfaatkan
media
pembelajaran
berbasis
teknologi
informasi  dan
komunikasi
sebagai  sumber
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No

Poin Good online course

V1

V2

V3

Keterangan

belajar yang
dapat diakses
pada setiap
saat”[35].
Sehingga poin ini
harus
dipertahankan.

38

Dapat diakses
menggunakan perangkat
lain (laptop, PC, mobile)

Merupakan salah
satu hal terkait
teknologi  yang
perlu
diperhatikan
dalam
mengembangkan
e-materi menurut
pedoman
pengembangan
e-materi oleh
Dikti [32].
Sehingga poin ini
harus
dipertahankan.

39

Tampilan visual jelas,
teks mudah dibaca, grafik
diberi label yang jelas

Berasal dari
sumber referensi
[27] dimana poin
ini menjadi salah
satu indikator
evaluasi materi
PDITT/ e-
learning dalam
aspek desain
presentasi yang
disusun oleh
Kemenristek
Dikti. Sehingga
poin ini harus
dipertahankan.

40

Warna, musik, dan fitur

dekoratif tidak
mengganggu capaian
pembelajaran
(secukupnya)

Berasal dari
sumber referensi
[27] dimana poin
ini menjadi salah
satu indikator
evaluasi  materi
PDITT/ e-
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No | Poin Good onlinecourse | B | V1 | V2 | V3 Keterangan

learning dalam
aspek desain
presentasi yang
disusun oleh
Kemenristek
Dikti. Sehingga
poin ini harus
dipertahankan.

41 | Terdapat navigasi ke | ¥ | v | ¥ | v | Disetujui
berbagai sumber belajar
terkait lain (contoh: link
yang menuju  website
tertentu)

Dari justifikasi tersebut diketahui bahwa terdapat 12 poin yang
tidak ditemui atau disetujui pada saat verifikasi. Namun 12 poin
tersebut tetap dipertahankan dalam konsep good online course
dengan  pertimbangan  berdasarkan  sumber  berupa
Permendikbud109/2013 tentang Penyelenggaraan Pendidikan
Jarak Jauh di Pendidikan Tinggi [35], pedoman pengembangan
e-materi oleh Dikti [32], Instumen evaluasi materi PDITT Dikti
[27], kebijakan pendidikan jarak jauh dan e-learning di
Indonesia oleh Kemenristekdikti 2016 [34], dan Panduan
Pengembangan dan Penyelenggaraan Kuliah Daring Indonesia
Terbuka & Terpadu oleh Dikti 2014 [33]. Hasil akhir poin-poin
good online course dapat dilihat pada Tabel 6.5.

6.4 Hasil Konsep Good online course
6.4.1 Definisi Good online course

Konsep good online course dihasilkan melalui 3 sumber refer-
ensi dan beberapa proses dengan hasil akhir berupa poin-poin
good online course sejumlah 42 poin. Maka, konsep good
online course merupakan acuan dalam mendesain kelas online
sejumlah 42 poin yang terdiri dari aspek konten, pedagogi dan
teknologi dengan minimal memenuhi 34 poin. Good online
course tersebut ditunjukkan pada Tabel 6.5.
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6.4.2 Poin-poin Good online course

Setelah dilakukan verifikasi dengan cara benchmarking dan
wawawancara dengan 3 verifikator dihasilkan pengurutan poin-
poin dan catatan/saran tambahan. Urutan poin-poin didasarkan
pada jumlah penemuan terbanyak pada proses benchmarking.
Kemudian dilakukan perbaikan berdasarkan catatan tambahan
dari verifikator dan telah dikelompokkan berdasarkan aspek
model desain Alchemy yakni konten, pedagogi, dan teknologi
dan dikelompokkan berdasarkan tahap penjaminan mutu proses
pembelajaran. Sehingga poin-poin pada urutan awal adalah
poin yang paling direkomendasikan untuk diterapkan pada
online course. Selanjutnya masing-masing poin diberikan kode
(kodifikasi)  untuk  mempermudah  perhitungan  dan
pengelompokan pada saat mengimplementasikan pada mata
kuliah Dasar Desain Arsitektur 1. Berikut merupakan hasil
akhir konsep good online course ditunjukkan pada Tabel 6.5.

Tabel 6.5 Hasil Konsep Good online course

Tahap Aspek Poin Good online course Kode
Perancangan Konten Konten  relevan  dengan | PKO1
kebutuhan pembelajaran
Konten bebas dari kesalahan | PK02
redaksional (kesalahan ketik,
huruf kapital)
Semua referensi dan/atau hak | PKO03
cipta terkait yang digunakan
dalam
pembelajaran harus
dicantumkan
Sumber referensi pada setiap | PK04
bab beragam (sumber pada
setiap bab berbeda)
Struktur  materi, pokok | PKO05
bahasan dan sub pokok
bahasan jelas, masing-masing
ada pengantar, penjelasan, dan
ringkasannya
Pedagogi Informasi  identitas mata | PPO1
kuliah lengkap (nama mata
kuliah, deskripsi mata kuliah,
jumlah SKS, prasyarat
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Tahap

Aspek

Poin Good online course

Kode

mengikuti mata kuliah, nama
instruktur, foto, dan kontak
instruktur)

Mengupload/Menjelaskan
Rencana Pembelajaran atau
silabus

PP02

Panduan belajar mata kuliah
secara online lengkap

PPO3

Jadwal dibuat secara jelas dan
diunggah pada kelas online

PP04

Interaksi belajar yang beragam
(pelajar dengan pelajar, pelajar
dengan materi, pelajar dengan
instruktur) secara sinkronous
(Chatting, video chatting) dan
asinkronous (email, forum,
rekaman, simulasi visual, dll.)

PP0O5

Rumusan capaian
pembelajaran (CP) jelas dan
mudah dipahami

PP0O6

Apabila mata kuliah berupa
team teaching, maka harus
terdapat satu kelas saja pada
kelas online agar lebih efektif
dan efisien

PPO7

Capaian pembelajaran harus
diperjelas dengan aktivitas
pembelajaran apa saja untuk
mencapai CP tersebut

PPO8

Terdapat  petunjuk  cara
mempelajari materi (apakah
materi dapat dipelajari secara
acak atau harus berurutan
sesuai urutan  bab/topik,
apakah materi berhubungan
dengan materi lain) dalam
bentuk peta materi/ peta
kompetensi yang jelas

PP09

Implementasi

Konten

Bahasa dalam  penyajian
konten mudah dimengerti
(komunikatif)

IKO1

Objek pembelajaran
menggunakan teknologi
multimedia beragam  (teks,

IK02




104

Tahap Aspek Poin Good online course Kode
audio, video, animasi,
simulasi)  sesuai  dengan
kebutuhan  dan  karakter
capaian pembelajaran
Media dan pokok | 1K03
pembelajaran sesuai dengan
karakteristik target pelajar
(visual,
auditori dan Kinestetik)

Terdapat konten untuk | IK04
menarik diskusi dan
menumbuhkan gagasan baru
terkait topik tertentu
Untuk mata kuliah yang | 1K05
berbentuk pengamatan,
psikomotorik, praktik, dan
konsep dapat menggunakan
video
Terdapat ~ contoh untuk | IKO6
menjelaskan atau terdapat
latihan ~ yang  dilengkapi
dengan feedback
Terdapat daftar kata kunci, | 1KO7
istilah dan maknanya, daftar
notasi, dan daftar simbol yang
sering disebut dalam
pembelajaran  yang telah
disepakati
Untuk mata kuliah berupa | 1K08
simulasi dan praktik dapat
menggunakan simulator
(misalnya simulator untuk
menggambar model)

Pedagogi Urutan bab dan materi | IPO1
pembelajaran yang sistematis
sesuai dengan peta kompetensi
Penyajian materi | 1P02
memungkinkan pelajar untuk
belajar secara iterative
(mengulang kembali)
Terdapat pertanyaan kritis, | 1P03

ilustrasi, isu yang aktual dan
problematika yang
memerlukan pemikiran untuk
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Tahap

Aspek

Poin Good online course

Kode

mendorong pelajar
menumbuhkan gagasan
baru

Strategi  belajar  beragam
(belajar  mandiri,  diskusi
kelompok, belajar terbimbing,
SCL (student centred
learning))

IP0O4

Teknologi

Terdapat navigasi ke berbagai
sumber belajar terkait lain
(contoh: link yang menuju
website tertentu)

ITO1

Evaluasi

Pedagogi

Terdapat  feedback  yang
diberikan oleh pelajar untuk
mengevaluasi mata
kuligh

EPO1

Instruktur memberikan
penilaian dan feedback kepada
pelajar untuk mendorong terus
belajar

EPO2

Terdapat penilaian mandiri
bagi pelajar berupa pre test
dan post test

EPO3

Terdapat penjelasan bentuk
evaluasi hasil belajar dan
pembobotannya (rubrik
penilaian)

EPO4

Bentuk penilaian yang
beragam (essay, studi kasus,
pilihan ganda, games, dll)

EP0O5

Instruktur menilai
pengumpulan  tugas tidak
hanya dinilai dari kelengkapan
konten tugas, namun juga dari
waktu pengumpulan

EPO6

Instruktur tetap mengamati
penilaian pada kelas online
mengenai  keaktifan dalam
forum diskusi

EPO7

Harus ada penilaian untuk
setiap CP mata kuliah yang
telah dicantumkan

EP0O8
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Tahap Aspek Poin Good online course Kode
Penunjang Teknologi Terdapat admin/teknisi yang | STO1
Pembelajaran menangani permasalahan atau

pertanyaan pada online course
Memanfaatkan fitur online | ST02
course secara maksimal dan
sesuai kebutuhan

Akses pada materi mudah dan | STO3
cepat
Dapat diakses menggunakan | ST04
perangkat lain (laptop, PC,
mobile)

Tampilan visual jelas, teks | ST05
mudah dibaca, grafik diberi
label yang jelas

Warna, musik, dan fitur | ST06
dekoratif tidak mengganggu

capaian pembelajaran
(secukupnya)
Memiliki panduan | STO7

penggunaan yang jelas

6.5 Template Desain Kerangka Konten

Guna menjembatani penggunaan konsep good online course
agar dapat digunakan dalam mendesain kelas online pada Share
ITS, maka diperlukan sebuah template. Template tersebut
digunakan sebagai dasar dalam mendesain dengan memanfaat-
kan fitur-fitur yang tersedia pada Share ITS. Template dibuat
langsung pada Share ITS. Dengan menggunakan akses sebagai
dosen. Berikut merupakan template desain kerangka konten
yang ditunjukkan pada Gambar 6.6 sampai Gambar 6.19.

Nama Mata Kuliah
eacher: ERMA MAULINA QURRUTA AYUN 5214100069

Gambar 6.6 Pembuka Mata Kuliah



Nama Mata Kuliah (Kode Matkul)

Gantilah tulisan berwarna merah dengan informasi sesual mata kuliah Anda
INFORMASI MATA KULIAH

Satuan Kredit Sermester - jurnlah SKS

DESKRIPSI MATA KULIAH

Deskripsikan mata kulish Anda dengan padat dan jelas. Dapatr menyalin dan menempel (copy & paste)
dari deskriozi mats kulish yang tercantum dalam Rencana Pembelajaran (RP).

Contoh:

Dasar Deszin Arzitekrur 1 (DDAT) adalzh Mata Kulizh dalam bentuk pembelzjaran studio. beroujuan
untuk mengenaltan Zuzsana Swdie (Studie Culture), yang akan menskankan pads represenias
{pemggambaran ulang) dari bentuk (form) dan ruang (space]. eksplorasi serts perwujudannya pada
skala kecil dalam desain arsitektural.

Gambar 6.7 Informasi Mata Kuliah

CAPAIAN PEMBELAJARAN

S=burtkan capaizn pembelgjaran (CP) dalam benwk poin-poin. Capaian pembelajaran harus diperjelas
dengan aktivitas pembelajaran apa saja untuk mencapai CP tersebut.

Contoh:

Pada skhir perkuliahan. manasizwa akan memilikl kepesasn terhadap:
Desain:

= Beragam konsep dasar desain {elemen desain dan prinsip desain) termasuk ukuran, pencahayaan,

hubungan (pola hierarki kontras, keseimbangan).

@ agar konzep dasar desain dapat digunakan untuk mencipraxan keterhubungan
antara ele -zlemen dalam gambar atsupun model Penjelzzan strategi pengamaoilan keputuzan
=330 mandesain.

Komunikasi:

= Eeragam sistem gambar dan konvensinya {sketsa, dizgram. gambar teknis; proyeksi ortagonal (2D)-
denah, tampak. potongan; proyeksi aksonometri (30)- persperktif)

= Beragsm bahaza grafiz (arzr garis, valus (gelzp-teramgl wekstur) varg digunakan umtuk
merepresentasi benda dan Ingtungan tiga dmensi pada madia dua dimensi.

Gambar 6.8 Capaian Pembelajaran Mata Kuliah

PETA KOMPETENSI

Upload peta kompetensi/ peta mater dalam bantuk gambar atau menyesuakan. Peta mater narus
jelas dan mudszh dipshami.

Contoh:

B I e
ke ansitsataal

I

By i e eianar Aty gt b
e

Mhs g et bragen (wie ag btin dudl S St
Pe—

Gambar 6.9 Peta Kompetensi

Oo0QOoaoa
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TIMELINE TUGAS
Upload timeline tugas dalam bentuk gambar/ teks yang sesuai, jelas. can mudan dipahami.
Contoh:
I e
"
Wi 4 [~ foe

o— Nt & s

Pacseey 4 Porameya (4

paete et

U | 2 3 4 5 3 7 L] ? » n 2 3 “ 15 *

wmew W L. -l
Gambar 6.10 Timeline Tugas

MEDIA BELAJAR
Sebutkan medis belsjar yang digunakan meliputi:
=  Software:
= Hardware:
»  Alszouliz

= Lain-lain:

Gambar 6.11 Media Pembelajaran Mata Kuliah
BUKU ACUAN

Sebutkan buku yang digunskan s=ozgsi referensi atau sumber belajar pada mats kulish int
Contah:

= Ching, Francis D.K {2007). Design Drawing: [ohn Wiley & Sons 3rd Edition

= Lockard, William Kirby (1582). Design Drawing: Van Mostrand Reinhold Comp. revised edition

= Cooper, Douglas (2001). Drawing and Perceiving, life drawing for students of architecture
and design; John Wiley & Sons 3rd Edition

= HKostellow, Rowena Reed (2002). Elements of Design. Princeton Architectural Press

Gambar 6.12 Buku Acuan

DOSEN PENGAMPU

Cantumkan nama besera foto dari dosen pengampu. Berikan kontak berupa nomor ponzel dan email
yang dapat dihubungi.

Contoh:

| (-

Aldifiati Arfiani, 5.Kom, M.5cDhimas Dwijo, 5.7, M.Kom

aldifiadiarfiani@gmail.com dhimasdwijo@gmail.com

Gambar 6.13 Dosen Pengampu



DOWNLOAD RP O

Upload Rercana Pemielzjaran (RP). silabus atau Rencana Tugas (RT) pada bagian ini.
’. RP 332 O
HARUS DIBACA O

|2 tambahan yang perlu untuk diketahui mahasizwa.

Cantumkan informasi atau upload

1
W2 Announcements

Gambar 6.14 Download Materi Perkuliahan

Minggu 1

Fads perkuliahan minggu 1, mshasizwa diharapkan mendapatkan kemampuan akhir sebagal berikut

= kemampuan yang diharapkan pada minggu ini
= kemampuan yang diharapkan pada minggu ini
= kemampuan yang diharapkan pada minggu ini

Gambar 6.15 CP Setiap Pertemuan

Outline O

Sebutkan outiine materi yang akan dipelajari pada minggu ini dalam bentuk poin-poin.

E-Materi O
Fzda bagian ini berizi materi pembelsjzran beserts instruksings. E-materi ini dibagi berdazarksn submaten

yang diterikan judul masing-masing.

Materi 1 O
Todo list:

1. Instruksi 1
I Instrgksi 2
- Instruksi 3

o

. Instruksi 4
Uplaad filef materi dalam bentuk veks, video, ppt, doc, pdf atau gambar,

i File Materi 1 2.2ma O
Materi 2 O
To do list:

1. Instruksi 1
. Instruksi 2
- Instruksi 3

-

o

. Instruksi 4
Upload filef materi dalam bentuk teks, video, ppt, doc, pdf atau gambar,

Tugas #1 - Judul Tugas O
Berkan penjelazan mengensi tugas | dapat disi pads fitur page dibawsh int
|| Perjelazan Tugas #1 ]

Gambar 6.16 Outline dan Materi Perkuliahan

109



110

Asistensi Online O

Gunakan fitur chatting untuk melakuksan 2zistens) online pads mats kulish ini. Apabila tidak terdapat aktvitas
asistensi online. fitur ini dapat dizembunyikan atau dinapus.

Azizransi melalui Share TS biza dilskukan sezuai kesepakatan dengan dosen.

Aziztensi online dilakukan dengan cara berikut:

1
ruksi 2
3

3. Instruks

Gambar 6.17 Asistensi Online

Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #1 O

Silahkan mengumpulkan dokumentasi Tugas #1 - judul tugas

Dokumentasi dan Pengumpulzn Tugas 1 a

Gambar 6.18 Dokumentasi Pengumpulan Tugas

Literatur

a

Sehutkan literatur lain terkait materi pembelsjaran pada minggu ini

v' Kuiz Minggu 1
Buat kuis untuk menguji pemahaman mal
akrivitas kuis, fitur ini dapat dizsembunyika

TWa [Erkait materi tertentu. Apabila tidak terdapat

tau dihapus

=l Judul Ferum

OO o0

Forum digunakan sehags’ media berdizkusi antara mahasizwa dengan mahasizwa 3tau manasizwa
dengan desen. Sembunyikan stau hapus fitur forum apabila tidak diperlukan.

b Judul Kussioner

oo

Kuesioner digunakan untuk mempercleh informasi dari mahasizwa terkait suatu hal yang

d hui oleh dosen. Pertanyaan-pertanysan disusun oleh dosen dengan menggunakan b tipe
pertanyaan. Sembunyikan atau hapus fitur forum apabila tidak diperlukan.
terkait mats kulizh ini. S2hinggs dozen O

sudzah dizediakan oleh fitur ini.

6.6 Rekomendasi Pelengkapan RP

Pemeriksaan RP merupakan salah satu proses dalam mendesain
online course. Proses tersebut digunakan untuk mengetahui
informasi yang dapat mendukung dalam mendesain online
course. Namun terdapat beberapa informasi yang belum
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ditemukan pada RP mata kuliah DDA 1. Sehingga dibuat
rekomendasi yang dapat digunakan sebagai masukan untuk
dosen koordinator mata kuliah DDA 1. Berikut merupakan
rekomendasi untuk kelengkapan RP yang sudah diperiksa
sebelumnya ditunjukkan pada Tabel 6.6.

Tabel 6.6 Rekomendasi Pelengkapan RP

Mata kuliah | Dasar Desain Arsitektur 1

1.  Menambahkan informasi pada identitas mata kuliah yaitu SKS dan
prasyarat mata kuliah

2. Menambahkan peta materi/ peta kompetensi yang beisi kognitif,
psikomotorik, dan afektif

3. Menyantumkan sumber belajar (buku/ebook, video, tautan lain) untuk
setiap materi perkuliahan pada jadwal perkuliahan

4. Menambahkan pokok bahasan dan sub pokok bahasan yang mewakili
setiap CP

6.7 Pembahasan Fitur untuk Desain Mata Kuliah DDA 1

Dalam mendesain kelas online tentu digunakan fitur-fitur yang
disediakan oleh platform LMS. Dalam hal ini, LMS yang
digunakan adalah Moodle. Moodle menyediakan banyak fitur
yang dapat mengakomodasi penyampaian pembelajaran mata
kuliah. Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai fitur-fitur
tesebut pada mata kuliah Dasar Desain Arsitektur 1. Berikut
merupakan penjelasan fitur-fitur untuk mata kuliah tersebut
yang ditunjukkan pada Tabel 6.7.

Tabel 6.7 Fungsi Fitur Share ITS untuk Mata Kuliah DDA 1 [35]

Fitur . DIGUITE) Fungsi untuk Mata
Fungsi Secara kan -
pada U Kuliah pada Departe-
mum atau .
Share ITS " men Arsitektur
Tidak
Book Menampilkan N Dosen dapat mengupload
bahan bacaan buku atau bahan bacaan
untuk  masing- lain terkait pembelajaran
masing modul
pembelajaran
Sebagai portfolio N Mahasiswa dapat
mahasiswa mengupload portfolio
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. Diguna .
Fitur Fungsi Secara Kan Fu_n93| untuk Mata
pada U tau Kuliah pada Departe-
Share ITS mum .?. men Arsitektur
idak
penugasan  yang  dik-
erjakan pada mata kuliah
tersebut
File Berbagi N Dosen dapat mengupload
presentasi  yang file presentasi (ppt atau
diberikan di kelas video)
Memasukkan N Dosen dapat mencan-
situs web mini tumkan situs web untuk
sebagai  sumber sumber belajar terkait ma-
mata kuliah teri tertentu
Menyediakan file N Mahasiswa dapat
draft dari program mengupload  penugasan
dari software yang menggunakan jenis
tertentu (misalnya file lain seperti photoshop,
photoshop, flash, autocad, dll
corel draw, dll)
sehingga
mahasiswa dapat
mengedit dan
menyerahkan
tugas untuk dinilai
Folder Mengupload N e Dosen dapat mengupload

serangkaian file
pada satu topik,
misalnya satu set
kertas ujian
sebelumnya
dalam format pdf
atau  kumpulan
file gambar untuk
digunakan dalam
proyek-proyek

beberapa materi pembela-
jaran terkait suatu topik
pada folder yang sama

e Dosen dapat mengupload
hasil ujian atau penugasan
mahasiswa untuk satu ke-
las pada folder yang sama

mahasiswa
Menyediakan N Dosen dapat mengupload
ruang upload hasil penilaian ujian atau

bersama bagi para
dosen di halaman
khusus (membuat
folder

tersembunyi agar

penugasan mahasiswa
kepada sesame dosen dan
hanya dosen yang dapat
melihatnya
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. Diguna .
Fitur Fungsi Secara Kan Fu_n95| untuk Mata
pada U tau Kuliah pada Departe-

Share ITS mum a men Arsitektur

Tidak
hanya dosen yang
dapat melihatnya)

IMS Con- | Membuat file - -

tent Pack- | yang dikemas

age sesuai dengan
standar yang di-
sepakati sehingga
dapat digunakan
kembali  dalam
system yang ber-
beda.

Label Membuat N Dosen dapat membuat
subjudul atau judul/ sub judul setiap ma-
gambar untuk teri dan aktivitas pembela-
membagi  daftar jaran untuk memudahkan
panjang aktivitas pengelompokan materi
pembelajaran
Menampilkan file N Dosen dapat menampilkan
suara  tertanam file suara atau video se-
atau video lang- bagai sumber belajar yang
sung di halaman dapat dilihat oleh maha-

siswa tanpa harus men-
downloadnya.
Memberi N Dosen dapat memberikan
pengumuman keterangan, pengumuman
penting, deskripsi atau  deskripsi tertentu
singkat atau terkait mata kuliahnya
keterangan  lain
terkait
perkuliahan

Page Menyajikan N Dosen dapat menyajikan
syarat dan angkuman silabus atau ke-
ketentuan  mata tentuan mata kuliah pada
kuliah atau halaman baru
ringkasan dari
silabus pada
halaman baru
Menyematkan N Dosen dapat menyemat-
beberapa  video kan beberapa video dan
atau file suara

dengan beberapa
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. Diguna .
Fitur Fungsi Secara Kan Fu_n93| untuk Mata
pada U ta Kuliah pada Departe-

Share ITS mum atau men Arsitektur

Tidak
teks  penjelasan file suara beserta penjela-
pada halaman san terkait pada halaman
baru baru

URL Memberikan N Dosen dapat memberikan
sumber  belajar sumber belajar tambahan
dari eksternal yang berasal dari luar
seperti video, dengan  mencantumkan
ebook, jurnal atau link/ URL-nya
website  melalui
link

Assignmen | Membuat ruang N Dosen dapat membuat ru-

t untuk unggah file ang pengumpulan tugas
oleh  mahasiswa untuk mahasiswa disertai
ketika dosen keterangan tambahan dan
memberikan tugas batas pengumpulan
Memeriksa tugas, N Dosen dapat mengumpul-
mengumpulkan kan file tugas dan men-
tugas dan downloadnya, memeriksa
memberikan nilai lalu memberikan nilai dan
dan feedback feedback

Certificate | Mengkomu- - -
nikasikan tugas,
mengumpulkan
pekerjaan dan
memberikan nilai
dan umpan balik.

Chat Membuat  kotak N Dosen dapat membuat chat
obrolan  antara sebagai media komunikasi
dosen dengan untuk asistensi dan pem-
mahasiswa yang berian feedback secara
dapat online
memudahkan
dalam konsultasi
secara online.

Choice Menguji N Dosen dapat membuat pili-
pemahaman dan han jawaban yang dapat
merangsang dipilih mahasiswa untuk
pemikiran menguji pemahaman akan

mahasiswa akan
suatu topik secara
cepat

materi yang diberikan
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. Diguna .
Fitur Fungsi Secara Kan Fu_n95| untuk Mata
pada U tau Kuliah pada Departe-
Share ITS mum a men Arsitektur
Tidak

Memfasilitasi N Dosen dapat membuat pili-
pengambilan han terkait mata kuliah un-
keputusan tuk mahasiswa
mahasiswa untuk
memilih  pilihan
terkait mata
kuliah

Database Membuat  kum- v Dosen dapat mengumpul-
pulan kolaboratif kan seluruh sumber belajar
tautan web, buku, dari berbagai jenis file /
ulasan buku, ref- sumber agar lebih efisien
erensi jurnal, dll
Menampilkan v Dosen dapat mengumpul-
foto, poster, situs kan  tugas-tugas yang
web, atau puisi dibuat mahasiswa pada da-
yang dibuat maha- tabase dan dapat diberikan
siswa untuk media komentar dan ulasan oleh
komentar dan mahasiswa lain
ulasan

External Memungkinkan N Dosen dapat menggunakan

Tool mahasiswa untuk sumber belajar dari luar se-
berinteraksi hingga mahasiswa dapat
dengan  sumber menggunakan sumber
belajar dan belajar tersebut. Contoh:
kegiatan di situs edX, Future Learn, dll
web lain

Feedback Memungkinkan N Dosen dapat membuat ru-

seorang dosen
untuk  membuat
survei khusus
untuk
mengumpulkan
feedback dari
mahasiswa
dengan
menggunakan
berbagai jenis
pertanyaan yakni
pilihan ganda,
ya/tidak, atau

input teks.

ang pemberian feedback
oleh  mahasiswa terkait
topik tertentu atau evaluasi
mata kuliah tersebut
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Fitur Fungsi Secara Kan Fu_n95| untuk Mata
pada U ta Kuliah pada Departe-

Share ITS mum atau men Arsitektur

Tidak

Forum Membuat forum N Dosen dapat memberikan
yang digunakan permasalahan atau pertan-
untuk diskusi yaan mengenai topik ter-
online dengan tentu untuk didiskusikan
mahasiswa  lain oleh mahasiswa. Selain se-
pada mata kuliah bagai media belajar juga
tersebut.  Dosen dapat digunakan untuk
memberikan penilaian keaktifan maha-
topik/ siswa
permasalahan
tertentu untuk
didiskusikan
bersama.

Sebagai  pusat N Mahasiswa dapat meminta
bantuan  tempat saran, feedback, atau tuto-
tutor dan rial dari dosen atau maha-
mahasiswa dapat siswa melalui fitur forum
memberi saran

Membuat N Dosen dapat membuat
pengumuman pengumuman terkait mata
terkait mata kuliah dan diterima se-
kuliah luruh mahasiswa yang ter-
(menggunakan daftar pada mata kuliah
forum berita tersebut (broadcast)
dengan langganan

paksa)

Glossary Membuat N Dosen dapat mengumpul-
halaman yang kan istilah-istilah dalam
berisi daftar mata kuliah beserta pen-
istilah yang ada jelasannya agar mahasiswa
dalam materi lebih mudah untuk menge-

pembelajaran.
Dengan ini dosen
dapat
memasukkan
istilah-istilah
yang
diketahui
mahasiswa.

perlu
oleh

tahui
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Fitur Fungsi Secara Kan Fu_n95| untuk Mata
pada U tau Kuliah pada Departe-
Share ITS mum 'IE men Arsitektur
idak

Lesson Untuk  skenario N Dosen dapat membuat
atau simulasi / simulasi proses desain dis-
latihan ertai dengan pilihan untuk
pengambilan pengambilan  keputusan.
keputusan Hal ini membantu maha-

siswa dalam mencapai ca-
paian pembelajarannya.

Memungkinkan N Dosen dapat membuat set
seorang dosen aktivitas belajar yang ha-
untuk rus urut atau dapat dilewati
menyampaikan seperti yang digambarkan
konten atau pada peta kompetensi. Se-
kegiatan praktik hingga mahasiswa dapat
denga cara yang belajar secara efektif.
menarik dan
fleksibel. Dosen
dapat mengatur
satu set linier
halaman  konten
atau kegiatan
instruksional yang
menawarkan
berbagai jalur atau
opsi untuk
mahasiswa.

Quiz Sebagai ujian N Dosen dapat membuat kuis
kuliah dengan soal yang dibuat
Sebagai tes mini N pada bank soal. Pada de-
untuk  membaca partemen arsitektur selain
tugas atau diakhir kemampuan praktikal ke-
topik mampuan teori juga perlu
Sebagai latihan N diuji.
ujian
menggunakan
pertanyaan  dari
ujian sebelumnya
Untuk N Mahasiswa dapat menge-

menyampaikan
feedback
langsung tentang
kinerja

tahui  kemampuan dan
pemahaman dengan
mengerjakan kuis. Dengan
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. Diguna .
Fitur Fungsi Secara Kan Fu_n93| untuk Mata
pada U tau Kuliah pada Departe-

Share ITS mum .?. men Arsitektur

idak
Sebagai penilaian N mengetahui nilai dan feed-
diri back dari dosen mahasiswa
akan meningkatkan bela-
jarnya.

Survey Membuat survei N Dosen dapat membuat sur-
yang berisi vey untuk mengetahui
pernyataan  dan feedback mahasiswa
pertanyaan berupa terkait mata kuliah. Pertan-
skala likert, yaan sudah disediakan
dropdown  dan oleh Moodle atau dosen
isian singkat dapat menyusun pertan-
mengenai  kelas yaannya sendiri.
online.

Wiki Mencatat  kuliah N Mahasiswa dapat mencatat
kelompok  atau materi perkuliahan yang
panduan belajar didapatkan di kelas pada

wiki untuk digunakan ba-
han beajar bersama
Menulis buku N Mahasiswa dapat menulis
online secara secara kolaboratif dengan
kolaboratif, mahasiswa lain terkait
membuat konten topik yang sudah diten-
tentang topik yang tukan dosen.
ditetapkan  oleh
dosen
Memungkinkan N
peserta untuk
menambahkan
dan mengedit
koleksi halaman

web. Wiki dapat
bersifat

kolaboratif
dimana semua
orang dapat

mengeditnya atau
individu dimana

setiap  individu
memiliki wiki
mereka masing-
masing yang
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Fitur Fungsi Secara Kan Fu_n93| untuk Mata
pada U Kuliah pada Departe-
mum atau .
Share ITS : men Arsitektur
Tidak

hanya dapat
diedit.

Workshop | Memungkinkan N Mahasiswa dapat
pengumpulan, mengupload hasil peker-
tinjauan dan jaan (portfolio) selama
penilaian  rekan mata kuliah
kerja mahasiswa.

Dari keseluruhan fitur yang disediakan oleh Share ITS, mata
kuliah DDA 1 dapat memanfaatkan 19 fitur. Pemilihan fitur
pada saat mendesain kelas online didasarkan pada kebutuhan
mata kuliah Dasar Desain Arsitektur 1 yang diketahui melalui
Rencana Pembelajaran dan hasil wawancara dengan dosen
koordinator.



6.8 Hasil Kerangka Konten Mata Kuliah
Contoh hasil kerangka konten mata kuliah DDA 1 ditunjukkan pada Tabel 6.8. Untuk hasil desain kerangka

konten lebih lengkap dapat dilihat pada Lampiran G - Hasil Kerangka Konten Mata Kuliah.

Tabel 6.8 Hasil Kerang

ka Konten

Minggu Kem_ampuan Materi Aktivitas DisElr S Poin Good online
ke- LI YT pembelajaran pembelajaran T yang course terkait
diharapkan konten digunakan

1-2 Mengerti  dan | Pendahuluan,Rencana | Kuliah Memberikan Label Informasi identitas mata

berkomitmen pembelajaran/silabus, informasi kuliah lengkap (nama

dengan kultur | dan penjelasan kultur awal mata kuliah, deskripsi

studio studio mengenai mata kuliah, jumlah

mata kuliah SKS, prasyarat

DDAl pada mengikuti mata kuliah,

Share ITS nama instruktur, foto,

dan kontak instruktur)

0c1



6.9 Hasil Desain Online Course pada Share ITS

Berikut merupakan contoh desain online course mata kuliah DDA 1 pada Share ITS yang berisi screenshot
ditunjukkan pada Tabel 6.9. Hasil desain online course dapat dilihat pada Lampiran H - Hasil Desain Online
Course pada Share ITS.

Tabel 6.9 Hasil Desain Online Course

Poin good
. - Aspek yan : online course
Hasil Desain Igiten):ui 9 Checklist yang
memenuhi
Nama mata kuliah V Informasi
DASAR DESAIN ARSITEKTUR 1 (R A 141311) Jumlah SKS N identitas mata
Selamat Data di Mata Kuliah Dasar Desain Arsitektur 1 Kode mata kuliah ~ kuliah lengkap
iDsi nama mata
Satuan Kredit Semester - 7 SKS [m] Euelslla(fr]l psi mata \/ (kullah
INFORMASI MATA KULIAH O "Capaian N deskripsi mata
DESKRIPS| MATA KULIAH O | pembelajaran  (CP) kuliah, jumlah
e e R e e e e s mudah dipahami SKS, prasyarat
(penggambaran ulang) dari bentuk {form) dan ruang (space), eksplorasi serta perwujudanmya pada meng”(utl mata
la kecil dalam desain arsitekiural. H
i?ﬂaau:;ua: daTa:tas!'kiqui kua;5 dan menjelaskan proses dessin, menyampaikan maksud, dan ku“ah‘ nama
mernahami pengambilan keputusan (Decision Making) adalzh beberapa aspek yang akan dilatih dalam |ns'[|’uktu|’l foto,
studio ini.
dan kontak
instruktur)

TZ1
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Tabel 6.9 tersebut menggambarkan implementasi kerangka
konten yang sudah dibuat sebelumnya yang ditunjukkan pada
Tabel 6.8. Pada kolom Hasil Desain berisi screenshot desain/
tampilan pada Share ITS. Kolom Aspek yang Ditemui berisi
aspek-aspek yang terdapat pada desain. Kolom Checklist berisi
tanda centang yang digunakan untuk menandai bahwa aspek
yang ditulis pada kolom Aspek yang Ditemui adalah benar.
Kolom Poin Good online course yang Memenuhi berisi poin
good online course yang terkait dengan desain dan aspek yang
ditemui. Tabel 6.9 ini ditunjukkan kepada validator yakni dosen
koordinator mata kuliah DDA 1 agar lebih mudah untuk men-
gecek kerangka konten secara visual pada Share ITS.

Berdasarkan hasil desain online course yang dibuat telah
memenuhi 19 poin good online course dengan rincian ditunjuk-
kan pada Tabel 6.10.

Tabel 6.10 Poin Good online course Secara Khusus pada Desain Online
Course DDA 1
No | Kode Poin Good online course Jumlah
1 | PKO3 | Semua referensi dan/atau hak cipta terkait 2
yang digunakan dalam pembelajaran harus
dicantumkan

2 | PKO4 | Sumber referensi pada setiap bab beragam 2
(sumber pada setiap bab
berbeda)

3 | PKO5 | Struktur materi, pokok bahasan dan sub 8
pokok bahasan jelas, masing

masing ada pengantar, penjelasan, dan
ringkasannya

4 | PPO1 Informasi identitas mata kuliah lengkap 2
(nama mata kuliah, deskripsi mata kuliah,
jumlah SKS,

prasyarat mengikuti mata kuliah, nama
instruktur, foto, dan kontak instruktur)

5 | PP02 Mengupload/ Menjelaskan Rencana 1
Pembelajaran
atau silabus

6 | PPO3 Panduan belajar mata kuliah secara online 12

lengkap
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No | Kode Poin Good online course Jumlah

7 | PPO4 Jadwal dibuat secara jelas dan diunggah pada 1
kelas online

8 | PPO6 Rumusan capaian pembelajaran (CP) jelas 8
dan mudah dipahami

9 | PPO7 Apabila mata kuliah berupa team teaching, 1
maka harus terdapat satu
kelas saja pada kelas online agar lebih efektif
dan efisien

10 | PPO9 Terdapat petunjuk cara mempelajari materi 1
(apakah materi dapat dipelajari secara acak
atau harus berurutan sesuai urutan bab/topik,
apakah materi berhubungan dengan materi
lain) dalam bentuk peta materi/ peta
kompetensi yang jelas

11 | IK02 Objek pembelajaran menggunakan teknologi 10
multimedia beragam
(teks, audio, video, animasi, simulasi) sesuai
dengan kebutuhan dan karakter capaian
pembelajaran

12 | IK05 Untuk mata kuliah yang 2
berbentuk pengamatan,
psikomotorik, praktik, dan konsep dapat
menggunakan video

13 | IK06 Terdapat contoh untuk menjelaskan atau 1
terdapat latihan yang dilengkapi dengan
feedback

14 | IKO7 Terdapat daftar kata kunci, istilah dan 1
maknanya, daftar notasi, dan daftar simbol
yang sering disebut dalam pembelajaran
yang telah
disepakati

15 | EPO1 | Terdapat feedback yang diberikan oleh 1
pelajar untuk mengevaluasi mata kuliah

16 | EP02 Instruktur  memberikan  penilaian  dan 10
feedback kepada pelajar untuk
mendorong terus belajar

17 | EPO3 Terdapat penilaian mandiri bagi pelajar 1
berupa pre test dan post
test

18 | EP04 | Terdapat penjelasan bentuk evaluasi hasil 6

belajar dan  pembobotannya  (rubrik
penilaian)
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No

Kode

Poin Good online course

Jumlah

19

EPO6

Instruktur menilai pengumpulan tugas tidak 7

hanya

kelengkapan

dinilai dari

Selain 19 poin tersebut, terdapat poin-poin lain yang ditemui
secara umum pada desain online course mata kuliah DDA 1.
Berikut merupakan poin-poin tersebut ditunjukkan pada Tabel

6.11.

Tabel 6.11 Poin Good online course Secara Umum pada Desain Online
Course DDA 1

No | Kode | Poin Good Bukti
online course

1 PKO1 | Konten relevan | Konten yang dimasukkan pada online
dengan course relevan dengan kebutuhan pem-
kebutuhan belajaran  yang dijelaskan pada
pembelajaran Rencana Pembelajaran

2 PK02 | Konten bebas | Konten/ teks bebas dari kesalahan
dari  kesalahan | redaksional
redaksional
(kesalahan
ketik, dll)

3 PP05 | Interaksi belajar | Interaksi belajar yang digunakan meli-
yang beragam | puti:
(pelajar dengan | ® Pelajar dengan materi video,
pelajar, pelajar |  €book, ppt
dengan materi, | ® Pelajar dengan instruktur : chat dan
pelajar dengan forum
instruktur)
secara
sinkronous
(Chatting, video
chatting)  dan
asinkronous
(email, forum,
rekaman,
simulasi visual,
dll.)

4 EPO5 | Bentuk Bentuk penilaian mata kuliah DDA 1
penilaian yang | adalah tugas yang terdiri dari 8 tugas.
beragam (essay, | Namun, menurut dosen koordinator
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No | Kode | Poin Good Bukti
online course
studi kasus, | mata kuliah DDA 1, memungkinkan
pilihan ganda, | adanya kuis untuk menguji pema-
games,dll) harus | haman mahasiswa secara teori. Se-
sesuai  dengan | hingga online course DDA 1 dit-
Capaian ambahkan penilaian berupa kuis
Pembelajaran dengan studi kasus dan pilihan ganda
(CP)

5 EP0O8 | Harus ada -
penilaian untuk
setiap CP mata
kuliah yang
telah
dicantumkan

6 IKO1 | Bahasa dalam | Bahasa penyajian konten mudah di-
penyajian mengerti dan sesuai dengan materi
konten mudah | Yang diberikan dosen
dimengerti
(komunikatif)

7 IKO3 | Media dan | Media pembelajaran sesuai dengan
pokok karakteristik target pelajar (hanya
pembelajaran karakteristik visual dan auditori) yakni
sesuai dengan | berupa teks (ppt, ebook), gambar, dan
karakteristik video
target  pelajar
(visual, auditori
dan kinestetik)

8 IPO1 | Urutan bab dan | Urutan bab dan materi dalam desain
materi online course DDA 1 disesuaikan
pembelajaran dengan Rencana Pembelajaran
yang sistematis
sesuai  dengan
peta kompetensi

9 IPO2 | Penyajian materi | Materi yang sebelumnya sudah pernah

memungkinkan

pelajar  untuk
belajar  secara
iterative
(mengulang

kembali)

dibuka masih dapat diakses di lain
waktu.
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No | Kode | Poin Good Bukti
online course

10 | IPO4 | Strategi belajar | Fitur yang dimanfaatkan pada desain
beragam (belajar | online course DDA 1 disesuaikan
mandiri, diskusi | dengan pembelajaran yang dijelaskan
kelompok, pada Rencana Pembelajaran meliputi:
belajar ¢ Belajar mandiri dengan membaca
terbimbing, SCL materi yang diberikan: mengupload
(student centred materi pempelajaran berupa ppt,
learning)) ebook, dan video,

e Belajar terbimbing melalui presen-
tasi dosen dikelas dan desk crits:
menggunakan fitur chat dan forum
untuk asistensi tugas secara online

11 | STO1 | Terdapat Terdapat admin pusat yakni Bapak
admin/teknisi Seno dan admin pada setiap departe-
yang menangani | men yang menangani permasalahan,
permasalahan pertanyaan dan permintaan dari
atau pertanyaan | Pengguna (dosen dan mahasiswa)
pada online
course

12 | ST02 | Memanfaatkan e Memanfaatkan fitur sesuai dengan
fitur online kebutuhan mata kuliah sesuai
course  secara dengan Rencana Pembelajaran dan
maksimal  dan keterangan dari dosen koordinator
sesuai mata kuliah DDA 1
kebutuhan e Menggunakan fitur 3 fitur resource

(file, label, page) dan 6 fitur activity
(assignment, chat, forum, glossary,
quiz, survey)

13 | STO3 | Akses pada | Results
materi  mudah | T
dan Cepat bsite Test performed f ‘Washington, DC on 2018-05-29 18:15:17 (GMT +00:00)

Status

Resolved as 103.94.1895

Response Time 44 seconds

83474 bytes

Gambar 6.20 Response Time
menurut WebSitePulse
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No | Kode | Poin Good Bukti
online course
R o e
. - = etwne
Gambar 6.21 Response Time
menurut Pingdom
14 | STO4 | Dapat diakses ,
menggunakan o :
perangkat  lain
(laptop, PC,
mobile)
OrrT—
O———
Gambar 6.22 Akses Menggunakan
Laptop/PC
Dasar Desain Arsitektur 1 (R
A 141311)
INFORMASI MATA
KULIAH
Gambar 6.23 Akses Menggunakan
Ponsel
15 | STO5 | Tampilan visual | ¢ Menggunakan ukuran font standar
jelas, teks | yakni 12, untuk ukuran font judul dan
mudah dibaca, | sub judul lebih besar dari 12
grafik diberi | ® Memberikan label untuk setiap gam-
label yang jelas bar atau grafik
16 | STO6 | Warna, musik, | ¢ Menggunakan warna secukupnya dan
dan fitur | yang tersedia pada Share ITS (Moo-
dekoratif tidak | dle)

mengganggu

e Tidak menggunakan musik
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No | Kode | Poin Good Bukti
online course
capaian e Menggunakan fitur 3 fitur resource
pembelajaran (file, label, page) dan 6 fitur activity
(secukupnya) (assignment, chat, forum, glossary,

quiz, survey)

17 | STO7 | Memiliki
panduan
penggunaan
yang jelas

English (en) ~

Gambar 6.24 Download Panduan
Penggunaan Share ITS

Desain kerangka konten pada Share ITS tersebut memenuhi 36
poin dari 42 poin good online course. Menurut threshold yang
ditetapkan oleh verifikator 2 yakni Prof. Dr. Ir. Aulia Siti
Aisjah, MT menyebutkan bahwa online course yang baik harus
memenuhi minimal 34 poin. Maka dapat disimpulkan bahwa
desain online course untuk mata kuliah Dasar Desain
Arsitektur 1 memenuhi kriteria good online course. hal ter-
sebut juga akan didukung dengan hasil validasi kepada dosen
coordinator mata kuliah Dasar Desain Arsitektur 1.

Dari terdapat 6 poin yang tidak diterapkan atau ditemui pada
desain tersebut. Berikut merupakan penjelasan terkait hal ter-
sebut ditunjukkan pada Tabel 6.1.

Tabel 6.1 Justifikasi Poin Good online course yang Tidak Digunakan

No | Kode | Poin Good online course Penjelasan

1 | PPO8 | Capaian pembelajaran harus | Rencana Pembela-
diperjelas dengan aktivitas | jaran tidak men-
pembelajaran apa saja untuk | jelaskan mengenai
mencapai CP tersebut aktivitas apa saja

untuk  mencapai
setiap capaian
pembelajaran

2 | IKO4 | Terdapat konten untuk menarik | Pada mata kuliah
diskusi dan menumbuhkan gagasan | DDA 1 tidak ter-
baru terkait topik tertentu dapat diskusi,
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No

Kode

Poin Good online course

Penjelasan

penilaian  hanya
berdasarkan tugas

1K08

Untuk mata kuliah berupa simulasi
dan praktik dapat
menggunakan simulator (misalnya
simulator  untuk  menggambar
model)

Pada mata kuliah
DDA 1 tidak ter-
dapat praktik yang
mengharuskan
menggunakan
suatu tools/ simu-
lator

1PO3

Terdapat pertanyaan kritis, ilustrasi,
isu yang aktual dan problematika
yang memerlukan
pemikiran untuk mendorong pelajar
menumbuhkan gagasan
baru

Pada mata kuliah
DDA 1 tidak ter-
dapat latihan da-
lam bentuk studi
kasus yang mem-
berikan  pertan-
yaan kritis, ilus-
trasi, isu aktual
dan problematika.
Karena mata
kuliah ini lebih
kearah mata kuliah
studio dan harus
menggambar.

ITO01

Terdapat navigasi ke berbagai
sumber belajar terkait lain (contoh:
link yang menuju website tertentu)

Pada mata kuliah
ini tidak
menggunakan
sumber belajar
dari website ter-
tentu,  sehingga
tidak terdapat link
yang dapat dican-
tumkan pada Share
ITS

EPO7

Instruktur tetap mengamati
penilaian pada kelas online
mengenai keaktifan dalam forum
diskusi

Pada mata kuliah
DDA 1 tidak ter-
dapat diskusi,
penilaian  hanya
berdasarkan tugas

6.10 Hasil Validasi Kerangka Konten

Pada tahap ini dilakukan validasi desain online course oleh
dosen koordinator mata kuliah Dasar Desain Arsitektur 1.
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Berikut merupakan hasil validasi yang ditunjukkan pada
Gambar 6.25.

Gamar 6.25 Hasil Validasi Desain Online Course

Hasil validasi menunjukkan bahwa dosen koordinator mata
kuliah Dasar Desain Arsitektur 1 menyetujui kesesuaian fitur
yang digunakan, poin good online course terkait, aspek desain
yang digunakan dan kesesuaian dengan RP.



BAB VII
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini dibahas mengenai kesimpulan dari semua proses
yang telah dilakukan dan saran yang dapat diberikan untuk
pengembangan yang lebih baik.

7.2 Kesimpulan

Kesimpulan yang didapatkan dari proses pengerjaan tugas akhir
yang telah dilakukan antara lain:

1.

Konsep good online course dihasilkan melalui 3 sumber ref-
erensi dan beberapa proses dengan hasil akhir berupa poin-
poin good online course sejumlah 42 poin. Maka, konsep
good online course dapat digunakan sebagai acuan dalam
mendesain kelas online yang terdiri dari aspek konten, ped-
agogi dan teknologi dengan minimal memenuhi 34 poin. 42
poin tersebut ditunjukkan pada Tabel 6.5.

Keseluruhan kerangka konten untuk mata kuliah Dasar
Desain Arsitektur 1 yang telah dibuat berdasarkan Rencana
Pembelajaran memenuhi 36 poin good online course dengan
rincian 11 poin dari aspek konten, 17 poin dari aspek
pedagogi, dan 7 poin dari aspek teknologi. Maka hasil
desain kerangka konten untuk mata kuliah tersebut telah
memenuhi threshold konsep good online course yakni min-
imal memenuhi 34 poin. Hasil desain kerangka konten di-
tunjukkan pada Tabel G.1 dan Tabel H.1.

7.3 Saran

Berdasarkan hasil penelitian tugas akhir ini, maka saran yang
dapat penulis berikan untuk penelitian selanjutnya antara lain:

1.

2.

Penulis menggunakan 3 sumber referensi dalam

merumuskan konsep good online course. Penelitian

selanjutnya dapat ditambahkan sumber lain seperti buku,

jurnal atau wawancara dengan pakar yang lebih banyak.

Penulis menggunakan 3 platform online course yakni Future

Learn, edX, dan MIT Open Courseware yang bebas dan
131
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gratis akses. Selain itu penulis memilih 5 kategori mata
kuliah yakni art, IT, medical, business and management, dan
engineering, dan 15 mata kuliah. Penelitian selanjutnya
dapat ditambahkan jumlah, variasi platform online course,
kategori mata kuliah, dan mata kuliah untuk benchmarking.
Dapat pula dilakukan benchmarking dengan online couse
dari universitas lain di Indonesia.
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LAMPIRAN A - Data Penggunaan Share ITS Departemen Arsitektur

Tabel A.1 Data penggunaan Share ITS pada Departemen Arsitektur

Semester

Mata kuliah

Tingkat Penggunaan

Belum

Medium Aktif

Advance

Semester

Tingkat Penggunaan

Mata kuliah

Advance

Dasar-dasar desain
arsitektur 1

Pengantar Arsitektur

Matematika
Avrsitektur

Mekanika Teknik

Pendidikan Agama

Bahasa Inggris

Arsitektur Nusantara

Dasar-dasar
desain arsitektur
2

Fisika
Bangunan

Konstruksi
Bangunan

Computer
IAided Design

'Wawasan
Kebangsaan

Desain
IArsitektur 2

v



v

Semester

Mata kuliah

Tingkat Penggunaan

Advance

Medium

Desain Arsitektur 1

Arsitektur Lansekap

Sains & Teknologi
Arsitektur

Sistem Struktur

Desain Arsitektur 3

Ekologi Arsitektur

Avrsitektur Kiwari

Praktek Profesi
(Pilihan)

Belum
Aktif

Semester

Mata kuliah

Tingkat Penggunaan

Advance

Utilitas
Bangunan

Teori Arsitektur

Perkembangan
IArsitektur

Pengantar Teori
Perumahan &
Desain
Perkotaan

Desain
IArsitektur 4

Penelitian
IArsitektur

Makna
IArsitektur

Kerja Praktik




Semester

Mata kuliah

Tingkat Penggunaan

Advance

Medium

Rekayasa Arsitektur
1 (Pilihan)

Stilistika (Pilihan)

Tektonika (Pilihan)

Dasar Perancangan
Kota (Pilihan)

Perancangan Ruang
Luar (Pilihan)

Avrsitektur Tropis
(Pilihan)

Belum

Aktif

Semester

Mata kuliah

Tingkat Penggunaan

Advance

Rekayasa
IArsitektur 2
(Pilihan)

IApresiasi
IArsitektur 2
(Pilihan)

IArsitektur
Tematik
(Pilihan)

Prosedur
Perancangan
Kota (Pilihan)

Perumahan
Formal
(Pilihan)

IArsitektur
Lansekap
Berkelanjutan

(Pilihan)

ev



v

Semester

Mata kuliah

Tingkat Penggunaan

Advance

Medium

Computer Aided
Architectural Design
1 (Pilihan)

Desain Arsitektur 5

Proposal Tugas
Akhir

Technopreneurship

Wastek

Belum
Aktif

Semester

Mata kuliah

Tingkat Penggunaan

Advance

Medium

IArsitektur Hijau

Computer
Aided
IArchitectural
Design 2
(Pilihan)

Tugas Akhir

Etika Arsitektur

Belum
Aktif







W
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LAMPIRAN B - Hasil Wawancara

Wawancara 1

Tabel B.1 Interview Protocol 1

Interview Protocol

Informasi Wawancara

|

Interviewer Erma Maulina

Hari, tanggal Kamis, 19 Oktober 2017
Pukul 10.00 - 12.00

Lokasi Gedung Pascasarjana ITS

Informasi Narasumber

Nama Ahmad Muklason, S.Kom., M.Sc., Ph.D
Jabatan Kepala Seksi
Subdirektorat Pengembangan Pembelajaran
Direktorat Direktorat Akademik ITS
Tujuan Mengetahui tugas pokok dan fungsi seksi
Pengembangan  Pembelajaran -  Direktorat
Akademik, penggunaan Share ITS, rencana
pengembangan dan pendukung lain.
Tabel B.2 Hasil Wawancara 1
No Pertanyaan dan Jawaban

Tupoksi

Apakah tugas utama dari Direktorat Akademik — Pengembangan
Pembelajaran?

Jawaban:

Jadi, seksi Pengembangan Pembelajaran itu bagian dari
Subdirektorat Pengembangan dan Pengkajian Pendidikan.
Subdirektorat Pengembangan dan Pengkajian Pendidikan
mempunyai tugas melaksanakan penyiapan bahan perumusan
kebijakan, standar mutu, pengawasan dan pemantauan, evaluasi,
dan pelaporan untuk pengembangan dan pengkajian sistem
pembelajaran.

Sedangkan Seksi Pengembangan Pembelajaran mempunyai tugas
melakukan penyusunan bahan perumusan kebijakan, pengawasan
dan pengendalian, serta pemantauan, evaluasi, dan pelaporan
untuk pengembangan pembelajaran. Nah, didalam itu kami juga
melakukan pengelolaan terhadap Share ITS.
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No Pertanyaan dan Jawaban
2 Apakah Share ITS sepenuhnya dikelola oleh Seksi Pengembangan
Pembelajaran?
Jawaban:
Ya, ada admin Share ITS yang bertanggung jawab mengelola
Share ITS pada seksi Pengembangan Pembelajaran.
3 Siapakah nama admin Share ITS?
Jawaban:
Mas Seno
4 Apa saja tugas dari seorang admin Share ITS?
Jawaban:
Tugas utamanya adalah menambahkan user dan menambahkan
mata kuliah
Penggunaan Share ITS
5 Bagaimana alur menambah user atau mata kuliah?
Jawaban:
Sebenarnya hampir sama.
Untuk menambah user, pemohon meminta menambah user kepada
admin Share ITS di jurusan. Lalu admin jurusan akan
menyampaikan kepada admin Share ITS yaitu Mas Seno. Untuk
menambah mata kuliah ya kurang lebih sama.
6 Apakah Anda bisa mengetahui pengguna Share ITS yang aktif dan
pasif menggunakannya?
Jawaban:
Yabisa, saya bisa melihat penggunanya dari departemen mana dan
mata kuliah apa.
7 Bagaimana kondisi dari penggunaan Share ITS sendiri saat ini?
Jawaban:
Pengguna Share ITS sendiri sangat minimum di ITS. Namun bisa
dibilang yang paling banyak menggunakan ya jurusan terkait
teknologi informasi seperti Sistem Informasi, tapi itupun masih
sedikit. Di semester ini hanya ada kurang lebih 10 mata kuliah yang
aktif menggunakan Share ITS. Sisanya ada yang sudah membuka
kelas, tapi tidak pernah diisi dengan materi. Hanya dibuka saja
kelasnya.
8 Apakah ada kategori tertentu untuk pengguna Share ITS sendiri?

Jawaban:

Ya, jadi ada 3 level/tingkat pengguna yang aktif atau tidak aktif
dalam menggunakan Share ITS.

Advance, medium dan belum aktif. Untuk yang advance yaitu
pengguna aktif menggunakan fitur-fitur Share ITS untuk
pembelajaran. Biasanya setiap minggu/topik ada isinya. Kalau
yang medium itu ya masih bolong-bolong, tapi tetap ada isinya.
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No Pertanyaan dan Jawaban
Nah, kalau yang belum aktif ya berarti belum menggunakan Share
ITS dan masih kosong/tidak ada konten apapun.

9 Apakah bisa diketahui isi/konten dan fitur yang biasa digunakan
dosen pengampu pada Share ITS?
Jawaban:
Bisa. Kami bisa melihat isi dari course tanpa melakukan
enrollment terlebih dahulu.

10 Apa saja fitur yang biasa digunakan oleh dosen sebagai pengguna
ITS?
Jawaban:
Fitur yang digunakan setiap semesternya relative sama dengan
kelas sebelumnya yang pernah dibuka.

11 Apakah saya bisa meminta data tentang pengguna dari Share ITS
tersebut?
Jawaban:
Bisa. Nanti saya kasih username dan password untuk kamu rekap
sendiri saja ya. Karena harus melihat satu per satu.

12 Apakah kedepannya ITS berencana untuk mengadopsi media
pembelajaran online lain yang sudah sukses?
Jawaban:
Bisa jadi, why not?

13 Apakah contoh dari media pembelajaran online tersebut?
Jawaban:
Menurut pengalaman saya sih Future Learn
(https://www.futurelearn.com/) bagus sekali. Terutama dalam
memanajemen kontennya. Jadi video itu dibuat tidak terlalu
panjang, sehingga cocok dan pas. Lalu ada musiknya, agar belajar
itu tidak bosan dan kaku. Ya, konten-konten pada Future Learn
bisa digunakan sebagai contoh.

14 Apakah memungkinkan ditambahkan fitur-fitur lain pada Share
ITS?
Jawaban:
Sangat memungkinkan. Moodle itu sudah banyak dan bagus fitur-
fiturnya. Tetapi dosen-dosen kurang mengeksplore
penggunaannya. Kebanyakan yang digunakan ya fitur kuis,
pengumpulan (upload), meteri (download) dan forum.

15 Apakah pernah ada permintaan penambahan fitur diluar yang
disediakan oleh Share ITS?
Jawaban:
Pernah.

16 Apakah fitur tersebut berasal dari plugins yang sudah disediakan

oleh Moodle?
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No Pertanyaan dan Jawaban
Jawaban:
Yabetul. Karena banyak sekali plugins yang sudah dikembangkan.
Bahkan kita bisa membuat open source plugins sendiri lalu
diupload di website Moodle.

17 Bagaimana dengan penambahan fitur dari luar Moodle, apakah
masih memungkinkan untuk ditambahkan?
Jawaban:
Masih memungkinkan, Moodle kan akan selalu berkembang dan
semakin canggih.

Rencana Pengembangan

18 Bagaimana rencana pengembangan Share ITS kedepannya?
Jawaban:
Kedepannya Share ITS akan digabung dengan Microsoft Azure

19 Fasilitas apa yang akan diambil dengan memanfaatkan Microsoft
Azure?
Jawaban:
Layanan server dengan sistem sewa. Jadi nanti semuanya akan
menjadi cloud.

20 Apa alasan akan digabung dengan Microsoft Azure dan
mengambil layanan tersebut?
Jawaban:
Karena biaya maintenance dari server itu mahal dan susah, maka
dari itu ITS ingin yang lebih mudah dan murah yaitu dengan
memanfaatkan server cloud.

Pendukung lain

21 Apakah ITS sudah memiliki kebijakan yang mengatur mengenai
pembelajaran online?
Jawaban:
Belum. Saat ini ITS sedang berencana akan membuat kebijakan
yang mengatur itu.

22 Siapakah yang terlibat dalam penyusunan kebijakan tersebut?
Jawaban:
Direktorat Akademik untuk kebijakan strategis, sedangkan
kebijakan teknis disusun oleh DPTSI. Penyusunan akan
berkoordinasi dengan Wakil Rektor 1.

23 Apa saja upaya dalam penyusunan kebijakan tersebut?
Jawaban:
Mengaitkan dengan peraturan akademik TS dan membandingkan
dengan kampus lain yang sudah menerapkan online course dengan
baik

24 Peraturan akademik yang seperti apa yang perlu disinggung dalam

kebijakan nantinya?




No Pertanyaan dan Jawaban

Jawaban:

Kaitannya dengan SKS dan capaian pembelajaran yang seperti apa
yang bisa menggantikan pertemuan secara langsung/ tatap muka.
Bagaimana cara agar melalui Share ITS tetap bisa mencapai
capaian pembelajaran seperti pada pertemuan dikelas secara
langsung. Jadi nanti akan dibuat syarat minimalnya.

Wawancara 2

Tabel B.3 Interview Protocol 2
Interview Protocol

Informasi Wawancara

Interviewer Erma Maulina
Hari, tanggal Selasa, 21 November 2017
Pukul 10.00 — 12.00

Lokasi Deiartemen Arsitektur ITS

Informasi Narasumber

Nama Defry Agatha Ardianta, S.T, M.T

Jabatan Ketua Prodi Departemen Arsitektur

Instansi Institut Teknoloii Seiuluh NOEember

Tujuan Mengetahui  pembelajaran  pada  Departemen

Arsitektur ITS

Tabel B.4 Hasil Wawancara 2

No | Pertanyaan dan Jawaban
Rumpun Mata Kuliah

1 Ada berapa rumpun mata kuliah yang ada pada Departemen
Arsitektur?
Jawaban:
5 rumpun
2 Apa saja rumpun mata kuliah yang ada pada Departemen
Arsitektur?
Jawaban:

Perancangan Arsitektur

Sejarah Teori Kritik Arsitektur
Perumahan dan Pemukiman
Sains, Arsitektur dan Teknologi
Perancangan Kota

agrwNOE
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No Pertanyaan dan Jawaban
3 Apakah terdapat perbedaan yang mencolok pada metode
pembelajaran mata kuliah tersebut?
Jawaban:
Ada 2. Metode studio dan teoritik.
4 Apabila ada, apakah ada ketentuan metode pembelajaran untuk
mata kuliah?
Jawaban:
Tidak ada. Ketentuan dari metode pembelajaran tertantung dari
mata kuliah dan dosen pengampu.
5 Apa mata kuliah yang mewakili masing-masing rumpun mata
kuliah?
Jawaban:
1. Perancangan Arsitektur: Dasar Desain Arsitektur 1
2. Sejarah Teori Kritik Arsitektur: Arsitektur Nusantara
3. Perumahan dan Pemukiman: Perumahan Formal
4. Sains, Arsitektur dan Teknologi: Utilitas bangunan
5. Perancangan Kota: Dasar Perancangan Kota
Pendukung akademik
6 Apakah Departemen Arsitektur memiliki peraturan terkait
akademik (kegiatan belajar mengajar) untuk lokal?
Jawaban:
Tidak ada. Departemen Arsitektur mengikuti peraturan akademik
dari ITS.
7 Apabila ada, apakah yang diatur pada peraturan akademik
tersebut?
Jawaban:
Namun terdapat aturan tidak tertulis mengenai evaluasi dan
penilaian berupa minimal terdapat 4 tugas dalam satu semester
untuk masing-masing mata kuliah.
8 Apakah terdapat aturan bahwa setiap mata kuliah harus memiliki
Rencana Pembelajaran/RP?
Jawaban:
Ada
9 Bagaimana pendapat Anda mengenai Rencana Pembelajaran
dalam mendukung penyampaian materi kuliah? Apakah sudah
efektif?
Jawaban:
Cukup efektif sebagai pedoman dosen dan mahasiswa selama
proses pembelajaran.
10 Apakah kedepannya Departemen Arsitektur akan mewajibkan

dosen untuk menyusun Rencana Pembelajaran?

Jawaban:
Ya, akan diwajibkan.
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Pertanyaan dan Jawaban

Pembelajaran

11

Apakah Departemen Arsitektur memiliki media pembelajaran
yang dikembangkan sendiri oleh internal Departemen Arsitektur?
(contoh e-learning lokal)

Jawaban:
Belum ada.

12

Apakah memungkinkan penggunaan pembelajaran online untuk
mata kuliah di Departemen Arsitektur?

Jawaban:

Bisa diterapkan untuk metode pembelajaran dikelas. Namun untuk
metode pembelajaran studio tidak memungkinkan untuk dijadikan
pembelajaran online karena membutuhkan interaksi antara dosen
dengan mahasiswa.

13

Apakah Anda mengetahui tentang Share ITS?

Jawaban:
Ya, sudah tahu.

14

Apakah Departemen Arsitektur didorong untuk menggunakan
Share ITS?

Jawaban:
Ya.

15

Apakah dosen Departemen Arsitektur pernah mengikuti sosialisasi
atau training mengenai Share ITS?

Jawaban:
Pernah. Tapi belum semua dosen pernah mengikuti.

16

Apakah tindak lanjut dari kaprodi setelah mendapatkan dorongan
menggunakan Share ITS?

Jawaban:
Berusaha meningkatkan jumlah mata kuliah untuk diupload di
Share ITS.

17

Apakah kedepannya Departemen Arsitektur memiliki rencana
untuk menggunakan e-learning Share ITS?

Jawaban:
Belum. Karena belum tahu apakah ITS sudah mewajibkan
penggunaan Share ITS.
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Wawancara 3

Tabel B.5 Interview Protocol 3

Interview Protocol

Informasi Wawancara

Interviewer Erma Maulina
Hari, tanggal Selasa, 21 November 2017
Pukul 12.30 - 14.00

L okasi Geduni Pascasar'lana Lt 1

Informasi Narasumber

Nama Prof. Dr. Ir. Aulia Siti Aisjah, MT

Jabatan Kepala

Instansi Keiala Kantor Pen'laminan Mutu ITS

Tujuan Mengetahui konsep good online course menurut

penjamin mutu ITS

Tabel B.6 Hasil Wawancara 3

No | Pertanyaan

Instansi — Dipeoleh melalui website KPM ITS
1 Apakah visi dan misi dari KPM?
Jawaban:
Visi
Menjadi agen perubahan kualitas dalam menciptakan budaya
akdemik yang berbasi pada jaminan kualitas yang unggul dibidang
pendidikan, penelitian,pelayanan public, dan evaluasi diri
Misi
Mendorong semua Jurusan/Program Studi dan unit untuk
mencapai prestasi tertinggi dalam hal kinerja, kualitas mahasiswa
baru, pembelajaran dan pengajaran, lulusan, pekerjaan yang
profesioanl dan sistem infotmasi manajemen dengan barbasis pada
jaminan kualitas akademik
2 Bagaimana struktur organisasi dari KPM ITS?
Jawaban:
Berikut merupakan struktur organisasi KPM ITS :
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No

Pertanyaan

Tugas: (Ps1.151 (1)) Fungsi: (Pl 151 (2)
mengawasi dan mengendaiikan Kepala a pelaksanaan penjaminan muta akademik yang
mutu akademik dan non

Kantor Penjaminan M meliputi mutu pendidikan, penelitian, dan pengabdian
ntor Penjaminan Mutu
akademik secara berkelanjutan

kepadamasyarakat;
Prof. Dr. Ir. Aulia Siti Aisjah, M.T. | b. pelaksanaan penjaminan muts non akademik yang

meliputi MUt organisas, kemahasswaan, sumber daya

[+ | manusia, sarana dan prasarana, dan manajemen
Dewan danp i
Pertimbangan l
Kepala Unit Panjaminan Mutu K:pala Unit Perualrlnm Mutu Nnn
( kademik (Dr. Mumni \

tugas meiaksenaken sdministas,

Tugas melsksanakan adminisrasi,
mengembangean, memonicor,

mengembangkan, memenitor, Peer

mengendalian, danmengevaluasi
pelsksanaanstandar mutu dalam
bidang nor-akademik. (PsL 154 (1)

mengendsiikan, dan me ngevaluasi
pelaksanaan standar muty dalam
bidang akademik (Psl 153 (1))

Group

* Peer Group Pengembang Standar (Pejabat,
pervrakilan dosen Prodi, Perwakilan Tendil

1

r Ban, Auditor Internal) :
nal Reviewer Akreditasi s
sessor BAN, AUN) s
6.

Internasiona

Apa saja tugas pokok fungsi (tupoksi) dari KPM ITS?

Jawaban:
Tugas pokok KPM adalah sebagai berikut:

1. Merencanakan secara bertahap, sistematis, terencana, dan
berkelanjutan program penjaminan mutu yang memiliki
target dalam kerangka waktu yang jelas.

2. Melaksanakan administrasi, mengembangkan, memonitor,
mengendalikan, dan mengevaluasi pelaksanaan standar mutu
dalam bidang akademik.

3. Melaksanakan administasi, mengembangkan, memonitor,
mengendalikan, dan mengevaluasi pelaksanaan standar mutu
dalam bidang non-akademik?2

Bagaimana posisi KPM diantara organisasi termasuk departemen-
departemen di ITS?

Jawaban:
[own |

[ | I I 1 |
| | rrminan |WAKII.REK|’0R1| |mxnumn| |w.n(uu:mu| |wml.kﬁl
-7 o )

SOTK (Per. Rektor No 10 Thn 2016)

Menurut struktur organisasi ITS diatas, KPM berada dibawah
Rektor dan setara dengan jabatan Kantor Audit Internal, WR 1,
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No

Pertanyaan

WR2, WR3, WR4, dan LPPM. KPM berada diatas Fakultas,
Departemen, Prodi, dan Dosen.

Pembelajaran online yang baik

Bagaimana online course/e-learning yang baik dari segi konten?

Jawaban:
Misalkan tugas yang membbutuhkan kemampuanpsikomotorik
kan itu memang berdasarkan pengamatan, nah pengamatan itu bisa
dilakukan dengan divideokan. Misalkan untuk tugas kelompok,
satunya bertugas untuk memvideokan atau merekam tahapan satu
sampai akhir. Tapi tidak selalu begitu juga bisa, kaluasebuah
proses kita monitor tiap bagian dari proses bisa, asalkan insturmen
untuk memonitor itu tunjukkan. Jadi psikomotorik sebenarnya
tidak masalah untuk dionlinekan.

e Konten disampaikan dalam bentuk multimedia pembelajaran
yang mendukung berupa PPT dan video yang disusun
berdasarkan standar

e Untuk mata kuliah yang berbentuk pengamatan/psikomotorik
digunakan video terkait tahapan-tahapan tugas

e Untuk mata kuliah berupa praktek dapat menggunakan
simulator

Bagaimana online course/e-learning yang baik dari segi
teknologi?

Jawaban:

e Setiap departemen memiliki admin/teknisi yang mengelola
Share ITS

e Memanfaatkan fitur Share ITS secara maksimal dan tepat

Bagaimana online course/e-learning yang baik dari segi pedagogi?

Jawaban:

Pedagogi itu seni dalam mengajar. Jadi dosen sebagai instruktur
harus lulus kompetensi AA — Pekerti sehingga dapat menjelasakan
aktivitas pembelajaran agar mencapai capaian pembelajaran (CP).
Kompetensi AA — Pekerti dulunya diadakan secara rutin oleh
P3AI. Kompetensi AA — Pekerti membahas menganai modul ajar,
buku ajar, multimedia pembelajaran (PPT, video), pengantar, buku
referensi, dan e-learning.

Online Course

Bagaimana langkah-langkah untuk menyusun online course?

Jawaban:

Langkah pertama yaitu melakukan analisis pada pembelajaran
yang akan di upload di Share ITS. Analisis tersebut menghasilkan
Rencana Pembelajaran (RP), Rencana Tugas (RT) dan Rencana
Asesmen dan Evaluasi. Desain dilakukan dengan melihat RP, RT
dan Rencana Asesmen dan Evaluasi. Pengantar pada pembelajaran
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No

Pertanyaan

juga harus diperjelas dengan Capaian Pembelajaran (CP) yang
dipetakan dengan aktivitas untuk mencapai CP tersebut.

Apakah boleh merancang online course yang tidak sesuai dengan
Rencana Pembelajaran?

Jawaban:

Perancangan online course sebaiknya sesuai dengan Rencana
Pembelajaran. Oleh karena itu Rencana Pembelajaran harus
disusun secara lengkap dan sesuai dengan standar yang sudah
ditetapkan oleh KPM ITS.

10

Apakah perlu menyusun ulang Rencana Pembelajaran untuk
online course?

Jawaban:
Tidak perlu. Rencana Pembelajaran sebaiknya disusun secara
lengkap sesuai standar yang sudah ditetapkan oleh KPM.

11

Apa saja hambatan dalam mendesain online course?

Jawaban:

Hambatan berada pada pedagogi dosen untuk membuat
pembelajaran menjadi jelas. Sebagai contoh adalah membuat
pemetaan CP agar mudah dipahami. Karena dalam mendesain
online course harus dibuat sejelas mungkin agar CP (Capaian
Pembelajaran) dapat dicapai. Selain itu, saya juga sebagai
pengguna aktif Share ITS yang sudah digunakan oleh mahasiswa
luar secara massive memiliki kendala apabila mahasiswa
mengalami kesulitan. Saya tidak bisa langsung menangani
permasalahan/kesulitan tersebut karena saya hanya sebagai
pengguna bukan admin.

12

Apakah semua mata kuliah di ITS dapat di online kan semua?

Jawaban:

Sebenarnya bisa. Namun tergantung dari dosen. Saya rasa dosen
akan terdorong menggunakan Share ITS apabila ada reward dan
peraturan yang mengikat (kebijakan).

13

Bagaimana agar online course efektif untuk menggantikan dan
mendukung pembelajaran konvensional?

Jawaban:

o Kurikulum perlu dipetakan dengan jelas

e Semua mata kuliah harus memiliki panduan yang diperjelas
dalam silabus

e Jadwal dibuat secara jelas dan diunggah pada Share ITS

e Capaian pembelajaran harus diperjelas dengan aktivitas
pembelajaran apa saja untuk mencapai CP tersebut

e Apabila mata kuliah berupa team teaching, maka harus
terdapat satu kelas saja pada Share ITS agar lebih efektif dan
efisien.
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e Untuk mata kuliah yang berbentuk pengamatan/psikomotorik
digunakan video terkait tahapan-tahapan tugas

e Untuk mata kuliah berupa praktek dapat menggunakan
simulator

e Dosen tetap mengamati penilaian pada Share ITS mengenai
keaktifan dalam forum diskusi dan pengumpulan tugas. Tidak
hanya dinilai dari kelengkapan konten tugas, namun juga dari
waktu pengumpulan.

Kualitas Share ITS

14 | Bagaimana kualitas Share ITS dimata Penjamin Mutu ITS

sekaligus pengguna Share ITS?

Jawaban:

Sudah baik.

15 | Apakah kelebihan dari Share ITS?

Jawaban:

Fitur yang ada sudah lengkap dan bisa dimanfaatkan secara

maksimal untuk mencapai capaian pembelajaran (CP)

16 | Apakah kekurangan dari Share ITS?

Jawaban:

Menurut saya Share ITS sudah lengkap dan tidak ada kekurangan.

17 | Fitur apa yang dibutuhkan namun belum ada atau kurang memadai

pada Share ITS?

Jawaban:

Sementara ini cukup menggunakan fitur yang sudah disediakan

Share ITS saja.

Wawancara 4

Tabel B.7 Interview Protocol 4
Interview Protocol

Informasi Wawancara

Interviewer Erma Maulina
Hari, tanggal Selasa, 19 Februari 2018
Pukul 14.00-15.00

Lokasi Geduni Deiartemen Arsitektur ITS Lt. 2

Informasi Narasumber
Nama Rabbani Kharismawan , S.T, M.T
Jabatan Dosen koordinator untuk mata kuliah DDA 1

Instansi Institut Teknoloii Seiuluh NOEember
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Tujuan Mengetahui karakter, teknologi, pedadogi, dan konten

dari mata kuliah

Tabel B.8 Hasil Wawancara 4

No | Pertanyaan
RP dan SKS
1 Apakah sudah ada update terbaru dari RP DDA1?
Jawaban:
Ya. Update RP dilakukan persemester. Update tersebut meliputi
jadwal setiap pertemuannya, timeline tugas dan proporsi tugas.
2 Berapa SKS mata kuliah DDA1?
Jawaban:
7 SKS
3 Bagaimana Pembagian SKS di studio dan dikelas?
Jawaban:
Mata kuliah ini dilakukan dalam 3 pertemuan.
Pembagiannya adalah:
Pertemuan 1 : kelas — 2 SKS
Pertemuan 2 : studio — 5 SKS
Pertemuan 3 : studio — 5 SKS
Aktivitas Pembelajaran
4 Apakah pembelajaran dikelas selalu menyesuaikan Rencana
Pembelajaran yang ada?
Jawaban:
Ya, sesuai di RP
5 Aktivitas pembelajaran apa saja yang dilakukan untuk setiap
pertemuan?
Jawaban:
Kuliah, latihan menggambar, diskusi, dan asistensi tugas.
6 Bagaimana pembagian pengajaran oleh banyak dosen dalam mata

kuliah ini?

Jawaban:

Nama dosen yang tercantum dalam RP terdiri dari koordinator,
wakil koordinator dan pembimbing. koordinator tugasnya lebih
berat yakni mengawasi jalannya mata kuliah ini selama satu
semester.

Untuk dosen pembimbing dibagi dalam masing-masing kelompok.
Untuk sistem studio, misal dalam satu angkatan terdiri dari 100
mahasiswa, akan dibagi menjadi beberapa kelompok yang masing-
masing terdiri dari 8-10 anak. Maka kurang lebih akan ada 10-11
kelompok. Dosen pembimbing akan dibagi dalam masing-masing
kelompok. Masing-masing kelompok tersebut akan dianggap
sebagai satu kelas.
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Pertanyaan

Apakah saat perkuliahan dosen juga mengajarkan/ menunjukkan
cara dan langkah dalam menggambar kepada mahasiswa? Ataukah
mahasiswa belajar sendiri dari referensi?

Jawaban:

Untuk menggambar atau membuat model langsung dicontohkan
oleh dosen. Belajar selain dosen yaitu melalui teman dan
pengamatan. Jadi bisa belajar dan melihat secara langsung.

Apakah pada saat pemaparan materi dilakukan secara dua arah dan
terdapat diskusi?

Jawaban:

Dua arah. Dosen menjelaskan materi dan mencontohkan
gambar/model, mahasiswa diizikan untuk bertanya mengenai apa
yang disampaikan dosen.

Apakah pada mata kuliah ini terdapat latihan terkait studi kasus?

Jawaban:
Belum ada. Karena mata kuliah ini lebih kearah mata kuliah studio
dan harus menggambar.

10

Bagaimana sistem studio dilakukan dalam pembelajaran?

Jawaban:

Dalam satu studio ini dibagi menjadi beberapa meja besar yang
masing-masing meja ini untuk satu kelas dengan dosen
pembimbing masing-masing. Jadi dalam satu studio bisa terdiri
dari banyak kelas. Penyampaian materi, tugas dan pemberikan
contoh dilakukan secara bersama. Namun untuk proses pengerjaan
tugas, asistensi da penilaian dilakukan perkelas atau per dosen
pembimbing. dalam hal ini koordinator mata kuliah DDA 1
bertugas mengawasi proses pengerjaan. Apabila ditemui
mahasiswa dengan hasil pekerjaan yang bagus, maka akan
ditunjuk untuk maju dan menunjukkan hasilnya kepada teman-
temannya. Kemudian mahasiswa akan menjelaskan hasil
pekerjaan tersebut dengan tujuan untuk memberikan inspirasi bagi
mahasiswa lain. Proses ini dapat disebut juga sebagai proses
desain.

Sumber Belajar

11

Sumber belajar yakni buku itu diberikan oleh dosen berupa e-book
atau mahasiswa memperoleh dari ruang baca (mencari sendiri)?

Jawaban:
Materi dan buku diberikan dalam bentuk softfile. Tidak ada
kewajiban untuk mencetak e-book dalam bentuk hardcopy.

12

Apakah mata kuliah ini dapat menggunakan video dari Youtube
sebagai sumber referensi menggambar atau membuat model?

Jawaban:
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untuk mata kuliah ini belum menggunakan video referensi dari
Youtube. Menggunakan video referensi juga bisa. Tapi lebih
efektif jika belajar dari teman atau pengamatan secara langsung.

Evaluasi dan Penilaian

13

Evaluasi untuk menilai mahasiswa apakah hanya dari tugas atau
ada kuis, UTS, atau UAS?

Jawaban:

Untuk mata kuliah ini yang berbentuk studio, evaluasi hanya dari
tugas-tugas yang diberikan. Dan mata kuliah DDA 1 ini terdiri dari
8 tugas yang sudah dijelaskan di RP. Jadi tidak ada kuis, UTS atau
UAS.

14

Apakah evaluasi menggunakan kuis dapat membantu dalam mata
kuliah ini?

Jawaban:

Saya rasa bisa. Karena biasanya pada semester selanjutnya, dosen
akan bertanya apa saja yang didapat mahasiswa pada semester lalu,
terutama pada mata kuliah yang berhubungan dengan mata kuliah
terkait. Jadi kuis dapat membantu mahasiswa setidaknya
mengingat tentang apa yang didapat pada mata kuliah ini.

15

Langkah-langkah pemberian tugas sampai penilaian itu seperti
apa?

Jawaban:
Penjelasan tugas, biasanya penjelasan dilakukan di pertemuan
pertama setiap minggunya (Senin)
Pengerjaan tugas oleh mahasiswa
Asistensi (Desk Crits)
Perbaikan dari hasil kritik atau saran pada saat asistensi
Asistensi (Desk Crits)
Penilaian oleh dosen

16

Bagaimana penilaian tugas di mata kuliah ini

Jawaban:

Tergantung dari dosen pembimbing masing-masing. Terkadang
untuk dosen senior memberi penilaian didepan dan dapat diketahui
oleh mahasiswa. Tapi ada juga penilaian yang dilakukan secara
tertutup artinya mahasiswa tidak diberi tahu didepan.

17

Pembahasan tugas silang pembimbing itu seperti apa?

Jawaban:

Semacam asistensi (desk crits) tapi dilakukan oleh dosen
pembimbing dari kelompok lain. Dalam metode ini, dosen
pembimbing hanya melihat produk akhir dari tugas saja. Karena
desain proses tidak diketahui oleh dosen pembimbing luar tersebut.
Tapi untuk saat ini silang pembimbing belum pernah dilakukan.
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18

Terdapat tugas yang terdiri dari membuat model dan perspektif.
Perspektif itu apakah berupa gambar?

Jawaban:

Ya, perspektif adalah cara mata manusia melihat benda di dunia
nyata lalu digambarkan/ dibuat bentuk visualnya. Jadi tugas yang
berisi perintah membuat model dan perspektif ada dua yang harus
dikumpulkan, yaitu model dan gambar (perspektif).

19

Pada RP terdapat keterangan “Semua gambar digital yang relevan
dengan kritik dan review haruslah dicetak. Kritik di layar’ tidak
akan ditoleransi”, sedangkan tedapat pula “Asistensi secara online
(Facebook, LINE, Whatsapp, dll yang mendukung unggah
gambar) bisa dilakukan sesuai kesepakatan dengan dosen
pembimbing”. Bagaimana maksud dai pernyataan tersebut?

Jawaban:

Jadi asistensi itu biasanya dosen pembimbing memberikan
feedback secara langsung pada produk yang dihasilkan. Misalkan
tugas gambar sketsa, dosen pembimbing akan memberikan
coretan, catatan dan feedback lain. Apabila mahasiswa melakukan
asistensi melalui layar laptop, maka dosen akan kesulitan dalam
memberikan coretan-coretan. Maka akan lebih baik jika produk
tersebut dicetak.

Tapi untuk asistensi online memang biasanya bisa dilakukan
dengan izin dari dosen pembimbing. Bahkan ada grup Line mata
kuliah DDA 1 yang bisa digunakan untuk asistensi. Pada asistensi
online ini, mahasiswa tentu saja mengirimkan foto atau scan
produk. Dengan begitu dosen pembimbing biasanya mendownload
lalu mencetak foto/scan yang dikirim oleh mahasiswa. Kemudian
diberikan catatan dan coretan untuk perbaikan dan dikirimkan
kembali kepada mahasiswa yang bersangkutan. Sebagai catatan,
produk yang 2D atau 3D harus difoto dalam banyak sisi agar lebih
diketahui detailnya. Tapi komentar yang diberikan hanya terbatas
pada warna, coretan, dll.

20

Perbedaan dokumentasi dan pengumpulan tugas itu apa?

Jawaban:

Dokumentasi itu memberikan penjelasan terhadap tugas yang
dikerjakan. Sebagai contoh pada mata kuliah ini yakni tugas
portfolio pada akhir perkuliahan. Portfolio ini mengumpulkan
semua tugas dari tugas pertama hingga akhir. Setiap tugasnya
diberikan deskripsi, proses pengerjaan dan foto produk. Lalu
dokumentasi tersebut dikumpulkan baik dalam bentuk hardcopy
atau softcopy. Dokumentasi juga dapat berbentuk poster yang
menyampaikan produk yang dihasilkan dalam satu semester.
Poster ini digunakan sebagai media pameran yang biasa diadakan
pada Departemen Arsitektur.
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No Pertanyaan
Dengan adanya dokumentasi ini tugas-tugas mahasiswa dapat
diarsipkan dan memudahkan dalam penilaian. Apabila dosen
pembimbing ada yang terlewat dalam penilaian tugas dapat
melihat kembali dokumentasi yang dikumpulkan. Karena tugas-
tugas yang sudah selesai akan dikembalikan kepada mahasiswa,
sehingga dosen tidak mempunyai arsip.

21 Format pengumpulan tugas itu apa saja?
Jawaban:
Tergantung tugasnya. Ada yang berbentuk model, perspektif.
Semua berbentuk nyata tapi terkadang juga diminta bentuk
softfilenya sebagai bentuk arsip.

22 Bagaimana pengumpulan dokumentasi tugas dilakukan? Apakah
melalui email atau google drive?
Jawaban:
Melalui google drive, karena lebih mudah digunakan. Kalau Share
ITS itu perlu banyak langkah untuk membuka submission.

Capaian Pembelajaran

23 Apakah perbedaan dari kepekaan terhadap desain dan kepekaan
terhadap komunikasi yang disebutkan pada CP (Capaian
Pembelajaran) pada RP ini?
Jawaban:
Desain yang dimaksud adalah kemampuan dalam berpikir untuk
mewujudkan ide. Sedangkan komunikasi adalah lebih kepada skill
tangan dalam mewujudkan ide. Komunikasi ini lebih ke arah
komunikasi visual.

24 Apakah penugasan, latihan atau kuis dapat mengukur capaian
pembelajaran?
Jawaban:
Ya tentu saja.

Penggunaan Share ITS

25 Bagaimana penggunaan Share ITS untuk mata kuliah ini
Jawaban:
Sejujurnya memang di departemen arsitekur jarang menggunakan.
Saya sendiri juga sudah lama tidak membuka Share ITS sampai
sudah lupa bagaimana tampilannya. Saya rasa Share ITS kurang
popular dan kadang menggunakannya untuk formalitas saja.

26 Apakah Anda pernah mengikuti sosialisasi atau training Share
ITS?
Jawaban:
Pernah.

27 Apa tindak lanjut setelah mengikuti training tersebut?

Jawaban:
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No

Pertanyaan

Jujur saja tidak melakukan apa-apa dan tidak membuka Share ITS
lagi.

28

Apakah yang menyebabkan tidak ada tindak lanjut dalam
menggunakan Share ITS?

Jawaban:
Tidak ada reward yang bisa mendorong dosen dalam
menggunakannya.

29

Apakah reward yang dapat mendorong dosen untuk menggunakan
Share ITS?

Jawaban:

Mungkin pihak pengelola Share ITS atau pihak yang berwenang
bisa mengadakan semacam kompetisi seperti mata kuliah yang
paling banyak diakses, mata kuliah yang paling lengkap dll.
Karena sepengetahuan saya belum ada apresiasi terhadap dosen
terkait pembelajarannya. Jadi dosen-dosen yang mencapai kriteria
tersebut diberikan penghargaan/apresiasi. Karena pengakuan itu
lebih menarik dari pada reward seperti uang dan sertifikat. Kalau
uang saya rasa kurang pas, kalau sertifikat kurang ada manfaatnya,
ujung-ujungnya hanya disimpan saja.

30

Apakah kelebihan menggunakan Share ITS menurut Anda?

Jawaban:

e Membantu merekam proses perkuliahan misal bisa mengatur
tampilan berdasarkan jadwal perkuliahan.

e Memberikan catatan diakhir perkuliahan

e Memberikan feedback untuk mahasiswa

31

Apakah kekurangan menggunakan Share ITS menurut Anda?

Jawaban:

Menurut saya materi dalam Share ITS tidak bisa secara bebas
diakses oleh pihak luar. Jadi ketika orang luar mencari informasi
terkait suatu materi tidak bisa langsung diarahkan pada Share ITS
yang mana memang tertutup untuk internal saja. Membuka Share
ITS hanya bisa ketika mengetikkan linknya saja. Jadi kontribusi
materi yang diunggah pada Share ITS kurang memberikan dampak
untuk masyarakat luar yang membutuhkan informasi dan materi.
Saya ini mengambil tambahan materi dan informasi dari e-learning
kampus lain seperti Gunadharma dan Narotama sebagai tambahan
atau referensi. Saya juga memanfaatkan academia sebagai media
berbagi materi perkuliahan yang mana sudah banyak yang
download. Namun menggunakan Share ITS tidak bisa begitu.
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LAMPIRAN C - Dokumentasi VValidasi Wawancara

FORM VALIDASI WAWANCARA
Berikan checklist (V) pada kolom di bawah ini:

Komponen validasi S;':" fm!’.’!&ﬂ%&.‘;‘_.
Tupoksi V4
Penggunaan Share ITS
Rencana Pengembangan v
Pendukung lain
Telah dilakuk lian data melalui langsung terhadap informan penelitian sebagai
berikut:

Nama Informan : Ahmad Mukhlason, S.Kom., M.Sc., Ph.D

Jabatan : Kasie Pengembangan Pembelajaran
Direktorat Akademik
Tanggal Wawancara  : 19 Oktober 2017
Lokasi : Gedung P jana ITS It. 2
Hasil Penelitian ‘TERLAMPIR SESUAI LAPORAN PENELITIAN

Pernyataan:
Bersama degan ini, saya menyetujui bahwa komponen validasi sesuai dengan fakta di lapangan.

Ahmad Mukhlason, S.Kom., M.Sc., Ph.D

Gambar C.1 Hasil validasi wawancara 1

FORM VALIDASI WAWANCARA

Berikan checklist (v} pada kolom di bawah ini:
[ T Sesuai fakta di lapangan ]

Komponen validasi

Ya Tidak |
[nformasi terkait rumpun mata kuliah v B
Pendukung akademik ) B v -
_Pembelajaran pada Departemen Arsitekiur v ]
v

M dan Kebijahan pembelajaran online

Telah dilakukan penggalian data melalui wawancera langsung terhadap informan pens itian sehagai

berikut:

: Defry Agatha Ardianta. 8.1

Nama [nforman

atan : Ketua Prodi Departemen Arsitekiur
Tanggal Wawancara  : 21 November 2017
Lokasi W : Departemen Arsitektur ITS

Hasil Penelitian :TERLAMPIR SESUAI LAPORAN PENELITIAN

Pernyataan:

Bersama degan ini. saya menvetujui bahwa kamponen validasi sesuai dengan fakta di lapangan

oy
/ Ag./l"'

Defry Agatha Ardianta. S.f..\l.T

—_—

Gambar C.2 Hasil validasi wawancara 2
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FORM VALIDASI WAWANCARA

Berikan checklist () pada xolom di bawah ini

i e Sesuai fakta di lapangan
omponen validasi o TG

alt KPM TS~
2 online yang bak dari segl xonten. ped

fektit untuk mendukung pemb

Telah dilakukan pen;
herikut:

Fanggal W
Lokasi Waw
Hasil Peneliti

: Gedu ascasarjana IS 1t
‘TERLAMPIR SESUAI LAPORAN PENELITIAN

Pernyataan:
Bersama degan ini. saye menyetujui bahwa komponen validasi sesuai

fakta di lapangan

s

\«L,\

Praf. Dr Ir. Aulia Siti Aisjah. MT

Gambar C.3 Hasil validasi wawancara 3

FORM VALIDAST WAW AN

JARA

Berikan cheeklist (v} pada kolom di buwals init

Sesuni faktu di Inpangan
_ Tidak |

Kompenen validasi
Rencana Pembeujaran o
| Aktivitas pembel:
| Suwiber helajar
1asi dan penituin
Capmian penbelajar:
Penggtnuam Share ¥

lelah dilakuban penggatios data melalii wawincara Tangs
berikue

g terhudap infsman penclitian sshagai

aura fntorman Rabbani Khari
Jubatait : Dhosen Koordis
langesl Wavancara 19 Pebraari 2018
Lokast Wi ancara tiedung Depaviamen Arsitekn 115142

Hasii Penatiian TERLAMPIR SESUAT LAPORAN PENELITIAN

nawan ST, M.T
ar Mot Kulish Dagar Desain Arsitekir 1

Pernyataan:
Betcama dengan i, suva meay ctujui babwa komponen vali

ssieal dengan fukta di lapangan

7\./ h’\ﬂia__é

Rabbuni Kharismawan | 8T, M 1

Gambar C.4 Hasil validasi wawancara 4
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LAMPIRAN D - Proses dan Hasil Reduksi Data

Tabel D.1 Proses dan Hasil Reduksi Data

Aspek

Model Poin mentah good online course Perubahan yang dilakukan | Poin Good online course akhir

desain

Konten Menggunakan multimedia pembelajaran | Poin-poin  yang memiliki | Objek pembelajaran
yang tepat untuk membantu mencapai CP | makna yang sama | menggunakan teknologi
Konten disampaikan dalam bentuk | digabungkan menjadi satu | multimedia beragam  (teks,
multimedia pembelajaran yang | kalimat yang lebih jelas dan | audio, video, animasi, simulasi)

mendukung berupa PPT dan video yang
disusun berdasarkan standar

Visual yang mengkombinasikan film
pendek, simulasi, animasi dan games
edukasi yang berhubungan dengan topik
sains tertentu.
Menggunakan
sebagai ilustrasi
Penyajian materi dapat menarik peserta
pembelajaran untuk belajar dari ilustrasi
dalam bentuk multimedia

Objek pembelajaran beragam (teks, audio,
video, animasi, simulasi) sesuai dengan
kebutuhan  dan  karakter  capaian
pembelajaran

teknologi  multimedia

mudah dipahami

sesuai dengan kebutuhan dan
karakter capaian pembelajaran

1-d
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Aspek
Model
desain

Poin mentah good online course

Perubahan yang dilakukan

Poin Good online course akhir

Untuk mata kuliah yang berbentuk
pengamatan/psikomotorik digunakan video
terkait tahapan-tahapan tugas

Tidak mengalami perubahan

Untuk mata kuliah yang
berbentuk pengamatan,
psikomotorik dan praktik dapat
menggunakan video

Untuk mata kuliah berupa praktek dapat

Menambahkan kata,

Untuk mata kuliah berupa

menggunakan simulator memperbaiki redaksi kalimat | simulasi dan praktik dapat
dan memberikan contoh menggunakan simulator
(misalnya  simulator  untuk
menggambar model)
Konten relevan dengan kebutuhan Menambahkan kata Konten relevan dengan

kebutuhan pembelajaran

Konten akurat, tidak bias, dan bebas dari
kesalahan

Memperbaiki redaksi kalimat

Konten bebas dari kesalahan
redaksional (kesalahan Kketik,
huruf kapital)

Struktur materi jelas, pokok bahasan dan sub
pokok bahasannya jelas, masing-masing ada
pengantar, penjelasan, dan ringkasannya

Tidak mengalami perubahan

Struktur materi, pokok bahasan
dan sub pokok bahasan jelas,
masing-masing ada pengantar,
penjelasan, dan ringkasannya

Terdapat konten untuk menarik diskusi terkait
topik tertentu dan menumbuhkan gagasan baru

Tidak mengalami perubahan

Terdapat konten untuk menarik
diskusi dan  menumbuhkan
gagasan baru terkait topik
tertentu




Aspek
Model
desain

Poin mentah good online course

Perubahan yang dilakukan

Poin Good online course akhir

e Substansi objek pembelajaran sesuai | Memperbaiki redaksi kalimat | Pokok pembelajaran sesuai
dengan karakteristik pembelajar yang | dan menambahkan contoh dengan  Karakteristik  target
dituju pelajar (visual, auditori dan

e Aktivitas pembelajaran diarahkan kepada kinestetik)
kebutuhan atau karakteristik peserta

e Fasilitas feedback yang memungkinkan | Poin-poin  yang memiliki | Terdapat contoh untuk
merespon otomatis terhadap pertanyaan | makna yang sama | menjelaskan  atau  terdapat
tertutup serta reaksi instruktur untuk tugas | digabungkan menjadi satu | latihan yang dilengkapi dengan

terbuka.

Penilaian dan feedback mendorong
peserta untuk mencoba lagi, mencari tahu
lebih dan meneruskan proses belajarnya
Terdapat contoh, noncontoh, dan latihan
dengan umpan balik

kalimat yang lebih jelas dan
mudah dipahami

feedback

Bahasa dalam penyajian konten komunikatif

Menambahkan kata

Bahasa dalam penyajian konten
mudah dimengerti
(komunikatif)

Sumber belajar menyebutkan sumber dan
hak cipta terkait

Semua referensi yang  digunakan
dicantumkan. Khusus referensi online
dicantumkan dengan tautan

Menambahkan  kata dan
memperbaiki redaksi kalimat

Semua referensi dan/atau hak
cipta terkait yang digunakan
dalam  pembelajaran  harus
dicantumkan

€-a
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Aspek
Model Poin mentah good online course Perubahan yang dilakukan | Poin Good online course akhir
desain
e Tautan eksternal sebagai sumber belajar
tambahan
Sumber belajar pada setiap bab beragam Menambahkan keterangan | Sumber referensi pada setiap
penjelas bab beragam (sumber pada
setiap bab berbeda)
Terdapat daftar istilah dan maknanya, daftar | Menambahkan  kata  dan | Terdapat daftar kata kunci,
notasi, dan daftar simbol yang sering disebut | memperbaiki redaksi kalimat | istilah dan maknanya, daftar
dalam materi notasi, dan daftar simbol yang
sering disebut dalam
pembelajaran
Pedagogi Informasi identitas mata kuliah lengkap (nama | Menambahkan  kata  dan | Informasi identitas mata kuliah
mata  kuliah, SKS, Prasyarat, nama | contoh lengkap (nama mata kuliah,
dosen/tutor, foto, alamat dan kontak deskripsi mata Kkuliah, jumlah
dosen/tutor) SKS, prasyarat mengikuti mata
kuliah, nama instruktur, foto,
dan kontak instruktur)
Jadwal dibuat secara jelas dan diunggah pada | Mengubah  nama  obyek | Jadwal dibuat secara jelas dan

Share ITS

menjadi lebih umum

diunggah pada kelas online

Rumusan capaian pembelajaran (LO) jelas

Rumusan capaian pembelajaran
(CP) jelas dan mudah dipahami




Aspek
Model
desain

Poin mentah good online course

Perubahan yang dilakukan

Poin Good online course akhir

Capaian pembelajaran harus diperjelas dengan
aktivitas pembelajaran apa saja untuk
mencapai CP tersebut

Tidak mengalami perubahan

Capaian pembelajaran harus
diperjelas dengan  aktivitas
pembelajaran apa saja untuk
mencapai CP tersebut

o Kurikulum perlu dipetakan dengan jelas
e Peta materi/ peta kompetensi di awal mata
kuliah jelas

Poin-poin  yang  memiliki
makna yang sama
digabungkan menjadi satu

kalimat yang lebih jelas dan
mudah dipahami

Peta materi/ peta kompetensi di
awal mata kuliah jelas

Urutan bab belajar yang sistematis

Menambahkan kata

Urutan bab dan  materi
pembelajaran yang sistematis

Apabila mata kuliah berupa team teaching,
maka harus terdapat satu kelas saja pada Share
ITS agar lebih efektif dan efisien.

Tidak mengalami perubahan

Apabila mata kuliah berupa
team teaching, maka harus
terdapat satu kelas saja pada
kelas online agar lebih efektif
dan efisien.

e Semua mata kuliah harus memiliki
panduan yang diperjelas dalam silabus

e Panduan belajar mata kuliah secara online
lengkap

Poin-poin  yang  memiliki
makna yang sama
digabungkan menjadi satu

kalimat yang lebih jelas dan
mudah dipahami

Panduan belajar mata kuliah
secara online lengkap

S-d
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Aspek
Model
desain

Poin mentah good online course

Perubahan yang dilakukan

Poin Good online course akhir

Silabus lengkap yang berisi jadwal, aktivitas

Memperbaiki redaksi kalimat

Mengupload/Menjelaskan

pembelajaran dan cara pencapaian LO Rencana Pembelajaran atau
silabus
e Sistem penilaian hasil belajar  dan | Poin-poin  yang memiliki | Terdapat penjelasan bentuk
pembobotan jelas makna yang sama | evaluasi hasil belajar dan
e Terdapat peraturan evaluasi hasil belajar | digabungkan menjadi satu | pembobotannya

dan pembobotannya

kalimat yang lebih jelas dan
mudah dipahami

Penilaian yang beragam berdasarkan capaian
pembelajaran (essay, studi kasus, games, dll)

Memperbaiki redaksi kalimat

Bentuk penilaian yang beragam
(essay, studi kasus, pilihan
ganda, games, dll)

Terdapat penilaian mandiri
berupa pre test dan post test

bagi peserta

Tidak mengalami perubahan

Terdapat penilaian mandiri bagi
pelajar berupa pre test dan post
test

Dosen tetap mengamati penilaian pada Share
ITS mengenai keaktifan dalam forum diskusi

Memecah  poin  tersebut
menjadi 2 poin terpisah. Hal

Instruktur  tetap mengamati
penilaian pada kelas online

dan pengumpulan tugas. Tidak hanya dinilai | tersebut dikarenakan 2 kalimat | mengenai  keaktifan  dalam
dari kelengkapan konten tugas, namun juga | tersebut memiliki konteks | forum diskusi
dari waktu pengumpulan. yang berbeda.

Instruktur menilai

pengumpulan tugas tidak hanya
dinilai dari kelengkapan konten




Aspek
Model
desain

Poin mentah good online course

Perubahan yang dilakukan

Poin Good online course akhir

tugas, namun juga dari waktu
pengumpulan.

Umpan balik digunakan untuk
membandingkan Kinerja peserta dengan
kriteria yang ditetapkan sebelumnya

Memperbaiki redaksi kalimat

Instruktur memberikan
feedback kepada pelajar untuk
mendorong terus belajar

Terdapat evaluasi mata kuliah (feedback) oleh
peserta

Memperbaiki redaksi kalimat

Terdapat  feedback  yang
diberikan oleh pelajar untuk
mengevaluasi mata kuliah

Terdapat petunjuk cara mempelajari materi
(apakah materi dapat dipelajari secara acak
atau harus berurutan sesuai urutan bab/topik,
apakah materi berhubungan dengan materi
lain)

Tidak mengalami perubahan

Terdapat petunjuk cara
mempelajari  materi  (apakah
materi dapat dipelajari secara
acak atau harus berurutan sesuai
urutan bab/topik, apakah materi
berhubungan dengan materi
lain)

Interaksi belajar yang beragam (siswa dengan
siswa, siswa dengan materi, siswa dengan
dosen) secara sinkronous dan asinkronous

Memperbaiki redaksi kalimat
dan menambahkan contoh

Interaksi belajar yang beragam
(pelajar dengan pelajar, pelajar
dengan materi, pelajar dengan
instruktur) secara sinkronous
(Chatting, video chatting) dan
asinkronous  (email, forum,
rekaman, simulasi visual, dll.)

.-d



8-d

Aspek
Model Poin mentah good online course Perubahan yang dilakukan | Poin Good online course akhir
desain
Strategi belajar beragam (belajar mandiri, | Tidak mengalami perubahan Strategi  belajar ~ beragam
diskusi kelompok, belajar terbimbing) (belajar ~ mandiri, diskusi
kelompok, belajar terbimbing)
Pertanyaan kritis, ilustrasi, isu yang actual dan | Menambahkan kata Terdapat pertanyaan  kritis,
problematika yang memerlukan pemikiran ilustrasi, isu yang aktual dan
untuk mendorong peserta menumbuhkan problematika yang memerlukan
gagasan baru pemikiran untuk mendorong
pelajar menumbuhkan gagasan
baru

Penyajian materi memungkinkan peserta | Tidak mengalami perubahan Penyajian materi
untuk belajar secara iterative (mengulang memungkinkan pelajar untuk
kembali) belajar secara iterative

(mengulang kembali)
Teknologi | Setiap departemen memiliki admin/teknisi | Mengubah  nama  obyek | Terdapat admin/teknisi yang
yang menangani Share ITS menjadi lebih umum dan | menangani permasalahan atau
menambahkan keterangan | pertanyaan pada online course

penjelas

Memanfaatkan fitur Share ITS

maksimal dan tepat

secara

Memperbaiki redaksi kalimat

Memanfaatkan  fitur ~ online
course secara maksimal dan
sesuai kebutuhan

Materi mudah dan cepat diakses pengguna

Memperbaiki redaksi kalimat

Akses pada materi mudah dan
cepat




Aspek
Model
desain

Poin mentah good online course

Perubahan yang dilakukan

Poin Good online course akhir

Dapat diakses menggunakan perangkat lain

Menambahkan contoh

Dapat diakses menggunakan
perangkat lain (laptop, PC,
mobile)

Tampilan visual jelas, teks mudah dibaca,
grafik diberi label yang jelas

Tidak mengalami perubahan

Tampilan visual jelas, teks
mudah dibaca, grafik diberi
label yang jelas

Warna, music, dan fitur dekoratif tidak | Tidak mengalami perubahan Warna, musik, dan fitur

mengganggu capaian pembelajaran dekoratif tidak mengganggu

(secukupnya) capaian pembelajaran
(secukupnya)

e  Perilaku antarmuka konsisten dan bisa
diprediksi

e Desain antarmuka memiliki alur interaksi
yang jelas (instruksi penggunaan jelas)

Poin-poin  yang  memiliki
makna yang sama
digabungkan menjadi satu

kalimat yang lebih jelas dan
mudah dipahami

Memiliki panduan penggunaan
yang jelas

Terdapat navigasi ke berbagai sumber belajar
online lain

Memberikan contoh

Terdapat navigasi ke berbagai
sumber belajar terkait lain
(contoh: link yang menuju
website tertentu)

6-d
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LAMPIRAN E - Dokumentasi Verifikasi Good online
course
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Gambar E.1 Hasil verifikasi kepada Ahmad Mukhlason, S.Kom.,
M.Sc., Ph.D
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Gambar E.2 Hasil verifikasi kepada Prof. Dr. Ir. Aulia Siti Aisjah,
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LAMPIRAN F - Rencana Pembelajaran

Tabel F.1 Rencana Pembelajaran DDA 1
SILABUS GASAL 2016
Jurusan Arsitektur ITS
Fakultas Teknik Sipil dan Perencanaan
Institut Teknologi Sepuluh Nopember

Sukolilo, Surabaya

Dosen : Rabbani Kharismawan , S.T, M.T;
Ir. Asri Dinapradipta,M.B.Env;

Ir. Andy Mappa Jaya, MT;

Ir. Rullan Nirwansjah,MT;
Collinthia Erwindi,ST,MT,;

Ir. M. Dwi Hariadi,MT;

Drs. R. Bambang Gatot Subroto,MT;
Kirami Bararatin, ST.,MT;

Fardilla Rizgiyah, ST.,MT; Irvansyah,ST, MT;
Wahyu Setyawan, ST,MT,;

Nurfahmi Muchlis, ST., M.Ars

Telepon : (Rabbani) 081259010559

Email : (Rabbani) rabbani.kharismawan@gmail.com
Jam : Senin 13:00-15:00; Selasa 07:30-15:30; Jumat
Perkuliahan 07:00-14:00

Deskripsi : Dasar Desain Arsitektur 1 (DDA1) adalah Mata

Kuliah dalam bentuk pembelajaran studio,
bertujuan untuk mengenalkan Suasana Studio
(Studio Culture), yang akan menekankan pada
representasi (penggambaran ulang) dari bentuk
(form) dan ruang (space), eksplorasi serta
perwujudannya pada skala kecil dalam desain
arsitektural. Kemampuan dalam berkomunikasi
dan menjelaskan proses desain, menyampaikan
maksud, dan memahami pengambilan keputusan
(Decision Making) adalah beberapa aspek yang
akan dilatih dalam studio ini.

Capaian : Pada akhir perkuliahan, mahasiswa akan
Pembelajaran memiliki kepekaan terhadap:
Desain:

e Beragam konsep dasar desain (elemen desain
dan prinsip desain) termasuk ukuran,
pencahayaan, sistem keterhubungan (pola
hierarki kontras, keseimbangan).

F-1
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e Beragam cara agar konsep dasar desain dapat
digunakan untuk menciptakan
keterhubungan antara elemen-elemen dalam
gambar ataupun model.

e Penjelasan strategi pengambilan keputusan
saat mendesain.

Komunikasi:

e Beragam sistem gambar dan konvensinya
(sketsa, diagram, gambar teknis; proyeksi
ortogonal (2D)-denah, tampak, potongan;
proyeksi aksonometri (3D)-persperktif)

e Beragam bahasa grafis (arsir garis, value
(gelap-terang), tekstur) yang digunakan
untuk merepresentasi benda dan lingkungan
tiga dimensi pada media dua dimensi.

e Beragam media (yaitu pensil, pensil warna,
pena, marker, komputer) dan pendekatan
(freehand, digital, lisan & tulisan) yang dapat
digunakan  dalam  menggambar  dan
komunikasi visual lainnya.

e Beragam metode presentasi (yaitu gambar,
model, slide, gambar komputer,

dll).

Sistem Studio : e Asistensi (Desk Crits) adalah proses belajar
dengan mendengarkan kritik dan saran dari
dosen atau asisten dosen.

e Semua tugas akan dinilai langsung oleh
dosen pembimbing, sehingga asistensi
bersifat WAJIB. Catatlah hasil asistensi anda
sebagai bagian dari proses desain.

e Saat di studio, tidak perlu menunggu
kehadiran dosen koordinator atau dosen
pembimbing. Datang dan langsung bekerja.
Time is like a sword: if you don't cut it, it

cuts you.

e Belajarlah dari teman anda yang mendapat
feedback positif dari dosen
pembimbing.

e Asistensi secara online (Facebook, LINE,
Whatsapp, dIll yang mendukung unggah
gambar) bisa dilakukan sesuai kesepakatan
dengan dosen pembimbing.
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e Asistensi disaat hari libur (termasuk Sabtu
dan Minggu) tidak akan dilayani.

e Asistensi  menggunakan  Laptop dan
Handphone tidak akan dilayani, cetaklah
hasil pekerjaan anda.

e Miliki semangat kerja dan ketekunan yang
tinggi, tak ada kata gagal sebab
semua adalah proses anda menuju lebih baik
dan terampil.

e Mari menjaga kebersihan studio, rapikan
pekerjaan dan buang sampah pada tempatnya
sebelum pulang.

e OPERASIONAL STUDIO: Setiap hari kerja
pukul 07:30 — 15:30, beri waktu untuk
dibersihkan untuk keesokan hari.

Design Process

Desain arsitektural berakar pada proses yang
berulang; yaitu ide yang berulang kali dipelajari,
diubah, diperbaiki dan dihasilkan kembali
selama periode waktu. Sehingga design process
adalah bagian yang paling penting dan
memperkaya Pendidikan desain; ingat! Oleh
sebab itu, PROSES menjadi salah satu hal
terbesar yang dipertimbangkan dalam penilaian
Anda. (Yang lain adalah pengembangan
keterampilan.)

Anda akan diminta untuk mengeksplorasi
beberapa pillihan sebelum menentukan satu ide
tunggal. Pengembangan dan penyempurnaan
ide, akan terjadi selama dan antara waktu
perkuliahan. Proses perulangan Anda harus
dicatat, disimpan dan ditampilkan selama desk
crits dan pin-up. Tujuan dari studio ini adalah
untuk merekam semua investigasi dalam bentuk
model dan gambar sehingga setiap siswa dapat
mengamati dan memahami proses desainnya
sendiri. Jika Anda hanya memenuhi perintah
tugas,

itu tidaklah cukup.

Jangan "bingung". Jika Anda tidak bisa
menggambar: buatlah model. Ketika Anda tidak
dapat membangun model: lakukan penelitian
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(ruang baca, gambar-gambar). Jika Anda tidak
bisa meneliti, menggambar atau membangun!
AKTIFLAH. Tak ada alasan untuk menganggur.

Tidak ada jawaban langsung dan sederhana
dalam problematika arsitektural; arsitektur itu
tersusun dari berbagai hal, bentuk, tektonika,
tuntutan kepedulian dan budaya. Sehingga studio
di  arsitektur dan design  process-nya,
membutuhkan komitmen mahasiswa yang ingin
unggul dan berhasil. Bersiaplah menggunakan
waktu Anda untuk bekerja dan lebih
mempertimbangkan tugas-tugas di studio Anda.
Buku Sketsa : Perlengkapan desain yang penting lainnya
adalah buku gambar berukuran A4. Persiapkan
dua atau tiga pensil berbagai ketebalan. Bawalah
perlengkapan ini selalu. Bersiaplah untuk
menerima ilham kreatif kapanpun (terutama
ketika anda tidak berpikir
tentang tugas mendesain). Buatlah sketsa, tiap
kali Anda memiliki waktu luang — jam bebas
kuliah, menunggu dalam antrean, saat makan
siang — buatlah sketsa setiap  hari.
Proses berpikir melalui gambar kasar dan
spontan adalah dasar dari keterampilan
mendesain, mungkin lebih penting dari yang
lainnya. Gunakan Buku-sketsa Anda sebagai
buku harian untuk menangkap gambaran proses
berpikir Anda. Berusahalah menjadi orang yang
mawas diri, aktif dan mencatat apa yang anda
pelajari dari tugas-tugas desain Anda dan tentang
diri Anda. Sesuai namanya, Buku-sketsa
utamanya berisi coretan, dan rasio antara coretan
dan tulisan seharusnya sekitar 75%: 25%.

Tugas Studio : Selama satu semester, Anda akan mengerjakan
delapan tugas kecil yang bertujuan melatih
keterampilan mendesain dan berkomunikasi
secara arsitektural.

Silabus Gasal
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£ TUGAS1, Sketsa )( & TUGAS 3, Model |[ & TUGAS 5, Model | 'gweasz Model |
< Bentuk 2 Relief Kertas < Tiga Balok < Rangka
~— Avrsitektural — - — =
— =4 Mempersepsikan || -~ Kepekaan akan <+ Kepekaan akan
¥ Peka akan * benda 3 dimensi || ® prinsip desain * ruang rectilinear
:,? persepsi benda 3 Q (3D) melalui Q yang baik; ‘{"E dan ruang
3 dimensi (30) 2 relief kertas 3 kemampuan = curvilinear;
<t berdasar tingkat :;(' = komunikasi oral = Kepekaan akan
L nadanya & 5, dan visual &, prinsip desain
yang baik
TUGAS 4, Model
TUGAS2, Eudidean TUGAS 6, Model || TUSASS:
Gambar Kontur cenekonn ok Ruang ortfollo
Peka akan k§ Ewep;si?i akan Kepekaan akan KemePL{gdl
persepsi benda 3 foreground & ruang rectilinear menilal pribadi
dimensi (30) Background dan ruang Kemampuan
berdasar kontur curvilinear presentasi verbal
permukaan J dan visual
- > > Kepekaan akan |
(bidangnya) prinsip desain
yang baik
Kritik dan : Mentor ~ Anda  berharap  Anda telah
Review mempersiapkan diri dalam sesi kritik di studio.

Itu berarti ketika seorang mentor datang ke meja
Anda, atau ketika giliran Anda saat sesi pin-up
untuk diskusi kelompok, Anda harus memiliki
agenda khusus dan ada hasil gambar yang jelas
dari sesi kritik terakhir, untuk didiskusikan
(misalnya: konsep, sketsa,
model dan gambar hasil perbaikan). Bersiaplah
untuk menggunakan waktu review Anda yang
terbatas secara efektif. Bahkan jika Anda tidak
siap untuk pin-up, Anda diharapkan untuk
berpartisipasi dalam diskusi pekerjaan teman
Anda. Sebuah review
formal dijadwalkan saat penyelesaian setiap
tugas besar. Kehadiran saat review adalah
komponen penting dari pendidikan desain Anda,
dan hanya permintaan absen (sesuai ketentuan
kebijakan Institusi) yang diterima sebagai alasan
untuk tidak hadir. Setiap
tugas yang terlambat dikumpulkan akan
mendapat nilai yang tidak lebih tinggi
daripada "C." Tidak ada pengecualian untuk
kebijakan penting ini.

Materi Digital : Semua gambar digital yang relevan dengan kritik
dan review haruslah dicetak. "Kritik di layar"
tidak akan ditoleransi. Kritik di layar adalah
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proses  menunjukkan informasi  visual
dari tugas Anda ke mentor melalui layar
komputer. Perlakuan ini sangat merendahkan
kemampuan mentor untuk menyediakan respon
berkualitas pada Anda, dan hal ini juga
memperdaya mahasiswa untuk percaya bahwa
pekerjaan mereka mendekati penyelesaian
daripada yang sebenarnya. Tidak ada alasan
untuk tidak mencetak
eksplorasi digital sebelum sesi kritik dan review.
Anda harus menyisakan waktu yang cukup untuk
mencetak, dan mencari lokasi yang cocok untuk
pencetakan darurat ketika terjadi Kkerusakan
peralatan. Hanya produk tercetak yang

dipertimbangkan saat

penilaian (kecuali saat Dokumentasi Akhir)
Kehadiran di : Studio adalah juga kelas reguler. Anda berada di
Studio studio sesuai hari dan waktu yang telah

dijadwalkan, kecuali jika ada benturan jadwal
dengan Kkuliah lain. Ketika tidak terlibat dalam
kegiatan kelompok, Anda diharapkan untuk
mengerjakan tugas yang diberikan selama waktu
kuliah.. Jika Anda harus melewatkan pertemuan
studio, hubungi koordinator Anda dan
menjelaskan alasan ketidakhadiran sebelum
Anda, atau hubungi koordinator Anda saat Anda
kembali untuk mengetahui hal apa yang
tertinggal. Koordinator akan berusaha menjaga
waktu studio dibatasi saat jam perkuliahan,
namun beberapa kegiatan studio, seperti saat
review, dapat berlangsung lebih dari jam
perkuliahan. Mahasiswa diharapkan untuk
mengantisipasi sesi panjang
dan mempersiapkan diri, sebab kehadiran dan
partisipasi tetap diperlukan walaupun di luar jam
perkuliahan.
Pustaka Utama | : e Ching, Francis D.K. (2007). Design
Drawing; John Wiley & Sons 3rd Edition
e Lockard, William Kirby (1982). Design
Drawing; Van Nostrand Reinhold Comp.
revised edition
e Cooper, Douglas (2001). Drawing and
Perceiving, life drawing for students of




F-7
RA 141311 DASAR DESAIN ARSITEKTUR 1

architecture and
design; John Wiley & Sons 3rd Edition

o Kaostellow, Rowena Reed (2002). Elements
of Design, Princeton Architectural Press

e Laurer, A. David (2008). Design Basics,
Thomson Wadsworth, USA

e Ching, Francis D.K. (2007). Architecture:
Form, Space and Order; John Wiley & Sons
3rd
Edition

e Benedict, William R. (2007). Drawing Form,
A primer for creating the illusion of three
dimensional form and space on two-
dimensional surfaces. Arch. Dept. Cal Poly.

University
Pustaka : e Farrelly, Lorraine; Basics Architecture 01,
Pendukung Representational Technique; AVA

Publishing SA, 2008

e Jackson, Paul; Folding Techniques for
Designers: From Sheet to Form; Laurence
King Publishing; 2011

e Vyzoviti, Sophia; Folding Architecture; BIS
Publishers; 2008

JADWAL PENDAHULUAN (topik dan waktu pelaksanaan dapat

berubah selama semester berlangsung) |

Minggul | Sn | 5 9 | 16 | Pendahuluan, Rabbani/
Silabus; Panduan | Asri
Studio
Penjelasan Tugas #1
— Sketsa
Sl 6 9 | 16 | Kuliah: Andy/

Menggambar  dari | Rabbani
Pengamatan dan
Teknik Sketsa;
Studio — Sketsa (min.
1 drawing complete)
Jn |9 9 16 | Studio & Desk Crits | Semua
Minggu?2 | Sn | 12 16 | LIBUR -

Sl 13 | 9 | 16 | Studio & Desk Crits | Semua
(at least 2-3 drawing
complete)

©
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Jn |16 |9 16 | Kuliah: Drawing | Dwi/ Rullan
Systems;

Studio — Sketsa (at
least 3-4 drawing
complete)
Minggu3 | Sn | 19 | 9 16 | Kuliah: Irvansyah
Line/Contour
Drawing;
Penjelasan Tugas #2
— Contour Drawing
Sl 20 |9 16 | Dokumentasi Tugas | Semua
serta
Pengumpulan Tugas
#1 — Sketsa: 4 buah
Jm |23 |9 16 | Studio & Desk Crits Semua
Minggu4 | Sn | 26 | 9 | 16 | Kuliah: Dasar Teori | R.B.Gatot
Warna
Sl 27 19 16 | Studio & Desk Crits Semua
Jm |30 |9 16 | Studio & Desk Crits Semua
Minggu5 | Sn | 3 10 | 16 | Kuliah: Remodelling | Wahyu
Form;

Penjelasan Tugas #3
— Paper Relief

Sl 4 10 | 16 | Dokumentasi Tugas | Semua
serta
Pengumpulan Tugas
#2 - Contour
Drawing: 4 buah

Jm |7 10 | 16 | Studio & Desk Crits | Semua
(Proses Desain)
Minggu6 | Sn | 10 | 10 | 16 | Kuliah: Euclidean & | Windy/
Non-Euclidean Fardilla
Form; Order
(Tatanan); beserta
contoh

Penjelasan Tugas #4
- Komposisi
Euclidean

Sl 11 | 10 | 16 | Dokumentasi Tugas | Semua
serta
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Pengumpulan Tugas
#3 — Paper Relief

Jm | 14 | 10 | 16 | Studio & Desk Crits | Semua
(Tatanan Model
Finish)

Minggu7 | Sn | 17 | 10 | 16 | Kuliah: Elemen & | Rabbani
Prinsip Desain #1
Sl 18 | 10 | 16 | Studio & Desk Crits | Semua
(Gambar Arsir; Tone
& Value)

Jm | 21 | 10 | 16 | Studio & Desk Crits | Semua
(Gambar Proyeksi)
Minggu8 | Sn | 24 | 10 | 16 | Kuliah: Order | Rabbani
(Tatanan) #2
Penjelasan Tugas #5
- Komposisi
Rectilinear

Sl 25 | 10 | 16 | Dokumentasi Tugas | Semua
serta
Pengumpulan Tugas
#4 - Komposisi
Euclidean

Jm | 28 | 10 | 16 | Studio & Desk Crits | Semua
(Brainstorming)
Minggu9 | Sn | 31 | 10 | 16 | Pembahasan Tugas | Semua
(Silang-
Pembimbing)
Sl 1 11 | 16 | Studio & Desk Crits | Semua
(Model Finish)
Jm | 4 11 | 16 | Studio & Desk Crits | Semua
(Proses Desain)
Minggu Sn |7 11 | 16 | Kuliah: Model & | Fardilla/
10 Perannya di | Windy
Arsitektur
Sl 8 11 | 16 | Studio & Desk Crits | Semua
(Proses Desain)
Jm | 11 | 11 | 16 | Dokumentasi Tugas | Semua

serta
Pengumpulan Tugas
#5 — Komposisi

Rectilinear
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Minggu
11

Sn

14

11

16

Kuliah: Ruang,
Positive & Negative
Space; beserta
contoh

Penjelasan Tugas #6
— Model Ruang
(Bidang)

Andy

Sl

15

11

16

Studio & Desk Crits
(Brainstorming)

Semua

Jm

18

11

16

Studio & Desk Crits
(Model Finish)

Semua

Minggu
12

Sn

21

11

16

Kuliah: Elemen &
Prinsip Desain #2

Rabbani/
Asri

Sl

22

11

16

Studio & Desk Crits
(Proses Desain)

Semua

Jm

25

11

16

Dokumentasi Tugas
serta

Pengumpulan Tugas
#6 — Model Ruang
(Bidang)

Semua

Minggu
13

Sn

28

11

16

Kuliah: Struktur dan
Spasial

Penjelasan Tugas #7
—  Model Ruang
(Batang)

Rullan/ Dwi

Sl

29

11

16

Studio & Desk Crits
(Brainstorming)

Semua

Jm

12

16

Studio & Desk Crits
(Model Finish)

Semua

Minggu
14

Sn

12

16

Kuliah: Portfolio
Penjelasan Tugas #8
— Portfolio

Semua

Sl

12

16

Studio & Desk Crits
(Proses Desain;
Proyeksi)

Semua

Jm

12

16

Studio & Desk Crits
(Proses Desain;
Perspektif)

Semua

Minggu
15

Sn

12

12

16

LIBUR

Sl

13

12

16

Studio & Desk Crits
(Proses Desain;
Perspektif)

Semua
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Jm

16

12

16

Dokumentasi Tugas
serta

Pengumpulan Tugas
#7 — Model Ruang
(Batang)

Semua

Minggu
16

Sn

19

12

16

Pembahasan Tugas
(Silang-
Pembimbing)

Semua

Sl

20

12

16

Studio & Desk Crits

Semua

Jm

23

12

16

Pengumpulan Tugas
#8 —Portfolio

Semua




F-12

Halaman ini sengaja dikosongkan



LAMPIRAN G - Hasil Kerangka Konten Mata Kuliah

Berikut merupakan hasil kerangka konten untuk mata kuliah Dasar Desain Asitektur 1 yang ditunjukkan pada

Tabel G.1
Tabel G.1 Hasil kerangka konten mata kuliah DDA1
Ming Kemam_puan akhir Materi pembelajaran Aktivi.tas kg’zsr?gl;rlla Fltu)r//:r:gglns or?lci)rlwr:a Sgl?rdse
gu ke- yang diharapkan pembelajaran Konten digunakan terkait
1-2 e Mengerti dan e Pendahuluan,Rencana | Kuliah Memberikan Label Informasi
berkomitmen pembelajaran/ silabus, informasi identitas mata
dengan kultur dan penjelasan kultur awal kuliah lengkap
studio studio mengenai (nama mata
mata kuliah kuliah,
DDAL1 pada deskripsi mata
Share ITS kuliah, jumlah
SKS, prasyarat
mengikuti mata
kuliah, nama
instruktur, foto,
dan kontak
instruktur)
Mengupload Resource Mengupload/
RP, panduan Menjelaskan
studio Rencana

-9
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. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
Pembelajaran
atau silabus
-- Memberika Label Semua
pustaka referensi
pendukung dan/atau hak
yang dapat cipta terkait
dibaca yang digunakan
mahasiswa dalam

pembelajaran
harus
dicantumkan




. ; A Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
e Mempersepsikan | e Teknik menggambar Kuliah Memberikan Link Untuk mata
benda tiga dari observasi sumber kuliah yang
dimensi belajar video berbentuk
(3D) berdasar terkait pengamatan,
tingkat nadanya menggambar psikomotorik
(value) dengan dan praktik
e Menggambar Teknik sketsa dapat
ulang dan menggunakan
benda 3D dengan pengamatan video
acuan tingkat
hadanya Mengupload Resource Objek
materi belajar pembelajaran
berupa pdf menggunakan
atau ppt teknologi
multimedia
beragam (teks,
audio, video,
animasi,
simulasi) sesuai
dengan
kebutuhan dan
karakter

€9



-9

; ; A Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\S'Eg_ flzwgrgi%ﬁg;r:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
capaian
pembelajaran
- ¢ Penjelasan Tugas #1 — | Kuliah Memberikan Page Terdapat
Sketsa penjelasan penjelasan
tugas #1 - bentuk evaluasi
Sketsa hasil belajar
dan
pembobotanny
a
- o Studio & Desk Crits Diskusi Memberikan Forum/Chat Instruktur
(at least 2-3 drawing Asistensi saran dan memberikan
complete) kritik penilaian dan
terhadap hasil feedback

tugas sketsa

kepada pelajar




: ; A f Desain Fitur/plugins Poin Good
N e ELully Materi pembelajaran LI kerangka yang online course
gu ke- yang diharapkan pembelajaran konten digunakan terkait

yang sudah untuk
dikumpulkan mendorong
pada terus belajar
pertemuan
sebelumnya
-- o Studio — Sketsa (min. Pengumpulan | Membuka Assignment | Instruktur
1 drawing complete) tugas pengumpulan menilai
tugas sketsa pengumpulan
(upload dalam tugas tidak
format hanya dinilai
gambar yang dari
merupakan kelengkapan
hasil scan) konten tugas,
namun juga
dari waktu
pengumpulan.
o Kepekaan memilih | e Tone Value, Kuliah Mengupload Resource Objek
objek dari tingkat gelap-terang bidang Latihan materi belajar pembelajaran
nadanya (Tone 3D mengenai menggunakan
Value) Drawing teknologi
Systems multimedia
beragam (teks,
audio, video,

89



9-9

. ; A Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
animasi,
simulasi) sesuai
dengan
kebutuhan dan
karakter
capaian
pembelajaran
o Mempersepsikan o Persepsi benda 3 Kuliah Mengupload Resource Objek
benda tiga dimensi dimensi (3D) Latihan materi belajar pembelajaran
(3D) berdasar ¢ Pengenalan mengenai menggunakan
tingkat nadanya teknik perspektif Persepsi teknologi
(value) benda 3 multimedia
¢ Menggambar ulang dimensi beragam (teks,
benda 3D dengan (3D)File audio, video,
acuan tingkat animasi,
nadanya simulasi) sesuai
dengan
kebutuhan dan
karakter
capaian
pembelajaran
-- Studio — Sketsa (at least | Pengumpulan | Membuka Assignment | Instruktur
3-4 drawing complete) tugas pengumpulan menilai



http://share.its.ac.id/mod/resource/view.php?id=41310
http://share.its.ac.id/mod/resource/view.php?id=41310
http://share.its.ac.id/mod/resource/view.php?id=41310
http://share.its.ac.id/mod/resource/view.php?id=41310

; ; A Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
tugas sketsa pengumpulan
(upload dalam tugas tidak
format hanya dinilai
gambar yang dari
merupakan kelengkapan
hasil scan) konten tugas,
namun juga
dari waktu
pengumpulan.
3-4 o Mempersepsikan Kuliah: Line/Contour | Kuliah Mengupload Resource Objek
benda 3 dimensi Drawing; Latihan materi belajar pembelajaran
(3D) berdasar mengenai menggunakan
kontur permukaan Line/Contour teknologi
(bidangnya) Drawing multimedia
¢ Menggambar beragam (teks,
ulang benda 3D audio, video,
dengan animasi,
acuan kontur simulasi) sesuai
bidangnya dengan
kebutuhan dan
karakter
capaian

pembelajaran

L9
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. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
-- Penjelasan Tugas #2 — | Kuliah Membuka Page Terdapat
Contour Drawing pengumpulan penjelasan
tugas #2 — bentuk evaluasi
contour hasil belajar
drawing dan
(upload dalam pembobotanny
format a
gambar yang
merupakan
hasil scan)
dan diberikan
deadline
pengumpulan
-- Dokumentasi Tugas Pengumpulan | Membuka Assignment Instruktur
serta tugas pengumpulan menilai
Pengumpulan Tugas tugas #1 - pengumpulan
#1 — Sketsa: 4 buah Sketsa tugas tidak
(upload dalam hanya dinilai
format dari

gambar yang
merupakan
hasil scan)
dan diberikan

kelengkapan
konten tugas,
namun juga




. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
deadline dari waktu
pengumpulan pengumpulan.
-- Studio & Desk Crits Diskusi Memberikan Forum/Chat | Instruktur
Asistensi saran dan memberikan
kritik penilaian dan
terhadap hasil feedback
tugas sketsa kepada pelajar
yang sudah untuk
dikumpulkan mendorong
pada terus belajar
pertemuan
sebelumnya
-- Kuliah: Dasar Teori Kuliah, Mengupload Resource Objek
Warna diskusi materi belajar pembelajaran
mengenaio menggunakan
Dasar Teori teknologi
Warna multimedia
beragam (teks,
audio, video,
animasi,
simulasi) sesuai
dengan

kebutuhan dan

6-9
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; ; A Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
karakter
capaian
pembelajaran
-- Studio & Desk Crits Diskusi dan Memberikan Forum/Chat | Instruktur
asistensi saran dan memberikan
kritik penilaian dan
terhadap hasil feedback
tugas yang kepada pelajar
sudah untuk
dikumpulkan mendorong
pada terus belajar
pertemuan
sebelumnya
5-6 e Mempersepsikan Kuliah: Remodelling Kuliah, Mengupload Resource Objek
benda 3 dimensi Form; diskusi materi belajar pembelajaran
(3D) melalui mengenai menggunakan
relief Remodelling teknologi
kertas Form multimedia
e Mengerti tentang beragam (teks,
model & perannya audio, video,
di arsitektur animasi,

simulasi) sesuai
dengan




. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
kebutuhan dan
karakter
capaian
pembelajaran
-- Penjelasan Tugas #3 — | kuliah Memberikan Page Terdapat
Paper Relief penjelasan penjelasan
tugas #3- bentuk evaluasi
Paper Relief hasil belajar
dan
pembobotanny
a
-- Dokumentasi Tugas Pengumpulan | Membuka Assignment Instruktur
serta tugas pengumpulan menilai
Pengumpulan Tugas tugas #2 - pengumpulan
#2 — Contour Contour tugas tidak
Drawing: 4 buah Drawing hanya dinilai
(upload dalam dari

format
gambar yang
merupakan
hasil scan)
dan diberikan

kelengkapan
konten tugas,
namun juga
dari waktu
pengumpulan.

17-9
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. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
deadline
pengumpulan
-- Studio & Desk Crits Diskusi dan Memberikan Chat Instruktur
(Proses Desain dan asistensi saran dan memberikan
Tatanan Model Finish) kritik penilaian dan
terhadap hasil feedback
tugas yang kepada pelajar
sudah untuk
dikumpulkan mendorong
pada terus belajar
pertemuan
sebelumnya
Mengerti geometri Kuliah: Euclidean & Kuliah, Mengupload Resource Objek
euclidean Non-Euclidean Form; | diskusi materi belajar pembelajaran
(rectilinear) dan Order (Tatanan); mengenai menggunakan
non-euclidean beserta Euclidean & teknologi
(curvilinear) contoh Non- multimedia
Euclidean beragam (teks,
Form; Order audio, video,
(Tatanan); animasi,
beserta simulasi) sesuai
contoh dengan

kebutuhan dan




. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
karakter
capaian
pembelajaran
-- Penjelasan Tugas #4 — | kuliah Memberikan Page Terdapat
Komposisi Euclidean penjelasan penjelasan
mengenai bentuk evaluasi
tugas #4 — hasil belajar
komposisi dan
Euclidean pembobotanny
a
-- Dokumentasi Tugas Pengumpulan | Membuka Assignment Instruktur
serta tugas pengumpulan menilai
Pengumpulan Tugas tugas #3 - pengumpulan
#3 — Paper Relief Paper Relief tugas tidak
(upload dalam hanya dinilai
format dari

gambar yang
merupakan
hasil
scan/foto) dan
diberikan
deadline
pengumpulan

kelengkapan
konten tugas,
namun juga
dari waktu
pengumpulan.

€19
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- . A Desain Fitur/plugins Poin Good
gI\SIIQS- fgggrgi%ﬁg;lr:r:r Materi pembelajaran pegﬁgl\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
7-8 Mempersepsikan Kuliah: Elemen & Kuliah, Mengupload Resource Objek
benda 3 dimensi Prinsip Desain #1 diskusi materi belajar pembelajaran
(3D) melalui mengenai menggunakan
relief Elemen & teknologi
kertas Prinsip multimedia
Mengerti tentang Desain #1 beragam (teks,
model & perannya audio, video,
di arsitektur animasi,
simulasi) sesuai
dengan
kebutuhan dan
karakter
capaian
pembelajaran
-- Studio & Desk Crits Diskusi dan Memberikan Chat Instruktur
(Gambar Arsir; Tone asistensi saran dan memberikan
& Value, Gambar kritik penilaian dan
Proyeksi dan terhadap hasil feedback
Brainstorming) tugas yang kepada pelajar
sudah untuk
dikumpulkan mendorong

pada

terus belajar




; ; A Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
pertemuan
sebelumnya
Mengerti Kuliah: Order Kuliah, Mengupload Resource Objek
geometri (Tatanan) #2 diskusi materi belajar pembelajaran
euclidean mengenai menggunakan
(rectilinear) dan Order teknologi
non - euclidean (Tatanan) #2 multimedia
(curvilinear) beragam (teks,
Kepekaan akan audio, video,
komposisi animasi,
foreground & simulasi) sesuai
Background dengan
kebutuhan dan
karakter
capaian
pembelajaran
-- Penjelasan Tugas #5 — | kuliah Memberikan Page Terdapat
Komposisi Rectilinear penjelasan penjelasan
mengenai bentuk evaluasi
tugas #5 — hasil belajar
Komposisi dan
Rectilinear pembobotanny
a

GqT-9
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. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
gI\SIIQS- fgggrgi%ﬁg;lr:r:r Materi pembelajaran pegﬁgl\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
-- Dokumentasi Tugas Pengumpulan | Membuka Assignment Instruktur
serta tugas pengumpulan menilai
Pengumpulan Tugas tugas #4 — pengumpulan
#4 — Komposisi Komposisi tugas tidak
Euclidean Euclidean hanya dinilai
(upload dalam dari
format kelengkapan
gambar yang konten tugas,
merupakan namun juga
hasil dari waktu
scan/foto) dan pengumpulan.
diberikan
deadline
pengumpulan
9-10 -- Pembahasan Tugas Diskusi dan Membuka Forum Instruktur
(Silang-Pembimbing) asistensi forum untuk memberikan
melakukan penilaian dan
pembahasan feedback
tugas (silang kepada pelajar
pembimbing) untuk

mendorong
terus belajar




b Kemam_puan Ly Materi pembelajaran Aktivi_tas kg’zsr?glgrlla Fltu)r/g)r:gglns or?lci):]r:e S(?L?Iie
gu ke- yang diharapkan pembelajaran konten digunakan terkait
- Studio & Desk Crits Diskusi dan Memberikan Chat Instruktur
(Model Finish dan asistensi saran dan memberikan
Proses Desain) kritik penilaian dan
terhadap hasil feedback
tugas yang kepada pelajar
sudah untuk
dikumpulkan mendorong
pada terus belajar
pertemuan
sebelumnya
Mengerti skala Kuliah: Model & Kuliah, Mengupload Resource Objek
(panjang-kecil; Perannya di diskusi materi belajar pembelajaran
panjang-besar; Arsitektur mengenai menggunakan
dil) Model & teknologi
Kepekaan akan Perannya di multimedia
komposisi utama Arsitektur beragam (teks,
(besar), madya audio, video,
(sedang) dan alit animasi,
(kecil) yang baik simulasi) sesuai
Kepekaan akan dengan
prinsip desain kebutuhan dan
yang karakter
baik

LT-9
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. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
g'\S'ES_ f;?grgﬁ;?g;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegﬁgl\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
Kemampuan capaian
komunikasi oral pembelajaran
dan
visual
-- Dokumentasi Tugas Pengumpulan | Membuka Assignment Instruktur
serta tugas pengumpulan menilai
Pengumpulan Tugas tugas #5 — pengumpulan
#5 — Komposisi Komposisi tugas tidak
Rectilinear Rectilinear hanya dinilai
(upload dalam dari

format
gambar yang
merupakan
hasil
scan/foto) dan
diberikan
deadline
pengumpulan

kelengkapan
konten tugas,
namun juga
dari waktu
pengumpulan.




. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
11-12 Kepekaan akan Kuliah: Ruang, Positive | Kuliah, Mengupload Resource Objek
ruang rectilinear & Negative Space; diskusi materi belajar pembelajaran
dan ruang beserta contoh mengenai menggunakan
curvilinear Ruang, teknologi
Kepekaan akan Positive & multimedia
figure & ground Negative beragam (teks,
Space; beserta audio, video,
contoh animasi,
simulasi) sesuai
dengan
kebutuhan dan
karakter
capaian
pembelajaran
-- Penjelasan Tugas #6 — kuliah Memberikan Page Terdapat
Model Ruang (Bidang) penjelasan penjelasan
mengenai bentuk evaluasi
tugas #6 — hasil belajar
Model Ruang dan
(Bidang) pembobotanny
a
-- Studio & Desk Crits Diskusi dan Memberikan Chat Instruktur
(Brainstorming, Model asistensi saran dan memberikan

6T-9
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; ; A Desain Fitur/plugins Poin Good
gI\SIIQS- f;i?grgi%?—gsr:: Materi pembelajaran pegﬁgl\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
Finish dan Proses kritik penilaian dan
Desain) terhadap hasil feedback
tugas yang kepada pelajar
sudah untuk
dikumpulkan mendorong
pada terus belajar
pertemuan
sebelumnya
Kepekaan akan Kuliah: Elemen & Kuliah, Mengupload Resource Objek
prinsip desain Prinsip Desain #2 diskusi materi belajar pembelajaran
yang baik mengenai menggunakan
Kemampuan Elemen & teknologi
komunikasi oral Prinsip multimedia
dan visual Desain #2 beragam (teks,
audio, video,
animasi,
simulasi) sesuai
dengan
kebutuhan dan
karakter
capaian

pembelajaran




. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
g'\S'ES_ f;?grgﬁ;?g;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegﬁgl\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
-- Dokumentasi Tugas Pengumpulan | Membuka Assignment Instruktur
serta tugas pengumpulan menilai
Pengumpulan Tugas #6 tugas #6 — pengumpulan
— Model Ruang Model Ruang tugas tidak
(Bidang) (Bidang) hanya dinilai

(upload dalam
format
gambar yang
merupakan
hasil
scan/foto) dan
diberikan
deadline
pengumpulan

dari
kelengkapan
konten tugas,
namun juga
dari waktu
pengumpulan.

T1¢-9
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. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
13-14 | e Kepekaan akan Kuliah: Struktur dan Kuliah, Mengupload Resource Objek
ruang rectilinear Spasial diskusi materi belajar pembelajaran
dan ruang mengenai menggunakan
curvilinear Struktur dan teknologi

e Kepekaan akan Spasial multimedia
prinsip desain yang beragam (teks,
baik audio, video,

o Kemampuan animasi, )
komunikasi oral dan simulasi) sesuai
visual dengan

kebutuhan dan
karakter
capaian
pembelajaran
-- Penjelasan Tugas #7 — kuliah Memberikan Page Terdapat
Model Ruang (Batang) penjelasan penjelasan
mengenai bentuk evaluasi
tugas #7 hasil belajar
Model Ruang dan
(Batang) pembobotanny
a
-- Studio & Desk Crits Diskusi dan Memberikan Chat Instruktur
(brainstorming, Model asistensi saran dan memberikan




. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
gI\SIIQS- fgggrgi%ﬁg;lr:r:r Materi pembelajaran pegﬁgl\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
Finish, Proses Desain; kritik penilaian dan
Proyeksi dan perspektif) terhadap hasil feedback
tugas yang kepada pelajar
sudah untuk
dikumpulkan mendorong
pada terus belajar
pertemuan
sebelumnya
e Kemampuan Kuliah: Portfolio Kuliah, Mengupload Resource Objek
menunjukkan diskusi materi belajar pembelajaran
potensi diri mengenai menggunakan
melalui portfolio teknologi
portfolio multimedia
beragam (teks,
audio, video,
animasi,
simulasi) sesuai
dengan
kebutuhan dan
karakter
capaian

pembelajaran

€¢9
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. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\SIIQS- f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
-- Penjelasan Tugas #8 — kuliah Memberikan Page Terdapat
Portfolio penjelasan penjelasan
mengenai bentuk evaluasi
tugas #8 - hasil belajar
Portfolio dan
pembobotanny
a
15-16 - LIBUR - - -- --
-- Studio & Desk Crits Diskusi dan Memberikan Chat Instruktur
(Proses Desain; asistensi saran dan memberikan
Perspektif) kritik penilaian dan
terhadap hasil feedback
tugas yang kepada pelajar
sudah untuk
dikumpulkan mendorong
pada terus belajar
pertemuan
sebelumnya
e Kemampuan e Pengenalan portfolio | Kuliah Mengupload Resource Objek
mengumpulkan dan perannya materi belajar pembelajaran
data didunia arsitektur mengenai menggunakan
ketiga materi teknologi
tersebut multimedia




- . A Desain Fitur/plugins Poin Good
Q;\S'Eg_ f/i?grgi%ﬁg;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegit()zll\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait

e Kemampuan e Ragam layout beragam (teks,
menilai portfolio dan audio, video,
pribadi contohnya animasi,

e Kemampuan e Pengenalan power simulasi) sesuai
menunjukkan poin dengan
potensi diri kebutuhan dan
melalui karakter
portfolio capaian

pembelajaran
-- Dokumentasi Tugas Pengumpulan | Membuka Assignment Instruktur
serta tugas pengumpulan menilai
Pengumpulan Tugas #7 tugas #7 — pengumpulan
— Model Ruang Model Ruang tugas tidak
(Batang) (Batang hanya dinilai
(upload dalam dari

format
gambar yang
merupakan
hasil
scan/foto) dan
diberikan

kelengkapan
konten tugas,
namun juga
dari waktu
pengumpulan.

GZ-9
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. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
g'\S'ES_ f;?grgﬁ;?g;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegﬁgl\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
deadline
pengumpulan
Pembahasan Tugas Diskusi dan Membuka Forum Instruktur
- (Silang-Pembimbing) asistensi forum untuk memberikan
melakukan penilaian dan
pembahasan feedback
tugas (silang kepada pelajar
pembimbing) untuk
mendorong
terus belajar
- Dokumentasi dan Pengumpulan | Membuka Assignment | Instruktur
Pengumpulan Tugas #8 | tugas pengumpulan menilai
—Portfolio tugas #8 — pengumpulan
portfolio tugas tidak
(upload dalam hanya dinilai
format dari




. . - Desain Fitur/plugins Poin Good
g'\S'ES_ f;?grgﬁ;?g;ﬁ:r:r Materi pembelajaran pegﬁgl\g jtzian kerangka yang online course
konten digunakan terkait
gambar yang kelengkapan
merupakan konten tugas,
hasil scan) namun juga
dan diberikan dari waktu
deadline pengumpulan.
pengumpulan
-- Survei mata kuliah Survey Membuat Survey Terdapat

halaman feedback yang
survey yang diberikan oleh
sudah pelajar untuk
pertanyaanny mengevaluasi
a sudah mata kuliah
disediakan
Share ITS

LZ-O






LAMPIRAN H - Hasil Desain Online Course pada Share ITS

Berikut merupakan hasil desain online course untuk mata kuliah Dasar Desain Asitektur 1 yang ditunjukkan

pada Tabel H.1.

Tabel H.1 Hasil desain online course pada Share ITS

Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Nama mata

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Informasi identitas

Y/
N

DASAR DESAIN ARSITEKTUR 1 (R A 141311) kuliah v mata kuliah
Selamat Data di Mata Kuliah Dasar Desain Arsitektur 1 Jumlah SKS V lengkap (nama
Sat Kredit Si t 7 SKS Kode mata \/ mata ku"ah’
datuan Rredit semester - ku"ah deskripsi mata
INFORMASI MATA KULIAH Deskripsi _mata N kuliah, jumlah
DESKRIPS| MATA KULIAH kuliah SKS, prasyarat
Dasar Desain Arsitektur 1 (DDAT) adalah Mata Kulizh dalam bentuk pembelajaran studio, bertujuan mengikut' mata
untuk mengenalkan Suasana S dio Culture), yang akan menekankan pada representasi .
(penggambaran ulang) dari bentuk {f: ) ce), eksplorasi serta perwujudannya pada kU|Iah, nama
la kecil dalam desain arsitektural. i
i?r:ar:;ua: daTa:bael’kimllJi kua;5 dan menjelaskan proses desain, menyampaikan maksud, dan In5tru ktur’ fOIO' dan
memahami pengambilan keputusan (Decision Making) sdslah beberaps aspek yang akan dilatih dalam kontak |nstruktu r)
studia ini.
Capaian N Rumusan capaian
pembelajaran pembelajaran (CP)
(CP) jelas

T-H



Hasil Desain

Aspek yang

Checkl

Poin good online

Y/

. - . course yang N
ditemui ist ;
memenuhi
CAPAIAN PEMBELAJARAN Capaian_ v je_las da_n mudah
Pada akhir perkuliahan, manasiswa akan memiliki kepekaan terhadap: pembelajaran dlpahaml
Desain: (CP) mudah
= Berg ko o dasar desain (e desain dar insip desain) te k Uk 5 ahayaan, H H
sistam ketermuibungan (pola hierark konres, keseimbangar). o | dipahami

Beragam cara agar konsep dasar desain dapat digunakan untuk menciptakan keterhubungan
antara elemen-elernen dalam gambar ataupun model.
= Penjelasan strategi pengambilan keputusan saat mendesain.
Komunikasi:
.
densh, tampak, potongan; proyeksi sksonometri (3D)- persperkrif)
= Beragam bahasa grafis (arsir garis, value (gelap-terang), tekstur) yang digunakan untuk
merepresentasi benda dan lingkungan tiga dimensi pada media dua dimensi.
« Beragam media (yaitu pensil, pensil warna, pena, marker, komputer) dan pendekatan {freehand
digital, lisan & tulisan) yang dapat digunakan dalam menggambar dan komunikasi visual lainnya.
= Beragam metode presentasi (yaitu gambar, model, slide, gambar komputer, dii).

Beragam sistem gambar dan konvensinya (sketsa, diagram, gambar teknis; proyeksi orrogonal (20)-

¢H



Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

| Tujusn pembelajarsn: mengenalian suiana studio (Studo Culturs), yang skan

pata wang] dari bentuk form] dan

| ruang (spacel. elsclorasions dalam bonfigurasi spadlal, dan perwaudanye peda
shala kecit dakam dosain arsitektural

. L §

M mampu memahami peqelasan strategi pecgambidan keputusn 3aat
Mmendesan

Mhs mampuy memahami baragam cars aga Wnwo disar desan dapat
dgunakan wtuk mencotstan keterubungan setara slemen elemen dalam
i atiugn model.

Mhs mampu memahami beragam konsep daser desain (elemen desan
dan prieclp docsin) termasuk wkarsn, pencahayaan, dstam keterhubungan
(pols heerarkd Intras, kesesmbangan)

Whs mampu momahami boragam sctam dan honvensings (chotsa,
disgram, gambar teknis: proyekst ortogonal (20}-denah, tampak, potongan:
proyeksi aksonometri {ID) perspenif)

M mampu memahami beragem banasa grafis (arsir garis, vahe (gelao-
teeang). tekstur] yang digurnskon Uk merepresentssi benda dan bngeungan
tiga dimandl pada medla dea dimencs.

Mrs mamps mamahami beragam media (yaits pensi, persil warma, pana,
morker, komputer) den pendekstan (freehand, digital lisan & tulisan) yarg
d & ol aneel

Mhs mamou memshami beragam metode presatas) (0 gambor, model.
i, gambar koemgetr, dif).

Peta kompetensi mata kuliah DDA 1

LA S~ ]

|

C?®* =330 x| 258

Peta kompetensi
berdasarkan CP
dan  deskripsi
mata kuliah

Peta materi/ peta
kompetensi di awal
mata kuliah jelas

Nama instruktur

Apabila mata
kuliah berupa team
teaching, maka

harus terdapat satu

e-H
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Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

ia
D
ba
D

[D
-
“ ja

D

Apabila terdapat kesulitan atau ketidakpahaman mengenai mata kuliah, silankan menghubungi kontak

perikut.

» [Rabbani)

» 081239010359

* rabbani kharismawan@gmail.com

(=]
e Ad

DOSEN PENGAMPU

KONTAK

kelas saja pada
kelas online agar
lebih efektif dan
efisien.

Foto instruktur

Kontak
instruktur

Informasi identitas
mata kuliah
lengkap (nama
mata kuliah,
deskripsi mata
kuliah, jumlah
SKS, prasyarat
mengikuti mata
kuliah, nama
instruktur, foto, dan
kontak instruktur)

Timeline tugas

Jadwal dibuat
secara jelas dan
diunggah pada
kelas online




Poin good online | Y/
Hasil Desain A?if;gjrg Chig,fkl course yang N
memenuhi
TIMELINE TUGAS DAN LEARNING OUTCOME Panduan sistem | | Panduan belajar
studio mata kuliah secara
EHE OB . e Media N online lengkap
= pembelajaran
O ™ [re——rs = =
3 - B =
Dy oy e
HARUS DIBACA!
Baca dan pahami panduan dan sistem studio yang bisa dilihat pada
halaman dibawah ini.
= sistem studio
MEDIA BELAJAR
* Software: MsPowerPoint, Ms Word,
* Hardware: Personal Computer/Laptop, LCD Projector
* Alat tulis: Kertas, pensil. penggaris, jangka
Pustaka utama N

G-H
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Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpiteni/ui 9 ist course yang N
memenuhi
BUKU ACUAN Pustaka N Semua  referensi
Pustaka Utama pendukung dan/atau hak cipta
* Ching, Francis D.K., Design Drawing; John Wiley & Sons 3rd Edition, 2007 te.rkalt yang
* Lockard, William Kirby; Design Drawing: Van Nestrand Reinheld Comp. d|gunakan dalam
revised edition, 1382 pembe|ajaran harus
* Cooper, Douglas; Drawing and Perceiving, life drawing for students of dicantumkan
architecture and design; John Wiley & Sons 3rd Edition, 2001
* Kostellow, Rowena Reed, Elemeants of Design, Princeton Architectural Press,
2002
* Laurer, A. David, Design Basics, Thomson Wadsworth, USA, 2008
Pustaka Pendukung
* Farrelly, Lorraine; Basics Architecture 01, Representational Technique; AVA
Publishing 54 2008
* Ching, Francis D.K., Architecture: Form, Space and Order; John Wiley & Sons
3rd Edition, 2007
* Jackson, Paul; Folding Techniques for Designers: From Sheet to Form;
Laurence King Publishing; 2011
* Vyzoviti, Sophia; Folding Architecture; BIS Publishers; 2008
* Lazzarl, Margaret; Exploring Art: A Global, Thematic Approach: Cengage
Learning: 4 editicn; 2011
* Pierre von Meiss; Elements of Architecture: From Form to Place; Routledge,
1990
File RP, RT dan N Mengupload/Menije
panduan studio laskan Rencana

Pembelajaran atau
silabus




£ TUGAS 1, £ TUGAS 3, £ TUGAS S, g T

Sketsa Bentuk Model Relief Model Tiga N

® Arsitektural S Kertas * Balok b

Peka akan persepsi Mempersepsikan Kepekaan akan n

benda 3 dimensi benda 3 dimensi prinsip desain yang a

= (3D) berdasar (3D) melalui refief baik; Kemampuan a

tingkat nadanya D fertas & komunikasi oral dan || G

visual P

)

TUGAS 2, TUGAS 4, TUGAS 6, i

Gambar Kontur Model Model Ruang 5
Peka akan persepsi Euclidean Kepekaan uka{vy

benda 3 dimensi Kepekaan akan ruang rectilinear %

(3D) berdasar kompasisi dan v'.mm/ ”

kontur permukaan foreground & 2 K

(bidangnya) Background o

d

pembelajaran
yang diharapkan
dari tugas

yang diharapkan
melalui  materi

pembelajaran (CP)
jelas dan mudah
dipahami

pembelajaran (CP)
jelas dan mudah
dipahami

Poin good online | Y/
. . Aspek yan heckl
Hasil Desain Sdpifenil:i 9 © ig'f course yang N
memenuhi
DOWNLOAD RP, RT, PANDUAN STUDIO Gambaran V.| Terdapat

timeline tugas penjelasan  bentuk

Baca dan pahami Rencana Pembelajaran, Rencana Tugas, Rencana Evaluasi Pembobotan N evaluasi hasil

dan Panduan Studio yang bisa didownload dibawah ini. tugas belajar dan

ﬁ RP, RT, RE dan Panduan Studio 2.1m8 pemb_ObOIal:mya
—— (rubrik penilaian)
) Capaian N Rumusan capaian

Kemampuan !/ Rumusan capaian

LH
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Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpiteni/ui 9 ist course yang N
memenuhi
Minggu 1-2 kuliah pada
Pada perkulizhan minggu 1-2, mahasiswa diharapkan mendapatkan kemampuan akhir sebagai berikut: mlng_gu tersebUt_ -
_ Outline  materi N Struktur  materi,
= Mengerti dan berkomitmen dengan kultur studic .
= Kepekaan memilih objek dari tingkat nadanya (Tene Value) UntUk mlnggu p0k0k bahasan dan
+ Mempersepsikan benda tiga dimensi (30) berdasar tingkat nadanya (value) tersebut sub pOkOk bahasan
» Menggambar ulang benda 3D dengan acuan tingkat nadanya R jelaS, maSing'
CUF Progress |
Outline masing ada
1. Teknik menggambar dari observasi pengantar’
2. Perzepsi benda 3 dimensi (2D) penjelasan, dan
3. Tone value dan gelap terang r|ngkasannya
4. Teknik perspektif
Panduan/  yang N Panduan  belajar
harus dilakukan mata kuliah secara
jelas online lengkap
Video N Untuk mata kuliah
pembelajaran yang berbentuk

pengamatan,
psikomotorik,
praktik, dan konsep
dapat
menggunakan
video




Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpitenilui 9 ist course yang N
memenuhi
E-Materi File materi \/ Objek
dalam  bentuk pembelajaran
Teknik Menggambar dari Observasi teks menggunakan
To do list: tekn9|09i_
) multimedia
1. Download materi b tek
2. Tonten video dan pelajari langkah dalam menggambar era}gam (.e S
3. Kerjakan tugas 1 yang sudah diberikan atho, . . VIdE(_),
4. Kumpulkan tugas pad dokumentasi tugas 1 animasl, 5|mula5|)
oy o . sesuai dengan
% Video teknik sketsa 33.8mB
° kebutuhan dan
Tontonlah video Teknik sketsa ini untuk mengetahui secara langsung karakter capaian
teknik menggambar sketsa. pembelajaran
h Teknik menggambar dari observasi 3.2me
Tugas #1 - Sketsa Penjelasan tugas V Terdapat
Pembobotan/ N penjelasan bentuk
Penjelasan mengenai tugas 1 dapat dilihat pada link dibawah. . . .
nilai evaluasi hasil
| Penjelasan Tugas #1 Gambar N belajar dan
pendukung pembobotannya

(rubrik penilaian)

6-H



Hasil Desain

Penjelasan Tugas #1

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

TUGAS #1 - SKETSA TONE VALUE
Lingkup Tugas

« Tugas anda akan diselesaikan pada kertas gambar ukuran A4 untuk setiap subyeknya.

« Jepret (straples) semua tugas anda dan ingatlah untuk membubuhkan nama dan NRP pada tugas anda!
« Anda memiliki waktu 2,5 minggu untuk menyelesaikan tugas ini.

Hal yang harus dikerjakan

« pilih dan potretlah 1 atau 2 gedung yang ada di kampus ITS. Maksimal: 2 view eksterior dan 2 view interior (bukan kondisi perabotan).
« Ubahlah 4 foto tadi menjadi foto hitam-putih dengan kontras yang tingg. (software diperlukan; smartphone apps, photoshop)
« Obyek haruslah menunjukkan kesan bentuk & ruang, yaitu maju-mundur bidang dan terlihat dengan jelas (kontras) tingkat gelap-terang bayang

OT-H



Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

Hal yang harus diperhatikan

- Sketsa ini ditujukan untuk melatih panca indera anda dalam memperhatikan kualitas ruang (spasial) dan kualitas gelap-terang (value) pada subyek ged
Sketsa ini ditekankan pada kualitas gelap-terang bukan pads detail/ornamen bangunan. Oleh sebab itu penting untuk menggunakan foto hitam-putih
acuan.

+ Sketsa ini juga tetap menekankan pada kemampuan andz dalam menilai proporsi dan skala subyek. Perspektif tetap menjadi tolok ukur kemampuan s
anda

- Penting! Simpaniah hasil-hasil percobaan sebelumnya dan ikut-sertakan dalam jlid tugas yang akan anda kumpulkan.

Penilaian

Bentuk Bobot
Kualitas foto:
Kualitas subyek dan cahaya, komposisi elemen arsitektural (perulangan kolom, jendela, dsb)20%

Kemampuan komunikasi

skill arsir gelap terang, mewujudkan kesan ruang, skill gambar perspektif 50%

sikap Akademik:
Keingintahuan (eksplorasi), semangat memperbaiki dan meningkatkan skill

30%

Fitur
antara
dengan
mahasiswa
untuk
melakukan
konsultasi tugas
dan
mendapatkan
feedback

chatting
dosen

Instruktur
memberikan
penilaian
feedback
pelajar
mendorong
belajar

dan
kepada
untuk
terus

TT-H
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Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpitenilui 9 ist course yang N
memenuhi
Studio & Desk Crits Tugas #1 Penjelasan N
Asistensi melalui Share ITS bisa dilakukan sesuai kesepakatan dengan dosen. ketentuan dan
langkah
Asistensi online dilakukan dengan cara berikut: melakukan
1. Mahasiswa men-scan/ memfoto hasil tugas dengan jelas. Untuk tugas fisik asistensi online
berbentuk 2D atau 3D diharuskan memfoto dari semua sisi
2. Dosen akan melakukan review terhadap tugas yang dikirimkan, memberi
catatan perbaikan. Apabila diperlukan, dosen akan mencetak foto/scan tugas
ndan menceret-coret
3. Dosen mengirimkan hasil review kepada mahasiswa
4, Mahasiswa memperbaiki tugas dan mengirimkan/konsultasi kembali kepada
dosen pada desk crtis berikutnya
iy Asistensi online

Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #1 Deadline \ Instruktur menilai

Silahkan mengumpulkan dokumentasi Tugas #1 - Sketsa sebanyak 4 buah pEngumpuIan pengumpulan tugas

pada submission berikut, Penjelasan N tidak hanya dinilai

pengumpulan dari  kelengkapan

= Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #1

konten

tugas,
namun juga dari




Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpitenilui 9 ist course yang N
memenuhi
Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #1 waktu
pengumpulan.
Pengumpulan dokumentasi tugas #1 sebanyak 4 buah.
File yang dikumpulkan berupa hasil foto atau scan yang jelas dan tidak buram.
Keterlambatan pengumpulan dokumentasi tugas akan mendapat nilai yang tidak lebih tinggi dari "C"
Grading summary
Participants Q
Submitted a
Needs grading 4]
Due date Thursday, 20 September 2018, 12:00 AM
Time remaining 131 days 2 hours
View all submissions m
B \<titah v U diketahui Kata kunci N Terdapat daftar
n Istlan yang periu diketanul terkait materi kata kunci, istilah
dan maknanya,

daftar notasi, dan
daftar simbol yang

sering disebut

€T-H
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Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpiten){ui 9 o course yang N
memenuhi
Istilah yang perlu diketahui dalam
pembelajaran yang
" oo telah disepakati
" Kesempangan
« Komposisi
+ Desan
- Focal point
* Bentuk
* Gestalt
« Sistem Grid
* Harmoni
v
+ Gerakan
« Bangun (bentuk)
@ Search full text
Literatur Referensi N Sumber  referensi
* Three dimensional visual analysis by Cheryl Akner Koler Ilterat_ur untuk pada setiap bab
« Elements of Design, Rowena Reed Kostellow and the structure materi tersebut beragam
of visual relationship by Gail Greet Hannah
Latihan untuk | Terdapat  contoh

Latihan

megnuji
pemahaman
siswa pada
materi

untuk menjelaskan
atau terdapat
latihan yang
dilengkapi dengan
feedback




Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

«Minggu1-2 mingsuq Kemampuan N Rumusan capaian
; ang diharapkan embelajaran (CP
Minggu 3-4 yang ciharapkan P jaran (CP)
melalui  materi jelas dan mudah
Pada perkuliahan minggu 3-5, mahasiswa diharapkan mendapatkan kemampuan akhir kuliah pada dipahami
sebagai berikut: minggu tersebut
« Mempersapsikan benda 3 dimensi (3D) berdasar kontur permukaan (bidangnya) Outline  materi N Struktur materi,
* Menggambar ulang untuk  minggu pokok bahasan dan
* Benda 3D dengan acuan kontur bidangnya tersebut sub pokok bahasan
i Your progress jelas, masing-
Outline . masing ada
1. Ragam sketsa dan garis pengantar,
2. Line/ contour drawing penje|asan dan
3. Dasar teori warna ringkasann,ya
E-Materi Panduan/ yang N Panduan  belajar
Ragam Sketsa dan Garis _harus dilakukan mata kuliah secara
. jelas online lengkap
s e Video N Untuk mata kuliah
2. Sscaiah matert yang diberikan pembelajaran yang berbentuk
’. Ragam sketsa dan garis 1ME pengamatan,

psikomotorik,
praktik, dan konsep
dapat

ST-H
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Poin good online | Y/
Hasil Desain Asdp_sk yang Ch_e:[:kl course yang N
remul 15 memenuhi
Line/Contour Drawing menggunakan
video
File materi N Objek
dalam  bentuk pembelajaran
teks menggunakan
Gambar N teknologi
pendukung multimedia
Finish line terkait materi beragam (teks,
audio, video,
. animasi, simulasi)
Sreaiee sesuai dengan
kebutuhan dan
karakter  capaian
pembelajaran
Tontonlah vid ni untuk mengetahui secara \3ng:; ng teknik
menggambar sk
Panduan/ yang N Panduan  belajar

harus dilakukan
jelas

mata kuliah secara
online lengkap




Poin good online | Y/
Hasil Desain Asdp_sk yang Ch_e;:kl course yang N
remul 1S memenuhi
Dasar Teori Warna o File materi N Objek
@ @ @ @ c @ dalam  bentuk pembelajaran
| _“ W - teks menggunakan
DEEP |t o (P Gambar N teknologi
it [ o pendukung multimedia
terkait materi beragam (teks,
cion| |~ audio, video,
o= o animasi, simulasi)
_h) Os .
@ | bitly sesuai dengan
vy Oe kebutuhan dan
Todolist karakter  capaian
1. Download materi pembe|ajaran
2. Bacalah materi yang diberikan
l. Dasar teori warna 3.5MB C
B Lotinan Dasar Teor Wamna Post test untuk N Terdapat penilaian

Latihan Dasar Teori Warna

Latihan digunakan untuk mengetahui pemahaman mahasiswa terhadap materi dasar teori wa

Attempts allowed: 1

materi tersebut

mandiri bagi
pelajar berupa pre
test dan post test

LT-H
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Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpiteni/ui 9 ist course yang N
memenuhi
Studio & Desk Crits Tugas #2 Fitur  chatting v Instruktur
Asistensi melalui Share ITS bis. uai kesepakatan dengan dosen antara dosen memberikan
Asistensi online dilakukan dengan cara berikut: dengan penilaian dan
1. Mahasiswa men / memfoto hasil tugas dengan jelas. Untuk tugas fisik berbentuk 2D atau 3D mahasiswa feedback kepada
diharuskan memfo ri semua sis Untuk pelajal’ Untuk
2. Dosen akan melakukan review terhadap yang dikirimkan, memberi catatan perbaikan.
Apabila diperlukan, dosel n mencetak foto ;n tugas ndan mencoret-coret mEIaKUKa_n men_dorong terus
3 Dosen mensirimicen hasil rev s konsultasi tugas belajar
. Dosen mengirimkan hasi kepada ma
o emoerbe tass Ban mengin . i enads dasen oo o dan
w, perbaiki tugas dan mengirimkan/konsultasi kembali kepada dosen pada desk
v mendapatkan
) feedback
Wy Asistensi online -
Penjelasan N
ketentuan  dan
langkah
melakukan
asistensi online
Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #2 Deadline \/ Instruktur menilai
Silah mengumpulkan dokumentasi Tugas #2 - Contour Drawing sebanyak 4 bush pada pengumpulan pengumpulan tugas
perier Penjelasan N tidak hanya dinilai
. Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #2 pengumpulan dari kelengkapan
konten tugas,

namun juga dari
waktu
pengumpulan.




Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #2

Pengumpulan dokumentasi tugas #2 sebanyak 4 buah.
File yang dikumpulkan berupa hasil foto atau scan yang jelas dan tidak buram.

Keterlambatan pengumpulan dokumentasi tugas akan mendapat nilai yang tidak lebih tinggi dari "C”

Grading summary

Participants [}

Submitted 0

Needs grading 4]

Due date Thursday, 20 September 2018, 12:00 AM
Time remaining 131 days 2 hours

View all submissions m

Kemampuan
yang diharapkan
melalui  materi
kuliah pada
minggu tersebut

Rumusan capaian
pembelajaran (CP)
jelas dan mudah
dipahami

6T-H
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Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpiter%/ui g ist course yang N
memenuhi
Minggu 5-6 Outline  materi N Struktur materi,
oo R N . ) - untuk  minggu pokok bahasan dan
'ada perxulianan minggu >-/, Manasiswa dinarapkan mendapatkan Kemampuan axnir sebagal oerikut
i _ o " tersebut sub pokok bahasan
* Mempersepsikan benda 3 dimensi melzlui relief kertas . .
= Mengerti tentang model & peranny rsitektur Jelas| maSIng'
Your prog masing ada
Qutline pengantar,
1. Teknik remodelling form penjelasan’ dan
2. Euclidean dan Non euclidean form .
3. Qrder (tatanan) ringkasannya
Panduan/ yang N Panduan  belajar

harus dilakukan
jelas

mata kuliah secara
online lengkap




Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

E-Materi

Teknik Remodelling Form

Tod

1
3
4

=

o list:

. Download materi
. Bacalah materi yang diberikan
. Kerjakan tugas 3 yang diberikan

. Kumpulkan pada submission dokumentasi tugas 3

Teknik remodelling form 2.2M8

File materi
dalam bentuk
teks

Objek
pembelajaran
menggunakan
teknologi
multimedia
beragam (teks,
audio, video,
animasi, simulasi)
sesuai dengan
kebutuhan dan
karakter  capaian
pembelajaran

Penjelasan tugas

Pembobotan/
nilai

Terdapat
penjelasan bentuk
evaluasi hasil

T¢-H
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Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

Tugas #3 - Model Relief Kertas

Penjelazan mengenai tugas 3 dapat dilihat pada link dibawsh.

Penjelasan Tugas #3

Penjelasan Tugas #3

TUGAS #3 - MODEL RELIEF KERTAS
Lingkup Tugas
+ Tugas anda akan diselesaikan pada kertas gambar A4 dengan ketebalan tertentu untuk setiap subyeknya dan kertas ukuran A3,

« Pilihan kertas antara lain: kertas BC/Manila, kertas duplex, art paper minimal 150 gr.

« Anda memiliki waktu 14 hari untuk menyelesaikan tugas ini. Sehari sebelum pengumpulan, gunakan untuk
& foto-foto)

pendokumentasian tugas
Hal yang harus dikerjakan

+ Buatlah 2 (dua) model kertas sederhana dan buatlah narasi prosesnya (percobaan).

« Produk tugas: 1. dua medel kertas pada dua alas kertas Ad dan 2). proses pembuatan (percobaan} padsa satu lembar A3,

« Gunakan tugas Line Drawing / Sketsa sebelumnya sebagai referensi gelap-terang (value).

+ Model yg dibuat tidak harus keseluruhan objek sebelumnya. ilihlah bagian objek yang memiliki ritme dan kontur permukaan (contoh: jendela gt
pascasarjana & permukaan sisi depan perpus pusat)

« Lakukan pemotretan model kertas anda dari posisi tegak lurus (seperti tugas sebelumnya) dengan bantuan sorot lampu agar memperlihatkan ku
bayangan dan gelap-terang yang mirip dengan referensi objek.

Gambar
pendukung

belajar
pembobotannya
(rubrik penilaian)

dan




Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang

Y/

memenuhi
Hal yang harus diperhatikan
Penting! Simpanlah hasil-hasil percobaan sebelumnya dan ikut-sertakan dalam jilid tugas yang akan anda kumpulkan.
Penilaian
Bentuk Bobaot
Perwujudan Tiga Dimensi: N
Menguasai wujud 3D (sisi bidang dng gelap terang berbeda): Terlihat shade & shadow yang baik 20%
Kemampuan komunikasi (Kertas A3): N
Mampu menunjukkan preses pembuatan yang runut termasuk model percobaan; foto jelas: ka u‘ﬂat,e\as.f‘c"”
Kerapian dan Ketelitian: N
Kerapian hasil pekerjaan: detail yg disajikan: teliti dan hati-hati: tidak tergesa-gesa dan tidak asal-asalan 30%
Sikap Akademik: N
Menunjukkan semangat & usaha yang luar biasa dalam membangun relief kertas 20%
Panduan/  yang N Panduan  belajar
harus dilakukan mata kuliah secara
jelas online lengkap
File materi N Objek
dalam  bentuk pembelajaran
teks menggunakan

€¢-H



_ _ Aspek yang Poin good online | Y/
Hasil Desain ditemui course yang N
memenuhi
Euclidean & Non Euclidean Form, Order Gambar teknologi
, S N e pendukung multimedia
ANER J =y terkait materi beragam (teks,
- } vt -G audio, video,
- & # F T animasi, simulasi)
<=~ S sesuai dengan
=z | 8 kebutuhan dan
) 4 karakter  capaian
by b pembelajaran
To do list:
1. Download materi
alah materi yang diberikan
an tugas diberikan
4. Kumpulkan pada submission dokumentasi tugas 4
,. Euclidean & Non-Euclidean Form; Order (Tatanan) 4.9M8
Tugas #4 - Komposisi Euclidean Penjelasan tugas Terdapat
Penjelzsan mengenai tugas 4 depat dilihat pada link dibawah. Pembobotan/ penjelasan bentuk
enjelasan Tuges 24 nilai evaluasi hasil
Gambar belajar dan
pendukung pembobotannya

(rubrik penilaian)

vZ-H




Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

Penjelasan Tugas #4

VAT
-

TUGAS #4 - MODEL EUCLIDEAN
Lingkup Tugas
+ Tugas anda akan diselesaikan pada kertas gambar A3,
+ Ingatlah untuk membuat dokumentasi dari tugas anda (foto maupun scan): Anda memiliki waktu 14 hari untuk menyelesaikan tugss ini.

+ Tujuan dari tugas adalah untuk melatih kepekaan prinsip komposisi (eudlidean: skala dan orientasi) dan melatih kembali kepekaan tene value pa
benda euclidean.

Halyang harus dikerjakan

+ Membuat 10 bush modlel euclidean (Tabung, Balok. Kubus, Kerueut. Limas, Bola). secara kelompok dalam berbagal ukuran, satu bentuk memiliki
berbeda.

+ Menata 10 model euclidean tersebut pada ubin studie 4 x 3 buah ubin. Dan berikan pencahayaan langsung.

« Membuat: 1 perspektif (berbeda sudut pandang antar rekan}; 1 gambar tampak atas, 1 gambar tampak memanjang, dan 1 gambar potongan

Hal yang harus diperhatikan

+ Kesepuluh model harus terlinat keseluruhan, sehingga perhatikan penataan yang dominan, sedang dan kecil.
« Kepekaan tone value seperti tugas sketsa bangunan masih diutamakan

Penilaian

Bentuk Bq|
Kualitas pekerjaan:
menunjukkan kepekaan simetrikal-asimetrikal, skala (batang & lempeng), irama (jarak) 20f
Kemampuan Komunikasi:
skill arsir gelap terang, mewujudkan kesan ruang, skill gambar perspektif =0

Sikap Akademik:
Semangat meminta pendapat (Asistensi), semangat memperbaiki dan meningkatian skill; kerapian hasil pekerjaan; teliti dan hati-hati>0|

Fitur  chatting
antara dosen

Instruktur
memberikan

G¢-H
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Poin good online | Y/
Hasil Desain Asdpifgrgjpg Chigfkl course yang N
memenuhi
Studio & Desk Crits Tugas #3 dengan penilaian dan
Asistensi melalui Share ITS bisa dilakukan sesuai kesepakatan dengan dosen mahaSiSWa feedback kepada
Asistensi online dilakukan dengan cara berikut: Untuk pEIajar untUk
memfoto hasil tugas dengan jelas. Untuk tugas fisik berbentuk 20 atau 3D mEIaKUKan mendorong terus
konsultasi tugas belajar
tugas yang dikirimkan, memberi catatan perbaikan. dan
an tugas ndan mencoret-coret mendapatkan
3. Dosen mengirimkan hasil review kepada mahasiswa feedback
_._...b-‘la..hé,-s s'.'."aljw'nper':s ki tugas dan mengirimkan/konsultasi kembali kepada dosen pada desk Penjelasan \/
e ketentuan  dan
. Asistensi online |angkah
melakukan
asistensi online
Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #3 Deadline N Instruktur menilai
Silahkan mengumpulkan dokumentasi Tugas #3 - Model Relief Kertas sebanyak 4 buah pada pengumpulan pengumpulan tugas
* perieut Penjelasan N tidak hanya dinilai
. Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #3 pEngUmpUIan dari kelengkapan
Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #4 konten tugas,

engumpulkan dokumentasi Tugas #4 - Model Relief Kertas sebanyak 4 buah pada

erkut,

. Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #4

namun juga dari
waktu
pengumpulan.




Poin good online | Y/
Hasil Desain Asdp;:r%/:?g Chi;:;:kl course yang N
memenuhi

Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #3

Pengumpulan dokumentasi tugas #2 sebanyak 4 buah.
File yang dikumpulkan berupa hasil foto atau scan yang jelas dan tidak buram.

Keterlambatan pengumpulan dokumentasi tugas akan mendapat nilai yang tidak lebih tinggi dari "C"

Grading summary

Participants a
Submitted a
Needs grading 0
Due date

Thursday, 20 September 2018, 12:00 AM

Time remaining 131 days 2 hours

View all submissions Grade

Kemampuan !/ Rumusan capaian

yang diharapkan
melalui  materi

pembelajaran (CP)
jelas dan mudah

dipahami

LZH



8¢-H

Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpitenilui 9 ist course yang N
memenuhi
Minggu 7-8 kuliah pada
Pada perkulishan minggu 7-9, mahasiswa dinarapkan mendapatkan kemampuan akhir sebagai berikut: mlng_gu tersebUt_ -
= Mengerti geometri euclidean (rectilinear) dan non-euclidean [curvilinea OUtIIne materl \/ StrUKtur materl!
* Kepekaan skan komposisi foreground & Background Untuk m|nggu pokok bahasan dan
¥i progress
outl SHTREEEEL tersebut sub pokok bahasan
utline . .
+ Zemendzn princip ez jelas, masing-
. Orserfmanan) masing ada
* Euclidean dan non suclidean form
*  Honfizurasi spasisl dari bentuk zeometry pen_gantar’
penjelasan, dan
ringkasannya
Panduan/ yang N Panduan  belajar

harus dilakukan
jelas

mata kuliah secara
online lengkap




Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpitenilui 9 ist course yang N
memenuhi
E-Materi File materi N Objek
Elemen dan Prinsip Desain dalam bentuk pembelajaran
| Sommiond mater teks menggunakan
2. Bacalan materi yang diberikan teknologi
. multimedia
B ciemen dan Prinsip Desain £1 1ME beragam (teks
Ord t . L
rder (Tatanan) audio, video,
1. Download materi - - - .
2. Bacalah materi yang diberikan anlma_SI’ SImUIaSI)
- sesuai dengan
B order (Tawnsn) 2108 kebutuhan dan
Euclidean dan Non Euclidean Form karakter capaian
1. Download materi pembelajaran
2. Bacalah materi yang diberikan
,- Euclidean dan Non-Euclidean Form 1.9M8
Konfigurasi Spasial dari Bentuk Geometry
1. Download materi
2. Bacalah materi yang diberikan
m Kaonfigurasi spasial dari bentuk geometry 46MB
Fitur  chatting N Instruktur
antara dosen memberikan
dengan penilaian dan
mahasiswa feedback  kepada
untuk pelajar untuk

6¢-H
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Poin good online | Y/
Hasil Desain ASdpisel<n¥3iHQ Chi;:;:kl course yang N
memenuhi
Studio & Desk Crits Tugas #5 melakukan mendorong  terus

Asistensi melalui Share ITS bisa dilakukan sesuai kesepakatan dengan dosen.
Asistensi online dilakukan dengan cara berikut:

1. Mahasiswa men-scand memfoto hasil tugas dengan jelas. Untuk tugas fisik berbentuk 2D atau 30
diharuskan memfoto dari semua sisi

2. Dosen akan melakukan review terhadap tugas yang dikirimkan, memberi catatan perbaikan.
Apabila diperlukan, dosen akan mencetak foto/scan tugas ndan mencoret-coret

3. Dosen mengirimkan hasil review kepada mahasiswa
4. Mahasiswa memperbaiki tugas dan mengirimkan/konsultasi kembali kepada dosen pada desk

crtis berikutnya

W Asistensionline

Pada perkulianan minggu 9-11, mahasiswa dinarapkan mendapatkan kemampuan akhir sebagai berikut:

Mengerti skala (panjang-kecil; panjang-besar; dll}
kepekaan akan komposisi utama {besar), madya (sedang) dan alit (kecil) yang baik
Kepekaan akan prinsip desain yang baik
Kemampuan komunikasi oral dan visual
Your prog
Outline
* Prinsip kemposisi

* Prinsip desain
= Model dan perannya di arsitektur

konsultasi tugas
dan
mendapatkan
feedback

Penjelasan
ketentuan  dan
langkah
melakukan
asistensi online

yang diharapkan
melalui  materi
kuliah pada
minggu tersebut

belajar

pembelajaran (CP)
jelas dan mudah
dipahami

Minggu 9-10 Kemampuan !/ Rumusan capaian

Outline  materi
untuk  minggu
tersebut

Struktur ~ materi,
pokok bahasan dan
sub pokok bahasan
jelas, masing-
masing ada




Poin good online

Y/

Hasil Desain Asdp_ik yang Ch_e;:kl course yang N
remul 15 memenuhi
pengantar,
penjelasan, dan
ringkasannya
E-Materi Panduan/ yang N Panduan  belajar
Prinsip Komposisi harus dilakukan mata kuliah secara
jelas online lengkap
i yang diberikan File materi N Objek
B prinsip komposisi 3. 1ue dalam  bentuk pembelajaran
Prinsip Desain teks menggunakan
1. Download materi teknOlOgi
2. Bacalah materi yang diberikan H H
- ’ i multimedia
beragam (teks,
Model dan Perannya di Arsitektur audio, VidEO,
I-Downlead materd animasi, simulasi)
2. Bacalah materi yang diberikan .
r“ Model dan Perannya di Arsitektur 1MB sesual dengan
! kebutuhan dan
karakter  capaian
pembelajaran
Forum dosen N Instruktur
dengan memberikan
mahasiswa penilaian dan
untuk feedback  kepada
melakukan pelajar untuk

T€-H
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Poin good online | Y/
Hasil Desain Asdp_ik yang Ch_e;:kl course yang N
ttemul 19 memenuhi
Pembahasan Tugas (Silang-Pembimbing) 1 konsultasi tugas mendorong terus
Fembahasan silang pembilmbing adalah semacam ) yang dilakukan oleh dosen dan belajar
pembimbing dari k.e a'rr;cl( lain. ?alar" metode i i i g ‘5"{3 IT.E hat pr mendapatkan
akhir dari tugas saja. Karena desain proses tidak dik Ii oleh dosen pembimbing luar tersebut.
feedback
Pembahasan Tugas (Silang Pemobimoing) 1 Penjelasan N Panduan  belajar
Pembahasan Tugas (Silang Pembimbing) 1 singkat  terkait mata kuliah secara
ooy . pensimin o e S i snemmigrar - {LIFN untuk online lengkap
) melakukan
A pembahasan
tugas
(There are no discussion topics yetin this farum)
Fitur  chatting N Instruktur
antara dosen memberikan
dengan penilaian dan
mahasiswa feedback  kepada
untuk pelajar untuk
melakukan mendorong  terus
konsultasi tugas belajar

dan
mendapatkan
feedback




Hasil Desain

Aspek yang

Checkl

Poin good online
course yang

Y/

ditemui ist memenuhi
Studio & Desk Crits Tugas #6 Penje|asan \/
Asistensi melalui Share ITS bisa dilakukan sesuai kesepakatan dengan dosen. ke’[entuan dan
Asistensi online dilakukan dengan cara berikut: Iangkah
1. Mahasiswa men-scan/ memfoto hasil tugas dengan jelas. Untuk tugas fisik berbentuk 2D atau 3D melakukan
diharuskan memfoto dari semua sisi aSiStenSi Online
2. Dosen akan melakukan review terhadap tugas yang dikirimkan, memberi catatan perbaikan.
Apabila diperlukan, dosen akan mencetak foto/scan tugas ndan mencoret-coret
3. Dosen mengirimkan hasil review kepada mahasiswa
4. Mahasiswa memperdaiki wgas dan mengirimkan/konsultasi kembali kepada dosen pada desk
crtis berikutnya
¢ Asistensi online
Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #5 Deadline \/ Instruktur  menilai
Silankan mengumpulkan dokumentasi Tugas #5 - Maodel Euclidean Kertas sebanyak 4 bush pada pengumpulan pengumpulan tugas
su 7 berikut, Penjelasan N tidak hanya dinilai
. Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #5 pengumpUIan dari kelengkapan
konten tugas,
namun juga dari
waktu
pengumpulan.

€e-H
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Poin good online | Y/
Hasil Desain Asdﬁf:rx:?g Chig,fkl course yang N
memenuhi

Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #5

Pengumpulan dokumentasi tugas #5 sebanyak 4 buah.
File yang dikumpulkan berupa hasil foto atau scan yang jelas dan tidak buram.

Keterlambatan pengumpulan dokumentasi tugas akan mendapat nilai yang tidak lebih tinggi d4

Grading summary

Participants 0
Submitted 0
Meeds grading 0
Due date

Thursday, 20 September 2018, 12:00 AM

Timea remaining 131 days 2 hours

View all submissions

Kemampuan
yang diharapkan
melalui  materi

Rumusan capaian
pembelajaran (CP)




Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpitenilui 9 ist course yang N
memenuhi
Minggu 11-12 kuliah pada jelas dan mudah
Pada perkulizhan minggu 11-13, mahasiswa diharapkan mendapatkan kemampuan akhir sebagai berikut mlnggu tersebUt_ dlpahaml -
. Kusimer sitss pencansyasn Outline  materi N Struktur ~ materi,
* Rags embentuk ruang untuk  minggu pokok bahasan dan
T oeE venene Vo oremeee | teTSEDUL sub pokok bahasan
Outline jelas, masing-
o Kualitaz ruznz berdazakan kusltas pencznayasn maSing ada
* Elemen dan prinsip desain #2
* Ragam bukaan sebagai pembentuk ruzng pen_gantar’
penjelasan, dan
ringkasannya
E-Materi Panduan/ yang N Panduan  belajar
Kualitas Ruang berdasarkan Kualitas Pencahayaan harus dilakukan ma‘fa kuliah secara
o jelas online lengkap
o do list " - -
S File materi | Objek
2. Bacalah materi yang diberikan dalam bentuk pembelajaran
,. teks menggunakan
Kualitas ruang berdasarkan kualitas pencahayaan TME -
teknologi
multimedia
beragam (teks,
audio, video,
animasi, simulasi)
sesuai dengan
kebutuhan dan

Ge-H
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Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpiteni/ui 9 ist course yang N
memenuhi
Elemen dan Prinsip Desain #2 karakter capaian
To do lis= pembelajaran
1. Download materi
2. Bacalah materi yang diberikan
I. Elemen dan Prinsip Desain #2 1ME
Ragam Bukaan sebagai Pembentuk Ruang
To do list:
1. Download materi
2. Bacalah materi yang diberikan
i Ragam bukaan sebagai pembentuk ruang 1M8
Tugas #6 - Model Ruang Penjelasan tugas N Terdapat
Penjelasan mengenai tugas & dapat dilihat pada link di P_embObOtan/ \/ penJEIaS_an bentu_k
nilai evaluasi hasil
Penjelasan Tugas #6 Gambar \/ belajar dan
pendukung pembobotannya

(rubrik penilaian)




Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

Penjelasan Tugas #6

TUGAS #6 - MODEL RUANG
Lingkup Tugas

* Tugas anda akan diselesaikan dalam bentuk model dan gambar ukuran A3.
- Ingatlah untuk membuat dokumentasi dari tugas anda (foto maupun scat

Hal yang harus dikerjakan
= Membuat 3-4 pcs BATANG: 3-4 pcs LEMPENG: 1 pcs GUMPAL. Masing-masing dengan proporsi yang beragam.

+ Menata kesemua elemen tersebut dalam alas karton board (3mm) ukuran 25x25 cm dengan prinsip kempesisi HUBUNGAN dan ARAH.
- Membuat Gambar Proyeksi (di 1 Ibr A3) tampak depan, samping dan stas dengan pewarnaan analogous sesuai karakternya (batang, lempeng, gumpal)

= Membuat Presentasi Proses Desain Komposisi yang anda buat (manual/ digital Powerpoint)

Hal yang harus diperhatikan

Masingmasing elemen mermiliki karakter serta kekuatan’, latih intuisi anda terhadap irama, keseimbangan dan kontras (penjelasan akan diberikan dala|

Penilaian

Bentuk
Kemampuan Mendesain:

Komposisi: dominan-subdominan-subordinat (ada emphasis, ada pendukung); foreground-background yg baik; memaharmi pengambilan keputusan (by]

design. kesengajaan, beralasan, bukan intuisi semata): ada percobaan

Kemampuan kemunikasi:
Ketepatan skala dari model; ketepatan dimensi: ketepatan gambar v terlinat dan yg tak tersembunyi

Sikap Akademik:

nda memiliki waktu 14 hari untuk menyelesaikan tugasini.
« Tujuan dari tugas adalah untuk melatih kepekaan prinsip komposisi (proporsi dan orientasi) serta melatih kepekaan warna analogous.

Semangat meminta pendapat (Asistens), semangat memperbaiki dan meningkatkan skill; Keingintahuan tinggi
awal; Konsistensi karya (tidak putus asa/membuat yg baru)

dan eksperimen), teguh pada)

Fitur
antara
dengan
mahasiswa

chatting
dosen

Instruktur
memberikan
penilaian
feedback

dan
kepada

LEH
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Poin good online | Y/
Hasil Desain Asdp_sk yang Ch_e:[:kl course yang N
ttemul 'S memenuhi
Studio & Desk Crits Tugas #7 untuk pelajar untuk
Asistensi melalui Share ITS bisa dilakukan sesusi kesepakatan dengan dosen. melakukan mendorong terus
dengan cara berikut: konsultasi tugaS belajar
emfoto hasil tugas dengan jelas. Untuk tugas fisik berbentuk 2D atau 30 dan
skan memfot ri semua sisi mendapatkan
;-‘. Dosen akan melakukan revi ‘;Isr'aclapr ng dikirimkan, memberi catatan perbaikan. feedback
Apabila diperlukan, dosen akan mencetak f can tugas ndan mencoret-coret -
3. Dosen mengirimkan hasil review kepada mahasiswa Eg’gr?’:[a]:?]n dan \/
langkah
- melakukan
femensenine asistensi online
Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #6 Deadline N Instruktur menilai
Silahkan mengumpulkan dokumentasi Tugas #6 - Model Ruang Kertas sebanyak 4 buah pada pengumpulan pengumpulan tUgaS
s berikut, Penjelasan N tidak hanya dinilai
. Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #6 pengumPUIan gari kEIengkapan
onten tugas,
namun juga dari
waktu

pengumpulan.




Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #6

Pengumpulan dokumentasi Tugas #6 - Model Ruang
File yang dikumpulkan berupa hasil fote dari model atau scan yang jelas dan tidak buram.

Keterlambatan pengumpulan dokumentasi tugas akan mendapat nilai yang tidak lebih tinggi dg

Grading summary

Participants 4]
Submitted a
Needs grading 0
Due date

Thursday, 20 September 2018, 12:00 AM

Time remaining 131 days 2 hours

View all submissions

Kemampuan
yang diharapkan
melalui  materi

Rumusan capaian
pembelajaran (CP)
jelas dan mudah

dipahami

6€-H
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Poin good online | Y/
Hasil Desain Asdp_ik yang Ch_e;:kl course yang N
remul 15 memenuhi
Minggu 13-14 kuliah pada
n minggu 13-15, mahasiswa diharapkan mendapatkan kemampuan akhir sebagai berikut: minggu tersebUt
finesr dan rusng curiinear Outline  materi N Struktur materi,
nyang baik untuk  minggu pokok bahasan dan
* Kemampuan komun dan visual — tersebut SUb pOkOk bahasan
Outline i jelas, masing-
®  Struktur spasia maSIng ada
e pengantar,
s penjelasan,  dan
ringkasannya
Panduan/ yang N Panduan  belajar

harus dilakukan
jelas

mata kuliah secara
online lengkap




Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpitenilui 9 ist course yang N
memenuhi
E-Materi File materi N Objek
Struktur Spasial dalam  bentuk pembelajaran
To do list: teks menggun_akan
_ _ teknologi
1. Download materi . .
2. Bacalah materi yang diberikan multlmedla
- beragam (teks,
Struktur Spasial 4.5MB aUdiO, Video,
Pengenalan Keindahan Struktur animasi, simulasi)
Tode st sesuai dengan
I Download 115:.E’I o kebutuhan dan
2. Bacalah materi yang diberikan R
karakter  capaian
] Pengenalan keindahan struktur 1ME pembelajaran
Kualitas Ruang
To do list:
1. Download materi
2. Bacalah materi yang diberikan
/" Kualitas ruang 1MB
Tugas #7 - Model Rangka Penjelasan tugas \ Terdapat
Benjelasan mangenai tugas 7 dapat dilirat pada link dibawah Pembobotan/ N penjelasan  bentuk
. N nilai evaluasi hasil
Penelasan Tugas #/ .
J © Gambar N belajar dan
pendukung pembobotannya

(rubrik penilaian)

Tv-H
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Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

Penjelasan Tugas #7

‘ HEAR

TUGAS #7 - MODEL RANGKA
Lingkup Tugas
+ Tugas anda aken diselesaikan dalam ukuran 20x20. Ingatlah untuk membubuhkan nama dan NRP pada tugas andat Anda memiliki waktu 14 hari uni
menyelesaikan tugas ini.

- Tujuan daritugas adalah untuk mengeskpresikan bentuk arsitektural tak beraturan serta memahami konsep struktural & kulit bangunan, sumber: S
Architecture, Ch.11

Hal yang harus dikerjakan
= Mencari objek bangunan yg kuat mengekspresikan keindahan struktur,
« Eksplorasi struktur dengan konsep struktur tak beraturan, dng atap dan kolom sebagal pembentuk ruang (spasial).

« Membuat: 1 gambar denah; 2 gambar tampak; 2 gambar potongan.
« Foto: 2 foto model dengan cahaya




Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

Halyang harus dipernatikan

« Penopang atap
Bentang

pat terdiri dari
3lah 2002
Bentang atap dan tinggi 40
Sistem struktur dapat terdi gabungan; framettrusses, frame+cable, cantilever+trusses, cantilever+cable
Bahan dipilin dari: rotan, tusuk sate. sedotan, karton, karet sandal (matras)

Skala manusia 1:5, tinggl model manusia 4 cm.

satu, dua, atau lebih tiang.

Penilaian

Bentuk
Kemampuan Mendesain:
Proses desain: ada perulangan dengan perbaikan atau peningkatan kualitas: ks
keputusan (by design. kesengajaan, beralasan, bukan intuisi semata)

istensi karya (tidak putus asa/membuat yg baru); memahami pengambil

Komunikasi Arsitektural:
Ketepatan skala dari modek: ketepatan dimensi; ketepatan gambar (objek yg terlihat dan yg tersembunyi); Tebal tipis garis
Sikap Akademik:

Semangat meminta pendapat (Asistensi), semangat memperbaiki dan meningkatkan skill; Keingintahuan tingg (eks|

awal

<i dan eksperimen), teguh pada id|

Studio & Desk Crits Tugas #8

Asistensi melalui Share ITS bisa dilakukan sesuai kesepakatan dengan dosen.

2. Dosen akan melakukan review terhadap tug

imkan, memberi catatan perbaikan.

Apabila diperlukan, dosen akan mencetak fo n tugas ndan mencoret-coret

3. Dosen mengirimkan hasil review kepada mahasiswa

4. Mahasiswa memperbaiki tugas dan mengirimkan/konsultasi kembali kepada dosen pada desk
berikutnya

¢ Asistensi online

Fitur
antara
dengan
mahasiswa
untuk
melakukan
konsultasi tugas
dan
mendapatkan
feedback

chatting
dosen

Penjelasan
ketentuan
langkah

dan

Instruktur
memberikan
penilaian
feedback
pelajar
mendorong
belajar

dan
kepada
untuk
terus

Ev-H
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Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpiter%/ui 9 ist course yang N
memenuhi
melakukan
asistensi online
Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #7 Deadline \/ Instruktur menilai
Silahkan mengumpulkan dokumentasi Tugas #7 - Model Rangka pada pengumpulan pengumpulan tUgaS
. - . Penjelasan N tidak hanya dinilai
Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #7 .
pengumpulan dari  kelengkapan

konten tugas,
namun juga dari
waktu
pengumpulan.




Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #7

Pengumpulan dokumentasi Tugas #7-Model Rangka
File yang dikumpulkan berupa hasil foto atau scan yang jelas dan tidak buram.

Keterlambatan pengumpulan dokumentasi tugas akan mendapat nilai yang tidak lebin tinggi da

Grading summary

Participants 0
Submitted 0
Needs grading 0
Due date

Thursday, 20 September 2018, 12:00 AM

Time remaining 131 days 2 hours

View all submissions

Kemampuan
yang diharapkan

melalui  materi

Rumusan capaian
pembelajaran (CP)

Sv-H
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Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpitenilui 9 ist course yang N
memenuhi
Minggu 15-16 kuliah pada jelas dan mudah
Pada perkuliahan minggu 15-16, mahasiswa diharapkan mendapatkan kemampuan akhir sebagai berikut: mlng_gu tersebUt_ dlpahaml -
+ Kemempuan mengumpuken dete Outline  materi N Struktur  materi,
* Kemampuan menilai pribad untuk minggu pOkOk bahasan dan
* Kemampuan menunjukkan potensi diri melalui portfolio
Vour progd tersebut §ub pokok baha_tsan
Outline jelas, masing-
R masing ada
* Ragam layout portfolio pengal’ltal’,
* Pengsnalan powsr point penjelasan, dan
ringkasannya
E Mater] Panduan{ yang N Panduan _ belajar
bortolio d harus dilakukan mata kuliah secara
T:d;"z an perannya jelas . online lengkap
' File materi N Objek
1. Download materi H
= Betron e yang siberikan dalam  bentuk pembelajaran
. teks menggunakan
B cortiolio dan Perannys 1ME teknOlOgi
Ragam layout dan Portfolio multimedia
To do list beragam (teks,
1. Download materi audio video
2. Bacalah materi yang diberikan - - - N
’ animasi, simulasi)
. .
B zgam Layout Portfolio 1ME sesual dengan
kebutuhan dan




Hasil Desain

Aspek yang

Checkl

Poin good online
course yang

Y/

ditemui ist :
memenuhi
Pengenalan power point I karakter Capaian
To do list pembelajaran
1. Download materi
2. Bacalah materi yang diberikan
l- Pengenalan Fower Point 1M =

Tugas #8 - Portfolio

Penjelasan tugas

Penjelasan mengenai tugas 8 dapat dilihat pada link dibawah

Penjelasan Tugas #3

Penjelasan Tugas #8

el

- Tugas anda akan diselesaikan pada kertas A4, landscape (jenis bebas; resolution paper, art paper, ..J. Ingatiah untuk membubuhkan nama dan NRP pa
andal Anda memiliki waktu 10 hari (31 Desember) untuk menyelesaikan tugas ini.
« Tujuan dari tugas adaleh untuk melatih kemampuan menyusun portfolio sebagai bagian deri upaya penilaian kualites mahasiswa.

TUGAS #8 - PORTFOLIO
Lingkup Tugas

Hal yang harus dikerjakan

+ Menyusun foto & gambar dari tiap tugas yg telah dikerjakan, pada 1 5/d 2 lembar kertas A4, format landscape. Jumiah lembar maksimal 20 lembar.
« Tiap tugas harus berisi ringkasan deskripsi tugas dan deskripsi respon mahasiswa (konsep. pelaksanaan, pengambilan keputusan. dil).
- Gunakan Powerpoint atau Graphic Editing/Processing (Corel, Photoshop, InDesign).

Pembobotan/ N
nilai
Gambar N

pendukung

Terdapat
penjelasan  bentuk

evaluasi hasil
belajar dan
pembobotannya

(rubrik penilaian)

Lv-H
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Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

Hal yang harus diperhatikan

Foto dan gambar; tajam dan jelas. Memperlihatkan kualitas pekerjaan yg tidak tergesa-gesa/ asal-asalan.
Pencehayaan maket dapat membantu meningkatken kualitas bentuk dan ruang.

Detail maket atau bagian dari maket yg menarik dapat disajikan sebagai nilal tambah upaya anda dalam mengerjakan tugas.
Penataan foto dan teks yang sederhana (simple), teratur dan terorganisasi dengan baik

Permilihan teks dan ukuran yang mudsh terbaca; teks formal (arial. verdana, swiss, dll)

Penilaian
Bentuk

Kemampuan Mendesain:
Proses desain: ada perulangan dengan perbaikan atau peningkatan kualitas; Konsistensi karya (tidak putus asa/membuat yg baru): memahami pengami

keputusan (by design, kesengajaan, beralasan, bukan intuisi semata)

Komunikasi Arsitektural:
Ketepatan skala dari model; ketepatan dimensi; ketepatan gambar (objek yg terlinat dan yg tersembunyi); Tebal tipis garis

Sikap Akademik:
Semangat meminta pendapat (Asistensi), semangat memperbaiki dan meningkatkan skill: Keingintahuan tinggi (eksplorasi dan eksperimen), teguh pada

awal

Pembahasan Tugas (Silang-Pembimbing) 2

s} yang dilakukan oleh dosen

Pembahasan silang pembilmbing adalah semacam asistensi {desk
pembimbing dari kelompok lain. Dalam metode ini, dosen pembimbing hanya melinat produk
akhir dari tugas saja. Karena desain proses tidak diketahui oleh dosen pembimbing luar tersebut.

=1 — < (Silane Pembimbing) 2
embahasan Tugas (Silang Pembimbing) 2

Pembahasan Tugas (Silang Pembimbing) 2

metode ini, dosen pembimbing nanya

akukan oleh dosen pembimbing dari kelompok Iain. D.
embimbing luar tersebut.

ensi {desk i
e diketahui olen doser

pembahasan tugas
proguk aknir dari

ng pembimbing) adalan sebagai berikut
an mencantumian nama dan NRP
1an kritk yang membangun

1. Mahasiswa mempo: )gas pada forum yang gisediak

gengan sa

i postingan

Forum  diskusi
untuk membahas
tugas mahasiswa

Instruktur
memberikan
penilaian
feedback
pelajar
mendorong
belajar

dan
kepada
untuk
terus

(0 Giscussion topics yet in this forum)

Penjelasan
singkat
aturan
melakukan
pembahasan
tugas

terkait
untuk

Panduan  belajar
mata kuliah secara
online lengkap




Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpiteni/ui 9 ist course yang N
memenuhi
Studio & Desk Crits Tugas #9 Fitur  chatting N Instruktur
Asistensi melalui Share ITS bisa dilakukan sesuai kesepakatan dengan dosen. antara dosen memberikan
Asistensi online dilakukan dengan cara berikut: dengan penilaian dan
1. Mahasiswa men-scan/ memfoto hasil tugas dengan jelas. Untuk tugas fisik berbentuk 20 atau 3D mahaSiswa feEdbaCk kepada
diharuskan memfaoto darl semua sisi untuk pelajar untuk
2. Dosen akan melakukan review terhadap tugas yang dikirimkan, memberi catatan perbaikan. melakukan mendorong terus
Apabila diperlukan, dosen akan mencetak foto/scan tugas ndan mencoret-coret konsultasi tUgaS belajar
3. Dosen mengirimkan hasil review kepada mahasiswa dan
4 Mahasiswa mermperbaiki tugas dan mengirimkan/konsultasi kembali kepada dosen pada desk mendapatkan
crtis berikutnya
) feedback
¢ Asistensi online Penjelasan \/
ketentuan  dan
langkah
melakukan
asistensi online
Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #8 Deadline \/ Instruktur menilai
Silahkan mengumpulkan dokumentasi Tugas #8 - Portfolio pada sw. pengumpulan pengumpulan tugas
o Penjelasan N tidak hanya dinilai
. Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #3 .
pengumpulan dari  kelengkapan
konten tugas,

namun juga dari

6v-H
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Poin good online | Y/
. . Aspek yan Checkl
Hasil Desain dpitenilui 9 ist course yang N
memenuhi
Dokumentasi dan Pengumpulan Tugas #8 waktu
pengumpulan.
Pengumpulan dokumentasi Tugas #8 - Portfolio yakni sebuah portfolio yang terdiri dari foto, scq
Jangan lupa bubuhkan nama dan NRP pada tugas anda!
Keterlambatan pengumpulan dokumentasi tugas akan mendapat nilai yang tidak lebih tinggi da
Separate groups: All participants
Grading summary
Participants 0
Submitted 0
MNeeds grading 0
Due date Thursday, 20 September 2018, 12:00 AM
Time remaining 131 days 2 hours
View all submissions Gra(|
@l survey Aknir Mata Kuliah Poin v Terdapat _feedbaCk
pertanyaan/pern yang diberikan oleh

yataan survei

pelajar untuk




Hasil Desain

Aspek yang
ditemui

Checkl
ist

Poin good online
course yang
memenuhi

Y/

Survey Akhir Mata Kuliah

View 0 survey rel

The purpose of this survey is to help s understand what you value in an online learning experience. Each one of the 24 statements below asks about you
preferred (ideal) experience in this unit. There are no right' o g’ answers: we are interested only in your opinion. Please be assured that your respor
be treated with a high degree of confidentiality. and will not affect your ment. Your carefully considered responses will help us improve the way this
presented online in the future. Thanks very much.

All questions are required and must be answered.

Relevance
Responses Seidom Sometmes Often e
In this online unit...
1 my learning fo n issues that interest me. @
2 what| learn s important for my professional practice. O
3 Ilearn how to improve my professional practice. ®
4 what | learn connects well with my professional practice. O
Reflective thinking
secom cmemes ofen

mengevaluasi mata
kuliah

TS-H
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Halaman ini sengaja dikosongkan



LAMPIRAN I — Dokumentasi Wawancara

Berikut ini merupakan dokumentasi pada saat melakukan
wawancara kepada beberapa narasumber:

Gambar 1.1 Wawancara dengan  Gambar 1.2 Wawancara dengan
Kaprodi Departemen Arsitektur Kepala KPM ITS

Gambar 1.3 Wawancara dengan ~ Gambar 1.4 Verifikasi dengan
Dosen Koordinator Mata Kuliah ~ Bapak Yusuf Bilfagih S.T, M.T
DDA 1



Halaman ini sengaja dikosongkan



LAMPIRAN J — Hasil Benchmarking

Tabel J.1 Hasil benchmarking Future Learn

Katego
REE ri Kate
k Kate Kate Busine o Kateg
Mode Poin Good gori | Keteran | gori | Keteran S & Keteran lg\J/le d Keteran ori Keteran
d | _ online course | Art gan Tl gan Manag gan el gan Engln gan
esai eering
ement
n
Objek v | Menggu v | Menggu \ Menggu v | Menggu N Menggu
pembelajaran nakan nakan nakan nakan nakan
menggunakan teks, teks, teks, teks, teks,
teknologi video video gambar, gambar, gambar,
multimedia dan dan video video video
beragam (teks, transkrip transkrip dan dan dan
K audio, video, , , transkrip transkrip transkrip
ont S N - )
en animasi, animasi, typeform , audio, , audio,
simulasi) audio , animasi,
sesuai dengan gambar

kebutuhan dan
karakter
capaian
pembelajaran

1-r
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Untuk  mata Menggu Menggu - Menggu Menggu
kuliah  yang nakan nakan nakan nakan
berbentuk video video video video
pengamatan, yang yang untuk yang
psikomotorik berisi berisi menjelas berisi
dan  praktik penjelas penjelasa kan penjelas
dapat an n materi materi an
menggunakan materi dan materi
video langkah- dan
langkah langkah-
langkah
Untuk  mata - Menggu - - -
kuliah berupa nakan
simulasi  dan simulator
praktik dapat untuk
menggunakan pemrogr
simulator aman
(misalnya dari
simulator website
untuk lain
menggambar yakni
model) https://tri
nket.io/
Konten Konten Konten Konten Konten Konten
relevan materi materi materi materi materi
dengan sesuai sesuai sesuai sesuai sesuai



https://trinket.io/
https://trinket.io/

kebutuhan dengan dengan dengan dengan dengan
pembelajaran topik topik topik topik topik
yang yang yang yang yang
akan akan akan akan akan
dipelajar dipelajari dipelajar dipelajar dipelajar
i yang yang i yang i yang i yang
disebutk disebutk disebutk disebutk disebutk
an pada an pada an pada an pada an pada
silabus silabus silabus silabus silabus
Konten bebas Tidak Tidak Tidak Tidak Tidak
dari kesalahan ada ada ada ada ada
redaksional kesalaha kesalaha kesalaha kesalaha kesalaha
(kesalahan n ketik n ketik n ketik n ketik n ketik
ketik,  huruf dan dan huruf dan dan dan
kapital) huruf kapital huruf huruf huruf
kapital sudah kapital kapital kapital
sudah sesuai sudah sudah sudah
sesuai sesuai sesuai sesuai
Struktur Materi Materi Materi Materi Materi
materi, pokok pembela pembelaj pembela pembela pembela
bahasan dan jaran aran jaran jaran jaran
sub pokok dikelom dikelomp dikelom dikelom dikelom
bahasan jelas, pokkan okkan pokkan pokkan pokkan
masing- berdasar berdasar berdasar berdasar berdasar
masing  ada kan kan kan kan kan
pengantar, aktivitas minggu. minggu minggu minggu

e-r
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penjelasan, yang Setiap dan dan dan
dan sudah materi topik capaian topik
ringkasannya digamba terdapat yang pembela yang
rkan pengenal akan jaran. akan
pada an, dipelajar Setiap dipelajar
peta materi, i. Setiap materi i yang
materi. aktivitas materi terdapat disebutk
Setiap yang terdapat pengena an pada
materi harus pengena lan, silabus.
terdapat dilakuka lan, materi, Setiap
pengena n dalam materi, aktivitas materi
lan, bentuk aktivitas yang terdapat
materi, teks atau yang harus pengena
aktivitas video, harus dilakuka lan,
yang dan dilakuka n dalam materi,
harus ringkasa n dalam bentuk aktivitas
dilakuka n materi bentuk teks atau yang
n dalam diakhir teks atau video harus
bentuk setiap video dilakuka
teks atau minggun n dalam
video ya. bentuk
teks atau
video
Terdapat Forum Forum Forum Forum Forum
konten untuk diskusi diskusi diskusi diskusi diskusi
menarik bertujua bertujuan bertujua bertujua bertujua




diskusi  dan n untuk untuk n untuk n untuk n untuk
menumbuhka merenun merenun merenun merenun merenun
n gagasan baru gkan gkan gkan gkan gkan
terkait  topik pembela pembelaj pembela pembela pembela
tertentu jaran aran pada jaran jaran jaran
pada setiap pada pada pada
setiap materi setiap setiap setiap
materi dan materi materi materi
dan membah dan dan dan
akhir as membah membah membah
setiap pertanya as as as
minggu an vyang pertanya pertanya pertanya
untuk ditanyak an yang an yang an yang
meringk an oleh ditanyak ditanyak ditanyak
as pelajar an oleh an oleh an oleh
pemaha pelajar pelajar pelajar
man
setiap
minggu
nya
Pokok Dapat Dapat Dapat Dapat Dapat
pembelajaran ditunjuk ditunjuk ditunjuk ditunjuk ditunjuk
sesuai dengan kan kan kan kan kan
karakteristik dengan dengan dengan dengan dengan
target pelajar bentuk bentuk bentuk bentuk bentuk
(visual, multime multime multime multime multime

G-r
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auditori  dan dia yang dia yang dia yang dia yang dia yang
kinestetik) digunak digunaka digunak digunak digunak
an vyaitu n yaitu an vyaitu an vyaitu an yaitu
video video video video video
dengan dengan dengan dengan dengan
transkrip transkrip, transkrip transkrip transkrip
dan teks gambar, , audio , audio dan teks
(artikel, animasi, dan teks dan teks (artikel)
pdf) . dan (artikel, (artikel, .
Sehingg artikel. pdf) . pdf) . Sehingg
a pelajar Sehingga Sehingg Sehingg a pelajar
dapat pelajar a pelajar a pelajar dapat
menyesu dapat dapat dapat menyesu
aikan menyesu menyesu menyesu aikan
dengan aikan aikan aikan dengan
karakteri dengan dengan dengan karakteri
stik karakteri karakteri karakteri stik
belajarn stik stik stik belajarn
ya. belajarny belajarn belajarn ya.
a. ya. ya.
Terdapat Terdapat Terdapat Tidak Tidak Terdapat
contoh untuk latihan contoh ada ada contoh
menjelaskan beserta kode contoh contoh untuk
atau terdapat penjelas program atau atau menduk
latihan  yang an yang latihan latihan ung
dilengkapi mengen dapat penjelas




dengan ai digunaka an
feedback jawaban n untuk materi.
yang latihan Terdapat
benar menggun juga
akan latihan
software yang
disertai
dengan
penjelas
an
jawaban
yang
benar
Bahasa dalam Bahasa Bahasa Bahasa Bahasa Bahasa
penyajian singkat singkat singkat singkat singkat
konten mudah dan dan dan dan dan
dimengerti mudah mudah mudah mudah mudah
(komunikatif) dipaham dipahami dipaham dipaham dipaham
i i i i
Semua Mencant Mencant Mencant Mencant Mencant
referensi umkan umkan umkan umkan umkan
dan/atau  hak copyrigh copyrigh copyrigh copyrigh copyrigh
cipta terkait t/ hak t/ hak t/ hak t/ hak t/ hak
yang cipta, cipta, cipta, cipta, cipta,
digunakan namun namun namun namun namun
dalam tidak tidak tidak tidak tidak

LC



8-r

pembelajaran mencant mencant mencant mencant mencant
harus umkan umkan umkan umkan umkan
dicantumkan sumber sumber sumber sumber sumber
referensi referensi referensi referensi referensi

Sumber Tidak Tidak Tidak Tidak Tidak
referensi pada mencant mencant mencant mencant mencant
setiap bab umkan umkan umkan umkan umkan
beragam sumber sumber sumber sumber sumber
(sumber pada referensi referensi referensi referensi referensi
setiap bab
berbeda)
Terdapat - - Terdapat - -
daftar kata glosariu
kunci, istilah m yang
dan memberi
maknanya, kan
daftar notasi, penjelas
dan daftar an
simbol  yang mengen
sering disebut ai kata-
dalam kata
pembelajaran yang

bersang

kutan

dengan

materi




Peda | Informasi Keteran Keterang Keteran Keteran Keteran
gogi | identitas mata gan an gan gan gan
kuliah lengkap mengen mengena mengen mengen mengen
(nama  mata ai mata i mata ai mata ai mata ai  mata
kuliah, kuliah kuliah kuliah kuliah kuliah
deskripsi mata ditampil ditampil ditampil ditampil ditampil
kuliah, jumlah kan kan kan kan kan
SKS, dalam dalam dalam dalam dalam
prasyarat video video video video video
mengikuti dan teks dan teks dan teks dan teks dan teks
mata  kuliah, yang yang yang yang yang
nama berisi berisi berisi berisi, berisi,
instruktur, perkenal perkenal perkenal deskrips deskrips
foto, dan an an an i mata i mata
kontak instrukt instruktu instrukt kuliah, kuliah,
instruktur) ur, r, ur, topik topik
deskrips deskripsi deskrips yang yang
i mata mata i mata akan akan
kuliah, kuliah, kuliah, dipelajar dipelajar
capaian topik topik i i
pembela yang yang capaian capaian
jaran, akan akan pembela pembela
target dipelajari dipelajar jaran, jaran,
peserta , capaian i target target
waktu pembelaj capaian peserta, peserta,
belajar. aran, pembela

6-C
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target jaran, waktu waktu
peserta, target belajar. belajar.
software peserta,
yang waktu
dibutuhk belajar.
an, waktu
belajar.
Jadwal dibuat Jadwal Tidak Tidak Tidak Tidak
secara jelas berisi mencant mencant mencant mencant
dan diunggah materi umkan umkan umkan umkan
pada kelas yang jadwal. jadwal. jadwal. jadwal.
online akan Namun Namun Namun Namun
dipelajar pembelaj pembela pembela pembela
i setiap aran jaran jaran jaran
minggu sudah sudah sudah sudah
nya. dibagi dibagi dibagi dibagi
(peta berdasar berdasar berdasar berdasar
materi) kan kan kan kan
minggu. minggu. minggu. minggu.
Rumusan - - - - -
capaian

pembelajaran
(CP) jelas dan
mudah
dipahami




Capaian Hanya Hanya Hanya Hanya Hanya
pembelajaran berupa berupa berupa berupa berupa
harus poin- poin- poin- poin- poin-
diperjelas poin poin poin poin poin
dengan capaian capaian capaian capaian capaian
aktivitas pembela pembelaj pembela pembela pembela
pembelajaran jaran aran jaran jaran jaran
apa saja untuk
mencapai CP
tersebut
Peta  materi/ Peta Materi Materi Hanya Materi
peta materi yang yang menyeb yang
kompetensi di berisi akan akan utkan akan
awal mata materi dipelajari dipelajar poin- dipelajar
kuliah jelas yang hanya i hanya poin i hanya
akan berupa berupa materi berupa
dipelajar poin- poin- pada poin-
i poin poin video poin
pengena
lan
Urutan  bab Urutan Urutan Urutan Urutan Urutan
dan materi bab materi materi materi materi
pembelajaran sudah pembelaj pembela pembela pembela
yang sesuai aran jaran jaran jaran
sistematis dengan sistemati sistemati sistemati sistemati
peta S sesuai S sesuai S sesuai S sesuai

TT-0
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materi dengan dengan dengan dengan
dan capaian capaian capaian topik
jadwal pembelaj pembela pembela yang
yang ada aran jaran jaran akan
dipelajar
i yang
disebutk
an pada
silabus
Apabila mata Berisi 4 Berisi 1 Berisi 1 Berisi 1 Berisi 1
kuliah berupa instrukt instruktu instrukt instrukt instrukt
team teaching, ur untuk r ur ur ur
maka  harus 1 kelas
terdapat satu
kelas saja pada
kelas  online
agar lebih
efektif dan
efisien.
Panduan Panduan Panduan Panduan Panduan Panduan
belajar mata belajar belajar belajar belajar belajar
kuliah secara dicantu dicantum dicantu dicantu dicantu
online lengkap mkan kan pada mkan mkan mkan
pada setiap pada pada pada
setiap materi, setiap setiap setiap
materi, terdapat materi, materi, materi,




terdapat keterang terdapat terdapat terdapat
keterang an apa keterang keterang keterang
an apa yang an apa an apa an apa
yang harus yang yang yang
harus dilakuka harus harus harus
dilakuka n oleh dilakuka dilakuka dilakuka
n oleh pelajar n oleh n oleh n oleh
pelajar pelajar pelajar pelajar
Mengupload/ Menjela Menjelas Menjela Menjela Menjela
menjelaskan skan kan skan skan skan
Rencana silabus silabus silabus silabus silabus
Pembelajaran pada pada pada pada pada
atau silabus halaman halaman halaman halaman halaman
awal awal awal awal awal
yang yang yang yang yang
berisi berisi berisi berisi berisi
topik topik topik topik topik
yang yang yang yang yang
akan akan akan akan akan
dipelajar dipelajari dipelajar dipelajar dipelajar
i, CP, , CP, i, CP, i, CP, i, CP,
waktu waktu waktu waktu waktu
belajar, belajar, belajar, belajar, belajar,
target instruktu instrukt instrukt instrukt
pelajar, r ur ur ur
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instrukt
ur
Terdapat Tidak Tidak Tidak Tidak Tidak
penjelasan terdapat terdapat terdapat terdapat terdapat
bentuk penjelas penjelasa penjelas penjelas penjelas
evaluasi hasil an n bentuk an an an
belajar ~ dan bentuk evaluasi bentuk bentuk bentuk
pembobotann evaluasi dan evaluasi evaluasi evaluasi
ya dan pembobo dan dan dan
pembob tan pembob pembob pembob
otan otan otan otan
Bentuk Penilaia Tidak Penilaia Penilaia Tidak
penilaian yang n hanya dilakuka n dalam n dalam dilakuka
beragam dalam n bentuk, bentuk, n
(essay, studi bentuk penilaian studi diskusi penilaia
kasus, pilihan kuis (pre pada kasus, terkait n pada
ganda, games, test dan mata kuis studi mata
dll) post kuliah pilihan kasus, kuliah
test) ini, ganda, kuis ini,
pemaha hanya tes pilihan latihan
man latihan pemaha ganda dalam
pilihan secara man setiap bentuk
ganda praktikal. setiap materi pilihan
dan Kuis minggu ganda
checkbo dalam nya dan
X bentuk hanya




pilihan digunak
ganda an untuk
dan menguji
checkbox pemaha
hanya man
digunaka terhadap
n untuk materi
menguji
pemaha
man
terhadap
materi
Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat
penilaian kuis kuis kuis kuis kuis
mandiri  bagi untuk (post untuk untuk untuk
pelajar berupa menguji test) menguji menguji menguji
pre test dan pemaha untuk pemaha pemaha pemaha
post test man menguji man man man
awal pemaha pada pada pada
(pre man setiap setiap beberap
test) dan untuk minggu materiny a materi
post test materi nya. Dan a. Dan
pada tertentu kuis final
setiap untuk assessm
minggu materi ent
tertentu. untuk

GT-r



oT-r

memveri
fikasi
pemaha
man
keseluru
han.
Instruktur Tidak Tidak Tidak Tidak Tidak
tetap dilakuka dilakuka dilakuka dilakuka dilakuka
mengamati n n n n n
penilaian pada penilaia penilaian penilaia penilaia penilaia
kelas  online n pada pada n pada n pada n pada
mengenai forum forum forum forum forum
keaktifan diskusi. diskusi. diskusi. diskusi. diskusi.
dalam forum Forum Forum Forum Forum Forum
diskusi diskusi diskusi diskusi diskusi diskusi
hanya hanya hanya hanya hanya
untuk untuk untuk untuk untuk
bertukar bertukar bertukar bertukar bertukar
pengeta pengetah pengeta pengeta pengeta
huan uan huan huan huan
dengan dengan dengan dengan dengan
pelajar pelajar pelajar pelajar pelajar
lain lain lain lain lain
Instruktur Tidak Tidak Penilaia Penilaia Tidak
menilai dilakuka dilakuka n hanya n hanya dilakuka
pengumpulan n n dalam dalam n




tugas  tidak
hanya dinilai
dari

kelengkapan

konten tugas,
namun  juga
dari waktu
pengumpulan.

penilaia
n pada
mata
kuliah
ini. Kuis
hanya
digunak
an untuk
menguji
pemaha
man
terhadap
materi

penilaian
pada
mata
kuliah
ini,
hanya
latihan
secara
praktikal.
Kuis
hanya
digunaka
n untuk
menguji
pemaha
man
terhadap
materi

bentuk
tes yang
dapat
diikuti
jika
mengup
grade
course
dan
terdapat
penjelas
an untuk
jawaban
yang
benar

bentuk
tes yang
dapat
diikuti
jika
mengup
grade
course
dan
terdapat
penjelas
an untuk
jawaban
yang
benar

penilaia
n pada
mata
kuliah
ini. Kuis
hanya
digunak
an untuk
menguji
pemaha
man
terhadap
materi

Instruktur
memberikan
feedback
kepada pelajar
untuk
mendorong
terus belajar
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Terdapat Feedbac Feedbac Feedbac Feedbac Feedbac
feedback yang k dapat k dapat k dapat k dapat k dapat
diberikan oleh disampa disampai disampa disampa disampa
pelajar untuk ikan kan ikan ikan ikan
mengevaluasi pelajar pelajar pelajar pelajar pelajar
mata kuliah melalui melalui melalui melalui melalui
kolom post kolom kolom post
komenta course komenta komenta course
r yang survey r yang r yang survey
disediak disediak disediak
an an an
Terdapat Tidak Tidak Tidak Tidak Tidak
petunjuk cara ada ada ada ada ada
mempelajari petunjuk petunjuk petunjuk petunjuk petunjuk
materi (apakah tersebut tersebut tersebut tersebut tersebut

materi  dapat
dipelajari
secara  acak
atau harus
berurutan
sesuai urutan
bab/topik,
apakah materi
berhubungan
dengan materi
lain)




Interaksi Interaksi Interaksi Interaksi Interaksi Interaksi
belajar yang hanya hanya hanya hanya hanya
beragam antara antara antara antara antara
(pelajar pelajar pelajar pelajar pelajar pelajar
dengan dengan dengan dengan dengan dengan
pelajar, pelajar pelajar pelajar pelajar pelajar pelajar
dengan materi, melalui melalui melalui melalui melalui
pelajar dengan komenta komentar komenta komenta komenta
instruktur) r dan dan r dan r dan r dan
secara forum forum forum forum forum
sinkronous diskusi diskusi diskusi diskusi diskusi
(Chatting, serta serta
video interaksi interaksi
chatting) dan antara antara
asinkronous pelajar pelajar
(email, forum, dengan dengan
rekaman, materi materi
simulasi melalui melalui
visual, dlIl.) latihan latihan
yang yang
diberikan diberika
n
Strategi Hanya Hanya Hanya Hanya Hanya
belajar menggu menggun menggu menggu menggu
beragam nakan akan nakan nakan nakan
(belajar strategi strategi strategi strategi strategi
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mandiri, belajar belajar belajar belajar belajar

diskusi mandiri mandiri mandiri mandiri mandiri

kelompok,

belajar

terbimbing)

Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat

pertanyaan pertanya pertanya pertanya pertanya pertanya

kritis, ilustrasi, an kritis an kritis an kritis an kritis an kritis

isu yang sebagai dan studi dan dan dan

aktual dan bahan kasus studi studi studi

problematika diskusi sebagai kasus kasus kasus

yang pada bahan sebagai sebagai sebagai

memerlukan forum diskusi bahan bahan bahan

pemikiran pada diskusi diskusi diskusi

untuk forum pada pada pada

mendorong forum forum forum

pelajar

menumbuhka

n gagasan baru

Penyajian Materi Materi Materi Materi Materi

materi yang yang yang yang yang

memungkinka sudah sudah sudah sudah sudah

n pelajar untuk pernah pernah pernah pernah pernah

belajar secara dibaca dibaca dibaca dibaca dibaca

iterative atau atau atau atau atau
dipelajar dipelajari dipelajar dipelajar dipelajar




(mengulang i masih masih i masih i masih i masih

kembali) bisa bisa bisa bisa bisa
dibuka dibuka dibuka dibuka dibuka
untuk untuk untuk untuk untuk
dipelajar dipelajari dipelajar dipelajar dipelajar
i kembali i i i
kembali kembali kembali kembali

Tekn | Terdapat Admin Admin Admin Admin Admin
ologi | admin/teknisi dapat dapat dapat dapat dapat

yang dihubun dihubung dihubun dihubun dihubun

menangani gi i melalui gi gi gi

permasalahan melalui email melalui melalui melalui

atau email email email email

pertanyaan

pada online

course

Memanfaatka Fitur Fitur Fitur Fitur Fitur

n fitur online yang yang yang yang yang

course secara digunak digunaka digunak digunak digunak

maksimal dan an n sesuai an an an

sesuai sesuai dengan sesuai sesuai sesua

kebutuhan dengan kebutuha dengan dengan dengan
kebutuh n kebutuh kebutuh kebutuh
an penyamp an an an
penyam aian penyam penyam penyam
paian materi paian paian paian
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materi pembelaj materi materi materi
pembela aran pembela pembela pembela
jaran jaran jaran jaran

Akses  pada
materi mudah
dan cepat

Dapat diakses
menggunakan
perangkat lain
(laptop, PC,
mobile)

Tampilan
visual  jelas,
teks  mudah
dibaca, grafik
diberi label
yang jelas

Warna, musik,
dan fitur
dekoratif tidak
mengganggu
capaian
pembelajaran
(secukupnya)

Memiliki
panduan




penggunaan

yang jelas

Terdapat Tidak Tidak Tidak Tidak Tidak
navigasi ke terdapat terdapat terdapat terdapat terdapat
berbagai sumber sumber sumber sumber sumber
sumber belajar belajar belajar belajar belajar belajar
terkait lain lain lain lain lain lain
(contoh:  link

yang menuju

website

tertentu)

€er



Tabel J.2 Hasil benchmarking edX
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edX
Aspe
k Mat Mat Katego | Keteran | Kate | Keteran | Kateg | keteran
Mode Poin Good kul kul ri gan gori gan ori gan
| online course | kate | Keteran Kate Keteran | Busine Med Engine
desai gori gan : gan S & ical ering
Art gort Mana
n TI g
ement
Kont | Objek v | Menggu | v | Menggu N Menggu v | Menggu N Menggu
en pembelajaran nakan nakan nakan nakan nakan
menggunakan teks, teks, teks, teks, teks,
teknologi video video video video video
multimedia dan dan dan dan dan
beragam (teks, transkrip transkrip, transkrip transkrip transkrip
audio, video, dan , dan
animasi, handout handout
simulasi)
sesuai dengan
kebutuhan dan
karakter
capaian
pembelajaran
Untuk mata | v | Menggu v | Menggu N Menggu v | Menggu N Menggu
kuliah  yang nakan nakan nakan nakan nakan




berbentuk video video video video video

pengamatan, yang yang yang yang yang

psikomotorik berisi berisi berisi berisi berisi

dan  praktik langkah- langkah- penjelas langkah- penjelas

dapat langkah langkah an langkah an

menggunakan dan dan terkait dan terkait

video panduan panduan materi panduan materi
dan
langkah-
langkah

Untuk  mata - - - - -

kuliah berupa

simulasi  dan

praktik dapat

menggunakan

simulator

(misalnya

simulator

untuk

menggambar

model)

Konten Konten Konten Konten Konten Konten

relevan materi materi materi materi materi

dengan sesuai sesuai sesuai sesuai sesua

kebutuhan dengan dengan dengan dengan dengan

pembelajaran topik topik topik topik topik
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yang yang yang yang yang
akan akan akan akan akan
dipelajar dipelajari dipelajar dipelajar dipelajar
i yang yang i yang i yang i yang
disebutk disebutk disebutk disebutk disebutk
an pada an pada an pada an pada an pada
silabus silabus silabus silabus silabus
Konten bebas Tidak Tidak Tidak Tidak Tidak
dari kesalahan ada ada ada ada ada
redaksional kesalaha kesalaha kesalaha kesalaha kesalaha
(kesalahan n ketik n ketik n ketik n ketik n ketik
ketik,  huruf dan dan huruf dan dan dan
kapital) huruf kapital huruf huruf huruf
kapital sudah kapital kapital kapital
sudah sesuai sudah sudah sudah
sesuai sesuai sesuai sesuai
Struktur Materi Materi Materi Materi Materi
materi, pokok pembela pembelaj pembela pembela pembela
bahasan  dan jaran aran jaran jaran jaran
sub pokok dikelom dikelomp dikelom dikelom dikelom
bahasan jelas, pokkan okkan pokkan pokkan pokkan
masing- berdasar berdasar berdasar berdasar berdasar
masing  ada kan kan kan kan kan
pengantar, aktivitas aktivitas aktivitas aktivitas aktivitas
penjelasan, yang yang yang yang yang
sudah sudah sudah sudah sudah




dan digamba digambar digamba digamba digamba
ringkasannya rkan kan pada rkan rkan rkan
pada peta pada pada pada
peta materi. peta peta peta
materi. Setiap materi. materi. materi.
Setiap materi Setiap Setiap Setiap
materi terdapat materi materi materi
terdapat pengenal terdapat terdapat terdapat
pengena an, pengena pengena pengena
lan, kuliah, lan, lan, lan
kuliah, bahan kuliah, kuliah, video
bahan bacaan, bahan bahan materi,
bacaan, latihan- bacaan, bacaan, latihan,
latihan- latihan latihan- latihan- kuis
latihan latihan latihan
Terdapat Forum Forum Forum Forum Forum
konten untuk diskusi diskusi diskusi diskusi diskusi
menarik bertujua bertujuan bertujua bertujua bertujua
diskusi  dan n sebagai n n n
menumbuhkan sebagai tempat sebagai sebagai sebaga
gagasan baru tempat mendisk tempat tempat tempat
terkait  topik mendisk usikan mendisk mendisk mendisk
tertentu usikan semua usikan usikan usikan
semua hal semua semua semua
hal terkait hal hal hal
terkait terkait terkait terkait
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kelas kelas materi materi materi
tersebut tersebut tertentu. tertentu. tertentu.
Bahan Bahan Bahan
diskusi diskusi diskusi
berasal berasal berasal
dari dari dari
video materi/ materi/
atau video video
pertanya atau atau
an dari pertanya pertanya
pelajar an dari an dari
lain pelajar pelajar
lain lain
Pokok Dapat Dapat Dapat Dapat Dapat
pembelajaran ditunjuk ditunjuk ditunjuk ditunjuk ditunjuk
sesuai dengan kan kan kan kan kan
karakteristik dengan dengan dengan dengan dengan
target pelajar bentuk bentuk bentuk bentuk bentuk
(visual, multime multime multime multime multime
auditori  dan dia yang dia yang dia yang dia yang dia yang
kinestetik) digunak digunaka digunak digunak digunak
an vyaitu n yaitu an yaitu an vyaitu an yaitu
video video video video video
dengan dengan dengan dengan dengan
transkrip transkrip, transkrip transkrip transkrip
, dan dan teks . , dan , dan , dan




teks Sehingga teks teks teks
Sehingg pelajar Sehingg Sehingg Sehingg
a pelajar dapat a pelajar a pelajar a pelajar
dapat menyesu dapat dapat dapat
menyesu aikan menyesu menyesu menyesu
aikan dengan aikan aikan aikan
dengan karakteri dengan dengan dengan
karakteri stik karakteri karakteri karakteri
stik belajarny stik stik stik
belajarn a. belajarn belajarn belajarn
ya. ya. ya. ya.
Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat
contoh untuk latihan latihan latihan latihan latihan
menjelaskan seperti seperti seperti seperti seperti
atau terdapat kuis kuis yang kuis kuis kuis
latihan  yang yang dilengka yang yang yang
dilengkapi dilengka pi dilengka dilengka dilengka
dengan pi dengan pi pi pi
feedback dengan feedback dengan dengan dengan
feedback berupa feedback feedback feedback
berupa penjelasa berupa berupa berupa
penjelas n jawaban jawaban jawaban
an jawaban. yang yang yang
jawaban Terdapat benar. benar. benar.
pula Terdapat Terdapat Terdapat
penjelasa pula pula pula
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n beserta penjelas penjelas penjelas

contohny an an an

a beserta beserta beserta

contohn contohn contohn
ya ya ya
Bahasa dalam Bahasa Bahasa Bahasa Bahasa Bahasa
penyajian singkat singkat singkat singkat singkat
konten mudah dan dan dan dan dan
dimengerti mudah mudah mudah mudah mudah
(komunikatif) dipaham dipahami dipaham dipaham dipaham
i i i i

Semua Mencant Mencant Mencant Tidak Mencant
referensi umkan umkan umkan mencant umkan
dan/atau  hak sumber sumber sumber umkan sumber
cipta terkait referensi referensi referensi sumber referensi
yang referensi
digunakan
dalam
pembelajaran
harus
dicantumkan
Sumber Mencant Mencant Mencant Tidak Tidak
referensi pada umkan umkan umkan mencant mencant
setiap bab sumber sumber sumber umkan umkan
beragam referensi referensi referensi sumber sumber
(sumber pada yang yang yang referensi referensi




setiap bab bervaria bervarias bervaria
berbeda) si pada i pada si  pada

beberap beberapa beberap

a materi materi a materi

saja saja saja
Terdapat - - - - -
daftar kata
kunci, istilah
dan maknanya,
daftar notasi,
dan daftar
simbol  yang
sering disebut
dalam
pembelajaran

Peda | Informasi Keteran Keterang Keteran Keteran Keteran
gogi | identitas mata gan an gan gan gan

kuliah lengkap mengen mengena mengen mengen mengen
(nama  mata ai mata i mata ai mata ai mata ai mata
kuliah, kuliah kuliah kuliah kuliah kuliah
deskripsi mata ditampil ditampil ditampil ditampil ditampil
kuliah, jumlah kan kan kan kan kan
SKS, prasyarat dalam dalam dalam dalam dalam
mengikuti video video video video video
mata  kuliah, dan teks dan teks dan teks dan teks dan teks
nama yang yang yang yang yang
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instruktur, berisi berisi berisi berisi berisi
foto, dan perkenal perkenal perkenal perkenal perkenal
kontak an an an an an
instruktur) instruktu instruktu instruktu instruktu instruktu
r (foto r (foto r (foto r (foto r (foto
dan dan dan dan dan
informas informas informas informas informas
i i i i i
penting) penting), penting) penting) penting)
, deskripsi , , ,
deskrips mata deskrips deskrips deskrips
i mata kuliah, i mata i mata i mata
kuliah, topik kuliah, kuliah, kuliah,
topik yang capaian topik topik
yang akan pembela yang yang
akan dipelajari jaran, akan akan
dipelajar , waktu topik dipelajar dipelajar
i, waktu belajar. yang i, waktu i, waktu
belajar. akan belajar. belajar.
dipelajar
i, waktu
belajar.
Jadwal dibuat Jadwal Tidak Jadwal Menjela Jadwal
secara  jelas berisi ada berisi skan yang
dan diunggah materi jadwal modul jadwal dicantu
yang yang yang dan mkan




pada kelas akan diupload akan workloa adalah
online dipelajar atau di dipelajar d jadwal
i setiap cantumk i beserta secara

minggun an tanggaln umum.

ya dan ya Untuk

estimasi jadwal

waktuny materi

a tidak

dicantu

mkan

karena

semua

materi

dapat

diakses

tanpa
memper

hatikan

jadwal

Rumusan Tidak Tidak - - Tidak
capaian menyeb menyebu menyeb
pembelajaran utkan tkan utkan
(CP) jelas dan capaian capaian capaian
mudah pembela pembelaj pembela

dipahami jaran aran jaran
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Capaian Tidak Tidak Hanya Tidak Tidak
pembelajaran menyeb menyebu menyeb menyeb menyeb
harus utkan tkan utkan utkan utkan
diperjelas capaian capaian capaian aktivitas capaian
dengan pembela pembelaj pembela pembela pembela
aktivitas jaran aran jaran jaran jaran
pembelajaran untuk
apa saja untuk CP
mencapai CP terkait
tersebut
Peta  materi/ Peta Peta Peta Peta Peta
peta materi materi materi materi materi
kompetensi di berisi berisi berisi berisi berisi
awal mata materi materi materi materi materi
kuliah jelas yang yang yang yang yang
akan akan akan akan akan
dipelajar dipelajari dipelajar dipelajar dipelajar
i yang i yang i i
dapat dapat berbentu berbentu
dilihat dilihat k tabel k
pada pada paragraf
bagian bagian
jadwal course
table of

content




Urutan  bab Urutan Urutan Urutan Urutan Urutan

dan materi bab bab bab bab bab

pembelajaran sudah sudah sudah sudah sudah

yang sesuai sesuai sesuai sesuai sesuai

sistematis dengan dengan dengan dengan dengan
peta peta peta peta peta
materi materi materi materi materi
dan yang ada dan yang ada yang ada
jadwal jadwal
yang ada yang ada

Apabila mata Berisi 4 Berisi 4 Hanya Hanya Berisi 3

kuliah berupa instruktu instruktu ada 1 ada 1 instruktu

team teaching, r dan r dan instruktu instruktu r dan

maka  harus hanya hanya r r hanya

terdapat satu ada 1 ada 1 ada 1

kelas saja pada kelas kelas kelas

kelas  online

agar lebih

efektif dan

efisien.

Panduan Panduan Panduan Panduan Panduan Panduan

belajar mata belajar belajar belajar belajar belajar

kuliah secara dicantu dicantum dicantu dicantu dicantu

online lengkap mkan kan pada mkan mkan mkan
pada setiap pada pada pada
setiap materi, setiap setiap setiap
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materi, terdapat materi, materi, materi,
terdapat keterang terdapat terdapat terdapat
keterang an apa keterang keterang keterang
an apa yang an apa an apa an apa
yang harus yang yang yang
harus dilakuka harus harus harus
dilakuka n oleh dilakuka dilakuka dilakuka
n oleh pelajar n oleh n oleh n oleh
pelajar pelajar pelajar pelajar
Mengupload/ Menjela Menjelas Menjela Menjela Menjela
Menjelaskan skan kan skan skan skan
Rencana mengen mengena mengen mengen mengen
Pembelajaran ai i silabus ai ai ai
atau silabus silabus pada silabus silabus silabus
pada halaman secara pada pada
halaman tersendiri lengkap halaman halaman
tersendir pada tersendir tersendir
i halaman i i
tersendir
I
Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat
penjelasan penjelas penjelasa penjelas penjelas penjelas
bentuk an n bentuk an an an
evaluasi hasil bentuk evaluasi bentuk bentuk bentuk
belajar dan evaluasi berserta evaluasi evaluasi evaluasi
berserta pembobo berserta berserta berserta




pembobotanny pembob tan pembob pembob pembob
a otan dalam otan otan otan
bentuk dalam
teks dan bentuk
grafik teks
Bentuk Penilaia Penilaian Penilaia Penilaia Penilaia
penilaian yang n dalam dalam n dalam n dalam n dalam
beragam bentuk bentuk bentuk bentuk bentuk
(essay, studi kuis dan kuis, mid term kuis kuis dan
kasus, pilihan tes tugas exam untuk final
ganda, games, pemaha pemrogr dan final beberap exam
dil) man aman dan exam a modul, dalam
pilihan final berupa mid term bentuk
ganda, exam pilihan exam pilihan
true- berupa ganda dan final ganda,
false, pilihan exam checkbo
dropdow ganda berbentu X, true
n, dan k essay false,
pemecah checkbox pendek, isian
an pendek
masalah
dengan
dragand
drop,
checkbo
X
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Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat
penilaian post test pre test post test pre test post test
mandiri  bagi (kuis) untuk berupa untuk untuk
pelajar berupa untuk merevie try for merevie menguji
pre test dan menguji w konsep yourself w pemaha
post test pemaha dasar dan assignm konsep man
man post test ent dasar pada
pada (kuis) untuk dan post setiap
materi untuk menguji test materi
menguji pemaha berupa
pemaha man personal
man pada pada reflectio
materi materi n
tertentu assignm
ent
untuk
menguji
pemaha
man
pada
materi
Instruktur Tidak Tidak Tidak Tidak Tidak
tetap dilakuka dilakuka dilakuka dilakuka dilakuka
mengamati n n n n n
penilaian pada penilaia penilaian penilaia penilaia penilaia




kelas  online n pada pada n pada n pada n pada
mengenai forum forum forum forum forum
keaktifan diskusi. diskusi. diskusi. diskusi. diskusi.
dalam forum Forum Forum Forum Forum Forum
diskusi diskusi diskusi diskusi diskusi diskusi
hanya hanya hanya hanya hanya
untuk untuk untuk untuk untuk
bertukar bertukar bertukar bertukar bertukar
pengeta pengetah pengeta pengeta pengeta
huan uan huan huan huan
dengan dengan dengan dengan dengan
pelajar pelajar pelajar pelajar pelajar
lain lain lain lain lain
Instruktur Tidak Penilaian Tidak Tidak Tidak
menilai ada pada ada ada ada
pengumpulan tugas tugas tugas tugas tugas
tugas tidak yang pemrogr yang yang yang
hanya dinilai harus aman harus harus harus
dari dikumpu dilihat dikumpu dikumpu dikumpu
kelengkapan Ikan dari lkan Ikan Ikan
konten tugas, pada waktu pada pada pada
namun  juga mata pengump mata mata mata
dari waktu kuliah ulan kuliah kuliah kuliah
pengumpulan. ini karena ini ini ini
terdapat
deadline.
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Selain itu
juga
dinilai
dari
konten
program
yang
dibuat.
Instruktur Instrukt Instruktu Instrukt Instrukt Instrukt
memberikan ur tidak r tidak ur tidak ur tidak ur tidak
feedback memberi memberi memberi memberi memberi
kepada pelajar kan kan kan kan kan
untuk feedback feedback feedback feedback feedback
mendorong untuk untuk untuk untuk untuk
terus belajar pelajar pelajar pelajar pelajar pelajar
Terdapat Feedbac - - Feedbac Feedbac
feedback yang k dapat k dapat k dapat
diberikan oleh disampa disampa disampa
pelajar untuk ikan ikan ikan
mengevaluasi pelajar pelajar pelajar
mata kuliah melalui melalui melalui
post- courseta exit
course Ik yang survey
survey tidak yang
yang wajib tidak
tidak diisi.




wajib wajib

diisi. diisi.
Terdapat Tidak Tidak Tidak Tidak Tidak
petunjuk cara ada ada ada ada ada
mempelajari petunjuk petunjuk petunjuk petunjuk petunjuk
materi (apakah tersebut tersebut tersebut tersebut tersebut
materi  dapat
dipelajari
secara  acak
atau harus
berurutan
sesuai urutan
bab/topik,
apakah materi
berhubungan
dengan materi
lain)
Interaksi Interaksi Interaksi Interaksi Interaksi Interaksi
belajar  yang belajar belajar belajar belajar belajar
beragam antara antara antara antara antara
(pelajar pelajar pelajar pelajar pelajar pelajar
dengan dengan dengan dengan dengan dengan
pelajar, pelajar materi pelajar materi materi materi
dengan materi, melalui melalui melalui melalui melalui
pelajar dengan materi forum materi materi materi
instruktur) yang diskusi yang yang yang

v
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secara diberika dan diberika diberika diberika
sinkronous n dan interaksi n dan n dan n dan
(Chatting, interaksi antara interaksi interaksi interaksi
video chatting) antara pelajar antara antara antara
dan pelajar dengan pelajar pelajar pelajar
asinkronous dengan instruktu dengan dengan dengan
(email, forum, pelajar r melalui pelajar pelajar pelajar
rekaman, melalui tugas melalui melalui melalui
simulasi forum program forum forum forum
visual, dll.) diskusi ming diskusi diskusi diskusi

yang

dikumpu

Ikan
Strategi Hanya Hanya Hanya Hanya Hanya
belajar menggu menggun menggu menggu menggu
beragam nakan akan nakan nakan nakan
(belajar strategi strategi strategi strategi strategi
mandiri, belajar belajar belajar belajar belajar
diskusi mandiri mandiri mandiri mandiri mandiri
kelompok, dan dan dan dan dan
belajar diskusi diskusi diskusi diskusi diskusi
terbimbing)
Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat
pertanyaan bahan bahan bahan bahan bahan
kritis, ilustrasi, diskusi diskusi diskusi diskusi diskusi
isu yang aktual seperti seperti seperti seperti seperti




dan gambar/t pertanya pertanya pertanya pertanya
problematika eks yang an/kode an yang an yang an yang
yang dipostin program dipostin dipostin dipostin
memerlukan g oleh yang g oleh g oleh g oleh
pemikiran pelajar diposting pelajar pelajar pelajar
untuk sebagai oleh sebagai sebagai sebagai
mendorong bahan pelajar bahan bahan bahan
pelajar diskusi sebagai diskusi diskusi diskusi
menumbuhkan pada bahan pada pada pada
gagasan baru forum diskusi forum forum forum
pada serta
forum permasa
lahan
yang
harus
diselesai
kan
untuk
bagian
problem
solving
Penyajian Materi Materi Materi Materi Materi
materi yang yang yang yang yang
memungkinka sudah sudah sudah sudah sudah
n pelajar untuk pernah pernah pernah pernah pernah
belajar secara dibaca dibaca dibaca dibaca dibaca
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iterative atau atau atau atau atau
(mengulang dipelajar dipelajari dipelajar dipelajar dipelajar
kembali) i masih masih i masih i masih i masih
bisa bisa bisa bisa bisa
dibuka dibuka dibuka dibuka dibuka
untuk untuk untuk untuk untuk
dipelajar dipelajari dipelajar dipelajar dipelajar
i kembali i i i
kembali kembali kembali kembali
Tekn | Terdapat Admin Admin Admin Admin Admin
ologi | admin/teknisi dapat dapat dapat dapat dapat
yang dihubun dihubung dihubun dihubun dihubun
menangani gi i melalui gi gi gi
permasalahan melalui pengisia melalui melalui melalui
atau pengisia n form pengisia pengisia pengisia
pertanyaan n form pada n form n form n form
pada  online pada halaman pada pada pada
course halaman contact halaman halaman halaman
contact us. contact contact contact
us. Pertanya us. us. us.
Pertanya an Pertanya Pertanya Pertanya
an seputar an an an
seputar mata seputar seputar seputar
mata kuliah mata mata mata
kuliah juga kuliah kuliah kuliah
juga dapat juga juga juga




dapat ditanyak dapat dapat dapat
ditanyak an pada ditanyak ditanyak ditanyak
an pada Discussi an pada an pada an pada
Discussi on. Discussi Discussi Discussi
on. on. on. on.

Memanfaatkan Fitur Fitur Fitur Fitur Fitur

fitur  online yang yang yang yang yang

course secara digunak digunaka digunak digunak digunak

maksimal dan an sesuai n sesuai an sesuai an sesuai an sesuai

sesuai dengan dengan dengan dengan dengan

kebutuhan kebutuh kebutuha kebutuh kebutuh kebutuh
an n an an an
penyam penyamp penyam penyam penyam
paian aian paian paian paian
materi materi materi materi materi
pembela pembelaj pembela pembela pembela
jaran aran jaran jaran jaran

Akses  pada - - - - -

materi mudah

dan cepat

Dapat diakses - - - - -

menggunakan

perangkat lain

(laptop, PC,

mobile)
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Tampilan

visual  jelas,
teks  mudah
dibaca, grafik

diberi label

yang jelas

Warna, musik, - - - - -
dan fitur

dekoratif tidak

mengganggu

capaian

pembelajaran

(secukupnya)

Memiliki - - - - -
panduan

penggunaan

yang jelas

Terdapat Sumber Sumber Sumber Sumber Sumber
navigasi ke belajar belajar belajar belajar belajar
berbagai diberika diberikan diberika diberika diberika
sumber belajar n dalam dalam n dalam n dalam n dalam
terkait lain bentuk bentuk bentuk bentuk bentuk
(contoh: link file file file file file
yang menuju pdfidoc, pdf/doc, pdf/doc, pdf/doc pdfi/doc,
website video. slide dan link dan video.
tertentu) Diberika video. bahan video. Diberika




n juga
sumber
belajar
yang
disarank
an
berupa
link.

bacaan
dan
video.

n juga
sumber
belajar
yang
disarank
an
berupa
link.

Ly



Tabel J.3 Hasil benchmarking MIT Open Courseware

8y

MIT Open Courseware

Aspe
k Mat Mat Katego | Keteran | Kate | Keteran | Kateg | Keteran
Mode Poin Good kul kul ri gan gori gan ori gan
| online course K Keteran Keteran | Busine Med Engine
desai el n kate_z n & ical rin
ga ga ss ca ering
N gori gori Manag
Art TI
ement
Kont | Objek - Hanya N Menggu - Hanya - Hanya N Menggu
en pembelajaran menggu nakan menggu menggu nakan
menggunakan nakan file nakan nakan file
teknologi file dalam file file dalam
multimedia dalam bentuk dalam dalam bentuk
beragam (teks, bentuk teks bentuk bentuk teks
audio, video, teks (slide) teks teks (ebook,
animasi, dan pdf) dan
simulasi) video video
sesuai  dengan beserta beserta
kebutuhan dan transkrip transkrip
karakter
capaian
pembelajaran
Untuk  mata - - - Menggu - - - - - Menggu
kuliah  yang nakan nakan
berbentuk video video




pengamatan, yang yang
psikomotorik berisi berisi
dan  praktik penjelas penjelas
dapat an an
menggunakan materi materi
video dan
langkah-
langkah
Untuk  mata - - - - -
kuliah berupa
simulasi  dan
praktik dapat
menggunakan
simulator
(misalnya
simulator
untuk
menggambar
model)
Konten Konten Konten Konten Konten Konten
relevan dengan materi materi materi materi materi
kebutuhan sesuai sesuai sesuai sesuai sesuai
pembelajaran dengan dengan dengan dengan dengan
topik topik topik topik topik
yang yang yang yang yang
akan akan akan akan akan

6v-C



0s-r

dipelajar dipelajar dipelajar dipelajar dipelajar
i yang i yang i yang i yang i yang
disebutk disebutk disebutk disebutk disebutk
an pada an pada an pada an pada an pada
silabus silabus silabus silabus silabus
Konten bebas Tidak Tidak Tidak Tidak Tidak
dari kesalahan ada ada ada ada ada
redaksional kesalaha kesalaha kesalaha kesalaha kesalaha
(kesalahan n ketik n ketik n ketik n ketik n ketik
ketik, huruf dan dan dan dan dan
kapital) huruf huruf huruf huruf huruf
kapital kapital kapital kapital kapital
sudah sudah sudah sudah sudah
sesuai sesuai sesuai sesuai sesuai
Struktur Materi Materi Materi Materi Materi
materi, pokok diberika pembela diberika pembela diberika
bahasan  dan n jaran n jaran n
sub pokok melalui dikelom melalui dikelom melalui
bahasan jelas, link pokkan link pokkan link
masing- yang berdasar yang berdasar yang
masing  ada berisi kan berisi kan berisi
pengantar, buku sumber buku aktivitas lecturer
penjelasan, dan belajar dan yang notes
dan lecturer (video lecturer sudah yang
ringkasannya notes. dan notes. digamba langsun
Pada slide). Pada rkan g berisi




lecturer Setiap lecturer pada ringkasa

notes materi notes peta n

terdapat terdapat terdapat materi.

pengant pengena pengant Setiap

ar, lan, ar, materi

penjelas contoh penjelas terdapat

an, dan dan an, dan pengena

ringkasa penjelas ringkasa lan,

n an n contoh

materi dan
penjelas
an lain

Terdapat - - - - -
konten untuk
menarik
diskusi dan
menumbuhkan
gagasan baru
terkait  topik
tertentu
Pokok Pokok Pokok Pokok Pokok Pokok
pembelajaran pembela pembela pembela pembela pembela
sesuai dengan jaran jaran jaran jaran jaran
karakteristik hanya hanya hanya hanya hanya
target pelajar dalam dalam dalam dalam dalam
(visual, bentuk bentuk bentuk bentuk bentuk

TG0
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auditori  dan teks, teks teks, teks, teks
kinestetik) sehingga (slide) sehingga sehingga (ebook,
tidak dan tidak tidak pdf) dan
mewakil video mewakil mewakil video
i semua dengan i semua i semua dengan
karakteri transkrip karakteri karakteri transkrip
stik sehingga stik stik sehingga
target dapat target target dapat
pelajar mewakil pelajar pelajar mewakil
i i
karakteri karakteri
stik stik
target target
pelajar pelajar
Terdapat - Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat
contoh untuk contoh contoh contoh contoh
menjelaskan pada pada pada pada
atau terdapat materi beberap beberap beberap
latihan  yang yang a materi a materi a materi
dilengkapi dijelaska
dengan n pada
feedback slide
Bahasa dalam Bahasa Bahasa Bahasa Bahasa Bahasa
penyajian singkat singkat singkat singkat pada
konten mudah dan dan dan dan materi
mudah mudah mudah mudah sangat




dimengerti dipaham dipaham dipaham dipaham singkat
(komunikatif) i i i i dan
sedikit
penjelas
an
Semua Mencant Mencant Mencant Mencant Mencant
referensi umkan umkan umkan umkan umkan
dan/atau  hak sumber sumber sumber sumber sumber
cipta  terkait referensi referensi referensi referensi referensi
yang
digunakan
dalam
pembelajaran
harus
dicantumkan
Sumber Mencant Beberap Mencant Mencant Mencant
referensi pada umkan a sumber umkan umkan umkan
setiap bab sumber referensi sumber sumber sumber
beragam referensi yang referensi referensi referensi
(sumber pada pada sama untuk pada pada
setiap bab beberap digunak seluruh beberap beberap
berbeda) a materi an untuk materi a materi a materi
saja semua secara saja saja
materi langsun
g pada
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satu
halaman

Terdapat - - - - -
daftar kata
kunci, istilah
dan maknanya,
daftar notasi,
dan daftar
simbol  yang
sering disebut
dalam
pembelajaran

Peda | Informasi Keteran Keteran Keteran Keteran Keteran

gogi | identitas mata gan gan gan gan gan
kuliah lengkap mengen mengen mengen mengen mengen
(nama  mata ai  mata ai  mata ai  mata ai  mata ai  mata
kuliah, kuliah kuliah kuliah kuliah kuliah
deskripsi mata ditampil ditampil ditampil ditampil ditampil
kuliah, jumlah kan teks kan teks kan teks kan teks kan teks
SKS, prasyarat yang yang yang yang yang
mengikuti berisi berisi berisi berisi berisi
mata  Kkuliah, nama nama nama nama nama
nama instruktu instruktu instruktu instruktu instruktu
instruktur, r, r, r, r, r,
foto, dan deskrips deskrips deskrips deskrips deskrips

i mata i mata i  mata i  mata i mata




kontak kuliah, kuliah, kuliah, kuliah, kuliah,
instruktur) topik topik topik topik topik
yang yang yang yang yang
akan akan akan akan akan
dipelajar dipelajar dipelajar dipelajar dipelajar
i, waktu i, waktu i, waktu i, i, waktu
belajar. belajar, belajar, prasyara belajar
CP. CP. t, waktu
belajar,
CP.
Jadwal dibuat Jadwal Jadwal Jadwal Jadwal Jadwal
secara  jelas berisi berisi berisi berisi berisi
dan diunggah materi materi materi materi materi
pada kelas yang yang yang yang yang
online akan akan akan akan akan
dipelajar dipelajar dipelajar dipelajar dipelajar
i setiap i setiap i setiap i setiap i setiap
sesinya sesinya sesinya sesinya sesinya
dan beserta dan dan
estimasi tugas estimasi instruktu
waktuny yang waktuny r yang
a diberika a mengaja
n r
Rumusan Mencant Tidak Mencant - -
capaian umkan mencant umkan
pembelajaran CP CP

GG
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(CP) jelas dan dalam umkan dalam
mudah bentuk CcpP bentuk
dipahami paragraf poin dan
penjelas
an
singkat
Capaian Mencant - - - -
pembelajaran umkan
harus aktivitas
diperjelas untuk
dengan mencapa
aktivitas i CP
pembelajaran yang
apa saja untuk disebutk
mencapai  CP an
tersebut
Peta  materi/ Peta Peta Peta Peta Peta
peta materi materi materi materi materi
kompetensi di berisi berisi berisi berisi berisi
awal mata materi materi materi materi materi
kuliah jelas yang yang yang yang yang
akan akan akan akan akan
dipelajar dipelajar dipelajar dipelajar dipelajar
i beserta i yang i yang i yang i yang
tugas dapat dapat dapat dapat
yang dilihat dilihat dilihat dilihat




diberika pada pada pada pada

n yang bagian bagian bagian bagian

dapat jadwal jadwal jadwal jadwal

dilihat

pada

bagian

jadwal
Urutan bab dan Urutan Urutan Urutan Urutan Urutan
materi bab bab bab bab bab
pembelajaran sudah sudah sudah sudah sudah
yang sesuali sesuali sesuai sesuai sesuai
sistematis dengan dengan dengan dengan dengan

peta peta peta peta peta

materi materi materi materi materi

dan dan dan dan dan

jadwal jadwal jadwal jadwal jadwal

yang ada yang ada yang ada yang ada yang ada
Apabila mata Berisi 1 Berisi 3 Berisi 1 Berisi 2 Berisi 2
kuliah berupa instruktu instruktu instruktu instruktu instruktu
team teaching, r runtuk 1 r r untuk 1 runtuk 1
maka  harus kelas kelas kelas

terdapat satu
kelas saja pada
kelas  online
agar lebih

LS
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efektif dan
efisien.
Panduan Panduan Panduan Panduan Panduan -
belajar mata belajar belajar belajar belajar
kuliah  secara dicantu dicantu dicantu dicantu
online lengkap mkan mkan mkan mkan
pada pada pada pada
setiap setiap setiap setiap
materi, materi, materi, materi,
terdapat terdapat terdapat terdapat
keterang keterang keterang keterang
an apa an apa an apa an apa
yang yang yang yang
harus harus harus harus
dilakuka dilakuka dilakuka dilakuka
n oleh n oleh n oleh n oleh
pelajar pelajar pelajar pelajar
Mengupload/ Menjela Menjela Menjela Menjela Menjela
Menjelaskan skan skan skan skan skan
Rencana mengen mengen mengen mengen mengen
Pembelajaran ai ai ai ai ai
atau silabus silabus silabus silabus silabus silabus
pada pada pada pada pada
halaman halaman halaman halaman halaman

tersendir
i

tersendir
i

tersendir
i

tersendir
i

tersendir
i




Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat Terdapat
penjelasan penjelas penjelas penjelas penjelas penjelas
bentuk an an an an an
evaluasi hasil bentuk bentuk bentuk bentuk bentuk
belajar dan evaluasi evaluasi evaluasi evaluasi evaluasi
pembobotanny namun dan dan dan dan
a tidak menyeb menyeb menyeb menyeb
menyeb utkan utkan utkan utkan
utkan pembob pembob pembob pembob
pembob otan otan otan otan
otan
Bentuk Penilaia Penilaia Penilaia Penilaia Penilaia
penilaian yang n hanya n hanya n hanya n hanya n hanya
beragam dilakuka dilakuka dilakuka dilakuka dilakuka
(essay, studi n pada n pada n pada n pada n pada
kasus, pilihan kelas kelas kelas kelas kelas
ganda, games, offline. offline. offline. offline. offline.
dil) Penilaia Penilaia Penilaia Penilaia Penilaia
n dalam n dalam n dalam n dalam n dalam
bentuk bentuk bentuk bentuk bentuk
tugas tugas, tugas, kuis dan three
dan dan kuis mid term term one-
proyek dalam exam report hour
(essay, bentuk dan final individu exams,
sketsa, pilihan exam dalam homewo
membua ganda, dalam rk, dan
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t model)
dengan
deadline
pengum
pulan

essay,
mencoc
okkan,
isian
pendek.

bentuk
essay
dalam
bentuk
pilihan
ganda,
essay,
dan isian
pendek

bentuk
essay

final
exam

Terdapat
penilaian
mandiri  bagi
pelajar berupa
pre test dan
post test

Hanya
terdapat
mid term
exam
dan final
exam
(post
test)
untuk
menguji
pemaha
man
materi

Hanya
terdapat
kuis
(post
test)
sebanya
k 3x

Instruktur
tetap
mengamati
penilaian pada




kelas  online
mengenai
keaktifan
dalam forum
diskusi

Instruktur Penilaia Penilaia Penilaia
menilai n dalam n dalam n dalam
pengumpulan bentuk bentuk bentuk
tugas tidak tugas tugas tugas,
hanya dinilai dan mid term kuis dan
dari proyek exam term
kelengkapan (essay, dan final report.
konten tugas, sketsa, exam
namun  juga membua yang
dari waktu t model) dilihat
pengumpulan. dengan dari
deadline kontenn
pengum ya.
pulan Sudah
diberika
n kunci
jawaban
nya

Instruktur
memberikan
feedback
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kepada pelajar
untuk
mendorong
terus belajar

Terdapat

feedback yang
diberikan oleh
pelajar untuk
mengevaluasi

mata kuliah

Terdapat Tidak Tidak Tidak Tidak Tidak
petunjuk cara ada ada ada ada ada
mempelajari petunjuk petunjuk petunjuk petunjuk petunjuk
materi (apakah tersebut tersebut tersebut tersebut tersebut

materi  dapat
dipelajari
secara  acak
atau harus
berurutan
sesuai urutan
bab/topik,
apakah materi
berhubungan
dengan materi
lain)




Interaksi Interaksi Interaksi Interaksi Interaksi Interaks
belajar  yang hanya hanya hanya hanya hanya
beragam antara antara antara antara antara
(pelajar pelajar pelajar pelajar pelajar pelajar
dengan pelajar, dengan dengan dengan dengan dengan
pelajar dengan materi materi materi materi materi
materi, pelajar

dengan

instruktur)

secara

sinkronous

(Chatting,

video chatting)

dan

asinkronous

(email, forum,

rekaman,

simulasi

visual, dll.)

Strategi belajar Hanya Hanya Hanya Hanya Hanya
beragam menggu menggu menggu menggu menggu
(belajar nakan nakan nakan nakan nakan
mandiri, strategi strategi strategi strategi strategi
diskusi belajar belajar belajar belajar belajar
kelompok, mandiri mandiri mandiri mandiri mandiri
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belajar
terbimbing)

Terdapat
pertanyaan
kritis, ilustrasi,
isu yang aktual
dan
problematika

yang

memerlukan

pemikiran

untuk

mendorong

pelajar

menumbuhkan

gagasan baru

Penyajian Materi Materi Materi Materi Materi

materi yang yang yang yang yang

memungkinka sudah sudah sudah sudah sudah

n pelajar untuk pernah pernah pernah pernah pernah

belajar secara dibaca dibaca dibaca dibaca dibaca

iterative atau atau atau atau atau

(mengulang dipelajar dipelajar dipelajar dipelajar dipelajar

kembali) i masih i masih i masih i masih i masih
bisa bisa bisa bisa bisa
dibuka dibuka dibuka dibuka dibuka




untuk untuk untuk untuk untuk
dipelajar dipelajar dipelajar dipelajar dipelajar
i i i i i
kembali kembali kembali kembali kembali
Tekn | Terdapat Admin Admin Admin Admin Admin
ologi | admin/teknisi dapat dapat dapat dapat dapat
yang dihubun dihubun dihubun dihubun dihubun
menangani gi gi gi gi gi
permasalahan melalui melalui melalui melalui melalui
atau pengisia pengisia pengisia pengisia pengisia
pertanyaan n form n form n form n form n form
pada  online pada pada pada pada pada
course halaman halaman halaman halaman halaman
contact contact contact contact contact
us us us us us
Memanfaatkan Fitur Fitur Fitur Fitur Fitur
fitur ~ online yang yang yang yang yang
course secara digunak digunak digunak digunak digunak
maksimal dan an sesuai an sesuai an sesuai an sesuai an sesua
sesuai dengan dengan dengan dengan dengan
kebutuhan kebutuh kebutuh kebutuh kebutuh kebutuh
an an an an an
penyam penyam penyam penyam penyam
paian paian paian paian paian
materi materi materi materi materi
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pembela
jaran

pembela
jaran

pembela
jaran

pembela
jaran

pembela
jaran

Akses  pada
materi mudah
dan cepat

Dapat diakses
menggunakan
perangkat lain
(laptop,  PC,
mobile)

Tampilan
visual  jelas,
teks  mudah
dibaca, grafik
diberi label
yang jelas

Warna, musik,
dan fitur
dekoratif tidak
mengganggu
capaian
pembelajaran
(secukupnya)

Memiliki
panduan




penggunaan

yang jelas
Terdapat Sumber Sumber Sumber Sumber Sumber
navigasi ke belajar belajar belajar belajar belajar
berbagai diberika diberika diberika diberika diberika
sumber belajar n dalam n dalam n dalam n dalam n dalam
terkait lain bentuk bentuk bentuk bentuk bentuk
(contoh:  link file file file file file
yang menuju pdf/doc. pdf/doc, pdf/doc. pdf/doc. pdf/doc.
website Diberika video. Diberika Diberika Diberika
tertentu) n juga Diberika n juga n juga n juga
sumber n juga sumber sumber sumber
belajar sumber belajar belajar belajar
yang belajar yang yang yang
disarank yang disarank disarank disarank
an disarank an an an
berupa an berupa berupa berupa
link. berupa link. link. link.
link.
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