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Latar Belakang #1

Obesitas sudah mengalami kenaikan dua kali lipat semenjak tahun 1980.

\
‘ Obesitas menjadi penyebab kematian nomor lima tertinggi pada setiap

tahunnya

Faktor penyebab obesitas adalah manusia mengonsumsi makanan tanpa
memperhatikan kandungan nutrisi.

/[

Manusia memeriukan suatu alat penunjang untuk memberikan informasi
kandungan nutrisi yang dikonsumsi sehingga bisa menjaga kesehatan tubuh.

Sumber: http:



http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs311/en/

elakang #2

Sebagai alat penunjang sudah dikembangkan aplikasi berbasis android
untuk memantau kebutuhan nutrisi sehari-hari, namun belum interaktif.

Aplikasi belum.interaktif karena penggunaharus mencari terlebih
dahulu nama makanan yang dikonsumsi kemudian dicari kandungan
nutrisinya.

Beberapa aplikasi yang sudah ada kurang menarik karena belum
menerapkan teknologi augmented reality teks sebagai media informasi
nutrisi dan identifikasi objek makanan dengan input gambar.




Bagaimana
mengidentifikasi jenis

makanan atau produk
makanan dari masukan

berupa gambar serta
mendapatkan
informasi nutrisi

Rumusan
Masalah

CERENQERE
menampilkan
informasi nutrisi yang
terkandung dalam
. makanan atau produk

makanan
menggunakan AR teks




Informasi nutrisi
berupa kalori,
karbohidrat, lemak,
dan protein

Augmented Reality teks

Tujuan

Informasi
nutrisi yang
informatif
dan
menarik




Aplikasi dibangun pada

sistem operasi'‘Android

versi minimum 4.0 yang
terhubung dengan

internet.




Aplikasi hanya bisa
mengidentifikasi nutrisi
suatu makanan atau
produk makanan yang

sudah dilatih sebelumnya.
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o FE—

" hstant dele
r‘é r‘"""‘

‘ u“'




tasan Permasalahan

Aplikasi menggunakan
informasi nutrisi pada
basis data FatSecret
(www.fatsecret.com).




Aplikasi hanya dapat
dijalankan pada jaringan
lokal yang terhubung
antara aplikasi dan
webservice.

n Permase

alahan




Aplikasi hanya dapat
berkomunikasi dengan
webservice apabila
Windows Firewall pada
server dalam kondisi tidak
aktif.




Maksimal jarak
pengambilan gambar

adalah 15-20cm. Dan tidak
memiliki latar belakang
objek yang terlalu ramai




s [ B} 10:54 am

Augmented relaity teks

berupa kandungan nutrisi |
hanya bisa muncul pada
layar modus kamera.

IDENTIFY OBJECT CONNECTION




Desain Arsitektur Aplikasi

Objek Makanan
’ - & N — L= -y —_— _— —_— \

1. Mengambil e 2. Mengirim ol . 3.Mengidentifikasi

foto objek foto objek objek yang difoto

o B untuk mendapatkan
'!' < ‘ & . informasi berupa
4. Mendapatkan \ nama objek
informasi nutrisi informasi nama \ » k
s - : menggunakan
Pengguna berupa Augmented 2 objek - Algoritma SURF
Reality

7.Mendapatkan

\_________/

6. Mendapatkan informasi nutrisi 5.7Mengirim
berupa kalori, karbohidrat, informasi nama
lemak dan protein objek

}

} (®) fatsecret




Content Based Image Retrieval (CBIR)

Ekstraksi Fitur Keypoint
Gambar dari Android

]

Ekstraksi Fitur dari

) Masing — Masing .
Dataset Gambar dengan SURF Fitur Gambar

Gambar | Opency | dalam .pkl

Mulai

e

Ekstraksi Deskriptor Citra (Keypoint) ‘
menggunakan pustaka SURF OpenCV

— - — -

Fitur Keypoint Query:
[0.31, 0.72,0.93, ..., 0.86]

Fitur Keypoint Gambar:
[0.31, 0.72,0.93, ..., 0.86]

—

Selesai

; ‘ “ - Euclidian
\1/ \I7 | B \1/ I 11 E Dlr‘stance

Fitur Keypoint Database:
[0.84,0.04,041, ..., 0.35]

/
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
\

\___-_———__——____—'




Library SURF (Speeded-Up Robust
Features) OpenCV

Ekstraksi Fitur ' . Fitur

Menggunakan | | K :
SURF OpenCV | y ol eypoint




Perhitungan Kemiripan

Metode Euclidean
Distance untuk
pencocokan

semua deskriptor |

(x,y) adalah fitur
dESkriptor
keVPOint pada
gambar.




Desain Arsitektur Aplikasi

Objek Makanan

’_________\

1. Mengambil @re—mm 2. Mengirim . . 3.Mengidentifikasi
foto objek foto objek - . objekyang difoto
B e untuk mendapatkan
- < ' B¢ informasi berupa
7.Mendapatkan 4. Mendapatkan - nama objek
informasi nutrisi informasi nama ‘ : menggunakan
Pengguna berupa Augmented objek Algoritma SURF
Reality

r—_-—_—_— N - - . -

\_________/

6. Mendapatkan informasi nutrisi 5. Mengirim
berupa kalori, karbohidrat, informasi nama
lemak dan protein objek

b

I (®) fatsecret

\______________




Proses untuk Mendapatkan Nutrisi
Menggunakan
APl Fatsecret

| Orange — Per 100g
| Calories: 47kcal
Fat: 0.12g

Carbs: 11.75g
| Protein: 0.94g

—
S

h
{ | T
‘\,ﬁ /J ) ’
- 4 ey "

(®) fatsecret




Objek Makanan

1. Mengambil e 2. Mengirim ol . 3.Mengidentifikasi
foto objek foto objek /& | objek yang difoto

_ untuk mendapatkan
- 3 ; & informasi berupa
7.Mendapatkan 4. Mendapatkan 2! @ nama objek
informasi nutrisi informasi nama \ menggunakan

Pengguna berupa Augmented objek = Algoritma SURF
Reality

r—_-—_—_— N - - . -

6. Mendapatkan informasi nutrisi 5.7Mengirim
berupa kalori, karbohidrat, informasi nama
lemak dan protein objek

|
|
!
I )
: } ® fatsecret

\______________




Webservice Yang Sedang Berjalan

-~

BN C:\Windows\System32\cmd.exe - python WebserviceTest.py

Microsoft UWindows [Uersion 6.1.76011]
Copyright (c) 20809 Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:\UsersNadhivivono\OneDrive\TUGAS

C:\Users\adhiviyono\OneDrive\TUGAS
»* Running on http://76.8.8.0:5860/
* Restarting with stat

C:\Users\adhiwiyono\OneDrive\TUGAS
* Running on http:/,/6.6.8.0:50008/
* Restarting with stat

'testTﬂ.jpg

applefl.pkl B.252685086497

appleBb .pkl B.260145937526

hbananafs.pkl B.264573255719

hanmana1f@ L1 @A 9C0OCROCCAQL LD

LEGEUEY

Per 188g — Calories: 8%kcal ! Fat:

AKHIRNPROGRAM>python SURFFeatureExtractor.py

AKHIRNPROGRAM>python Webservicelest.py
(Press CTRL+C to gquit)

AKHIRNPROGRAM>python WebserviceTlest.py
(Press CTRL+C to guit)

B.33g | Carbhs: 22.84g i Protein: 1.0%g

192.168.43.1 - - [26/May/2815 17:24:141 “"POST /deteksi HTTP,/1.1" 208 -




Object Name
Calories

Fat

Carbs
Protein

Object Image

Desain Antarmuka

Identifying object. Please wait...

-

Apl

.

Oranges { 100g
Calories 47

Fat 0.12g
Carbs 11.75g
Protein 0.94g

Object Image




CONNECTION

Sanana - Per
Calories: 39
Fat: 0.02

Carbs£ 2.2 8

Proteus: Lov

m‘“’” “”5

‘-?' R

Hl} 12:33 pm

X




Implementasi Pengaturan Koneksi

=~ el . I} 7:55 pm : : il I 7:55 pm
CONNECTION

Server Address P Address
Server Address Setting

example: http://192.168.43.251

http://10.151.37.134:5000/deteks

Cancel




Hasil uji coba
identifikasi nama
dan nutrisi buah

pisang benar
sebanyak 20 dari

20 kali uji coba

| Tingkat kebenaran

dari 20 kali uji
coba adalah 100%

°e

Contoh Pengujian
Buah Pisang

20| W 11:12am

Pengujian
dilakukan

terhadap 4 macam

buah pisang
dengan modus
pengambilan

|  gambar berbeda

6 ©

IDENTIFY OBJECT CONNECTION




Pengambilan Gambar Buah Pisang

sl @ .l B 1:20 pm § e =40 5 MF11:11am § = [ .4 W 10:53 am

.
Banana - Per 100g 4 | Banana - Per 100g X Banana - Per 100g X
39 | Calories. 89kcal Calories: 89kcal
Fat: 0.339 @& '8 ) @ ‘Fat. 0.33g Fat: 0.33¢
3 (‘a';rbs: 22.84q

Pr\i‘)‘pei:‘;: 1.09g B | Protdin: 1.09g

EY
=

i ) ooy

IDENTIFY OBJECT CONNECTION IDENTIFY OBJECT CONNECTION IDENTIFY OBJECT CONNECTION IDENTIFY OBJECT CONNECTION




o)

asil Pengu j'] an Pada Buah Pisang

|
Pengujian Hasil Identifikasi | Pengujian | Hasil Identifikasi

Ujicobal ~ Pisang  UjiCoball Pisang
Uji Coba 2 | | | I;isang (] L Uji.Cobé_'lz any an Pisang
UjiCoba3 ~  Pisang  UjiCobald Pisang
Uji Coba 4 o)L (e Pisang ” Y l_incbb_a 14 ) | ) Pisang
Uji Coba 5 | Plsang—“ ; ';‘ i UjmiCobéﬂiS V - Pisang
Ujicoba6 ~  Pisang  UjiCobal6 | Pisang
Uji Coba 7 — l;iéang | ¥ a) Uj}‘Coba_'17 Pisang
Uji Coba 8 b aliDe- o4 _Pisané | o Lmlj.i Cob_a‘18 - = Pisang
UjiCoba9 =~ Pisang  Ujicobal® | Ppisang
Uji Coba 10 PiSang - “ Uj—l C‘obé—-zrd | Pisang

Tingkat kebenaran dari 20 uji coba = 100%




Hasil uji coba
identifikasi nama
dan nutrisi buah

apel benar
sebanyak 14 dari
20 kali uji coba.

99

Contoh Pengujia
Buah Apel

0. 1216 pm

Pengujian
dilakukan

' terhadap 4 macam

buah apel dengan
modus
pengambilan

L gambar berbeda

)

IDENTIFY OBJECT CONNECTION




Pengambilan Gambar Buah Apel

i 1 : | e = [ 40 B2 11:52am | ik =0 g £ 12:15pm
S el Carant L Ga R DL B SelENeEY \
Apple=Persi000% “-’>§<. SApples Qf‘ g@«‘. S IR ASplaR PErt] (U S elies Apple - Per 100g

nl
cKCAl

Ca'a. riec: K

" - "',1}( ) L ‘ 3 l:’ y 1€ S A i Il ¢ \ all
. ﬂlm\ — e“ \a ‘ anl & 4 ' (s Y N o,
bl V), J035 VIS (O NS Fat: 0.17g
" :ag»;ﬁh . § / : Tawrip 5 ) cas: -
g’ £, ; -

Carbs#13.81¢

-

:‘f"rmcﬂnﬁl.ﬁbq W e W | , MY P4 R S | Praqtein: 0.2608
S < ‘ : ;

% \ / >\ x> .A){» % R 4 A
X ; : N
' A R & o L4 .
™ p 4 A

\ LY |
i \ : /] 0

A N |

; . ' s

= =

o %

IDENTIFY OBJECT CONNECTION IDENTIFY OBJECT CONNECTION IDENTIFY OBJECT CONNECTION




Ha

D) D)

sil Pengujian Pada

Buah Apel

Pengujian

Hasil Identifikasi

Pengujian

Hasil Identifikasi

Uji Coba 1

Jeruk

Uji Coba 11

Apel

Uji Coba 2

Pisang

Uji Coba 12

Apel

Uji Coba 3

Apel

Uji Coba 13

Apel

Uji Coba 4

Apel

Uji Coba 14

Apel

Uji Coba 5

Apel

Uji Coba 15

Apel

Uji Coba 6

Jeruk

Uji Coba 16

Apel

Uji Coba 7

Jeruk

Uji Coba 17

Jeruk

Uji Coba 8

Apel

Uji Coba 18

Jeruk

Uji Coba 9

Apel

Uji Coba 19

Apel

Uji Coba 10

Apel

Uji Coba 20

Apel

Tingkat kebenaran dari 20 uji coba = 70%




Fitur yang diambil
pada library SURF
OpenCV bukan warna
dan bentuk, melainkan
keypoint.

5 uji coba teridentifikasi
buah jeruk

1 uji coba teridentifikasi
buah pisang

Posisi pengambilan
gambar juga
mempengaruhi
pengambilan
keypoint




Contoh Analisis Kemiripan
Buah Apel dan Jeruk




an Keseluruhan

Target Kelas Objek

‘Pi—sahg - Jeruk Apel  Indomie Pringles

‘Jeruk

Apel

Hasil Uji Coba

Indomie

Pringles




9

Hasil Kalkulasi Prosentase Kebenaran

20 Wy | L\
j ; | 90%
70%
100%

92%




Hasil Pengujian Kepada
Responden Sebagai Penguiji

—

Pengguna selalu memperhatikan nutrisi
makanan yang d'i‘konsum;si sehari — hari

UC-1

Kemudahan aplikasi ketika digunakan untuk
ucC-2 . : e
mendapatkan informasi nutrisi
Ketertarikan 'pengguna terhadap  aplikasi
Flesc 2 untuk mengontrol konsum5| nutrisi sehari —
hari | |
Kebenaran aplikasi dalam mendeteksi nama

2% dan nutrisi objek makanan

Kemudahan menavigasikan icon aplikasi
dalam penggunaan aplikasi

RATA — RATA TOTAL

UcC-5




9

Detil Pengujian Setiap Aspek

Responden 1 4 i 1
Responden 2 - = £
Responden 3
Responden 4
Responden 5
Responden 6
Responden 7
Responden 8
Responden 9
Responden 10

Nama Pengguna

e S L S I O R ~ N o O B © 5 B o

4

3
S
4
3¢
4
Iy
4

4

-
w
o
w
(00)




Kesimpulan #1

~

Aplikasi dapat mengidentifikasi
jenis makanan atau produk
makanan dari masukan berupa
gambar menggunakan teknologi
CBIR (Content-Based Image

Retrieval). /




Kesimpulan #2

Aplikasi dapat mengidentifikasi \
kandungan nutrisi berupa kalori,
karbohidrat, protein dan lemak di

dalam makanan atau produk
makanan menggunakan API
Fatsecret. /




Kesimpulan #3

Pengujian kebenaran aplikasi
dalam mengidentifikasi nama
dan informasi nutrisi yang
terkandung memiliki rata—-rata
prosentase kebenaran sebesar
92%.

\

/




Kesimpulan #4

~

Aplikasi dapat menampilkan
informasi nutrisi berupa kalori,
karbohidrat, protein dan lemak
per takaran saji menggunakan

teknologi AR teks berbasis
android sehingga lebih menarik.

/
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