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ABSTRAK

Teknologi imersif adalah teknologi yang memungkinkan
seseorang merasa berada di dalam dunia virtual dan mampu
berinteraksi secara langsung dengdnnia tersebuseakarakan
tidak ada pemisah anta@uniavirtual dengardunianyata. Salah
satu teknologi imersif adalah perangkat Realitas Virtual perangkat
realitas virtual mampu menciptakan lingkungastithensi yang
imersif senhingga pengguna merasa berada didalam dunia virtual

Penggunaan realitas virtual umumnya digunakan pada
game. Mmun penggunaan perangkat Realitas Virtual juga dapat
digunakan untuk visualisasi data. Penggunaan teknologi imersif
seperti perangkat Realitas Virtual tergolong baru. Pengguna
mampu mengeksplorasi data secara imersif menggunakan
perangkat Realitas Virtuallde dalamTugas Akhir ini adalah
membangun aplikasi untuk visualisasi data peneliti menggunakan
perangkat Realitas Virtual. Aplikasi ini dibangun menggunakan
arsitektur clientserver serta menggunakan kerangka kerja
Unity3D dan Flask micro web framework.

Hasil dari pengujian dari Tugas Akhir ini telah terpenuhi
dan dapat disimpulkan bahwa Tugas Akhir berjudul Penerapan
Teknologi Realitas Virtual Imersif dan Interaktif untuk Visualisasi
Data Peneliti ini dapatberjalan menggunakan arsitektur client
serverdengan baik secara fungsion&elain mendapatkan hasil
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yang baik dari sisi fungsional, hasil pengujian dari pengguna juga
mendapatkan hasil baik dengan penilaia6 $aitu mendapatkan
5.27 untuk kejelasan informasi, @ untuk kemudahan akses dan

5.18 dalam pengaturan tata letak pada aplikasi Realitas Virtual
untuk visualisasi data peneliti.

Kata kunci: Realitas Virtual Visualisasi Data
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IMPLEMENTATION OF IMMERSIVE VIRTUAL
REALITY TECHNOLOGY AND INTERACTIVE FOR
RESEARCERS DATA VISUALIZATION

Student Name : Fariz Ardin Adhiyaksa
NRP : 05111640000158
Major : Teknik Informatika FT EIC-ITS
Advisor | : Dr. Eng. Nanik Suciati, S.Kom.,
M.Kom.
Advisor I . Hadzig Fabroyir, S.Kom., Ph.D.
ABSTRACT

Immersive technology is technology that allows a person
to feel inside the virtual world and be able to interact directly with
the world as if there was reeparation between the virtual world
and the real world. One of the immersive technologies is the Virtual
Reality device, a virtual reality device capable of creating an
immersive 3dimensional environment so users feel they are in a
virtual world.

Virtual Reality is commonly used in games. But Virtual
Reality devices can also be used for data visualization. The use of
immersive technology such as Virtual Reality devices is relatively
new. Users are able to explore data immersively using Virtual
Reality deices. The idea in this thesis is to build applications for
data visualization of researchers using the Virtual Reality device.
This application is built using a cliesserver architecture and uses
the Unity3D framework and Flask micro web framework.

Theresults of the testing of thihesishave been fulfilled
and it can be concluded that tiiaesisentitled The Application of
Immersive and Interactive Virtual Reality Technology for
Researcherdata Visualizationcan run using the clienserver
architectue functionally well. In addition to getting good results
from the functional side, the test results from users alsoamt g
results with ratings 6 namely getting 5.2 for clarity of
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information, 5.1 for ease of access and 5.2 in layout settinde in
Virtual Reality application for v

Keyword Virtual Reality, Data Visualization
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi imersif adalah teknologi yang memungkinkan
seseorang merasa berada di dalam dunia virtual dan mampu
berinteraksi secara langsung denglamia tersebuseakarakan
tidak ada pemisah antadwnia virtual dengandunia nyata[1].
Teknologi imersif bisadigunakanuntuk berbagai macam tujuan
seperti simulator, game, hingga visualisasi data. Teknologi imersif
dalam visualisasi datanerupakan hal barusebagai media
eksplorasi data, dimana data yang telah diolah dapat diambil dan
direpresentasikan kelalam bentuk objek virtual yang yang
divisualisasikardi dalam ruang @limensi. Selain itu, pengguna
juga dapat melakukan eksplorasi data sesuai dengan apa yang
dibutuhkan [2].

Untuk mendukung hal tersebubeberapa perangkat
diperlukanuntuk memvisualisasikan lingkungan virtuadi®nensi.

Salah satu perangkaérsebutadalah Realitas Virtual Dengan
perangkat Realitas Virtual, pengguna dapat merasakan pengalaman
yang imersif degan objekobjek 3dimensi dalam dunia virtual.

Dalam Tugas Akhir ini penulis menggunakan data peneliti
sebagai data yang divisualisasikan. Pengguna dapat melakukan
eksplorasi data peneliti dengan kesan holografik yang
menampilkan identitas peneliti, bidandceahlian, statistik
penelitian serta pengguna juga dapat melihat grafik data klaster
peneliti.

Tujuan dari Tugas Akhir ini adalah sebagai proyeksi masa
depan bahwa teknologi imersif akan masif digunakan sebagai
media presentasi atau sebagai media eksplatata layaknya
hologram mengingat perkembangan teknologi untuk berinteraksi
dengan ruang virtual semakin pesat serta perangkat keras yang
didesain semakin minimalis.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam topik Tugas Akhir ini dapat
dijabarkan sebagai bkut :

1. Bagaimana pengambilan dan penampilan data ke dalam
ruang 3dimensi?

2. Bagaimana pengaturan desain antarmuka aplitealitas
Virtual untukvisualisasdata peneliti?

3. Bagaimana cara pengguna berinteraksi dengan visualisasi
data peneliti daplikasi realitas virtual?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam topik Tugas Akhir ini dapat
dijabarkan sebagai berikut :
1. Aplikasi ini dibangun berbasRealitas VirtualAndroid.
2. Aplikasi ini mengacu pada data peneliti sebagai data
yangdivisualisasikan.
3. Aplikasi ini hanya membaca data visualisasi, tetapi tidak
menuliskan hasil interaksi sebagai data baru

1.4 Tujuan

Tujuan dari pembuatanTugas Akhir ini adalah
membangun aplikasi untuk visualisasi data peneliti secara imersif
dan interaktif menggunakarRealitas Virtud Aplikasi ini
memungkinkan penggunatukmelakukan eksplorasi terkait data
penelit. Selain itu, tujuan darfugas Akhirini adalah sebagai
proyeksi bahwa masa depan dimana teknologi imersif seperti
Realitas Virtual Augmented RealitagtaupunMixed Realityakan
masif digunakan. Bahkansaat ini para peneliti telah
mengembangkan teknologi holografi dimana teknologi ini
memiliki banyak versi hologram dan masih perlu dilakukan
pengembangan lebih lanjut



1.5 Manfaat
1. Memberikan informasi terkait peneliti sesuai dengan
bidangnya.
2. Memberikan pengalaman eksplorasi data secara
holografs.

1.6 Metodologi

Tahaparahapan yang dilakukan dalam pengerjaan
Tugas Akhiradalah sebagai berikut :

A. Penyusunan Proposal Tugas Akhir

Langkah awal dalam penyusunan Tugas Akhir adalah
menyusun proposal Tugas Akhir. Proposal Tugas Akhir terdiri dari
latar belakang, rumusammasalah, batasan masalah, tujuan
pembuatan Tugas Akhir, serta metodologi yang berisi tentang
proses dan tahapan penyusunan Tugas Akhir. Selain itu, terdapat
juga tinjauan pustaka yang digunakan untuk referensi pendukung
dalam pengerjaan Tugas Akhir, ringkm Tugas Akhir yang
menjelaskan secara singkat tentang cara kerja aplikasi Realitas
Virtual ini, dan juga timeline pengerjaan Tugas Akhir.

B. Studi Literatur

Dalam studi literatur, berisikan tentang referensi yang
dapat dipelajari untuk melakukan implementadiantaranya
adalah sebagai berikut:

a. Realitas Virtual sebagai perangkat visualisasi

b. Unity3D untuk merancang aplikasi Realitas Virtual.

c. Bahasa Pemrograman C# untuk mengimplementasikan
logika dalam aplikasi Realitas Virtual.

d. Bahasa Pemrograman Pid&bagai bahasa yang menangani
permintaan data.

e. Pemodelan <8limensi untuk merancang lingkungar 3
dimensi

f. phpMyAdmirsebagai basis data



g. Leap Motion Controller sebagai pengontrol untuk
berinteraksi.
h. OpenVR SDK sebagai modul pembantu dalam
pengembangan aplki Realitas Virtual.
Lumenmicro-frameworksebagai APend pointuntuk menangani
requestdari aplikasi Realitas Virtual.

C. Analisis dan Desain Sistem

Dalam tahap analisis dan desain sistem ini dilakukan
analisis terhadap kebutuhan fungsional Wamfungsional dimana
nantinya akan menghasilkan wsese yang menjelaskan tentang
apa saja yang dapat dilakukan oleh user dan proses apa saja yang
ada di dalam aplikasi Realitas Virtual ini. Selain itu, dalam tahap
ini juga akan dilakukan desain antarmuglesta desain interaksi.

D. Implementasi Sistem

Implementasi perangkat lunak merupakan tahap untuk
membangun aplikasi dengan rancangan yang telah dibuat
sebelumnya. Sehingga dalam tahap implementasi ini menghasilkan
aplikasi yang sesuai dengan apa yang dirancang sebelumnya.

Dalam menyelesaikan TugaskWir ini, aplikasi akan
diimplementasikan menggunakan IDE Visual Studio daity3D
game enginemenggunakan bahasa pemrograman C# dengan
arsitekturclient dan server untuk melayani permintaan pengguna
dalam visualisasi data peneliti

E. Pengujian danEvaluasi

Tahap pengujian merupakan tahap untuk menguji apakah
aplikasi sudah sesuai dengan apa yang diharapkan. Dalam tahap ini
dilakukan pengujian fungsionalitas perangkat lunak apakah
aplikasi Realitas Virtual ini terdapat error atau bug.

Selain itu, ufuk pengujian terhadap aplikasi Realitas
Virtual ini jJuga menggunakan metodéme CompletionMetode
Time Completioradalah metode pengujian yang dilakukan dengan
melibatkan pengguna dalam pengujian aplikasi. Pengguna akan



diberi penugasan untuk menyelésa tugas tersebut dan
menghitung waktu yang dibutuhkan oleh pengguna dalam
menyelesaikan tugas yang telah diberikan.

F. Penyusunan Tugas Akhir

Pada tahap ini dilakukan penyusunan laporan yang
menjelaskan dasar teori dan metode yang digunakan dalgas
Akhir ini. Pada tahap ini juga disertakan hasil dari implementasi
metode dan algoritma yang telah dibuat. Sistematika penulisan
bukuTugas Akhirini secara garis besar antara lain:

1. Pendahuluan

Latar Belakang
Rumusan Masalah
Batasarnmrugas Akhir
Tujuan

Metodologi
Sistematika Penulisan
Tinjauan Pustaka
Analisis dan Desain
Implementasi

Pengujian dan Evaluasi
Kesimpulan dan Saran
Daftar Pustaka

~Po0Tw

Noahr~wd

1.7 Sistematika Penulisan

Buku tugas akhir ini terdiri dari beberapa bab yang
dijelaskansebagai berikut:

BAB | PENDAHULUAN
Bab ini Dberisi tentang latar belakang masalah,
rumusan dan batasan permasalahan, tujuan dan
manfaat pembuatan tugas akhir, metodologi yang
digunakan, dan sistematika penyusunan tugas akhir.
BAB I TINJAUAN PUSTAKA



Bab ini membahas dasar pembuatan dan beberapa
teori penunjang yang berhubungan dengan pokok
pembahasan yang mendasari pembuatan tugas akhir
ini.
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas analisis dari sistem yang dibuat
meliputi analisis permasalahan, kiegsi umum
perangkat Ilunak, spesifikasi kebutuhan, dan
identifikasi pengguna. Kemudian membahas
rancangan dari sistem yang dibuat meliputi rancangan
skenario kasus penggunaan, data, dan antarmuka.
BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM
Bab ini membahas implementasdiari rancangan
sistem yang dilakukan pada tahap perancangan
Penjelasan implementasi meliputi implementasi
pembuatan objek, implementasi pembuatan aplikasi,
dan implementasi pembuatan simulasi.
BAB V PENGUJIAN DAN EVALUASI
Bab ini membahagengujian dari aplikasi yang dibuat
dengan melihat keluaran yang dihasilkan oleh aplikasi
dan evaluasi untuk mengetahui kemampuan aplikasi.
BAB VI PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dari hasil pengujian yang
dilakukan serta saran untgengembangan aplikasi
selanjutnya.
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BAB I1
TINJAUAN PUSTAKA

Dalam pengerjaarfugas Akhirini, tinjauan pustaka
yang akan digunakan adalah sebdgaikut :

2.1 Realitas Virtual

Realitas  Virtual merupakan teknologi yang
memungkinkan penggumaerasa di dalarduniavirtual dengan
lingkungan yang divisualisasikan oleh komputer. Kelebihan dari
Realitas Virtual adalah pengguna mendapatkan sensasi dunia
nyata didalam dunia virtualSecaa umum realitas virtual
memberikan pengalaman secara visual kepada pengguna. Tetapi
beberapa perangkajuga mendukung pengalaman secara
kinestetik di dalam Realitas Virtugd].

Realitas Virtual sangat berguna untukembantu
mensimulasikan halal yang sulit dihadirkan secara nyata atau
yang memiliki resiko tinggi. Salah satu contohnya adalah
pemanfaatan Realitas Virtual dalam bidang penerbangan. Dalam
hal ini, Pilot dapat berlatih untuk menerbangkan pesawat yang
sudd didesain semirip mungkin dengan yang asli secara virtual
sebelum menggunakan pesawat sebenarnya.

2.2 Unity3D

Unity3D merupakargame engindintas platform yang
digunakan untuk merancang game yang dapat menghasilkan
game untuk berbagai macamtatform sepertiMac, Windows,

Wii, iPhone, iPad, Android, dll Unity3D didesain untuk
pengembangan game dengan grafis tingkat tinggi seperti
OpenGL dan DirectX.

Unity3D bukan merupakan software modeling, sehingga
diperlukan software lain untuk melakukan modeling sépert
Blender, Sketchup, dan masih banyak lagi. Unity3D saat ini
dibekali beberapa fitur, diantaranya adalah particle system untuk



membuat partikel, animation untuk membuat animasi, dan masih
banyak lagi.

Unity3D didukung dengan bahasa pemrograman C#
untuk memalankan logika yang telah diprogram oleh
programmer sehingga mekanisme simulasi atau game dapat
berjalan sesuai apa yang telah diprogfdm

2.3 Pemodelan 3dimensi

Pemodelan -8limensi adalah proses pembuatan objek
secara matematis dalardBnensi yang menggunakan perangkat
lunak khusus untuk pemodelardBnensi. Proses ini digunakan
untuk menciptakan sebuah objek virtual yang menggambarkan
objek sebenarnya secara gatinamakamnmodel 3dimensi.

Model 3-dimensi dibuat dengan konsep geometri dengan
menggunakan titititik dimana titiktitik tersebut terhubung satu
sama lain sehingga menciptakan garis, bidang datar dalam, dan
permukaan yang melengkung yang menghasilkantuk 3
dimensi menyerupai objek yang dijadikan migé@¢.

2.4 Bahasa Pemrograman C#

Bahasa pemrograman C# adalah bahasa pemrograman
hasil pengembangan Microsoft dengan merekrut Anders
Helsberg yang digunakan untuk tujuan umum. Artinya, bahasa
pemrograman ini dapat digunakan dalam berbagai variasi fungsi
misalnya untuk pemrograman servadp website, membangun
aplikasi multiplatform, pemrograman game dan sebagainya.

Bahasa Pemrograman C# dibangun berbasis C++ yang
telah dipengaruhi oleh aspek maupun fitur dari bahasa
pemrograman Java, Delphi, Visual Basic, dan-lain dengan
beberapa pg/ederhanaan. Bahasa pemrograman C# merupakan
bahasa pemrograman berorientasi objek dimana C# mengusung
konsep objek seperti inheritance, class, polymorphism dan
encapsulation. Bahasa pemrograman C# sangat bergantung
dengan framework yang disebut .NETafework inilah yang



akan digunakan untuk melakukan kompilasi dan menjalankan
kode C#[6].

2.5 Bahasa Pemrograman Kthon

Bahasa pemrograman Python adalah  bahasa
pemrograman interpretatifang mudah untuk dipaharsecara
sintaks karena bahasa pemrograman ini menekankan pada
keterbacaan kodgerta telah menyediakan beragémary.

Bahasa pemrograman Python dirancang oleh Guido van
Rossum pada tahun 1991 dan saat ini dikembangkan oleh Python
Software FoundationBahasa ini telah kompatibel dibeberapa
sistem operasi dan bahkan telah tersedia diberbagai distro Linux
secara defau[f7].

2.6 GoogleVR

GoogleVR adalah SDK (Software Development Kit) dan
API (Application Programming Interface) adalah moecthddul
pembantu yang disediakan dan dikembangkan Glatgleuntuk
mendungkung Realitas Virtupada perangkat bergerak

Meskipun Google VR adalah SDKyang dkembangkan
oleh Google dan dikenal dengan Andraigh, GoogleVR dapat
digunakan pada perangkat bergerak lain seperti iOS

2.7 VR Box

VR Box adalah alat yang digunakan untuk mengubah
perangkat bergerak menjadi perangkat Realitas Virtual. VR Box
kompatibel dengan seluruh perangkat bergerak sehingga sangat
fleksibel digunakan pada perangkat bergerak apapun.

VR Boxsebenarnya adalah replika dari Google Cardboard
namun memiliki ketahanan yang lebih baik dari Google Cardboard
karena terbuat dari bah@lastik.

Dengan menggunakan VR Box, pengguna mampu
merasakan sensasi menggunakan Realitas Virtual dengan biaya
yang murah dibandingkan dengan perangkat Realitas Virtual yang
lain.
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2.8 phpMyAdmin

phpMyAdmin adalah perangkat lunak yang ditulis
menggunakan baba pemrograman PHP yang digunakan untuk
menangani administrasi MySQL melalui World Wide W&h.
phpMyAdmin dikembangkan mulai tahun 1998 oleh Tobias
Ratschiller seorangang merupakan konsultan IT.

Dengan adanya phpMyAdmin, seseorang dapat membuat
basis data, membuat tabel, mengisi data, dan mengelola basis data
dengan mudah tanpa harus menghafal perintah untuk melakukan
pengelolaan basis data.

29 XAMPP

XAMPP adalah sebuah perangkat lunak urdalhost
yang merupakan kompilasi beberapa program yaitu Apache,
MySQL, HTTP Server dan penerjemah bahasa yang ditulis
menggunakan bahasa PHP dan Perl.

Nama XAMPP sendiri diambil dari singkatan X yang
artinyacross platform Apache, MySQL atau MariaDB, PHP dan
Perl. XAMPP merupakan web server yang mudah digunakan dan
tersedia dalam GNWGeneral Public Lisencdan bebaf9].

2.10 Flask Micro Web Framework

Flask adalah micro web framework yang ditulis
menggunakan bahasa permrograman Python dan kompatibel
denganlibrary bahasa Python. Dikarenakan Flask adalah micro
web framework, Flask memiliki ukuran yang sangat kecil dan
ringan Flask micro web frameworkmemiliki mengandalkan
Werkzeuglan juga Jinja2 sebagai dependens|tgd

Flaskbiasanyadigunakan untuk membuat aplikasi dalam
skala yang lebih kecitlan fleksibel dalam skalabilitas aplikasi
ketika ingin membuat aplikasi yang lebih besBlask dapat
digunakan untuk membuat API end paian memiliki fitur ORM
atau Object Relational Mapperuntuk memudahkandalam


https://id.wikipedia.org/wiki/Konsultan

pengambilan data padmsis datalengan menggunakdibrary
SQL Alchemy.
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BAB Il
ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tentang analisis dan perancangan pada
aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data penditida bab
ini akan dijelaskan mulai dari analisis sistem, hingga desain
antarmuka dan interaksi yang akan diterapkan pada aplikasi
Realitas Virt@l.

3.1 Analisis Sistem

Pada tahap analisis sistem akan menjelaskan tentang
deskripsi umum sistem, lingkungan operasi, deskripsi kebutuhan
sistem dan deskripsi kebutuhan fungsional pulikasi Realitas
Virtual untuk visualisasi data peneliti

3.1.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsional

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data peneliti
memiliki spesifikasi kebutuhan fungsionalng dapat dilihat pada
Tabel3.1.

Tabel3.1 Kebutuhan Fungsional

F-01 | Sistem mampu menampilkan grafik statist
pada beranda.

F-02 | Sistemmampu menampilkan daftar peneliti
F-03 | Sistem memungkinkan pengguna un
mencari peneliti.

F-04 | Sistem memungkinkan pengguna un
mengurutkan data peneliti

F-05 | Sistem mampu menampilkan detail peneliti
F-06 | Sistem mampu menampilkan daftar subjek
F-07 | Sistem mampu menampilkan detail subjek
F-08 | Sistem mampu menampilkan daftar afiliasi




F-09 | Sistem mampu menampilkan detail afiliasi
F-10 | Sistem mampu menampilkan diagraoattet

F-11 | Sistem server mampu mengirimkan dartauk
aplikasiclient

3.1.2 Spesifikasi KebutuhanNon-Fungsional

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data peneliti
memiliki spesifikasi kebutuhanonfungsionalyang dapat dilihat
padaTabel3.2.

Tabel3.2 Kebutuhan NofFungsional

NF-01 | Sistem berjalan menggunakan basis apli
Realitas Virtual

NF-02 | Sistem berjalan menggunakan arsitektientdan
server

NF-03 | Sistem server berjalan menggunakan bal
Python.

NF-04 | Sistemclient berjalan menggunakan bahasa C#
NF-04 | Sistem server menggunakan DBMS MySQL

3.1.3 SpesifikasiUse Case

Spesifikasiuse caseberisi tentang skenaridagaimana
cara pengguna berinteraksi dengan sistem dari settapas@ada
aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data penelithtuk
memudahkan mendeskripsikan apa saja yang dapat dilakukan
pengguna téradap sistem, maka diperlukan diagrase case.
Diagram inidigunakan untuk memodelkan interaksi antara aktor
dengan sisterbiagramuse casepadaaplikasi Realitas Virtual
untuk visualisasi data penelitapat dilihat pad&ambar3.2.
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Gambar3.1 Diagram Use Case Aplikasi

3.1.3.1 Melihat Beranda
Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtiti

memiliki berandayang merupakan halaman dep8&eranda pada
aplikasi Realitas Virtual untuk visualisi data peneliini dapat
melihat beberapgrafik batang Skenariountuk use caséMelihat
Beranda pada aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data
penelitidapat dilihat padd@abel3.3 serta édagram aktivitas untuk

use cas®lelihat Berandadapat dilihat pad&ambar3.2.

Tabel3.3 UC-01: Melihat Beranda
UC-01

Kode Use Case
Aktor Pengguna




Pengguna melihat beranda p3
Deskripsi aplikasi Realitas Virtual untu
visualisasi data peneliti
Relasi -
Trigger Penggunane mi Beramdai
Kondisi Awal Pengguna belum memasu
Beranda
Alur Normal : Sistem:
Penggunamemilih tombol
1
Beranda
2 | Sistemmenampilkan Beranda

Alur alternatif ; -
Kondisi Akhir \ Penggunali teruskarke Beranda
Eksepsi: -

Pengguna Sistem

!

[ Memilih tombol

Beranda }

Menampilkan Beranda

L)

Gambar3.2 Diagram Aktivitas Melihat Beranda

3.1.3.2 Melihat Grafik Rata Rata H-Index berdasarkan
Afiliasi

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data penditi
memiliki grafik ratarata hindex yang terdapat padheranda
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Grafik ratarata hindex ini merepresentasikan ratata Rindex
penelitidan dikelompokkan berdasarkatfiliasi. Use casévielihat
Grafik Ratarata H-Index merupakan langkah lanjutan darse
casesebelumnya yaitielihat Beranda Skenariountukuse case
Melihat Grafik Ratarata H-Index padaaplikasi Realitas Virtual
untuk visualisasi data penelidiapat dilihat paddabel 3.4 dan
diagram aktivitas untuk use cagelihatGrafik Ratarata H-Index
dapat dilihat pad&ambar3.3.

Tabel3.4 UC-02: Melihat Grafik Ratarata H Index Berdasarkan Afiliasi

Kode Use Case UC-02
Aktor Pengguna
Pengguna melihaMelihat Grafik
Rata Rata H Index Berdasarke
Deskripsi Afiliasi pada aplikasi Realitas
Virtual untuk visualisasi dati
peneliti
Relasi Extend dari UGD1
Trigger Pengguname mi |Qrafik Rata
Rata H Inder
- Pengguna belum memasuBrafik
Kondisi Awal Rata Rata H Index
Alur Normal : Sistem:
1 | UC-01: Melihat Beranda
2 Penggunamemilih Grafik
Rata Rata H Index
5 Sistem menampilkanGrafik
Rata Rata Hndex

Alur alternatif : -

Kondisi Akhir

Penggunadi teruskanke Grafik
Rata Rata H Index

Eksepsi: -




Pengguna Sistem

!

ch-m : Melihat Beranda]

Memilih Grafik Rata
Rata H Index

I

Menampilkan Grafik
Rata Rata H Index

L))

Gambar3.3 Diagram Aktivitas Melihat Grafik Rata Rata H Index Berdasarkan
Afiliasi

3.1.3.3 Melihat Grafik Batang Total Dokumen Peneliti
berdasarkan Afiliasi

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtiti
memiliki grafik total dokumempada beranddrafiktotal dokumen
ini  merepresentasikan total dokumen penelitan yang
dikelompokkan berdasarkafiliasi. Use caséelihatGrafik Total
Dokumen berdasarkan Afiliasherupakan langkah lanjutan dari
use casesebelumnya yaitivlelihat Beranda Skenariountuk use
case Melihat Grafik Total Dokumenberdasarkan Afiliasipada
aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtipat dilihat
padaTabel3.5 dandiagram aktivitas untuk use cdgelihat Grafik
Total Dokumerberdasarkan Afiliasdilihat padaGambar3 4.

Tabel3.5 UC-03: Melihat Grafik Total Dokumeberdasarkan Afiliasi

Kode Use Case UC-03
Aktor Pengguna
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Pengguna melihaMelihat Grafik
Total Dokumen Penelit

Deskripsi Berdasarkan Afiliaspadaaplikasi
Realitas Virtual untuk visualisas
data peneliti

Relasi Extend dari UG01

Triager Pengguname mi |Grafik Tétal

99 Dokumen Penelidi
- Pengguna belum memasuBrafik

Kondisi Awal Total Dokumen Peneliti

Alur Normal : Sistem:

1 | UC-01: Melihat Beranda

Penggunamemilih Grafik
Total Dokumen Peneliti

Sistem menampilkanGrafik
Total Dokumen Peneliti

Alur alternatif : -

Kondisi Akhir

Penggunadi teruskanke Grafik
Total Dokumen Peneliti

Eksepsi: -

Pengguna

Sistem

!

EJC-Ol : Melihat Berandﬂ

Dokumen

|

Memilih Grafik Total J

Menampilkan Grafik

Total Dokumen




Gambar3.4 Diagram Aktivitas Melihat Grafik Total Dokumen Berdasarkan
Afiliasi

3.1.3.4 Melihat Grafik Total Dokumen  Scopus
berdasarkan Afiliasi

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data penditi
memiliki grafik total dokumeryang tedapat pada beran@rafik
totd dokumenini merepresentasikan total dokumeganelitian
yang dipublikasikan dalam scopus dan dikelompokkan
berdasarkarefiliasi. Use caseMelihat Grafik Total Dokumen
Scopus berdasarkan Afiliasierupakan langkah lanjutan dase
casesebelumnya yaitivielihat Beranda Skenariountukuse case
Melihat Grafik Total DokumerScopusherdasarkan Afiliaspada
aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendgipat dilihat
padaTabel3.6 dandiagram aktivitas untuk use cagelihat Grafik
Total Dokumen berdasarkan Afiliaghpat dilihat pad&ambai3.5.

Tabel3.6 UC-04: Melihat Total Dokumen Scopus Berdasarkan Afiliasi

Kode Use Case UC-04

Aktor Pengguna

Pengguna melihat Melihat Total
Dokumen Scopus Berdasarkan Afilie
pada aplikasi Realitas Virtual untul
visualisasi data peneliti

Relasi Extend dari U01

Pengguna me mi | Grhfik Total

Deskripsi

Trigger Dokumen Scopus
Kondisi Awal Pengguna belum memasukbrafik
Total Dokumen Scopus
Alur Normal : Sistem:
1 UC-01: Melihat
Beranda
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Penggunamemilih
2 | Grafik Total Dokumen
Scopus

Sistem menampilkaGrafik Total
Dokumen Scopus

Alur alternatif : -
Kondisi Akhir

Penggunai teruskanke Grafik Total
Dokumen Scopus

Eksepsi: -

Pengguna Sistem

chm : Melihat Beranﬂ

Memilih Grafik Total
Dokumen Scopus

| Menampilkan Grafik
Total Dokumen

Scopus

®

Gambar3.5 Diagram Aktivitas Melihat Grafik Total Dokumen Scopus
Berdasarkan Afiliasi

3.1.3.5 Melihat Grafik Total Sitasi berdasarkan Afiliasi

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtiti
memiliki grafik total dokumen berdasarkan afiliasi yang terdapat
padaberanda. Grafik total sitashi merepresentasikan totitasi
terhadap dokumen penelitian yang dipublikasikasan
dikelompokkan berdasarkairiliasi. Use caséelihatGrafik Total
Dokumen Scopus berdasarkan Afiliasherupakan langkah
lanjutan daruse caseebelumnya yaitMelihat BerandaSkenario



untukuse cas®lelihatGrafik Total Dokumen Scopus berdasarkan
Afiliasi pada aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data
penelitidapat dilihat paddabel 3.7 dandiagram aktivitas untuk
use cas&lelihat Grafik Total Dokumen berdasarkan Afiliatapat
dilihat padaGambar3.6.

Tabel3.7 UC-05: Melihat Grafik Total Sitasi Berdasarkan Afiliasi

Kode Use Case UC-05

Aktor Pengguna

Pengguna melihatMelihat Total
Sitasi Berdasarkan Afiliasipada

DIEEPe aplikasi Realitas Virtual untul
visualisasi data peneliti

Relasi Extend dari UG01

Trigger P_engguname mi |Grafik Tétal
Sitasd

Kondisi Awal Penggu_na _belum memasuBrafik
Total Sitasi

Alur Normal : Sistem:

1 | UC-01: Melihat Beranda
> Penggunamemilih Grafik
Total Sitasi

Sistem menampilkanGrafik
Total Sitasi

Alur alternatif : -
Kondisi Akhir

Penggunadi teruskanke Grafik
Total Sitasi

Eksepsi: -
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Pengguna Sistem

!

Luc-m : Melihat Berand:-j

Memilih Grafik Total
Sitasi

I Menampilkan Grafik
Total Sitasi

L)

Gambar3.6 Diagram Aktivitas Melihat Grafik Total Sitasi Berdasarkan Afiliasi

3.1.3.6 Melihat Daftar Peneliti

Aplikasi Realitas Virtual untukisualisasi data penelitii
memiliki daftar peneliti. Daftar ini berisi tentang penghiéneliti
yang terdapat pada aplikasi Realitias Virtual ini. Skenanituk
use caseMelihat Daftar Penelitipadaaplikasi Realitas Virtual
untuk visualisasi data peliti dapat dilihat paddabel 3.8 dan
diagram aktivitas untuk use cadéelihat Daftar Peneliti dapat
dilihat padaGambar3.7.

Tabel3.8 UC-06: MelihatDaftar Peneliti
~ NamaUseCase ~ Melihat Daftar Peneliti
Kode Use Case UC-06
Aktor Pengguna
Pengguna melihaMelihat Daftar
Peneliti pada aplikasi Realitas
Virtual untuk visualisasi dati
peneliti

Relasi -

Deskripsi




Triager Pengguna memilih tombol
99 fiPenelitd
Kondisi Awal Pengggna belum memasuBRaftar
Peneliti
Alur Normal : Sistem:
Pengguna memilih tombc
1 -
Peneliti
> Sistem menampilkanGrafik
Total Sitasi
Alur alternatif : -
Kondisi Akhir Pengggnadl teruskan ke Daftar
Peneliti
Eksepsi: -
Pengguna Sistem

(Memilih tombol Peneliti}

Menampilkan Data
Peneliti

®

Gambar3.7 Diagram Aktivitas Melihat Daftar Peneliti

3.1.3.7 Mencari Peneliti

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data penditi
memiliki fitur pencarian penelitfitur ini digunakan untuk mencari
peneliti berdsarkan namaJse caseMencari Penelitimerupakan
langkah lanjutan datise casesebelumnya yaitielihat Daftar
Peneliti Skenariountuk use caseMelihat Daftar Peneliti pada
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aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendépat dilihat
padaTabel 3.9 dan dagram aktivitas untuk use cadéencari
Penelitidapat dilihat pad&ambar3.8.

Tabel3.9 UC-07

: Mencari Peneliti

Kode Use Case uc-07
Aktor Pengguna
PenggunaVencari Penelitipada
Deskripsi aplikasi Realitas Virtual untul
visualisasi data peneliti
Relasi Extend dari UG06
Triager Pengguna memilih  tombol
99 fiMikrofono
Kondisi Awal Pgngguna belum memilih tomb:
Mikrofon
Alur Normal ; Sistem:
UC-06 : Melihat Daftar
1 .
Peneliti
5 Pengguna memilik
tombol Mikrofon
3 Sistem mulai merekan
suara
4 Pengguna mengucapke
keyword
5 Sistem mendengarka
pengguna berbicara
Pengguna memilik
7
tombol stop

8 | Sistemmemproses suara

Sistem mencari dat

9 "

peneliti

Sistem menampilkan dat
10 "

peneliti

Alur alternatif : -

11 Pengguna memilik
tombol Reset




Sistem menampilkan data penel

Kondisi Akhir berdasarkan kata kunci

Eksepsi: Sistem tidakdapatmendeteksi suara

Pengguna Sistem

UC-06 : Melihat Daftar

Peneliti

Memilih Tombol
Mikrofon

' Mulai Merekam Suara l

[Mengucapkan Keyword L |

( Mendengarkan Pengguna
erbicara

Memilih Tombol Stop ]
b3
S

Memproses Suara

Menampilkan Data

Memilih Tombol Reset

I
Ye v

WNO

Gambar3.8 Mencari Peneliti
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3.1.3.8 Melakukan Filter Peneliti

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtiti
memiliki fitur filter peneliti. fitur ini digunakan memfilter peneliti
berdasarkan filter keahlian, subjek penelitian dan afilidse case
Melakukan Filter Penelitimerupakan langkah lanjutan darse
casesebelumnya yaitielihat Daftar PenelitiSkenariauntukuse
caseMelakukan Filter Penelifpadaaplikasi Realitas Virtual untuk
visualisasi data penelifiapat dilihat paddabel3.10 dan ¢agram
aktivitas untuk use caddelakukan FilterPeneliti dapat dilihat

padaGambar3.9.

Tabel3.10 UC-08: Melakukan Filter Peneliti

Kode Use Case uUC-08
Aktor Pengguna
Pengguna Melakukan  Filter
Deskipsi Pgneliti pada aplikas_i R_ealitas
Virtual untuk visualisasi date
peneliti
Relasi Extend dari UG06
Trigger Penggl_ma me_milih tombol
fiTampilkan Hasi
Kondisi Awal Pengguna belum memilih op
filter
Alur Normal : Sistem:
UC-06 : Melihat Daftar
1 ”
Peneliti

2 | Pengguna opsi filter

Penggunanemilih tombol

3 Tampilkan Hasil
Sistem menampilkan has
4 | =
filter
Alur alternatif : -
21 Pengguna memilih ops

filter Subjek




Pengguna memilih ops

22| fiter Afiliasi

Pengguna memilih ops

&8 filter Keahlian
Kondisi Akhir Sistemmenampilkan hasil filter
Eksepsi: -

Pengguna Sistem

UC-06 : Melihat
Daftar Peneliti

[ Memilih Opsi Filter J

¢

! \ -
[Sub;ek] E(eahharj [Aflllamj
Ny

I

fvnemnih Tampilkan Hasil)

Menamgllkan Hasil
ilter

L)

Gambar3.9 Melakukan Filter Peneliti

3.1.3.9 Filter berdasarkan Keahlian

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtiti
memiliki fitur filter peneliti berdasarkan keahliddse case Filter
Berdasarkan Keahlianmerupakan generalisasi danse case
sebelumnya yaitiMelakukan Filter Peneliti Skenariountuk use
caseFilter berdasarkan Keahliapadaaplikasi Realitas Virtual
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untuk visualisasi data peneliliapat dilihat paddabel 3.11 dan
diagram aktivitas untuk use casdlter berdasarkan Keahlian
dapat dilihat pad&ambar3.10.

Tabel3.11 UC-09: Filter Berdasarkan Keahlian

Kode Use Case UC-09

Aktor Pengguna

Pengguna  melakukan Filter
Berdasarkan  Keahlian pada
aplikasi Realitas Virtual untul
visualisasi data peneliti

Relasi Extend dariUC-06

Pengguna memilih tombol

Deskripsi

Trigger fiTampilkan Hasi
Kondisi Awal Eengguna belum memilih op
filter
Alur Normal : Sistem:
UC-06 : Melihat Daftar
1 "
Peneliti
5 Pengguna opsi filte
Keahlian

Pengguna memilih tombc

3 Tampilkan Hasil

Sistem menampilkan has
filter

Alur alternatif : -
Kondisi Akhir
Eksepsi: -

Sistem menampilkan hasil filter




Pengguna Sistem

UC-06 : Melihat
Daftar Peneliti

Keahlian

Memilih Opsi Filter ]

(Memilih Tampilkan Hasiﬂ

Menampilkan Hasil
ilter

Gambar3.10 Filter Berdasarkan Keahlian

3.1.3.10 Filter berdasarkan Subjek

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data peneiti
memiliki fitur filter peneliti berdasarkan subjeldse case Filter
Berdasarkan Subjekmerupakan generalisasi darise case
sebelumnya yaitiMelakukan Filter Peneliti Skenariountuk use
case Filter berdasarkan Subjelpada aplikasi Realitas Virtual
untuk visualisasi data penelifiapat dilihat paddabel 3.12 dan
diagram aktivitas untuk use cabiter berdasarkan SubjeHapat
dilihat padaGambar3.11.

Tabel3.12 UC-10: Filter Berdasarkan Subjek

Kode Use Case UC-10
Aktor Pengguna
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Pengguna  melakukan Filter
Berdasarkan Subjegadaaplikasi

Deskripsi Realitas Virtual untukvisualisasi
data peneliti
Relasi Extend dari UG06
Trigger Pengguna memilih tombol
fiTampilkan Hasi
Kondisi Awal I?engguna belum memilih op
filter
Alur Normal : Sistem:
UC-06 : Melihat Daftar
1 "
Peneliti
5 Pengguna opsi filte
Subjek

Pengguna memilih tombc

3 Tampilkan Hasil

Sistem menampilkan has
filter

Alur alternatif :

Kondisi Akhir

Sistem menampilkan hasil filter

Eksepsi: -




Pengguna Sistem

UC-06 : Melihat
Daftar Peneliti

Memilih Opsi Filter
Subjek

Evllemilih Tampilkan Hasij

Menamgilkan Hasil
ilter

®

Gambar3.11 Filter Berdasarkan Subjek

3.1.3.11 Filter berdasarkan Afiliasi

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data penditi
memiliki fitur filter peneliti berdasarkan afiliadise case Filter
Berdasarkan Subjekmerupakan generalisasi darise case
sebelumnya yitu Melakukan Filter Peneliti Skenariountuk use
case Filter berdasarkan Afiliasipadaaplikasi Realitas Virtual
untuk visualisasi data peneldiapat dilihat paddabel 3.13 dan
diagram aktivitas untuk use cas#ter berdasarkan Afiliasdapat
dilihat padaGambar3.12.
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Tabel3.13 UC-11: Filter Berdasarkan Afiliasi

Kode Use Case ucC-11
Aktor Pengguna
Pengguna  melakukan Filter
Deskripsi Berd_asarka_m Afiliasbadagplikgsi
Realitas Virtual untuk visualisas
data peneliti
Relasi Extend dari U06
Trigger Pengg_una mgmilih tombol
fiTampilkan Hasi
Kondisi Awal Pengguna belum memilih op
filter
Alur Normal : Sistem:
UC-06 : Melihat Daftar
1 "
Peneliti
5 Pengguna opsi filte
Subjek
3 Pengguna memilih tombc
Tampilkan Hasil
Sistem menampilkan has
4 | =
filter
Alur alternatif : -
Kondisi Akhir Sistem menampilkan hasil filter
Eksepsi: -




Pengguna Sistem

UC-06 : Melihat
Daftar Peneliti

Memilih Opsi Filter
Afiliasi

Qdemilih Tampilkan Hasij

Menampilkan Hasil
ilter

®

Gambar3.12 Filter Berdasarkan Afiliasi

3.1.3.12 Mengurutkan Daftar Peneliti

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data penditi
memiliki fitur mengurutkan daftar peneliti. Fitur urutkan daftar
peneliti meniliki opsi urutkan berdasarkan namajnex, total
dokumen, total dokumen scopus dan total sitasi. Skenatigk
use caseMengurutkan Daftar Penelitpada aplikasi Realitas
Virtual untuk visualisasi data penelitapat dilihat pad&abel3.14
dan dagram aktivitas untuk use caskengurutkan Daftar Peneliti
dapat dilihat pad&@ambar3.13.
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Tabel3.14 UC-12: Mengurutkan Daftar Peneliti

Kode Use Case uc-12
Aktor Pengguna
Pengguna Mengurutkan Daftar
Deskripsi Pgneliti pada ap!ikasi_ R_ealitas
Virtual untuk visualisasi dati
peneliti
Relasi Extend dari UG06
Trigger Penggunane mi | i Brutkeaps
Kondisi Awal Pengguna belum memilih op
urutkan
Alur Normal: Sistem:
UC-06 : Melihat Daftar
1 .
Peneliti
Pengguna memilih ops
2
urutkan
3 Sistem menampilkan has
urutkan
Alur alternatif : -
Pengguna memilih ops
2.1
urutkan Nama
29 Pengguna memilih ops
"~ | urutkan H Index
23 Penggunamemilih opsi
"~ | urutkan Dokumen
24 Pengguna memilih ops
" | urutkan Dokumen Scopu
o5 Pengguna memilih ops
"~ | urutkan Total Sitasi
Kondisi Akhir Sistem menampilkan hasil urutka

Eksepsi: -




Pengguna Sistem

UC-06 : Melihat
Daftar Peneliti

( Memilih Opsi Urutkan j

N l, Total
amia, Sitasi

4 T\
[H Index Dokumenj

Dokumen
Scopus

%

Menampilkan Hasil
Urutkan

®

Gambar3.13 Mengurutkan Daftar Peneliti

3.1.3.13 Urutkan berdasarkan Nama

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtiti
memiliki fitur mengurutkan daftar penelitierdasarkan nandari
peneliti Use case Urutkan berdasarkan Nanmaerupakan
generalisasi datise caséMengurutkan Daftar PenelitiSkenario
untukuse casdJrutkan berdasarkan Nangadaaplikasi Realitas
Virtual untuk visualisasi data penelitapat dilihat pad&abel3.15
dan dagram aktivitas untuk use caSeutkan berdasarkan Nama
dapat dilihat pad&@ambar3.14.
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Tabel3.15 UC-13: Urutkan Berdasarkan Nama

Kode Use Case UcC-13
Aktor Pengguna
Pengguna Urutkan Berdasarkar
Deskripsi Namapadaaplikasi Realitas Virtual
untuk visualisasi data peneliti
Relasi Extend dari U06
Trigger Pengguname mi | i Wrutkam s
Kondisi Awal Pengguna belum memilih op
urutkan
Alur Normal : Sistem:
UC-06 : Melihat Daftar
1 "
Peneliti
Pengguna memilih ops
2
urutkan Nama
3 Sistem menampilkan has
urutkan
Alur alternatif : -
Kondisi Akhir | Sistem menampilkan hasil urutkal
Eksepsi: -




Pengguna Sistem

UC-06 : Melihat
Daftar Peneliti

Memilih Opsi Urutkan
Nama

Menampilkan Hasil
Urutkan

L)

Gambar3.14 Urutkan Berdasarkan Nama

3.1.3.14 Urutkan berdasarkan H-Index

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtiiti
memiliki fitur mengurutkan daftar peneliberdasarkan -mdex
peneliti Use case Urutkan berdasarkan-lhdex merupakan
generalisasi datise caséMengurutkan Daftar PenelitiSkenario
untuk use caseUrutkan berdasarkan Hndex pada aplikasi
Realitas Virtual untuk visualisasi data pendliéipat dilihat pada
Tabel 3.16 dan dagram aktivitas untuk use caddrutkan
berdasarkan Hndexdapat dilihat pad&ambar3.15.

Tabel3.16 UC-14: Urutkan Berdasarkan H Index

Kode Use Case UcC-14
Aktor Pengguna
PenggunaUrutkan Berdasarkan F
Deskripsi Index pada aplikasi Realitas Virtual
untuk visualisasi data peneliti
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Relasi Extend dari UG06

Trigger Penggunane mi | i Wrutkams i
Kondisi Awal Pengguna belum memilih opsi urutki
Alur Normal: Sistem:

1 UC-06 : Melihat

Daftar Peneliti

Pengguna memilit

2 opsi urutkan H Index

Sistem  menampilkan  has

urutkan
Alur alternatif : -
Kondisi Akhir | Sistem menampilkan hasil urutkan
Eksepsi: -
Pengguna Sistem

UC-06 : Melihat
Daftar Peneliti

Memilih Opsi Urutkan H
Index

Menampilkan Hasil
Urutkan

L)

Gambar3.15 Urutkan Berdasarkan H Index

3.1.3.15 Urutkan berdasarkan Total Dokumen

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtiti
memiliki fitur mengurutkan daftar peneliti berdasarkan total



dokumen penelitiUse case Urutkan berdasarkan Total Dokumen
merupakan generalisasi dage casdengurutkan Daftar Peneliti
Skenariountuk use caseUrutkan berdasarkan Total Dokumen
padaaplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendhfpat
dilihat padaTabel 3.17 dan dagram aktivitas untuk use case
Urutkan berdasarkan Total Dokumelapat dilihat pad&ambar
3.16.

Tabel3.17 UC-15: Urutkan Berdasarkan Total Dokumen

Kode Use Case UC-15
Aktor Pengguna
PenggundJrutkan Berdasarkan Tota
Deskripsi Dokumen pada aplikasi Realitas
Virtual untuk visualisasi data penelit
Relasi Extend dari UG06
Trigger Penggunane mi | i brutkaps i
Kondisi Awal Pengguna belum memilih opsi urutki
Alur Normal : Sistem:
1 UC-06 : Melihat

Daftar Peneliti
Pengguna memilik
2 | opsi urutkan Tota
Dokumen

Sistem  menampilkan  has
urutkan

Alur alternatif : -
Kondisi Akhir | Sistem menampilkan hasil urutkan
Eksepsi: -
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Pengguna Sistem

UC-06 : Melihat
Daftar Peneliti

Memilih Opsi Urutkan
Total Dokumen

Menampilkan Hasil
Urutkan

O

Gambar3.16 Urutkan Berdasarkan Total Dokumen

3.1.3.16 Urutkan berdasarkan Total Dokumen Scopus

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtiti
memiliki fitur mengurutkan daftar peneliti berdasarkan total
dokumen scopus penelitise case Urutkan berdasarkan Total
Dokumen Scopusmerupakan generalisasi danise case
Mengurutkan Daftar PenelitiSkenariountuk use caseJrutkan
berdasarkan TotadDokumen Scopysadaaplikasi Realitas Virtual
untuk visualisasi data peneliiapat dilihat padd@abel 3.18 dan
diagram aktivitas untuk use caddrutkan berdasarkan Total
Dokumen Scopugapat dilihat pad&ambar3.17.



Tabel3.18 UC-16: Urutkan Berdasarkan Total Dokumen

opsi urutkan

Dokumen Scopus

Tota

Kode Use Case UC-16
Aktor Pengguna
PenggundJrutkan Berdasarkan Tota
Deskripsi Dokgmen _ Scopus pac_ja a_lplik_asi
Realitas Virtual untuk visualisasi da
peneliti
Relasi Extend dari UG06
Trigger Penggunane mi | i Drutkaps i
Kondisi Awal Pengguna belum memilih opsi urutki
Alur Normal : Sistem:
1 UC-06 Melihat
Daftar Peneliti
Pengguna memilik

Sistem  menampilkan  has
urutkan

Alur alternatif :

Kondisi Akhir

| Sistem menampilkan hasil urutkan

Eksepsi: -
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Pengguna Sistem

UC-06 : Melihat
Daftar Peneliti

Memilih Opsi Urutkan
Total Dokumen Scopus

Menampilkan Hasil
Urutkan

L)

Gambar3.17 Urutkan Berdasarkan Total Dokumen Scopus

3.1.3.17 Urutkan berdasarkan Total Sitasi

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtiti
memiliki fitur mengurutkan daftar peneliti berdasarkan tettalsi
peneliti. Use caseUrutkan berdasarkan Totabitasi merupakan
generalisasi datise caseMengurutkan Daftar PenelitiSkenario
untuk use casdJrutkan berdasarkan Totdbitasi padaaplikasi
Realitas Virtual untuk visualisasi data pendligipat dilihat pada
Tabel 3.19 dan dagram aktivitas untuk use caddrutkan
berdasarkan Totabitasidapat dilihat pad&ambar3.18.

Tabel3.19 UC-17: Urutkan Berdasarkan Total Sitasi

Kode Use Case uc-17
Aktor Pengguna
PenggundJrutkan Berdasarkan Tota
Deskripsi Sitasi pada aplikasi Realitas Virtua
untuk visualisasi data peneliti
Relasi Extend dari UG06




Trigger Penggunane mi | i Wrutkams i
Kondisi Awal Pengguna belum memilih opsi urutki
Alur Normal : Sistem:

1 UC-06 : Melihat

Daftar Peneliti

Pengguna memilik
2 | opsi urutkan Total

Sitasi
3 Sistem  menampilkan  has
urutkan
Alur alternatif : -
Kondisi Akhir | Sistem menampilkan hasil urutkan
Eksepsi: -
Pengguna Sistem

UC-06 : Melihat
Daftar Peneliti

Memilih Opsi Urutkan
Total Sitasi

Menampilkan Hasil
Urutkan

@)

Gambar3.18 Urutkan Berdasarkan Total Sitasi

3.1.3.18 Melihat Detail Peneliti

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtiti
memiliki detail peneliti yang berguna untuk melihat informasi
lengkap dari penelitUse case Melihat Detail Penelitierupakan
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langkah lanjutan damuse caseéMelihat Daftar Peneliti Skenario
untuk use caseMelihat Detail Penelitipada aplikasi Realitas
Virtual untuk visualisasi data penelitapat dilihat pad@abel3.20

dan dagram aktivitas untuk use castelihat Detail Penelitdapat
dilihat padaGambar3.19.

Tabel3.20 UC-18: Urutkan Berdasarkan Total Dokumen

Kode Use Case UC-18
Aktor Pengguna
PenggunaMelihat Detail Peneliti
Deskripsi pada aplikasi Realitas Virtua
untuk visualisasi data peneliti
Relasi Extend dari UG06
Trigger Penggunane mi | i Brutkam ¢
Kondisi Awal Pengguna belum memilih op
urutkan
Alur Normal : Sistem:

1

UC-06 : Melihat
Daftar Peneliti

2

Pengguna memilik
daftar peneliti

Sistem menampilkan dete
peneliti

Alur alternatif : -

Kondisi Akhir

' Sistem menampilkan detail penel

Eksepsi: -




Pengguna Sistem

UC-06 : Melihat
Daftar Peneliti

Memilih Daftar Peneliti

Menampilkan Detail
Peneliti

Gambar3.19 Melihat Detail Peneliti

3.1.3.19 Melihat Daftar Afiliasi

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data penditi
memiliki daftar afiliasi. Daftar ini berisi tentang afiliegsdiliasi
yang terdapat pada aplikasi Realitias Virtual ini. Skenaniwk
use caseMelihat Daftar Afiliasi padaaplikasi Realitas Virtual
untuk visualisasi data peneliliapat dilihat paddabel 3.21 dan
diagram aktivitas untuk use caséelihat Daftar Afiliasi dapat
dilihat padaGambar3.20.

Tabel3.21 UC-19: Melihat Daftar Afiliasi

Kode Use Case UC-19
Aktor Pengguna

Pengguna melihatMelihat Daftar
Deskripsi Afiliasi padaaplikasi Realitas Virtua

untuk visualisasi data peneliti

Relasi -
Trigger Pengguname mi | i h Afiliasidb
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Kondisi Awal Pgr_1gg_una belum memasukDaftar
Afiliasi
Alur Normal : Sistem:

Pengguna memilit

1| tombol Afiliasi
Sistem  menampilkan Daftar
2 S
Afiliasi
Alur alternatif : -
Kondisi Akhir | Penggunali teruskarke Daftar Afiliasi
Eksepsi: -
Pengguna Sistem

Memilih tombol Afiliasi

[Menampilkan Daftar Aﬁliasi]

!

@

Gambar3.20 Diagram Aktivitas Melihat Daftar Afiliasi

3.1.3.20 Melihat Detail Afiliasi

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtiti
memiliki detail afiliasi yang berguna untuk melihat informasi
lengkap dari afiliasilUsecase Melihat Detail Afiliasmerupakan
langkah lanjutan datise caséMelihat Daftar Afiliasi Skenario
untuk use caseMelihat Detail Afiliasi pada aplikasi Realitas
Virtual untuk visualisasi data penelitapat dilihat paddabel3.22
dan dagram aktivita untuk use caddelihat Detail Afiliasidapat
dilihat padaGambar3.21.



Tabel3.22 UC-20: Melihat Detail Afiliasi

Kode Use Case

ucC-20

Aktor

Pengguna

Penggunaelihat Detail Afiliasipada

Deskripsi aplikasi Realitas Virtual untul
visualisasi data peneliti
Relasi Extend dari UC19
Trigger Pgnggunamemilihtombol pada Daftal
Afiliasi
Kondisi Awal Pengguna belum memilih opsi urutki
Alur Normal : Sistem:
1 UC-19 Melihat
Daftar Afiliasi
2 Pengguna memilik
daftar afiliasi
3 Sistem  menampilkan  deta
afiliasi

Alur alternatif : -

Kondisi Akhir

| Sistem menampilkan detail afiliasi

Eksepsi: -
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Gambar3.21 Melihat Detail Afiliasi

3.1.3.21 Melihat Peneliti berdasarkan Detail Afiliasi

Aplikasi Realitas Virtual untuk visualisasi data pendtiti
memiliki dapat melihat peneliti berdasarkan afiliasi setelah berada
pada detail afiliasi. Cftar ini berisi tentang penelipeneliti
berdasarkan detail afiliagerkait yang terdapat pada aplikasi
Realitias Virtual ini. Skenariantuk use caseMelihat Peneliti
berdasarkan Detail Afiliaspadaaplikasi Realitas Virtual untuk
visualisasi data peneliiapat dilihat paddabel3.23 dan dagram
aktivitas untuk use casblelihat Peneliti berdasarkan Detall
Afiliasi dapat dilihat pad&ambar3.22.





























































































































































































































































































































































































































































































