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ABSTRAK 

 

Indo Tata Graha (ITG)  merupakan sebuah perusahaan yang 

bergerak dibidang developer dan kontraktor perumahan berbasis 

syariah. Produk yang kami kerjakan saat melakukan Kerja Praktik 

adalah SPTR, yaitu sistem pendataan transaksi rumah yang 

membantu proses bisnis perusahaan yang meliputi pengelolaan 

pembelian, monitor uang masuk, pembayaran dan cicilan, 

tunggakan, pembatalan pembelian, pendataan unit dan 

perumahan, kwitansi, serta pengelolaan pengguna sistem aplikasi. 

Pengguna utama aplikasi yang kami kembangkan adalah 

beberapa anggota internal perusahaan yang terdiri dari Direktur 

Utama, Direktur Keuangan, Marketing, Kasir, Keuangan, dan 

Penagihan.  

Aplikasi dibuat dengan menggunakan framework CodeIgniter 

dan database MySQL. Sistem yang telah dibuat memiliki fitur-fitur 

penunjang proses bisnis, beberapa diantaranya adalah pendataan 

unit-unit rumah yang tersedia maupun terjual, pendataan pembeli, 

pendataan pembelian dan pembayaran, pendataan pembayaran 

yang telah melewati jatuh tempo, dan kwitansi setiap pembayaran. 

Kami diminta untuk membuat sistem dengan kendala seminimal 

mungkin.  

Kata kunci: CodeIgniter, MySQL, SPTR, Website. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Saat ini dunia telah berkembang menjadi era digital. 

Perkembangan teknologi terjadi dengan sangat cepat dan setiap 

orang dituntut untuk beradaptasi dengan perkembangan yang ada. 

Semua layanan dapat disajikan secara online dengan adanya 

teknologi yang dapat dimanfaatkan untuk mempermudah manusia 

dalam melakukan layanan tersebut. Melalui internet, masyarakat 

dapat mengakses segala informasi yang ada dengan mengakses 

website yang tersedia. Tak hanya itu, dengan website, manusia 

seakan-akan dapat melakukan segala hal dalam satu tempat. 

Banyak sekali fungsi dari website, sebagai contohnya berbelanja, 

e-banking, seminar, dan lain lain.  

Pesatnya perkembangan teknologi saat ini membuat 

manusia melakukan aktivitas sehari-hari lebih cepat dan efisien. 

Efisiensi merupakan kebutuhan utama dalam meningkatkan 

kinerja sebuah sistem dan mempermudah pekerjaan semua 

pengguna yang berada di dalam sistem tersebut. Tak terkecuali PT. 

Indo Tata Graha yang memerlukan pembaruan sistem yang lebih 

efisien, cepat, dan mudah dalam aksesnya terkait data yang 

berhubungan dengan transaksi penjualan rumah. Melalui kerja 

praktik ini penulis memperoleh kesempatan untuk mempraktikkan 

langsung ilmu pengetahuan yang sudah didapat selama 

perkuliahan dalam bidang pembuatan website yang diperlukan 

dalam internal PT. Indo Tata Graha untuk mempermudah dalam 

mengakses data dan dalam menjalankan proses bisnis perusahaan.  

 

1.2 Tujuan 

Tujuan kerja praktik ini adalah menyelesaikan kewajiban 

kuliah kerja praktik sebesar 2 sks dan membantu PT. Indo Tata 

Graha untuk membuat sebuah website yang dapat memudahkan 

manajemen dan pendataan segala proses bisnis yang berhubungan 

dengan transaksi rumah yang dilakukan perusahaan.
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1.3 Manfaat 

Manfaat yang dapat diperoleh penulis dari kegiatan 

pembuatan website SPTR ini antara lain adalah: 

1. Penulis dapat menerapkan dan mengembangkan ilmu 

pengetahuan tentang pengembangan aplikasi web yang 

selama ini diterima di bangku perkuliahan pada dunia kerja 

sesungguhnya. 

2. Perusahaan dapat melakukan manajemen dan pendataan 

hal-hal yang berhubungan dengan transaksi rumah dengan 

lebih cepat dan transparan pada sistem. 

1.4 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dari kerja praktik ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana tahapan pengembangan web Sistem Pendataan 

Transaksi Rumah untuk PT. Indo Tata Graha? 

2. Bagaimana menggunakan tools dan teknologi yang 

digunakan dalam pembuatan website Sistem Pendataan 

Transaksi Rumah untuk PT. Indo Tata Graha?  

 

1.5 Lokasi dan Waktu Kerja Praktik 

Sehubungan dengan adanya pandemi dan diberlakukannya 

Work From Home, pengerjaan kerja praktik ini dilakukan secara 

remote dan memiliki waktu pengerjaan yang fleksibel. 

Adapun kerja praktik dimulai pada tanggal 30 Agustus 2021 

hingga 29 Januari 2022. 

 

1.6 Metodologi Kerja Praktik 

Metodologi dalam pembuatan buku kerja praktik meliputi: 

1.6.1  Perumusan Masalah 

Untuk mengetahui kebutuhan dari website, kami mengikuti 

arahan dari pembimbing lapangan serta berdiskusi langsung 

dengan beberapa pemangku kepentingan seperti direktur 
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keuangan, tim keuangan, tim operasional, dan komisaris. Hasil dari 

beberapa diskusi didapatkan bagaimana konsep dan proses yang 

berkaitan dengan transaksi rumah. Setelah itu, tim merumuskan 

fitur-fitur apa saja yang akan diterapkan pada website yang akan 

dibuat. 

1.6.2  Studi Literatur 

Setelah mendapat gambaran bagaimana sistem tersebut 

berjalan, kemudian menentukan kebutuhan sistem yang akan 

diimplementasikan untuk membuat website beroperasi. Tinjauan 

yang dipakai meliputi framework CodeIgniter 3, software database 

MySQL dengan bahasa pemrograman php, html, css, dan 

javascript. Pada tahap ini dilakukan proses pencarian, 

pembelajaran, pengumpulan, dan pemahaman informasi serta 

literatur yang berkaitan untuk membantu dalam implementasi 

segala bentuk code atau query yang ada. 

1.6.3 Analisis dan Perancangan Sistem 

Setelah melakukan tinjauan pustaka, untuk merancang 

sistem yang baik perlu adanya sebuah desain sistem untuk basis 

data, desain pengguna, serta pembagian akses masing-masing 

pengguna. Pada website ini tim developer setuju menggunakan 

arsitektur desain MVC (Model - View - Controller). 

1.6.4 Implementasi Sistem 

Implementasi merupakan realisasi dari tahap perancangan. 

Pada tahap ini kami melakukan implementasi dengan masukan 

yang diberikan oleh pembimbing lapangan. 

1.6.5 Kesimpulan dan Saran 

Pengujian yang dilakukan ini telah memenuhi syarat yang 

diinginkan, dan berjalan dengan baik dan lancar. 
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1.7 Sistematika Laporan 

Bab ini berisi latar belakang, tujuan, manfaat, rumusan 

masalah, lokasi dan waktu kerja praktik, metodologi, dan 

sistematika laporan. 

1.7.1 Bab I Pendahuluan 

Bab ini berisi latar belakang, tujuan, manfaat, rumusan 

masalah, lokasi dan waktu kerja praktik, metodologi, dan 

sistematika laporan. 

1.7.2 Bab II Profil Perusahaan 

Bab ini berisi gambaran umum PT. Indo Tata Graha mulai 

dari profil, lokasi perusahaan. 

1.7.3 Bab III Tinjauan Pustaka 

Bab ini berisi tinjauan pustaka dan literatur yang digunakan 

dalam menyelesaikan proyek kerja praktik. 

1.7.4 Bab IV Analisis dan Perancangan Sistem 

Bab ini berisi mengenai tahap perancangan sistem aplikasi 

dalam menyelesaikan proyek kerja praktik. 

1.7.5 Bab V Implementasi Sistem 

Bab ini berisi uraian tahap - tahap yang dilakukan untuk 

proses implementasi aplikasi. 

1.7.6 Bab VI Kesimpulan dan Saran 

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang didapat dari proses 

pelaksanaan kerja praktik.
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BAB II  

PROFIL PERUSAHAAN 

2.1 Profil PT. Indo Tata Graha 
Indo Tata Graha (ITG)  merupakan sebuah perusahaan yang 

bergerak di bidang developer dan kontraktor perumahan berbasis 

syariah. Dalam menjalankan bisnisnya, ITG memiliki visi 

membangun negeri dengan solusi dalam menyediakan kebutuhan 

akan hunian yang murah dan terjangkau dengan proses yang 

mudah dan berkah dengan inovasi dan kreativitas yang tinggi 

secara terus menerus dalam menciptakan nilai tambah dalam 

penyediaan ruang kehidupan dan kesejahteraan yang lebih baik 

lagi bagi masyarakat dan para stakeholder. Misi perusahaan yaitu 

menyediakan produk-produk properti yang berkualitas dan 

terjangkau untuk semua kalangan dan menguntungkan untuk 

proses pembangunan dan pemerataan daerah. Serta menjadi 

investasi yang bernilai tinggi dan menjadi berkah bagi masyarakat 

dan tanah air. 
 

2.2 Lokasi 
Alamat perusahaan Indo Tata Graha berlokasi di Jln. 

Emerald Blok BD 11, Perumahan Delta Sari Indah, Kec. Waru, 

Kab. Sidoarjo, Jawa Timur. 

 

2.3 Struktur Organisasi Perusahaan 

Berikut adalah struktur organisasi perusahaan PT. Indo Tata 

Graha seperti yang terlihat pada Gambar 2.1. 
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Gambar 2.1 Struktur Organisasi Perusahaan Indo Tata Graha 

Komisaris

Direktur Utama

Direktur 
Keuangan

Divisi Keuangan

Keuangan

Kasir

Penagihan

Direktur 
Marketing

Divisi Marketing

Marketing

Direktur 
Operasional

Divisi 
Operasional

Operasional

Sekretaris 
Perusahaan
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BAB III  

TINJAUAN PUSTAKA 

3.1          Pemrograman Web 

            Pemrograman web terbentuk atas 2 kata yaitu 

pemrograman dan web dimana pemrograman sendiri adalah Proses 

atau Cara dalam menjalankan sebuah urutan instruksi atau perintah 

yang diberikan kepada komputer untuk membuat fungsi atau tugas 

tertentu. dan Web adalah Sistem untuk mengakses, memanipulasi, 

dan mengunduh dokumen yang terdapat pada komputer yang di 

hubungkan melalui internet atau jaringan. 

Jadi Pemrograman Web adalah Proses atau Cara untuk 

menjalankan instruksi pada sebuah komputer yang terhubung ke 

internet untuk membuat fungsi atau tugas tertentu. Dalam 

menjalankan sebuah program di dalam web itu melalui web 

browser seperti : Mozilla, Opera, Chrome, dll. [1] 

3.2          HTML 

HTML (HyperText Markup Language) adalah blok bangunan 

paling dasar dari Web. Ini mendefinisikan arti dan struktur konten 

web. Teknologi lain selain HTML umumnya digunakan untuk 

menggambarkan tampilan/presentasi halaman web (CSS) atau 

fungsionalitas/perilaku (JavaScript). "Hypertext" mengacu pada 

tautan yang menghubungkan halaman web satu sama lain, baik 

dalam satu situs web atau antar situs web. Tautan adalah aspek 

mendasar dari Web.  

HTML menggunakan "markup" untuk membubuhi 

keterangan teks, gambar, dan konten lain untuk ditampilkan di 

browser Web. Markup HTML menyertakan "elemen" khusus 

seperti <head>, <title>, <body>, <header>, <footer>, <article>, 

<section>, <p>, <div>, <span>, <img>, <selain>, <audio>, 

<kanvas>, <datalist>, <detail>, <embed>, <nav>, <output>, 

<kemajuan>, <video>, <ul>, <ol> , <li> dan banyak lainnya. 

Elemen HTML diatur dari teks lain dalam dokumen 
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dengan "tag", yang terdiri dari nama elemen yang dikelilingi oleh 

"<" dan ">". Nama elemen di dalam tag tidak peka huruf 

besar/kecil. Artinya, dapat ditulis dengan huruf besar, huruf kecil, 

atau campuran. Misalnya, tag <title> dapat ditulis sebagai <Title>, 

<TITLE>, atau dengan cara lain. [2] 

3.3          Javascript 
Javascript adalah sebuah bahasa pemrograman 

terinterpretasi dengan kemampuan object-oriented (OO). Secara 

sintaksis, inti dari JavaScript menyerupai C, C++, dan Java. 

Dengan konsep pemrograman seperti pernyataan if, loop while, dan 

operator. Namun kesamaan diantaranya hanya sebatas kesamaan 

sintaksis. [3] 

3.4          CodeIgniter 

            CodeIgniter adalah sebuah web application network yang 

bersifat open source yang digunakan untuk membangun aplikasi 

php dinamis. CodeIgniter menjadi sebuah framework PHP dengan 

model MVC (Model, View, Controller) untuk membangun website 

dinamis dengan menggunakan PHP yang dapat mempercepat 

pengembang untuk membuat sebuah aplikasi web. Selain ringan 

dan cepat, CodeIgniter juga memiliki dokumentasi yang super 

lengkap disertai dengan contoh implementasi kodenya. 

Dokumentasi yang lengkap inilah yang menjadi salah satu alasan 

kuat mengapa banyak orang memilih CodeIgniter sebagai 

framework pilihannya. [4] 

3.5          MySQL 

MySQL merupakan database engine atau server database 

yang mendukung bahasa database pencarian SQL. MySQL adalah 

sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL atau 

DBMS yang multithread, multi-user. [5]
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BAB IV 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

4.1 Definisi Umum Aplikasi 

Secara umum, aplikasi SPTR merupakan sistem  pendataan 

transaksi rumah berbasis website yang digunakan untuk mengelola 

proses bisnis penjualan unit rumah pada internal perusahaan. 

Sistem ini memiliki view yang dibagi-bagi menjadi enam jenis 

pengguna yang disesuaikan dengan hak akses yang berbeda untuk 

masing-masing pengguna.  

Pengguna aplikasi SPTR ini antara lain adalah sebagai 

berikut. 

1. Dirut 
Dirut merupakan direktur utama perusahaan. 

2. Dirut Keuangan 
Dirut Keuangan merupakan direktur yang membawahi bidang 

keuangan pada perusahaan. Tugas utamanya merencanakan, 

menerapkan, dan menyesuaikan keuangan di perusahaan. 

3. Marketing 
Marketing merupakan bagian pemasaran dalam perusahaan. 

Tugas utamanya memasarkan dan menjualkan produk. 

4. Kasir 
Kasir merupakan bagian yang menerima pembayaran dari 

pembeli. Tugas utamanya melayani segala proses pembayaran dari 

transaksi yang dilakukan oleh pembeli. 

5. Keuangan 
Keuangan merupakan bagian anggota dari keuangan 

perusahaan. Tugasnya mencatat dan menyesuaikan keuangan 

perusahaan. 

6. Penagihan 
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Penagihan merupakan bagian penagihan perusahaan. Tugas 

utamanya memberi informasi tunggakan pembayaran/pembayaran 

yang melebihi jatuh tempo kepada pembeli. 

 

4.2 Perancangan Sistem 
4.2.1 Desain Basis Data 

Desain basis data yang digunakan dalam sistem dapat dilihat 

pada Gambar 4.1 dan Gambar 4.2. Tabel perumahan menyimpan 

data yang berkaitan dengan perumahan. Tabel unit menyimpan 

data berkaitan dengan unit rumah. Tabel refresh menyimpan data 

berupa tanggal terakhir kali sistem melakukan cek pembayaran 

melebihi jatuh tempo. Tabel metode menyimpan data terkait 

metode pembayaran. Tabel pembelian menyimpan pembelian unit. 

Tabel pembeli menyimpan data pribadi pembeli yang melakukan 

pembelian. Tabel pembayaran menyimpan data pembayaran baik 

DP maupun cicilan. Tabel pembayaran tambahan menyimpan data 

pembayaran tambahan/lainnya. Tabel kwitansi menyimpan 

kwitansi pembayaran yang telah lunas. Tabel user menyimpan data 

pengguna aplikasi SPTR. Tabel role menyimpan data peran 

pengguna yang tersedia pada aplikasi SPTR.  
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Gambar 4.1 Conceptual Data Model (Bagian 1) 
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Gambar 4.2 Conceptual Data Model (Bagian 2) 

 

4.2.2 Diagram Kasus Penggunaan 

Berikut adalah diagram kasus penggunaan untuk masing-

masing aktor. 

4.2.2.1 Dirut 

Pada Gambar 4.3 menunjukkan diagram kasus 

penggunaan untuk aktor Dirut. 
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Gambar 4.3 Diagram Kasus Penggunaan Dirut 

4.2.2.2 Dirut Keuangan 

Pada Gambar 4.4 menunjukkan diagram kasus 

penggunaan untuk aktor Dirut Keuangan. 
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Gambar 4.4 Diagram Kasus Penggunaan Dirut Keuangan 

4.2.2.3 Marketing 

Pada Gambar 4.5 menunjukkan diagram kasus 

penggunaan untuk aktor Marketing.  
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Gambar 4.5 Diagram Kasus Penggunaan Marketing 

4.2.2.4 Keuangan 

Pada Gambar 4.6 menunjukkan diagram kasus 

penggunaan untuk aktor Keuangan. 
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Gambar 4.6 Diagram Kasus Penggunaan Keuangan 

4.2.2.5 Kasir 

Pada Gambar 4.7 menunjukkan diagram kasus 

penggunaan untuk aktor Kasir. 
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Gambar 4.7 Diagram Kasus Penggunaan Kasir 

4.2.2.6 Penagihan 

Pada Gambar 4.8 menunjukkan diagram kasus 

penggunaan untuk aktor Penagihan. 
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Gambar 4.8 Diagram Kasus Penggunaan Penagihan
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4.2.3 Spesifikasi Kasus Penggsunaan 
4.2.3.1 Kasus Penggunaan 1: Menambah Data Pembayaran 

Tambahan 

Tabel 4.1 Kasus Penggunaan 1: Menambah Data Pembayaran Tambahan 

Kode Kasus Penggunaan UC-01 

Nama Kasus Penggunaan Menambah Data Pembayaran 

Tambahan 

Aktor Keuangan, Dirut Keuangan 

Deskripsi Keuangan dan Dirut Keuangan 

dapat menambah data 

pembayaran tambahan 

Relasi - 

Kondisi Awal Keuangan dan Dirut Keuangan 

belum menambah data 

pembayaran tambahan 

Kondisi Akhir Sistem menyimpan dan 

menampilkan data pembayaran 

tambahan 

Alur Normal 

Keuangan, Dirut Keuangan Sistem 
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1. Membuka halaman 

pembayaran tambahan 

 

 

 

3. Klik tambah pembayaran 

tambahan 

 

 

5. Mengisi isian yang 

diperlukan 

6. Klik simpan 

 

 

2. Sistem menampilkan 

halaman pembayaran 

tambahan 

 

 

4. Sistem menampilkan form 

untuk menambah data 

pembayaran tambahan 

 

 

 

7. Menyimpan data 

8. Menampilkan halaman 

pembayaran tambahan 

yang telah diperbarui 

Alur Alternatif 

Keuangan, Dirut Keuangan Sistem 

Eksepsi 

Keuangan, Dirut Keuangan Sistem 

  



21 

 

 

4.2.3.2 Kasus Penggunaan 2: Melihat Data Pembayaran 

Tabel 4.2 Kasus Penggunaan 2: Melihat Data Pembayaran 

Kode Use Case UC-02 

Nama Use Case Melihat Data Pembayaran 

Aktor Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Deskripsi Dirut Keuangan, Keuangan, 

dan Kasir dapat melihat data 

pembayaran 

Relasi - 

Kondisi Awal Dirut Keuangan, Keuangan, 

dan Kasir belum melihat data 

pembayaran 

Kondisi Akhir Sistem menampilkan data 

pembayaran 

Alur Normal 

Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Sistem 

1. Membuka halaman 

pembayaran 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman pembayaran 
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3. Klik pembayaran yang 

ingin dilihat detail 

 

 
4. Sistem menampilkan detail 

pembayaran 

Alur Alternatif 

Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Sistem 

Eksepsi 

Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Sistem 

  

 

 

4.2.3.3 Kasus Penggunaan 3: Mengupdate Pembayaran 

Tabel 4.3 Kasus Penggunaan 3: Mengupdate Pembayaran 

Kode Use Case UC-03 

Nama Use Case Mengupdate Pembayaran 

Aktor Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Deskripsi Dirut Keuangan, Keuangan, 
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dan Kasir mengupdate 

pembayaran maupun cicilan 

Relasi - 

Kondisi Awal Dirut Keuangan, Keuangan, 

dan Kasir belum mengubah 

data pembayaran 

Kondisi Akhir Sistem menyimpan perubahan 

pembayaran 

Alur Normal 

Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Sistem 

1. Membuka halaman 

pembelian 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman pembelian 

3. Membuka pembelian 

yang diinginkan 

 

 
4. Sistem menampilkan 

rincian beserta cicilan 

5. Memilih cicilan yang 

akan diubah 

 

6. Klik Bayar 
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7. Sistem menampilkan 

konfirmasi perubahan data 

pembayaran 

8. Klik Ya 

E1. Klik Tidak 

 

 
9. Sistem menyimpan 

perubahan data 

pembayaran 

Alur Alternatif 

Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Sistem 

Eksepsi 

E1. Klik Tidak 

Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Sistem 

E1.1 Klik Tidak 
 

 
E1.2 Sistem kembali ke alur 

normal 4 
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4.2.3.4 Kasus Penggunaan 4: Mengupdate Pembayaran 

Tambahan 

Tabel 4.4 Kasus Penggunaan 4: Mengupdate Pembayaran Tambahan 

Kode Use Case UC-04 

Nama Use Case Mengupdate Pembayaran 

Tambahan 

Aktor Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Deskripsi Dirut Keuangan, Keuangan, 

dan Kasir mengupdate 

pembayaran tambahan 

Relasi - 

Kondisi Awal Dirut Keuangan, Keuangan, 

dan Kasir belum mengubah 

data pembayaran tambahan 

Kondisi Akhir Sistem menyimpan perubahan 

pembayaran tambahan 

Alur Normal 

Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Sistem 

1. Membuka halaman 

pembelian 
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2. Sistem menampilkan 

halaman pembelian 

3. Membuka pembelian 

yang diinginkan 

 

 
4. Sistem menampilkan 

pembayaran tambahan 

5. Memilih pembayaran 

tambahan yang akan 

diubah 

 

6. Klik Bayar 
 

 
7. Sistem menampilkan 

konfirmasi perubahan data 

pembayaran 

8. Klik Ya 

E1. Klik Tidak 

 

 
9. Sistem menyimpan 

perubahan data 

pembayaran tambahan 

Alur Alternatif 

Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Sistem 

Eksepsi 

E1. Klik Tidak 
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Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Sistem 

E1.1 Klik Tidak 
 

 
E1.2 Sistem kembali ke alur 

normal 4 

 

4.2.3.5 Kasus Penggunaan 5: Melihat Kwitansi 

Tabel 4.5 Kasus Penggunaan 5: Melihat Kwitansi 

Kode Use Case UC-05 

Nama Use Case Melihat Kwitansi 

Aktor Kasir, Keuangan, Dirut 

Keuangan 

Deskripsi Kasir, Keuangan, dan Dirut 

Keuangan melihat kwitansi 

pembayaran asli dan duplikat 

Relasi - 

Kondisi Awal Kasir, Keuangan, dan Dirut 

Keuangan belum melihat 

kwitansi pembayaran 

Kondisi Akhir Sistem menampilkan kwitansi 

pembayaran 
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Alur Normal 

Kasir, Keuangan, Dirut 

Keuangan 

Sistem 

1. Membuka halaman 

pembelian 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman pembelian 

3. Membuka pembelian 

yang diinginkan 

 

 
4. Sistem menampilkan 

rincian beserta cicilan 

5. Memilih cicilan yang 

ingin dilihat kwitansi nya 

 

 
6. Menampilkan kwitansi 

yang dipilih 

Alur Alternatif 

Kasir, Keuangan, Dirut 

Keuangan 

Sistem 

Eksepsi 

Kasir, Keuangan, Dirut 

Keuangan 

Sistem 
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4.2.3.6 Kasus Penggunaan 6: Mencetak Kwitansi 

Tabel 4.6 Kasus Penggunaan 6: Mencetak Kwitansi 

Kode Use Case UC-06 

Nama Use Case Mencetak Kwitansi 

Aktor Kasir, Keuangan, Dirut 

Keuangan 

Deskripsi Kasir, Keuangan, dan Dirut 

Keuangan mencetak kwitansi 

pembayaran asli dan duplikat 

Relasi - 

Kondisi Awal Kasir, Keuangan, dan Dirut 

Keuangan belum mencetak 

kwitansi pembayaran 

Kondisi Akhir Sistem mencetak kwitansi 

pembayaran 

Alur Normal 

Kasir, Keuangan, Dirut 

Keuangan 

Sistem 

1. Membuka halaman 

pembelian 
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2. Sistem menampilkan 

halaman pembelian 

3. Membuka pembelian 

yang diinginkan 

 

 
4. Sistem menampilkan 

rincian beserta cicilan 

5. Memilih cicilan yang 

ingin dilihat kwitansi nya 

 

 
6. Menampilkan kwitansi 

yang dipilih 

7. Klik cetak 
 

 
8. Mencetak kwitansi 

Alur Alternatif 

Kasir, Keuangan, Dirut 

Keuangan 

Sistem 

Eksepsi 

Kasir, Keuangan, Dirut 

Keuangan 

Sistem 
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4.2.3.7 Kasus Penggunaan 7: Melihat Data Pembayaran 

Tambahan 

Tabel 4.7 Kasus Penggunaan 7: Melihat Data Pembayaran Tambahan 

Kode Use Case UC-07 

Nama Use Case Melihat Data Pembayaran 

Tambahan 

Aktor Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Deskripsi Dirut Keuangan, Keuangan, 

dan Kasir dapat melihat data 

pembayaran tambahan 

Relasi - 

Kondisi Awal Dirut Keuangan, Keuangan, 

dan Kasir belum melihat data 

pembayaran tambahan 

Kondisi Akhir Sistem menampilkan data 

pembayaran tambahan 

Alur Normal 

Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Sistem 

1. Membuka halaman 

pembayaran tambahan 
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2. Sistem menampilkan 

halaman pembayaran 

tambahan 

3. Klik pembayaran 

tambahan yang ingin 

dilihat detail 

 

 
4. Sistem menampilkan detail 

pembayaran tambahan 

Alur Alternatif 

Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Sistem 

Eksepsi 

Dirut Keuangan, Keuangan, 

Kasir 

Sistem 

  

 

4.2.3.8 Kasus Penggunaan 8: Melihat Data Pengguna 

Tabel 4.8 Kasus Penggunaan 8: Melihat Data Pengguna 

Kode Use Case UC-08 

Nama Use Case Melihat data pengguna 
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Aktor Dirut, Dirut Keuangan 

Deskripsi Dirut dan Dirut Keuangan 

dapat melihat data pengguna 

Relasi - 

Kondisi Awal Dirut dan Dirut Keuangan 

belum melihat data pengguna 

Kondisi Akhir Sistem menampilkan data 

pengguna 

Alur Normal 

Dirut, Dirut Keuangan Sistem 

1. Membuka halaman 

pengguna 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman pengguna 

Alur Alternatif 

 

Dirut, Dirut Keuangan Sistem 

  

Eksepsi    
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Dirut, Dirut Keuangan Sistem    

  
   

 

4.2.3.9 Kasus Penggunaan 9: Menambah Data Pengguna 

Tabel 4.9 Kasus Penggunaan 9: Menambah Data Pengguna 

Kode Use Case UC-09 

Nama Use Case Menambah data pengguna 

Aktor Dirut, Dirut Keuangan 

Deskripsi Dirut dan Dirut Keuangan 

dapat membuat data 

pengguna 

Relasi - 

Kondisi Awal Dirut dan Dirut Keuangan 

belum membuat data 

pengguna 

Kondisi Akhir Sistem menyimpan dan 

menampilkan data pengguna 

Alur Normal 

Dirut, Dirut Keuangan Sistem 

1. Membuka halaman 

pengguna 
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2. Sistem menampilkan 

halaman pengguna 

3. Klik tambah pengguna 
 

 
4. Sistem menampilkan form 

untuk membuat data 

pengguna 

5. Mengisi isian yang 

diperlukan 

 

6. Klik simpan 
 

 
7. Menyimpan data 

 
8. Menampilkan halaman 

pengguna yang telah 

diperbarui 

Alur Alternatif 

 

Dirut, Dirut Keuangan Sistem 

  

Eksepsi    

Dirut, Dirut Keuangan Sistem    
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4.2.3.10 Kasus Penggunaan 10: Mengubah Data Pengguna 

Tabel 4.10 Kasus Penggunaan 10: Mengubah Data Pengguna 

Kode Use Case UC-10 

Nama Use Case Mengubah data pengguna 

Aktor Dirut, Dirut Keuangan 

Deskripsi Dirut dan Dirut Keuangan 

dapat mengubah data 

pengguna 

Relasi - 

Kondisi Awal Dirut dan Dirut Keuangan 

belum mengubah data 

pengguna 

Kondisi Akhir Sistem menyimpan dan 

menampilkan data pengguna 

Alur Normal 

Dirut, Dirut Keuangan Sistem 

1. Membuka halaman 

pengguna 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman pengguna 
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3. Klik data pengguna yang 

ingin diubah 

 

 
4. Sistem menampilkan form 

untuk mengubah data 

pengguna 

5. Mengubah data pengguna 

pada form 

 

6. Klik simpan 
 

 
7. Menyimpan data 

 
8. Menampilkan halaman 

pengguna yang telah 

diperbarui 

Alur Alternatif 

    

Dirut, Dirut Keuangan     

     

Eksepsi    

Dirut, Dirut Keuangan Sistem    
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4.2.3.11 Kasus Penggunaan 11: Menghapus Data Pengguna 

Tabel 4.11 Kasus Penggunaan 11: Menghapus Data Pengguna 

Kode Use Case UC-11 

Nama Use Case Menghapus data pengguna 

Aktor Dirut, Dirut Keuangan 

Deskripsi Dirut dan Dirut Keuangan 

menghapus data pengguna 

Relasi - 

Kondisi Awal Dirut dan Dirut Keuangan 

belum menghapus data 

pengguna 

Kondisi Akhir Sistem menghapus data 

pengguna 

Alur Normal 

Dirut, Dirut Keuangan Sistem 

1. Membuka halaman 

pengguna 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman pengguna 
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3. Klik hapus pada data 

pengguna yang ingin 

dihapus 

 

 
4. Sistem menampilkan 

konfirmasi penghapusan 

data pengguna 

5. Klik Ya 

E1. Klik tidak 

 

 
6. Sistem menyimpan 

perubahan data 

Alur Alternatif 

Dirut, Dirut Keuangan Sistem 

Eksepsi 

E1. Klik tidak 

Dirut, Dirut Keuangan Sistem 

E1.1 Klik Tidak 
 

 
E1.2. Sistem kembali ke alur 

normal 2 
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4.2.3.12 Kasus Penggunaan 12: Melihat Tunggakan 

Pembayaran 

Tabel 4.12 Kasus Penggunaan 12: Melihat Tunggakan Pembayaran 

Kode Use Case UC-12 

Nama Use Case Melihat Tunggakan 

Pembayaran 

Aktor Keuangan, Penagihan 

Deskripsi Keuangan dan Penagihan 

melihat tunggakan pembayaran 

Relasi - 

Kondisi Awal Keuangan dan Penagihan 

belum melihat tunggakan 

pembayaran 

Kondisi Akhir Sistem menampilkan tunggakan 

pembayaran 

Alur Normal 

Keuangan, Penagihan Sistem 

1. Membuka halaman 

tunggakan 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman tunggakan 
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3. Klik tunggakan yang 

ingin dilihat detail 

 

 
4. Sistem menampilkan detail 

tunggakan 

Alur Alternatif 

Keuangan, Penagihan Sistem 

Eksepsi 

Keuangan, Penagihan Sistem 

 

4.2.3.13 Kasus Penggunaan 13: Melihat Data Pembelian 

Tabel 4.13 Kasus Penggunaan 13: Melihat Data Pembelian 

Kode Use Case UC-13 

Nama Use Case Melihat Data Pembelian 

Aktor Dirut, Dirut Keuangan, 

Keuangan, Marketing, 

Penagihan, Kasir 

Deskripsi Dirut, Dirut Keuangan, 

Keuangan, Marketing, 

Penagihan, dan Kasir dapat 

melihat data pembeli 
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Relasi - 

Kondisi Awal Dirut, Dirut Keuangan, 

Keuangan, Marketing, 

Penagihan, dan Kasir belum 

melihat data pembelian 

Kondisi Akhir Sistem menampilkan data 

pembelian 

Alur Normal 

Dirut, Dirut Keuangan, 

Keuangan, Marketing, 

Penagihan, Kasir 

Sistem 

1. Membuka halaman 

pembelian 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman pembelian 

3. Klik pembelian yang 

ingin dilihat detail 

 

 
4. Sistem menampilkan detail 

pembelian 

Alur Alternatif 

Dirut, Dirut Keuangan, 

Keuangan, Marketing, 

Penagihan, Kasir 

Sistem 
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Eksepsi 

Dirut, Dirut Keuangan, 

Keuangan, Marketing, 

Penagihan, Kasir 

Sistem 

  

 

4.2.3.14 Kasus Penggunaan 14: Membatalkan Pembelian 

Tabel 4.14 Kasus Penggunaan 14: Membatalkan Pembelian 

Kode Use Case UC-14 

Nama Use Case Membatalkan Pembelian 

Aktor Marketing, Dirut Keuangan 

Deskripsi Marketing dan Dirut Keuangan 

dapat membatalkan pembelian 

Relasi - 

Kondisi Awal Marketing dan Dirut Keuangan 

belum membatalkan pembelian 

Kondisi Akhir Sistem mengubah status 

pembelian menjadi batal 

Alur Normal 

Marketing, Dirut Keuangan Sistem 
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1. Membuka halaman 

pembelian 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman pembelian 

3. Klik pembelian yang 

ingin dibatalkan 

 

 
4. Sistem menampilkan detail 

pembelian yang dipilih 

5. Klik Batalkan Pembelian 
 

 
6. Menampilkan konfirmasi 

pembatalan pembelian 

7. Klik Ya 

E1. Klik tidak 

 

 
8. Sistem menyimpan 

perubahan data 

Alur Alternatif 

Marketing, Dirut Keuangan Sistem 

Eksepsi 

E1. Klik Tidak 

Marketing, Dirut Keuangan Sistem 

E1.1 Klik Tidak 
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E1.2. Sistem kembali ke alur 

normal 4 

 

4.2.3.15 Kasus Penggunaan 15: Mencetak Tunggakan 

Pembayaran 

Tabel 4.15 Kasus Penggunaan 15: Mencetak Tunggakan Pembayaran 

Kode Use Case UC-15 

Nama Use Case Mencetak Tunggakan 

Pembayaran 

Aktor Keuangan, Penagihan 

Deskripsi Keuangan dan Penagihan 

mencetak tunggakan 

pembayaran 

Relasi - 

Kondisi Awal Keuangan dan Penagihan 

belum mencetak tunggakan 

pembayaran 

Kondisi Akhir Sistem mencetak tunggakan 

pembayaran 

Alur Normal 

Keuangan, Penagihan Sistem 
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1. Membuka halaman 

tunggakan 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman tunggakan 

3. Klik tunggakan yang 

ingin dicetak 

 

 
4. Sistem menampilkan 

halaman untuk mencetak 

detail tunggakan 

Alur Alternatif 

Keuangan, Penagihan Sistem 

Eksepsi 

Keuangan, Penagihan Sistem 

 

4.2.3.16 Kasus Penggunaan 16: Menambah Data Pembelian 

Tabel 4.16 Kasus Penggunaan 16: Menambah Data Pembelian 

Kode Use Case UC-16 

Nama Use Case Menambah Data Pembelian 

Aktor Marketing 
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Deskripsi Marketing dapat menambah 

data pembelian 

Relasi - 

Kondisi Awal Marketing belum menambah 

data pembelian 

Kondisi Akhir Sistem menyimpan dan 

menampilkan data pembelian 

Alur Normal 

Marketing Sistem 

1. Membuka halaman 

pembelian 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman pembelian 

3. Klik tambah pembelian 
 

 
4. Sistem menampilkan form 

untuk menambah data 

pembelian 

5. Mengisi isian yang 

diperlukan 

 

6. Klik simpan 
 

 
7. Menyimpan data 
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8. Menampilkan halaman 

pembelian yang telah 

diperbarui 

Alur Alternatif 

Marketing Sistem 

Eksepsi 

Marketing Sistem 

  

 

4.2.3.17 Kasus Penggunaan 17: Mengubah Data Pembeli 

Tabel 4.17 Kasus Penggunaan 17: Mengubah Data Pembeli 

Kode Use Case UC-17 

Nama Use Case Mengubah Data Pembeli 

Aktor Marketing 

Deskripsi Marketing dapat mengubah 

data pembeli 

Relasi - 

Kondisi Awal Marketing belum mengubah 

data pembeli 
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Kondisi Akhir Sistem menyimpan dan 

menampilkan data pembeli 

Alur Normal 

Marketing Sistem 

1. Membuka halaman 

pembeli 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman pembeli 

3. Klik ubah pada data 

pembeli yang ingin 

diubah 

 

 
4. Sistem menampilkan form 

untuk mengubah data 

pembeli 

5. Mengubah data pembeli 

pada form 

 

6. Klik simpan 
 

 
7. Sistem menampilkan 

konfirmasi perubahan data 

8. Klik Ya 

E1. Klik Tidak 

 

 
9. Sistem menyimpan 

perubahan data 
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Alur Alternatif 

Marketing Sistem 

Eksepsi 

E1. Klik Tidak 

Marketing Sistem 

E1.1 Klik Tidak 
 

 
E1.2. Sistem kembali ke alur 

normal 4 

 

4.2.3.18 Kasus Penggunaan 18: Melihat Data Pembeli 

Tabel 4.18 Kasus Penggunaan 18: Melihat Data Pembeli 

Kode Use Case UC-18 

Nama Use Case Melihat Data Pembeli 

Aktor Marketing 

Deskripsi Marketing dapat melihat data 

pembeli 

Relasi - 

Kondisi Awal Marketing belum melihat data 
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pembeli 

Kondisi Akhir Sistem menampilkan data 

pembeli 

Alur Normal 

Marketing Sistem 

1. Membuka halaman 

pembeli 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman pembeli 

Alur Alternatif 

Marketing Sistem 

Eksepsi 

Marketing Sistem 

  

 

4.2.3.19 Kasus Penggunaan 19: Menambah Data Pembeli 

Tabel 4.19 Kasus Penggunaan 19: Menambah Data Pembeli 

Kode Use Case UC-19 
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Nama Use Case Menambah Data Pembeli 

Aktor Marketing 

Deskripsi Marketing dapat menambah 

data pembeli 

Relasi - 

Kondisi Awal Marketing belum menambah 

data pembeli 

Kondisi Akhir Sistem menyimpan dan 

menampilkan data pembeli 

Alur Normal 

Marketing Sistem 

1. Membuka halaman 

pembeli 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman pembeli 

3. Klik tambah pembeli 
 

 
4. Sistem menampilkan form 

untuk menambah data 

pembeli 

5. Mengisi isian yang 

diperlukan 
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6. Klik simpan 
 

 
7. Menyimpan data 

 
8. Menampilkan halaman 

pembeli yang telah 

diperbarui 

Alur Alternatif 

Marketing Sistem 

Eksepsi 

Marketing Sistem 

  

 

4.2.3.20 Kasus Penggunaan 20: Mengubah Data Perumahan 

Tabel 4.20 Kasus Penggunaan 20: Mengubah Data Perumahan 

Kode Use Case UC-20 

Nama Use Case Mengubah Data Perumahan 

Aktor Dirut 

Deskripsi Dirut dapat mengubah data 

perumahan 
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Relasi - 

Kondisi Awal Dirut belum mengubah data 

perumahan 

Kondisi Akhir Sistem menyimpan dan 

menampilkan data perumahan 

Alur Normal 

Dirut Sistem 

1. Membuka halaman 

perumahan 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman perumahan 

3. Klik data perumahan 

yang ingin diubah 

 

 
4. Sistem menampilkan form 

untuk mengubah data 

perumahan 

5. Mengubah data 

perumahan pada form 

 

6. Klik simpan 
 

 
7. Sistem menampilkan 

konfirmasi perubahan data 

8. Klik Ya 

E1. Klik Tidak 
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9. Sistem menyimpan 

perubahan data 

Alur Alternatif 

Dirut Sistem 

Eksepsi 

E1. Klik Tidak 

Dirut Sistem 

E1.1 Klik Tidak 
 

 
E1.2. Sistem kembali ke alur 

normal 4 

 

4.2.3.21 Kasus Penggunaan 21: Menambah Data Perumahan 

Tabel 4.21 Kasus Penggunaan 21: Menambah Data Perumahan 

Kode Use Case UC-21 

Nama Use Case Menambah Data Perumahan 

Aktor Dirut, Marketing 

Deskripsi Dirut dan Marketing dapat 

menambah data perumahan 
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Relasi - 

Kondisi Awal Dirut dan Marketing belum 

menambah data perumahan 

Kondisi Akhir Sistem menyimpan dan 

menampilkan data perumahan 

Alur Normal 

Dirut, Marketing Sistem 

1. Membuka halaman 

perumahan 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman perumahan 

3. Klik tambah perumahan 
 

 
4. Sistem menampilkan form 

untuk membuat data 

perumahan 

5. Mengisi isian yang 

diperlukan 

 

6. Klik simpan 
 

 
7. Menyimpan data 

 
8. Menampilkan halaman 

perumahan yang telah 

diperbarui 
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Alur Alternatif 

Dirut, Marketing Sistem 

Eksepsi 

Dirut, Marketing Sistem 

  

 

4.2.3.22 Kasus Penggunaan 22: Melihat Data Perumahan 

Tabel 4.22 Kasus Penggunaan 22: Melihat Data Perumahan 

Kode Use Case UC-22 

Nama Use Case Melihat Data Perumahan 

Aktor Dirut, Marketing 

Deskripsi Dirut dan Marketing dapat 

melihat data perumahan 

Relasi - 

Kondisi Awal Dirut dan Marketing belum 

melihat data perumahan 

Kondisi Akhir Sistem menampilkan data 

perumahan 
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Alur Normal 

Dirut, Marketing Sistem 

1. Membuka halaman 

perumahan 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman perumahan 

3. Klik data perumahan 

yang ingin dilihat detail 

 

 
4. Sistem menampilkan 

halaman detail perumahan 

Alur Alternatif 

Dirut, Marketing Sistem 

Eksepsi 

Dirut, Marketing Sistem 

  

 

4.2.3.23 Kasus Penggunaan 23: Melihat Rekapitulasi 

Pembelian 

Tabel 4.23 Kasus Penggunaan 23: Melihat Rekapitulasi Pembelian 

Kode Use Case UC-23 
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Nama Use Case Melihat Rekapitulasi 

Pembelian 

Aktor Dirut 

Deskripsi Dirut dapat melihat 

rekapitulasi pembelian dan 

mencetaknya 

Relasi - 

Kondisi Awal Dirut belum melihat maupun 

mencetak rekap pembelian 

Kondisi Akhir Sistem menampilkan 

rekapitulasi pembelian 

Alur Normal 

Dirut Sistem 

1. Membuka halaman 

pembelian 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman pembelian 

3. Klik pada pembelian 

yang ingin dilihat 

rekapitulasinya 

 

 
4. Sistem menampilkan 

halaman rekapitulasi 
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pembelian yang 

diinginkan 

Alur Alternatif 

Dirut Sistem 

Eksepsi 

Dirut Sistem 

  

 

4.2.3.24 Kasus Penggunaan 24: Melihat Data Unit 

Tabel 4.24 Kasus Penggunaan 24: Melihat Data Unit 

Kode Use Case UC-24 

Nama Use Case Melihat data unit 

Aktor Dirut, Marketing 

Deskripsi Dirut dan Marketing dapat 

melihat data unit 

Relasi - 

Kondisi Awal Dirut dan Marketing belum 

melihat data unit 
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Kondisi Akhir Sistem menampilkan data unit 

Alur Normal 

Dirut, Marketing Sistem 

1. Membuka halaman unit 
 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman unit 

3. Klik data unit yang 

ingin dilihat detail  

 

 
4. Sistem menampilkan detail 

unit yang telah dipilih 

Alur Alternatif 

 

Dirut, Marketing Sistem 

  

Eksepsi    

Dirut, Marketing Sistem    
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4.2.3.25 Kasus Penggunaan 25: Menambah Data Unit 

Tabel 4.25 Kasus Penggunaan 25: Menambah Data Unit 

Kode Use Case UC-25 

Nama Use Case Menambah data unit 

Aktor Dirut, Marketing 

Deskripsi Dirut dan Marketing dapat 

menambah data unit 

Relasi - 

Kondisi Awal Dirut dan Marketing belum 

menambah data unit 

Kondisi Akhir Sistem menyimpan dan 

menampilkan data unit 

Alur Normal 

Dirut, Marketing Sistem 

1. Membuka halaman 

perumahan 

A1. Membuka halaman unit 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman perumahan 

3. Klik perumahan yang 

ingin ditambah unit  
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4. Sistem menampilkan 

daftar unit pada 

perumahan tersebut 

5. Klik tambah data unit  

 

 
6. Sistem menampilkan form 

tambah unit 

7. Mengisi form dengan isi 

yang sesuai 

 

8. Klik simpan 
 

 
9. Menyimpan data 

 
10. Menampilkan halaman 

data unit yang telah 

diperbarui 

Alur Alternatif 

A1. Membuka halaman unit 

Dirut, Marketing Sistem 

A1. Membuka halaman unit 
 

   

 
A.1.2. Sistem 

menampilkan halaman 

unit 

   

A.1.3. Klik tambah data unit 
 

   

 
A.1.4. Sistem 

menampilkan form 
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tambah unit 

A.1.5. Mengisi form dengan 

isian yang sesuai 

 

   

A.1.6. Klik simpan 
 

   

 
A.1.7. Menyimpan data    

 
A.1.8. Menampilkan 

halaman unit yang telah 

diperbarui 

   

Eksepsi    

Dirut, Marketing Sistem    

  
   

 

4.2.3.26 Kasus Penggunaan 26: Mengubah Data Unit 

Tabel 4.26 Kasus Penggunaan 26: Mengubah Data Unit 

Kode Use Case UC-26 

Nama Use Case Mengubah data unit 

Aktor Dirut 

Deskripsi Dirut dapat mengubah data 

unit 

Relasi - 
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Kondisi Awal Dirut belum mengubah data 

unit 

Kondisi Akhir Sistem menyimpan dan 

menampilkan data unit 

Alur Normal 

Dirut Sistem 

1. Membuka halaman unit 
 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman unit 

3. Klik unit yang ingin 

diubah  

 

 
4. Sistem menampilkan form 

untuk mengubah data unit 

5. Mengubah data unit pada 

form  

 

6. Klik simpan 
 

 
7. Sistem menampilkan 

konfirmasi perubahan data 

unit 

8. Klik Ya 

E1. Klik Tidak 

 

 
9. Menampilkan halaman 

data unit yang telah 
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diperbarui 

Alur Alternatif 

 

Dirut Sistem 

  
   

Eksepsi    

E1. Klik Tidak    

Dirut Sistem    

E1. Klik Tidak 
 

   

 
E1.2. Kembali ke alur normal 

nomor 4 
   

 

4.2.3.27 Kasus Penggunaan 27: Mengelola Metode 

Pembayaran 

Tabel 4.27 Kasus Penggunaan 27: Mengelola Metode Pembayaran 

Kode Use Case UC-27 

Nama Use Case Mengelola Metode 

Pembayaran 

Aktor Marketing 

Deskripsi Marketing dapat mengelola 
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metode pembayaran 

Relasi - 

Kondisi Awal Marketing belum mengelola 

metode pembayaran 

Kondisi Akhir Sistem menyimpan dan 

menampilkan metode 

pembayaran 

Alur Normal 

Marketing Sistem 

1. Membuka halaman 

metode pembayaran 

 

 
2. Sistem menampilkan 

halaman metode 

pembayaran 

3. Klik tambah metode 

pembayaran 

A1. Klik metode 

pembayaran yang ingin 

dilihat detail 

A2. Klik metode 

pembayaran yang ingin 

diubah  

 

 
4. Sistem menampilkan form 

tambah metode 

pembayaran 



68 

 

   

 

5. Mengisi form dengan isi 

yang sesuai  

 

6. Klik simpan 
 

 
7. Menyimpan data 

 
8. Menampilkan halaman 

metode pembayaran yang 

telah diperbarui 

Alur Alternatif 

A1. Klik metode pembayaran yang ingin dilihat detail  

Marketing Sistem 

A1.1. Klik metode 

pembayaran yang ingin 

dilihat detail 

 

   

 
A1.2. Sistem 

menampilkan detail 

metode pembayaran yang 

telah dipilih 

   

Alur Alternatif    

A2. Klik metode pembayaran yang ingin diubah    

Marketing Sistem    

A2.1. Klik metode 

pembayaran yang ingin 
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diubah 

 
A2.2. Sistem 

menampilkan form untuk 

mengubah metode 

pembayaran 

   

A2.3. Mengubah metode 

pembayaran pada form 

 

   

A2.4. Klik simpan 
 

   

 
A2.5. Sistem 

menampilkan konfirmasi 

perubahan data 

   

A2.6. Klik Ya 

          E1. Klik Tidak 

 

   

 
A2.7. Sistem menyimpan 

perubahan data 
   

Eksepsi    

E1. Klik Tidak    

Dirut Sistem    

E1.1 Klik Tidak 
 

   

 
E1.2. Sistem kembali ke alur 

alternatif A2.2 
   

  



70 

 

   

 

[Halaman ini sengaja dikosongkan]
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BAB V 

IMPLEMENTASI SISTEM 
 

Pada bab ini membahas tentang implementasi dari sistem 

yang dibuat. Implementasi ini akan dibagi ke dalam dua bagian, 

yaitu bagian implementasi source code dan implementasi 

antarmuka pengguna. 

5.1 Implementasi Source Code 

Pada bab ini akan ditampilkan source code yang digunakan 

dalam pembuatan aplikasi SPTR.  

5.1.1 Auth.php 

Pada Auth.php berisi source code untuk menampilkan 

halaman login, memproses login, logout, dan pengecekan 

pembayaran melebihi jatuh tempo pada website SPTR. Berikut 

adalah potongan code pada Auth.php yang dapat dilihat pada 

Gambar 5.1. 



 

72  

   

 

 
Gambar 5.1 Auth.php 

5.1.2 Beranda.php 

Pada Beranda.php berisi source code untuk menampilkan 

halaman beranda pada website SPTR. Berikut adalah potongan 

code pada Beranda.php yang dapat dilihat pada Gambar 5.2. 
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Gambar 5.2 Beranda.php 

5.1.3 Perumahan.php 

Pada Perumahan.php berisi source code untuk 

menampilkan halaman perumahan, memproses penambahan, 

pengeditan, dan penghapusan data perumahan, serta menampilkan 

daftar unit pada tiap perumahan tertentu pada website SPTR. 

Berikut adalah potongan code pada Perumahan.php yang dapat 

dilihat pada Gambar 5.3. 
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Gambar 5.3 Perumahan.php 

5.1.4 Unit.php 

Pada Unit.php berisi source code untuk menampilkan 

halaman daftar semua unit, memproses penambahan, pengeditan, 

dan penghapusan data unit, serta menampilkan detail tiap unit 

rumah pada website SPTR. Berikut adalah potongan code pada 

Unit.php yang dapat dilihat pada Gambar 5.4. 
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Gambar 5.4 Unit.php 

5.1.5 Metode.php 

Pada Metode.php berisi source code untuk menampilkan 

halaman daftar metode pembayaran, memproses penambahan, 

pengeditan, dan penghapusan data metode pada website SPTR. 

Berikut adalah potongan code pada Metode.php yang dapat dilihat 

pada Gambar 5.5. 
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Gambar 5.5 Metode.php 

5.1.6 User.php 

Pada User.php berisi source code untuk menampilkan 

halaman daftar user, memproses penambahan, pengeditan, dan 

penghapusan pada data user, menampilkan halaman profil, 

memproses pengeditan profil, dan pengecekan apabila ada 

username kembar untuk pengguna baru yang akan ditambahkan 

pada website SPTR. Berikut adalah potongan code pada User.php 

yang dapat dilihat pada Gambar 5.6. 
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Gambar 5.6 User.php 
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5.1.7 Pembeli.php 

Pada Pembeli.php berisi source code untuk menampilkan 

halaman daftar pembeli, memproses penambahan, pengeditan, dan 

penghapusan data pembeli pada website SPTR. Berikut adalah 

potongan code pada Pembeli.php yang dapat dilihat pada Gambar 

5.7. 

 
Gambar 5.7 Pembeli.php 

5.1.8 Pembelian.php 

Pada Pembelian.php berisi source code untuk 

menampilkan halaman daftar pembelian, membatalkan suatu 

pembelian, menampilkan halaman detail pembelian, menampilkan 

halaman rekap, mengecek status pembelian, serta memproses 
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penambahan dan penghapusan data pembelian pada website SPTR. 

Berikut adalah potongan code pada Pembelian.php yang dapat 

dilihat pada Gambar 5.8. 
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Gambar 5.8 Pembelian.php 
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5.1.9 Pembayaran.php 

Pada Pembayaran.php berisi source code untuk 

menampilkan halaman daftar pembayaran lunas, menampilkan 

halaman detail pembayaran, memproses pembayaran, men-

generate pembayaran baru, dan melakukan cek status pembelian 

dari suatu pembayaran pada website SPTR. Berikut adalah 

potongan code pada pembayaran.php yang dapat dilihat pada 

Gambar 5.9. 

 
Gambar 5.9 Pembayaran.php 
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5.1.10 Pembayaran_tambahan.php 

Pada Pembayaran_tambahan.php berisi source code untuk 

menampilkan halaman daftar pembayaran tambahan, 

menampilkan halaman detail pembayaran tambahan, memproses 

pembayaran untuk pembayaran tambahan, dan membuat 

pembayaran tambahan baru pada website SPTR. Berikut adalah 

potongan code pada Pembayaran_tambahan.php yang dapat dilihat 

pada Gambar 5.10. 
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Gambar 5.10 Pembayaran_tambahan.php 

5.1.11 Tunggakan.php 

Pada Tunggakan.php berisi source code untuk 

menampilkan halaman daftar tunggakan dari tunggakan terlama 

maupun terbaru, menampilkan halaman detail tunggakan, serta 

mencetak suatu tagihan tunggakan pada website SPTR. Berikut 
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adalah potongan code pada Tunggakan.php yang dapat dilihat pada 

Gambar 5.11. 

 
Gambar 5.11 Tunggakan.php 

5.1.12 Kwitansi.php 

Pada Kwitansi.php berisi source code untuk menampilkan 

halaman kwitansi dari pembayaran yang telah lunas dan mencetak 

kwitansi tersebut pada website SPTR. Berikut adalah potongan 

code pada Kwitansi.php yang dapat dilihat pada Gambar 5.12. 
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Gambar 5.12 Kwitansi.php 

5.2 Implementasi Antarmuka Pengguna 
Pada bagian ini akan ditampilkan antarmuka halaman 

aplikasi yang memuat fitur-fitur yang tersedia pada website SPTR. 

5.2.1 Halaman Login 

Pada Gambar 5.13 berikut menampilkan halaman form 

untuk melakukan login sebelum masuk ke beranda SPTR. 
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Gambar 5.13 Halaman Login 

5.2.2 Halaman Daftar User 

Pada Gambar 5.14 berikut menampilkan halaman daftar 

pengguna pada aplikasi SPTR. 

 
Gambar 5.14 Halaman Daftar User 

5.2.3 Halaman Daftar Pembelian 

Pada Gambar 5.15 berikut menampilkan halaman daftar 

pembelian yang ada di SPTR. 
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Gambar 5.15 Halaman Daftar Pembelian 

5.2.4 Halaman Detail Pembelian 

Pada Gambar 5.16, Gambar 5.17, Gambar 5.18, dan 

Gambar 5.19 berikut menampilkan halaman detail suatu pembelian 

di SPTR. 

 
Gambar 5.16 Halaman Detail Pembelian (Bagian 1) 



 

88  

   

 

 
Gambar 5.17 Halaman Detail Pembelian (Bagian 2) 

 
Gambar 5.18 Halaman Detail Pembelian (Bagian 3) 
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Gambar 5.19 Halaman Detail Pembelian (Bagian 4) 

5.2.5 Halaman Daftar Pembayaran 

Pada Gambar 5.20 berikut menampilkan halaman daftar 

pembayaran yang telah lunas di SPTR. 

 
Gambar 5.20 Halaman Daftar Pembayaran 

5.2.6 Halaman Detail Pembayaran 

Pada Gambar 5.21 berikut menampilkan halaman detail 

suatu pembayaran di SPTR. 
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Gambar 5.21 Halaman Detail Pembayaran 

5.2.7 Halaman Daftar Pembayaran Tambahan 

Pada Gambar 5.22 berikut menampilkan halaman daftar 

pembayaran tambahan yang ada di SPTR. 

 
Gambar 5.22 Halaman Daftar Pembayaran Tambahan 
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5.2.8 Halaman Detail Pembayaran Tambahan 

Pada Gambar 5.23 berikut menampilkan halaman detail 

suatu pembayaran tambahan di SPTR. 

 
Gambar 5.23 Halaman Detail Pembayaran Tambahan 

5.2.9 Halaman Daftar Tunggakan 

Pada Gambar 5.24 berikut menampilkan halaman daftar 

tunggakan dari yang terlama maupun terbaru di SPTR. 
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Gambar 5.24 Halaman Daftar Tunggakan 

5.2.10 Halaman Detail Tunggakan 

Pada Gambar 5.25 berikut menampilkan halaman detail 

suatu tunggakan di SPTR. 

 
Gambar 5.25 Halaman Detail Tunggakan 
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5.2.11 Halaman Daftar Pembeli 

Pada Gambar 5.26 berikut menampilkan halaman daftar 

pembeli yang ada di SPTR. 

 
Gambar 5.26 Halaman Daftar Pembeli 

5.2.12 Halaman Daftar Perumahan 

Pada Gambar 5.27 berikut menampilkan halaman daftar 

perumahan yang ada di SPTR. 
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Gambar 5.27 Halaman Daftar Perumahan 

5.2.13 Halaman Daftar Unit 

Pada Gambar 5.28 berikut menampilkan halaman daftar 

unit yang ada di SPTR. 

 
Gambar 5.28 Halaman Daftar Unit 
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5.2.14 Halaman Daftar Unit Suatu Perumahan 

Pada Gambar 5.29 berikut menampilkan halaman daftar 

unit tiap perumahan tertentu yang ada di SPTR. 

 
Gambar 5.29 Halaman Daftar Unit Suatu Perumahan 

5.2.15 Halaman Rekap Pembelian Customer 

Pada Gambar 5.30 dan Gambar 5.31 berikut menampilkan 

halaman rekap pembelian customer yang ada di SPTR. 
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Gambar 5.30 Halaman Rekap Pembelian Customer (Bagian 1) 

 
Gambar 5.31 Halaman Rekap Pembelian Customer (Bagian 2) 

5.2.16 Halaman Daftar Metode Pembayaran 

Pada Gambar 5.32 berikut menampilkan halaman daftar 

metode pembayaran yang tersedia di SPTR. 
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Gambar 5.32 Halaman Daftar Metode Pembayaran 

5.3 Skenario Transaksi Pembelian Rumah 
Berikut akan ditunjukkan simulasi transaksi pembelian 

rumah melalui SPTR. 

5.3.1 Menambah Pembeli Baru 

Sebelum transaksi dilakukan, pertama menambahkan data 

pembeli seperti yang terlihat pada Gambar 5.33. 
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Gambar 5.33 Menambahkan Data Pembeli Baru 

5.3.2 Membuat Pembelian Baru 

Berikut adalah membuat pembelian baru dengan pembeli 

yang baru ditambahkan seperti yang terlihat pada Gambar 5.34. 

 
Gambar 5.34 Membuat Pembelian Baru 
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5.3.3 Membayar Cicilan 

Setelah data pembelian berhasil dibuat, selanjutnya adalah 

membayar cicilan seperti yang terlihat pada Gambar 5.35, Gambar 

5.36, dan Gambar 5.37. 

 
Gambar 5.35 Membayar Cicilan 

 

 
Gambar 5.36 Konfirmasi Pembayaran Cicilan 
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Gambar 5.37 Pembayaran Cicilan Berhasil 

5.3.4 Membayar Tunggakan 

Jika ada pembayaran yang melebihi jatuh tempo, maka 

akan dianggap menunggak dan masuk ke data tunggakan. Berikut 

adalah membayar tunggakan seperti yang terlihat pada Gambar 

5.38, Gambar 5.39, Gambar 5.40, dan Gambar 5.41. 

 
Gambar 5.38 Data Tunggakan Sebelum Dibayar 
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Gambar 5.39 Tunggakan Cicilan 1 Sebelum Dibayar 

 

 
Gambar 5.40 Tunggakan Cicilan 1 Setelah Dibayar 
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Gambar 5.41 Tunggakan Cicilan Berkurang 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapat setelah melakukan pembuatan 

aplikasi Sistem Pendataan Transaksi Rumah pada kegiatan kerja 

praktik di PT. Indo Tata Graha Provinsi Jawa Timur adalah sebagai 

berikut:  

a. Sistem yang dibangun telah sesuai dengan permintaan. 

b. Dengan adanya aplikasi SPTR, PT. Indo Tata Graha dapat 

dengan mudah memonitor dan mengelola data untuk 

memaksimalkan potensi penjualan rumah. 

 

6.2 Saran 

Dalam pengerjaannya, sistem yang dibuat masih memiliki 

kekurangan. Berikut adalah saran yang dapat diberikan penulis 

setelah menjalani kerja praktik ini. 

a. Perlu dipertimbangkan untuk menghubungkan sistem dengan 

pembayaran yang dilakukan melalui transfer atau virtual 

account. 
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