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ABSTRAK 

 Eventeer merupakan platform inovasi karya Digital 

Amoeba PT. Telekomunikasi Indonesia Tbk yang mewadahi 

berbagai pihak dalam mencari komunitas yang diinginkan, 

mengatur komunitas yang dibuat, dan menjadi media 

pembelajaran serta penyebaran informasi khususnya dalam 

bidang teknologi. Proses perombakan aplikasi Eventeer memakan 

waktu selama kurang lebih empat (4) bulan dan dikerjakan 

menggunakan metode Agile. Dari sisi pengembang Frontend, 

pengerjaan dimulai dari fitur Landing Page, Registrasi dan Login 

menggunakan email, Telkom Single Sign On (SSO), atau Google 

SSO, dilanjutkan dengan Homepage, Community Page, Profile, 

Chat, Notifikasi, Detail Community, Detail Event, Notifikasi, dan 

diakhiri dengan pengerjaan Final Project. Secara umum, 

pengembangan ulang aplikasi Eventeer berbasis website dari sisi 

Frontend telah diselesaikan dengan baik dan memenuhi 90% 

Minimum Viable Product (MVP) yang ditentukan walaupun masih 

diperlukan beberapa penyempurnaan. 

 

Kata Kunci : NextJS, Agile, Bootstrap, Pemrograman web, 

Scrum  



xx 
 

[Halaman ini sengaja dikosongkan]  



xxi 
 

KATA PENGANTAR 

 Puji syukur saya haturkan kepada Tuhan Yesus Kristus 

yang telah memberi penulis kesempatan dan kekuatan sehingga 

penulis dapat menyelesaikan kegiatan magang dan laporan kerja 

praktik dengan tepat waktu. Penyusunan laporan kerja praktik ini 

dibuat berdasarkan hasil magang penulis di PT. Telekomunikasi 

Indonesia Tbk (Digital Amoeba). Laporan ini dibuat untuk 

memenuhi persyaratan kelulusan Program Magang & Studi 

Independen Bersertifikat Merdeka Belajar Kampus Merdeka 

(MSIB MBKM) Periode 4 dan juga mata kuliah Magang serta 

Kerja Praktik Program Pendidikan Strata Satu (S1) Program Studi 

Teknik Informatika di Institut Teknologi Sepuluh Nopember (ITS) 

Surabaya. Pengalaman baru yang penulis dapatkan semasa 

melakukan magang semakin menambah wawasan dan gambaran 

mengenai cara kerja seorang pengembang Frontend Web di PT. 

Telekomunikasi Indonesia (Digital Amoeba). 

Selama penulis membuat laporan kerja praktik ini, penulis 

banyak diberi motivasi serta doa dari orangtua, kakak, dan keluarga 

yang senantiasa selalu ada untuk memberikan dukungan baik 

dalam rupa moral maupun materi. 

Dalam kesempatan ini, penulis berterima kasih kepada 

pihak-pihak yang telah membantu proses penulisan laporan kerja 

praktik magang ini. Secara khusus penulis sampaikan terima kasih 

kepada : 

1. Bapak Prof. Dr. Ir. Adi Soeprijanto, M.T. selaku Wakil 

Rektor I Bidang Akademik dan Kemahasiswaan ITS yang telah 

memberi persetujuan dan dukungan bagi penulis untuk mengikuti 

kegiatan magang. 

 



xxii 
 

2. Ibu Dr. Eng. Chastine Fatichah, S.Kom, M.Kom. selaku 

Ketua Program Studi Teknik Informatika Institut Teknologi 

Sepuluh Nopember (ITS) Surabaya yang telah membantu 

kelancaran kerja magang dengan mengeluarkan surat kerja magang 

dan rekomendasi mahasiswa. 

3. Bapak Ary Mazharuddin Shiddiqi, S.Kom., 

M.Comp.Sc., Ph.D. selaku Sekretaris I bidang Kemahasiswaan 

yang telah membimbing dan mengarahkan penulis dalam hal 

konversi Satuan Kredit Semester (SKS) untuk program magang 

penulis. 

4. Bapak Abdul Munif, S.Kom., M.Sc. selaku Koordinator 

Tim Konsultasi Kemahasiswaan Teknik Informatika ITS yang 

selalu sigap dalam mengurus administrasi penulis dalam mendaftar 

program MSIB MBKM Periode 4. 

5. Dr. Baskoro Adi P., S.Kom.,M.Kom. selaku dosen 

monitoring dan evaluasi serta pembimbing penulis selama 

melakukan kegiatan magang dan kerja praktik sehingga penulis 

dapat melakukan konversi SKS. 

6. Bapak Mahathir Aldiafis M. Nasution selaku 

Pembimbing Lapangan sekaligus mentor penulis dalam mendalami 

dunia Frontend Web untuk platform Eventeer di Digital Amoeba. 

7. Rivaldi Agustinus Nugroho Siringoringo selaku rekan 

penulis di Frontend Web Developer Eventeer yang telah membantu 

penulis dalam belajar banyak hal baru dan yang selalu berkenan 

menjawab pertanyaan teknis penulis. 

8. Risa Augusta, Farih Sartika, Rayhan Ravianda, Laida 

Lavenia, dan Reihan Manzis selaku tim Frontend Developer 

Digital Amoeba yang secara langsung maupun tidak langsung 

memberi penulis ilmu-ilmu baru. 

 



xxiii 
 

Akhir kata penulis mengucapkan terima kasih banyak pada 

semua pihak yang telah membantu penulis dalam proses 

penyelesaian laporan kerja praktik ini. 

Penulis berharap dan berterima kasih atas segala saran dan 

masukan dari pembaca, menerima saran serta masukan tersebut 

dengan hati terbuka. Akhir kata, besar harapan penulis agar laporan 

kerja praktik ini dapat bermanfaat bagi kemajuan semua pihak. 

 

Surabaya, 10 Juli 2023 

Monica Narda Davita 

 

  



xxiv 
 

[Halaman ini sengaja dikosongkan] 



1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

  Digital Amoeba merupakan inkubator yang 

dinaungi oleh PT. Telkom Indonesia dalam 

mengembangkan ide-ide para karyawannya yang dapat 

menciptakan inovasi dan talenta-talenta digital. Dalam 

pencapaian misinya tersebut, Digital Amoeba menerapkan 

tiga (3) prinsip berikut: Build People, Build Business, dan 

Build System. Terdapat lebih dari 10.000 talenta, 3000 ide, 

dan 500 inkubasi yang didukung oleh Digital Amoeba 

(bdk. Web Digital Amoeba). Salah satu produk yang 

dikembangkan oleh Digital Amoeba ialah Eventeer, 

platform all-in-one untuk penyelanggaraan berbagai 

komunitas khususnya komunitas berbasis teknologi.  

  Kemunculan aplikasi Eventeer tidak terlepas dari 

fakta bahwa semakin pesatnya penggunaan teknologi yang 

ada di Indonesia yang secara tidak langsung menyebabkan 

munculnya pegiat teknologi (Mildawati, 2016). Eventeer 

hadir untuk mewadahi kegiatan berbagai komunitas mulai 

dari mencari komunitas, berkomunikasi, mengadakan dan 

mengatur acara, hingga mendapatkan sertifikat sesuai 

dengan program yang diikuti. Namun, perkembangan 

zaman juga memunculkan kebutuhan baru bagi para 

pengguna sehingga platform Eventeer memerlukan 

perombakan untuk menjawab kebutuhan-kebutuhan baru 

tersebut. 
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Pengembangan platform Eventeer tidak terlepas 

dari peran para tim teknis yang terdiri dari Frontend Web 

Developer, Backend, System Analyst yang merangkap 

menjadi juga Quality Assurance, dan Development 

Operations. Frontend Web Developer merupakan seorang 

yang bertugas dalam mengembangkan antarmuka website 

sehingga pengguna website dapat berinteraksi dengan 

sistem (Mufti Prasetiyo et al., 2022). Oleh karena itu, peran 

Frontend Web Developer bagi pengembangan aplikasi 

Eventeer berbasis website sangat krusial, terutama dalam 

pengembangan ulang Eventeer menjadi aplikasi dengan 

antarmuka dan beberapa fitur yang baru. 

1.2. Tujuan 

  Adapun tujuan dari pengembangan ulang aplikasi 

Eventeer berbasis website dari sisi Frontend Web 

Developer adalah sebagai berikut: 

1. Mengembangkan media yang praktis bagi para 

pencari maupun pencipta berbagai komunitas khususnya 

komunitas berbasis teknologi. 

2. Menyediakan berbagai fitur yang dapat 

mempermudah aktivitas komunitas dalam berdiskusi dan 

menyusun program bagi anggota komunitas. 

3. Menyebarluaskan informasi komunitas kepada 

para anggota maupun pihak eksternal yang tepat sasaran. 
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1.3. Manfaat 

  Manfaat yang diperoleh dengan adanya website 

Eventeer  antara lain adalah mempermudah pembuat 

komunitas untuk menyebarluaskan informasi dan mencari 

peserta yang tepat sasaran. Selain itu, Eventeer 

mempermudah pelaksanaan acara dari suatu komunitas 

dalam platform yang praktis dan memiliki fitur yang cukup 

lengkap. Dengan demikian, para pembuat komunitas tidak 

perlu repot-repot menggunakan banyak platform untuk 

mengelola acaranya dan para pencari komunitas tidak 

terlalu susah untuk mencari komunitas maupun acara yang 

mereka minati. 

1.4. Rumusan Masalah 

  Rumusan masalah dari kerja praktik ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana para peminat teknologi maupun peminat 

bidang lainnya dapat mengadakan suatu acara dengan 

praktis? 

2. Bagaimana kami menjawab kebutuhan para pencari dan 

penggiat komunitas tersebut? 

3. Bagaimana suatu komunitas dapat menggaet peserta untuk 

acara mereka secara tepat sasaran? 

1.5. Lokasi dan Waktu Kerja Praktik 

  Kegiatan magang dan kerja praktik dilaksanakan 

secara luring di kantor Digital Amoeba (Jl. Gegerkalong 

Hilir, Bandung). 

Adapun kerja praktik dimulai pada tanggal 16 

Februari 2023 hingga 30 Juni 2023. 
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1.6. Metodologi Kerja Praktik 

Metodologi dalam pembuatan laporan kerja praktik 

meliputi : 

1.6.1. Pencarian Kebutuhan 
Langkah pertama yang dilakukan sebelum 

mengembangkan platform Eventeer versi kedua 

(pengembangan ulang) ialah pencarian kebutuhan yang 

dilakukan oleh tim sales dan tim produk. 

1.6.2. Perencanaan 
Selanjutnya ialah tahap perencanaan yang 

dilakukan oleh Product Owner (PO) dalam menyusun 

timeline pengerjaan. Pada sisi tim pengembang 

(AMATech), tahap perencanaan diisi dengan 

penentuan kerangka kerja dan design system apa yang 

akan digunakan dalam melakukan pengembangan. 

Untuk sisi Frontend, akan digunakan tech-stack 

ReactJS, NextJS versi 13, dan Bootstrap versi 5. 

1.6.3. Desain 
Langkah ketiga ialah tahap desain yang dilakukan 

oleh tim desain (AMAVisual). Pembuatan desain 

diawali dengan pembuatan Low Fidelity Design dan 

disempurnakan melalui High Fidelity Design. Selain 

AMAVisual, System Analyst juga melakukan 

perancangan basis data berupa pembuatan Activity 

Diagram dan Entity Relationship Diagram (ERD) 

untuk digunakan saat proses pengembangan oleh 

AMATech. 
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1.6.4. Implementasi Sistem 
Setelah desain sudah selesai dibuat, maka sistem 

sudah siap dikembangkan oleh AMATech yang 

dikerjakan secara paralel. Frontend melakukan slicing 

dan integrasi API, Backend melakukan pembuatan API 

sesuai kebutuhan Frontend, Quality Assurance 

membuat dan menguji test-case sesuai dengan fitur 

yang dikembangkan, dan DevOps melakukan 

konfigurasi deployment website serta sistem untuk 

melihat anomali pada website. 

1.6.5. Release and Feedback 
Setelah suatu fitur telah dikembangkan maka akan 

ada langkah selanjutnya yang disebut dengan Release 

and Feedback. Pada tahapan ini, dilakukan Sprint 

Review and Retrospective untuk menilai dan memberi 

masukan terhadap pekerjaan yang sudah dilakukan 

selama satu sprint tersebut. 

1.6.6. Track and Monitor 
Pada tahapan ini, AMATech melakukan revisi dan 

penyempurnaan fitur yang telah dilakukan sebagai 

upaya preventif terjadinya error lain. Tahapan ini 

adalah tahap terakhir pada proses pengembangan 

Eventeer yang menggunakan metode Agile. 

Selanjutnya proses akan kembali ke tahap pertama yaitu 

tahap pencarian kebutuhan. 
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1.7. Sistematika Laporan 
1.7.1. Bab I Pendahuluan 

Bab ini berisi latar belakang, tujuan, manfaat, 

rumusan masalah, lokasi dan waktu kerja praktik, 

metodologi, dan sistematika laporan. 

1.7.2. Bab II Profil Perusahaan 
Bab ini berisi gambaran umum Digital Amoeba 

mulai dari profil hingga lokasi perusahaan. 

1.7.3. Bab III Tinjauan Pustaka 
Bab ini berisi dasar teori dari teknologi yang 

digunakan dalam menyelesaikan proyek kerja praktik. 

1.7.4. Bab IV Analisis dan Perancangan Infrastruktur  

Sistem 
Bab ini berisi mengenai tahap analisis sistem 

aplikasi dalam menyelesaikan proyek kerja praktik. 

1.7.5. Bab V Implementasi Sistem 
Bab ini berisi kode sumber yang dikerjakan 

penulis dalam mengembangkan platform Eventeer 

dan Landing Page Digital Amoeba. 
1.7.6. Bab VI Hasil Pengerjaan 

Bab ini menampilkan hasil akhir pengerjaan 

pengembangan ulang platform Eventeer berbasis 

website dan Landing Page Digital Amoeba 

1.7.7. Bab VII Kesimpulan dan Saran 
Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang didapat 

dari proses pelaksanaan kerja praktik. 
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BAB II 

PROFIL PERUSAHAAN 

2.1. Profil PT Telekomunikasi Indonesia Tbk & 

Digital Amoeba 

 PT Telekomunikasi Indonesia Tbk merupakan 

Badan Usaha Milik Negara (BUMN) yang bergerak di 

bidang jasa layanan teknologi informasi dan komunikasi 

(TIK) dan jaringan telekomunikasi. Digital Amoeba 

merupakan inkubator yang dinaungi oleh PT 

Telekomunikasi Indonesia Tbk. Berikut merupakan 

struktur organisasi yang menaungi Digital Amoeba 

Gambar 1 Struktur Organisasi Telkom Corporate University 

Berdasarkan struktur organisasi di atas, Digital Amoeba 

berada di divisi Tribe Leader Innovation Management 

Corpu. 
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2.2. Lokasi 

 Jl. Gegerkalong Hilir, Sukarasa, Kec. Sukasari, 

Kota Bandung, Jawa Barat 40152 
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BAB III 

TINJAUAN PUSTAKA 

3.1. Pemrograman Web 

 Web atau World Wide Web adalah ruang 

informasi yang berisi dokumen dan resource web lainnya 

yang dapat diidentifikasi melalui sebuah URL (Uniform 

Resource Locators, contohnya www.google.com)  dan 

diakses ketika terkoneksi dengan internet. Halaman 

penyedia dokumen di dalam web dapat disebut sebagai 

website yang dapat terkoneksi satu dengan lainnya 

(hyperlink). 

 Pemrograman web adalah proses pembuatan suatu 

halaman agar bisa diakses oleh semua orang. Dalam 

pembuatan website, diperlukan sebuah standar pada 

website agar semua orang dapat membaca informasi dalam 

keadaan yang berbeda. Standar tersebut ialah HTML 

(Hypertext Markup Language). Oleh sebab itu, 

pemrograman web memiliki tugas untuk menciptakan 

suatu halaman sesuai standar HTML agar semua orang 

memiliki akses pada informasi di dalam halaman tersebut 

(Khairul Kawistara and Hidayatullah, 2020). 

3.2. HTML 

 HTML merupakan bahasa standar internasional 

yang digunakan untuk membuat halaman web. HTML 

menggambarkan struktur dan isi semantik dari sebuah 

dokumen. HTML biasanya digabungkan dengan 

Cascading Style Sheet (CSS)  dan Javascript. CSS untuk 

memperindah tampilan dan Javascript untuk client side 

scripting language (A. Faradilla., 2022). 

http://www.google.com/
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3.3. Javascript 

Javascript adalah sebuah bahasa tingkat tinggi 

yang dinamis. Javascript memiliki banyak sekali 

fungsionalitas seperti web application, backend, desktop 

application, Internet of Things (IoT), dan lain - lain. Pada 

buku kerja praktik ini Javascript digunakan untuk client 

side scripting language yang tertanam pada HTML sebuah 

website. Javascript juga memiliki banyak library yang 

dapat digunakan contohnya NodeJS, AxiosJS, BluebirdJS, 

VueJS, AngularJS, ReactJS, AnimateJS, dan lain - lain. 

Pada kerja praktik ini, penulis menggunakan library 

ReactJS dengan kerangka kerja (framework) NextJS 

(Reactor, 2021). 

3.4. ReactJS 

  ReactJS merupakan open-source library yang 

dilengkapi untuk mengembangkan suatu antar muka secara 

tidak langsung untuk suatu halaman aplikasi. ReactJS 

memampukan para pengembangan perangkat lunak untuk 

menciptakan suatu website yang cukup besar yang 

memerlukan data dan perubahan pada beberapa waktu 

tanpa harus memuat ulang halaman (Rawat and Mahajan, 

2020). Berbeda dengan Javascript Vanilla yang tidak bisa 

berisi HTML, pada ReactJS pengembang dapat 

menuliskan sintaks HTML. Dengan demikian, ReactJS 

merupakan library yang cukup krusial dalam 

pengembangan sisi Frontend aplikasi website secara 

praktis. 
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3.5. NextJS 

NextJS merupakan suatu framework ReactJS yang 

memiliki berbagai fitur. Apabila suatu aplikasi berbasis 

website memerlukan rendering dari sisi server (server-

side-renedering), maka penggunaan ReactJS tidak akan 

memenuhi kebutuhan tersebut—diperlukan kerangka kerja 

NextJS (Fariz, Lazuardy and Anggraini, 2022). 

Pada kerja praktik penulis, penggunaan NextJS 

berada pada autentikasi pengguna ketika Login dengan 

Google dan menyimpan state pengguna saat masuk. Selain 

itu, karena sifat NextJS yang merupakan server-side-

rendering, penulis memanfaatkan fitur Image 

Optimization milik NextJS.  

3.6. Bootstrap 

Bootstrap merupakan sistem open-source dan 

gratis bagi pengembangan sisi frontend aplikasi berbasis 

website. Bootstrap terdiri dari kerangka HTML dan CSS 

untuk tipografi, bentuk, route, dan berbagai bagian antar 

muka lainnya—serta memampukan penggunaan 

Javascript. Bootstrap merupakan bahasa yang minim 

sintaks untuk menciptakan template, gambar, tombol, 

portofolio, menu, dan lain sebagainya yang lebih responsif 

(Durganath and Edreena, 2016).  

Pada kerja praktik penulis, Bootstrap 

dipergunakan untuk melakukan resposivitas layar, 

pembuatan navigation bar (navbar), offcanvas, tombol, 

modal, dan sebagainya. 



14 
 

3.7. Agile 

 Digital Amoeba menerapkan budaya kerja berupa 

Agile dan dengan menggunakan metode Scrum. Agile 

merupakan pendekatan ringan yang bertujuan untuk 

mengatasi metode pengembangan perangkat lunak yang 

kompleks dan untuk mengurangi biaya selama pengerjaan 

pada tahap apa pun, hal ini dilakukan dengan mengatur 

penugasan-penugasan dan koordinasi melalui sekumpulan 

nilai-nilai dan prinsip tertentu (Al-Saqqa, Sawalha and 

Abdelnabi, 2020). 

3.8.  Scrum 

Scrum sendiri merupakan salah satu metode yang 

digunakan dalam menerapkan pendekatan Agile dan 

merupakan metode yang cukup populer di era modern ini 

(Masood, Hoda and Blincoe, 2022). 
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BAB IV 

ANALISIS DAN PERANCANGAN INFRASTRUKTUR 

SISTEM 

4.1. Analisis Sistem 

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai tahapan dalam 

membangun infrastruktur aplikasi Eventeer. Hal tersebut 

dijelaskan ke dalam dua bagian, definisi umum aplikasi dan 

analisis kebutuhan. 

 

4.1.1. Definisi Umum Aplikasi 

Eventeer merupakan platform all-in-one bagi para 

pencipta maupun pencari komunitas. Alur penggunaan 

platform Eventeer dimulai dengan pengenalan platform 

Eventeer melalui Landing Page. Selanjutnya pengguna dapat 

melakukan registrasi yang dapat dilakukan menggunakan 

email, Google, maupun Telkom SSO (Single Sign On). Setelah 

pengguna mengisi berbagai data diri dan minat komunitasnya, 

pengguna dapat masuk melalui akun yang telah dibuat dan 

akan diarahkan ke Homepage. Pada Homepage, pengguna 

dapat melihat sekilas komunitas dan acara sesuai dengan 

minatnya. Pada Homepage juga disediakan arahan untuk ke 

fitur lain seperti fitur Profil, Notifikasi, melihat detail 

komunitas dan event, mengakses media pembelajaran, 

melakukan interaksi melalui fitur chat, dan keluar (logout). 
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4.1.2 Analisis Kebutuhan 

Berikut merupakan fitur-fitur yang disediakan 

Eventeer: 

1. Menciptakan dan/atau menemukan komunitas 

berdasarkan minat 

a. Pengguna dapat berkolaborasi dengan 

pengguna lain. 

b. Pengguna dapat mengunggah konten 

terkait komunitas. 

c. Pengguna dapat melakukan diskusi yang 

terorganisir. 

d. Pengguna dapat berinteraksi dengan 

pengguna lain. 

2. Menciptakan dan mengatur acara yang interaktif 

bagi peserta 

a. Pengguna dapat mengelola acara. 

b. Pengguna dapat membuat acara. 

c. Sistem menyediakan tiket webinar atau 

acara. 

3. Menyediakan media pembelajaran 

a. Pengguna dapat mengunggah konten 

edukatif. 

b. Pengguna dapat berdiskusi melalui fitur 

pembelajaran. 
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4.2. Perancangan Infrastruktur Sistem 

4.2.1. Entity Relationship Diagram (ERD) Eventeer 

 

  

Gambar 2 ERD Eventeer Revamped 
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4.2.2. Activity Diagram Login 

 
Gambar 3 Activity Diagram: Login  
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4.2.3. Activity Diagram Continue With Google 

 
Gambar 4 Activity Diagram: Continue with Google 
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4.2.4. Activity Diagram Homepage 

 
Gambar 5 Activity Diagram: Homepage 
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4.2.5. Activity Diagram Edit Profile 

 
Gambar 6 Activity Diagram: Profile Page  
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4.2.6. Activity Diagram Chat 

 
Gambar 7 Activity Diagram: Chat 
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4.2.7. Activity Diagram Notification 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Gambar 8 Activity Diagram: Notification Tab 
Activity (Joined Community) 

Gambar 9 Activity Diagram: Notification Tab Activity 
(Managed Community) 
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Gambar 10 Activity Diagram: Notification Tab 

Updates 
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4.2.2. Entitiy Relationship Diagram (ERD) Landing 

Page Digital Amoeba 

 

 
Gambar 11 ERD Landing Page Digital Amoeba 
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BAB V 

IMPLEMENTASI SISTEM 

 Bab ini membahas tentang implementasi dari sistem yang 

kami buat. Implementasi ini akan dibagi ke dalam dua bagian, yaitu 

bagian pengerjaan pengembangan ulang Eventeer dan pengerjaan 

Landing Page Digital Amoeba sesuai dengan bagian yang 

dikerjakan oleh penulis. 

5.1. Pengembangan Ulang Eventeer 

5.1.1. Landing Page 
5.1.1.1. Index.jsx 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Kode Sumber 1 Landing page: index.jsx 
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5.1.1.2. Navbar Component 

 
Kode Sumber 2 Landing Page: Navbar.jsx 

 

Kode Sumber 3 
Landing Page: 

Navbar.scss 
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5.1.1.3. Introduction Component 

 

 

Kode Sumber 4 Landing Page: 
Introduction.jsx 

Kode Sumber 5 
Landing Page: 

Introduction.scss 
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5.1.1.4. Advantages Component 

 

Kode Sumber 7 Landing Page: Advantages.jsx 

Kode Sumber 6 
Landing Page: 

Advantages.scss 
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5.1.1.5. Features Component 

 
Kode Sumber 9 Landing Page: Features.jsx 

Kode Sumber 8 
Landing Page: 
Features.scss 
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5.1.1.6. Achievement Component 

 

  

Kode Sumber 10 Landing Page: 
Achievement.jsx 

Kode Sumber 11 
Landing Page: 

Achievement.scss 
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5.1.1.7. Download Component 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kode Sumber 12 Landing Page: Download.jsx 

Kode Sumber 13 Landing 
Page: Download.scss 
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5.1.1.8. Testimonial Component 

Kode Sumber 15 Landing Page: 
Testimonial.jsx 

Kode Sumber 14 
Landing Page: 

Testimonial.scss 
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5.1.1.9. Get Account Component 

 
Kode Sumber 17 Landing Page: GetAccount.jsx 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kode Sumber 18 
Landing Page: 

GetAccount.scss 1/2 

Kode Sumber 16 
Landing Page: 

GetAccount.scss 2/2 
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5.1.1.10. Footer Component 

 
Kode Sumber 20 Landing Page: Footer.jsx 

Kode Sumber 
19 Landing 

Page: 
Footer.scss 
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5.1.1.11. Languages Constant 

 
Kode Sumber 21 Landing Page: Constant Languages 



39 
 

 

 

5.1.2. Login 
5.1.2.1. Index.jsx 

 
Kode Sumber 22 Login: index.jsx 1/5 
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Kode Sumber 24 Login: index.jsx 2/5 

Kode Sumber 23 Login: 
index.jsx 3/5 
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Kode Sumber 26 Login: index.jsx 4/5 

Kode Sumber 25 Login: index.jsx 5/5 
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5.1.2.2. ModalEmailIsNotRegistered Component 

5.1.2.3. ModalEmailIsAlreadyRegistered 

Component 

 
Kode Sumber 28 Login: ModalEmailIsAlreadyRegistered.jsx 

Kode Sumber 27 Login: ModalEmailIsNotRegistered.jsx 
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5.1.2.4. ModalLoginSuccess Component 

 
Kode Sumber 29 Login: ModalLoginSuccess.jsx 
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5.1.2.5. ModalMaxLoginAttempt Component 

 
Kode Sumber 30 Login: ModalMaxLoginAttempt.jsx 
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5.1.2.6. ModalConfirmation Component 

 
Kode Sumber 31 Component: ModalConfirmation.jsx 
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5.1.2.7. NextAuth for Login with Google 

 
Kode Sumber 32 Login: NextAtuh.js 



47 
 

5.1.3. Homepage 

5.1.3.1. Index.jsx 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kode Sumber 33 Homepage: index.jsx 1/3 
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Kode Sumber 34 Homepage: index.jsx 2/3 
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Kode Sumber 35 Homepage: index.jsx 3/3  
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5.1.3.2. ModalHolaHomepage Component 

 
Kode Sumber 36 Homepage: ModalHolaHomepage.jsx 
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5.1.3.3. ModalProfile Component 

 
Kode Sumber 38 Homepage: ModalProfile.jsx 1/2 

Kode Sumber 37 Homepage: 
ModalProfile.jsx 2/2 
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5.1.4. Edit Profile 

5.1.4.1. Index.jsx 

 
Kode Sumber 40 Edit Profile: 
index.jsx 1/11 

Kode Sumber 39 Edit Profile: index.jsx 

2/11 
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Kode Sumber 42 Edit Profile: index.jsx 3/11 

Kode Sumber 
41 Edit Profile: 
index.jsx 4/11 
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Kode Sumber 44 Edit Profile: index.jsx 5/11 

Kode Sumber 43 Edit Profile: 
index.jsx 6/11 
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Kode Sumber 45 Edit Profile: index.jsx 7/11 
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Kode Sumber 46 Edit Profile: index.jsx 8/11 

 
Kode Sumber 47 Edit Profile: index.jsx 9/11 
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Kode Sumber 48 Edit Profile: index.jsx 10/11 
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Kode Sumber 49 Edit Profile: index.jsx 11/11 
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5.1.4.2. PersonalProfile Component 

 
Kode Sumber 50 Edit Profile: PersonalProfile.jsx 
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5.1.4.3. Profession Component 

 

 

 

 

Kode Sumber 51 Edit Profile: Profession.jsx 
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5.1.4.4. Interest Component 

 
Kode Sumber 52 Edit Profile: Interest.jsx 
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5.1.4.5. Portfolio Component 

 
Kode Sumber 53 Edit Profile: Portfolio.jsx 
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5.1.4.6. SocialLinks Component 

 
Kode Sumber 54 Edit Profile: SocialLinks.jsx 
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5.1.4.7. ModalAddPortfolio Component 

 
Kode Sumber 55 Edit Profile: ModalAddPortfolio.jsx 
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5.1.4.8. ModalSaveEditProfile Component 

 
Kode Sumber 56 Edit Profile: ModalSaveEditProfile.jsc 

 

5.1.4.9. ModalEditProfileSuccess Component 

 
Kode Sumber 57 Edit Profile: ModalEditProfileSuccess.jsx 
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5.1.5. Chat 

5.1.5.1. ListFiles Component 

 
Kode Sumber 58 Chat: ListFiles.jsx 
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5.1.5.2. ModalShowPhoto Component 

 
Kode Sumber 59 Chat: ModalShowPhoto.jsx 
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5.1.6. Notification (Tab Activity) 

5.1.6.1. Index.jsx 

 
Kode Sumber 60 Notification: index.jsx 1/10 
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Kode Sumber 61 Notification: index.jsx 2/10 
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Kode Sumber 62 Notification: index.jsx 3/10 
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Kode Sumber 63 Notification: index.jsx 4/10 
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Kode Sumber 64 Notification: index.jsx 5/10 
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Kode Sumber 65 Notification: index.jsx 6/10 
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Kode Sumber 66 Notification: index.jsx 7/10 
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Kode Sumber 67 Notification: index.jsx 8/10 
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Kode Sumber 68 Notification: index.jsx 9/10 
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Kode Sumber 69 Notification: index.jsx 10/10 

5.1.6.2. NotificationSidebar Component 

 
Kode Sumber 70 Notification: NotificationSidebar.jsx 1/8  
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Kode Sumber 71 Notification: NotificationSidebar.jsx 2/8 
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Kode Sumber 72 Notification: NotificationSidebar.jsx 3/8 
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Kode Sumber 73 Notification: NotificationSidebar.jsx 4/8 
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Kode Sumber 74 Notification: NotificationSidebar.jsx 5/8 
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Kode Sumber 75 Notification: NotificationSidebar.jsx 6/8 
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Kode Sumber 76 Notification: NotificationSidebar.jsx 7/8 
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Kode Sumber 77 Notification: NotificationSidebar.jsx 8/8 

 

5.1.6.3. ManagedCommunity Component 

 
Kode Sumber 78 Edit Profile: ManagedCommunity.jsx  
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5.1.6.4. JoinedCommunity Component 

 
Kode Sumber 79 Edit Profile: JoinedCommunity.jsx 
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5.1.6.5. ModalMemberRequestNotif Component 

 
Kode Sumber 80 Edit Profile: ModalMemberRequestNotif.jsx 
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5.1.6.6. dateNotificationFormatter Helper 

 
Kode Sumber 81 Edit Profie: Helper dateNotificationFormatter 
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5.2. Pengembangan Landing Page Digital Amoeba 

5.2.1. Introduction (Hero Section) 
5.2.1.1. Index.jsx 

 
Kode Sumber 82 Landing Page Digital Amoeba: index.jsx 
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5.2.1.2. Introduction Component 

 
Kode Sumber 83 Landing Page DigitalAmoeba: Introduction.jsx 
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Kode Sumber 84 Landing Page Digital Amoeba: Introduction.scss 
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5.2.2. History 
5.2.2.1. History Component 

 
Kode Sumber 85 Landing Page Digital Amoeba: History.jsx 
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Kode Sumber 86 Landing Page Digital Amoeba: History.scss  
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BAB VI 

HASIL PENGERJAAN 

Bab ini menampilkan hasil akhir pengerjaan 

pengembangan ulang platform Eventeer berbasis website dan 

Landing Page Digital Amoeba.  

6.1. Pengembangan Ulang Eventeer 

6.1.1. Landing Page 

 
Gambar 12 Tampilan: Landing Page Hero Section 
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Gambar 13 Tampilan: Landing Page Advantages Section 

 
Gambar 14 Tampilan: Landing Page Features Section 
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Gambar 15 Tampilan: Landing Page Achievement Section 

 
Gambar 16 Tampilan: Landing Page Download Section 
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Gambar 17 Tampilan: Landing Page Testimonial Section 

 
Gambar 18 Tampilan: Landing Page Get AccountSection 
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Gambar 19 Tampilan: Landing Page Footer Section 
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6.1.2. Login 

 
Gambar 20 Tampilan: Login Default View 

 
Gambar 21 Tampilan: Login with Google 
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Gambar 22 Tampilan: Modal Login Sukses 

 
Gambar 23 Tampilan: Modal Email Telah Terdaftar 
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Gambar 24 Tampilan: Modal Percobaan Login Maksimum 

 
Gambar 25 Tampilan: Modal Email Belum Terdaftar 
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6.1.3. Homepage 

 
Gambar 26 Tampilan: Homepage Default View 
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Gambar 27 Tampilan: Modal Hola Homepage 

 

 
Gambar 28 Tampilan: Modal Profile 
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6.1.4. Edit Profile 

 
Gambar 29 Tampilan: Edit Profile Personal Profile 

 
Gambar 30 Tampilan: Edit Profile Profession 
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Gambar 31 Tampilan: Edit Profile Interest 

 
Gambar 32 Tampilan: Edit Profile Portfolio 
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Gambar 33 Tampilan: Modal Add Portfolio 

 
Gambar 34 Tampilan: Edit Profile Social Links 
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Gambar 35 Tampilan: Modal Save Profile Confirmation 

 
Gambar 36 Tampilan: Toast Edit Profile Sukses 
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6.1.5. List Chat 

 
Gambar 37 Tampilan: List Files Media 

 

 
Gambar 38 Tampilan: List Files Document 
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Gambar 39 Tampilan: Modal Show Photo 
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6.1.6. Notification 

 
Gambar 40 Tampilan: Notification Page Tab Activity Joined Community 
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Gambar 41 Tampilan: Notification Page Tab Activity Managed Community 

 

 
Gambar 42 Tampilan: Notification Sidebar Tab Activity Joined Community 
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Gambar 43 Tampilan: Notification Sidebar Tab Activity Managed 

Community 

 

 
Gambar 44 Tampilan: Modal Member Request 
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Gambar 45 Tampilan: Modal Member Request Respond 
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6.7. Landing Page Digital Amoeba 

6.7.1. Introduction 

 
Gambar 46 Tampilan: Landing Page Digital Amoeba Hero Section 
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6.7.2. History 

 
Gambar 47 Tampilan: Landing Page Digital Amoeba History 2018 

 

 
Gambar 48 Tampilan: Landing Page Digital Amoeba History 2019 
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Gambar 49 Tampilan: Landing Page Digital Amoeba History 2020 

  

 
Gambar 50 Tampilan: Landing Page Digital Amoeba History 2021 
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Gambar 51 Tampilan: Landing Page Digital Amoeba History 2022 
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BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

7.1. Kesimpulan 

  Program Magang Bersertifikat Kampus Merdeka 

4 yang diselenggarakan oleh Kementerian Pendidikan, 

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi (Kemendikbudristek) 

secara keseluruhan telah berjalan dengan lancar walaupun 

terdapat keterlambatan dalam mobilisasi keberangkatan. 

Namun, selama pelaksanaan program segala sesuatunya 

berjalan dengan lacar dan terstruktur. 

Mitra penulis yang mana ialah PT. 

Telekomunikasi Indonesia Tbk, terlebih khusus ialah 

Digital Amoeba, merupakan mitra yang menerapkan Agile 

dengan metode Scrum sebagai budaya kerjanya. Metode 

tersebut membantu penulis dalam pengembangan 

perangkat lunak modern. Penulis merasa mitra sudah 

sangat baik dalam mengondisikan peserta magang dan 

memiliki lingkungan kerja yang sehat. 

Penulis yang selama kurang lebih empat (4) bulan 

melakukan magang di Digital Amoeba telah melakukan 

bug fixing dan mengembangkan dua platform website 

yaitu Eventeer versi kedua dan Landing Page Digital 

Amoeba. Masih ada beberapa fitur yang belum dapat 

diselesaikan, tetapi secara umum platform telah 

dikembangkan dengan baik. 
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7.2. Saran 

1. Bagi pihak penyelenggara Magang dan Studi 

Independen Bersertifikat periode 4: 

a. Lebih mendisiplinkan proses mobilisasi 

keberangkatan dengan cara memberi wewenang 

bagi tiap mitra secara mandiri untuk memesan tiket 

mobilisasi keberangkatan demi efisiensi. 

2. Bagi PT. Telekomunikasi Indonesia Tbk (Digital 

Amoeba): 

a. Memberikan fasilitas kantor yang lebih aman 

untuk kegiatan magang agar peserta lebih nyaman 

dalam bekerja. 

3. Saran bagi penulis: 

a.  Lebih disiplin dalam memajemen waktu. 

b. Memperluas pengetahuan mengenai Frontend 

dengan kerangka kerja ReactJS, NextJS, dan 

Bootstrap. 

4. Saran bagi sistem yang dikembangkan: 

a. Melakukan penyesuaian tampilan pada berbagai 

ukuran layar (responsiveness) untuk beberapa 

halaman selain Landing Page dan Login. 

b. Melengkapi beberapa fitur lain yang belum 

dikerjakan seperti ‘Media Learning’ dan 

‘Submission’ bagi peserta magang periode 

selanjutnya.  
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