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Pengembangan Ulang Sisi Frontend Aplikasi “Eventeer”
Berbasis Website

Nama Mahasiswa : Monica Narda Davita

NRP :5025201009

Departemen : Teknik Informatika FTEIC-ITS

Pembimbing Departemen : Dr. Baskoro Adi P., S.Kom.,
M.Kom.

Pembimbing Lapangan : Mahathir Aldiafis Mochammad

ABSTRAK
Eventeer merupakan platform inovasi karya Digital
Amoeba PT. Telekomunikasi Indonesia Thk yang mewadahi
berbagai pihak dalam mencari komunitas yang diinginkan,
mengatur komunitas yang dibuat, dan menjadi media
pembelajaran serta penyebaran informasi khususnya dalam
bidang teknologi. Proses perombakan aplikasi Eventeer memakan
waktu selama kurang lebih empat (4) bulan dan dikerjakan
menggunakan metode Agile. Dari sisi pengembang Frontend,
pengerjaan dimulai dari fitur Landing Page, Registrasi dan Login
menggunakan email, Telkom Single Sign On (SSO), atau Google
SSO, dilanjutkan dengan Homepage, Community Page, Profile,
Chat, Notifikasi, Detail Community, Detail Event, Notifikasi, dan
diakhiri dengan pengerjaan Final Project. Secara umum,
pengembangan ulang aplikasi Eventeer berbasis website dari sisi
Frontend telah diselesaikan dengan baik dan memenuhi 90%
Minimum Viable Product (MVP) yang ditentukan walaupun masih

diperlukan beberapa penyempurnaan.

Kata Kunci : NextJS, Agile, Bootstrap, Pemrograman web,
Scrum
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KATA PENGANTAR

Puji syukur saya haturkan kepada Tuhan Yesus Kristus
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melakukan magang semakin menambah wawasan dan gambaran
mengenai cara kerja seorang pengembang Frontend Web di PT.
Telekomunikasi Indonesia (Digital Amoeba).
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1.1.

BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Digital Amoeba merupakan inkubator yang
dinaungi oleh PT. Telkom Indonesia dalam
mengembangkan ide-ide para karyawannya yang dapat
menciptakan inovasi dan talenta-talenta digital. Dalam
pencapaian misinya tersebut, Digital Amoeba menerapkan
tiga (3) prinsip berikut: Build People, Build Business, dan
Build System. Terdapat lebih dari 10.000 talenta, 3000 ide,
dan 500 inkubasi yang didukung oleh Digital Amoeba
(bdk. Web Digital Amoeba). Salah satu produk yang
dikembangkan oleh Digital Amoeba ialah Eventeer,
platform all-in-one untuk penyelanggaraan berbagai
komunitas khususnya komunitas berbasis teknologi.

Kemunculan aplikasi Eventeer tidak terlepas dari
fakta bahwa semakin pesatnya penggunaan teknologi yang
ada di Indonesia yang secara tidak langsung menyebabkan
munculnya pegiat teknologi (Mildawati, 2016). Eventeer
hadir untuk mewadahi kegiatan berbagai komunitas mulai
dari mencari komunitas, berkomunikasi, mengadakan dan
mengatur acara, hingga mendapatkan sertifikat sesuai
dengan program yang diikuti. Namun, perkembangan
zaman juga memunculkan kebutuhan baru bagi para
pengguna sehingga platform Eventeer memerlukan
perombakan untuk menjawab kebutuhan-kebutuhan baru
tersebut.



1.2.

Pengembangan platform Eventeer tidak terlepas
dari peran para tim teknis yang terdiri dari Frontend Web
Developer, Backend, System Analyst yang merangkap
menjadi juga Quality Assurance, dan Development
Operations. Frontend Web Developer merupakan seorang
yang bertugas dalam mengembangkan antarmuka website
sehingga pengguna website dapat berinteraksi dengan
sistem (Mufti Prasetiyo et al., 2022). Oleh karena itu, peran
Frontend Web Developer bagi pengembangan aplikasi
Eventeer berbasis website sangat krusial, terutama dalam
pengembangan ulang Eventeer menjadi aplikasi dengan
antarmuka dan beberapa fitur yang baru.

Tujuan

Adapun tujuan dari pengembangan ulang aplikasi
Eventeer berbasis website dari sisi Frontend Web
Developer adalah sebagai berikut:

1. Mengembangkan media yang praktis bagi para
pencari maupun pencipta berbagai komunitas khususnya
komunitas berbasis teknologi.

2. Menyediakan berbagai fitur yang dapat
mempermudah aktivitas komunitas dalam berdiskusi dan
menyusun program bagi anggota komunitas.

3. Menyebarluaskan informasi komunitas kepada
para anggota maupun pihak eksternal yang tepat sasaran.



1.3.

14.

1.5.

Manfaat

Manfaat yang diperoleh dengan adanya website
Eventeer antara lain adalah mempermudah pembuat
komunitas untuk menyebarluaskan informasi dan mencari
peserta yang tepat sasaran. Selain itu, Eventeer
mempermudah pelaksanaan acara dari suatu komunitas
dalam platform yang praktis dan memiliki fitur yang cukup
lengkap. Dengan demikian, para pembuat komunitas tidak
perlu repot-repot menggunakan banyak platform untuk
mengelola acaranya dan para pencari komunitas tidak
terlalu susah untuk mencari komunitas maupun acara yang
mereka minati.

Rumusan Masalah

Rumusan masalah dari kerja praktik ini adalah
sebagai berikut:
Bagaimana para peminat teknologi maupun peminat
bidang lainnya dapat mengadakan suatu acara dengan
praktis?
Bagaimana kami menjawab kebutuhan para pencari dan
penggiat komunitas tersebut?
Bagaimana suatu komunitas dapat menggaet peserta untuk
acara mereka secara tepat sasaran?

Lokasi dan Waktu Kerja Praktik

Kegiatan magang dan kerja praktik dilaksanakan
secara luring di kantor Digital Amoeba (JI. Gegerkalong
Hilir, Bandung).

Adapun kerja praktik dimulai pada tanggal 16
Februari 2023 hingga 30 Juni 2023.



1.6. Metodologi Kerja Praktik

Metodologi dalam pembuatan laporan kerja praktik
meliputi :

1.6.1.

1.6.2.

1.6.3.

Pencarian Kebutuhan

Langkah pertama yang dilakukan sebelum
mengembangkan platform Eventeer versi kedua
(pengembangan ulang) ialah pencarian kebutuhan yang
dilakukan oleh tim sales dan tim produk.
Perencanaan

Selanjutnya ialah tahap perencanaan yang
dilakukan oleh Product Owner (PO) dalam menyusun
timeline pengerjaan. Pada sisi tim pengembang
(AMATech), tahap perencanaan diisi dengan
penentuan kerangka kerja dan design system apa yang
akan digunakan dalam melakukan pengembangan.
Untuk sisi Frontend, akan digunakan tech-stack
ReactJS, NextJS versi 13, dan Bootstrap versi 5.
Desain

Langkah ketiga ialah tahap desain yang dilakukan
oleh tim desain (AMAVisual). Pembuatan desain
diawali dengan pembuatan Low Fidelity Design dan
disempurnakan melalui High Fidelity Design. Selain
AMAVisual, System Analyst juga melakukan
perancangan basis data berupa pembuatan Activity
Diagram dan Entity Relationship Diagram (ERD)
untuk digunakan saat proses pengembangan oleh
AMATech.



1.6.4.

1.6.5.

1.6.6.

Implementasi Sistem

Setelah desain sudah selesai dibuat, maka sistem
sudah siap dikembangkan oleh AMATech yang
dikerjakan secara paralel. Frontend melakukan slicing
dan integrasi API, Backend melakukan pembuatan API
sesuai  kebutuhan Frontend, Quality Assurance
membuat dan menguji test-case sesuai dengan fitur
yang dikembangkan, dan DevOps melakukan
konfigurasi deployment website serta sistem untuk
melihat anomali pada website.
Release and Feedback

Setelah suatu fitur telah dikembangkan maka akan
ada langkah selanjutnya yang disebut dengan Release
and Feedback. Pada tahapan ini, dilakukan Sprint
Review and Retrospective untuk menilai dan memberi
masukan terhadap pekerjaan yang sudah dilakukan
selama satu sprint tersebut.
Track and Monitor

Pada tahapan ini, AMATech melakukan revisi dan
penyempurnaan fitur yang telah dilakukan sebagai
upaya preventif terjadinya error lain. Tahapan ini
adalah tahap terakhir pada proses pengembangan
Eventeer yang menggunakan metode Agile.
Selanjutnya proses akan kembali ke tahap pertama yaitu
tahap pencarian kebutuhan.



1.7.

1.7.1.

1.7.2.

1.7.3.

1.7.4.

1.7.5.

1.7.6.

1.7.7.

Sistematika Laporan

Bab | Pendahuluan

Bab ini berisi latar belakang, tujuan, manfaat,
rumusan masalah, lokasi dan waktu kerja praktik,
metodologi, dan sistematika laporan.
Bab 11 Profil Perusahaan

Bab ini berisi gambaran umum Digital Amoeba
mulai dari profil hingga lokasi perusahaan.
Bab 111 Tinjauan Pustaka

Bab ini berisi dasar teori dari teknologi yang
digunakan dalam menyelesaikan proyek kerja praktik.
Bab IV Analisis dan Perancangan Infrastruktur
Sistem

Bab ini berisi mengenai tahap analisis sistem
aplikasi dalam menyelesaikan proyek kerja praktik.
Bab V Implementasi Sistem

Bab ini berisi kode sumber yang dikerjakan
penulis dalam mengembangkan platform Eventeer
dan Landing Page Digital Amoeba.
Bab VI Hasil Pengerjaan

Bab ini menampilkan hasil akhir pengerjaan
pengembangan ulang platform Eventeer berbasis
website dan Landing Page Digital Amoeba
Bab VII Kesimpulan dan Saran

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang didapat
dari proses pelaksanaan kerja praktik.
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2.1.

BAB 11
PROFIL PERUSAHAAN

Profil PT Telekomunikasi Indonesia Thk &
Digital Amoeba

PT Telekomunikasi Indonesia Tbk merupakan
Badan Usaha Milik Negara (BUMN) yang bergerak di
bidang jasa layanan teknologi informasi dan komunikasi
(TIK) dan jaringan telekomunikasi. Digital Amoeba
merupakan inkubator yang dinaungi oleh PT
Telekomunikasi Indonesia Tbk. Berikut merupakan
struktur organisasi yang menaungi Digital Amoeba

STRUKTUR ORGANISASI
TELKOM CORPORATE UNIVERSITY CENTER
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Gambar 1 Struktur Organisasi Telkom Corporate University

Berdasarkan struktur organisasi di atas, Digital Amoeba
berada di divisi Tribe Leader Innovation Management
Corpu.




2.2. Lokasi

JI. Gegerkalong Hilir, Sukarasa, Kec. Sukasari,
Kota Bandung, Jawa Barat 40152
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3.1.

3.2.

BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA

Pemrograman Web

Web atau World Wide Web adalah ruang
informasi yang berisi dokumen dan resource web lainnya
yang dapat diidentifikasi melalui sebuah URL (Uniform
Resource Locators, contohnya www.google.com) dan
diakses Kketika terkoneksi dengan internet. Halaman
penyedia dokumen di dalam web dapat disebut sebagai
website yang dapat terkoneksi satu dengan lainnya
(hyperlink).

Pemrograman web adalah proses pembuatan suatu
halaman agar bisa diakses oleh semua orang. Dalam
pembuatan website, diperlukan sebuah standar pada
website agar semua orang dapat membaca informasi dalam
keadaan yang berbeda. Standar tersebut ialah HTML
(Hypertext Markup Language). Oleh sebab itu,
pemrograman web memiliki tugas untuk menciptakan
suatu halaman sesuai standar HTML agar semua orang
memiliki akses pada informasi di dalam halaman tersebut
(Khairul Kawistara and Hidayatullah, 2020).

HTML

HTML merupakan bahasa standar internasional
yang digunakan untuk membuat halaman web. HTML
menggambarkan struktur dan isi semantik dari sebuah
dokumen. HTML biasanya digabungkan dengan
Cascading Style Sheet (CSS) dan Javascript. CSS untuk
memperindah tampilan dan Javascript untuk client side
scripting language (A. Faradilla., 2022).
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3.3.

3.4.

Javascript

Javascript adalah sebuah bahasa tingkat tinggi
yang dinamis. Javascript memiliki banyak sekali
fungsionalitas seperti web application, backend, desktop
application, Internet of Things (loT), dan lain - lain. Pada
buku kerja praktik ini Javascript digunakan untuk client
side scripting language yang tertanam pada HTML sebuah
website. Javascript juga memiliki banyak library yang
dapat digunakan contohnya NodeJS, AxiosJS, BluebirdJs,
VuelS, AngularlS, ReactlS, AnimateJS, dan lain - lain.
Pada kerja praktik ini, penulis menggunakan library
React)S dengan kerangka kerja (framework) NextJS
(Reactor, 2021).

ReactJS

React)S merupakan open-source library yang
dilengkapi untuk mengembangkan suatu antar muka secara
tidak langsung untuk suatu halaman aplikasi. ReactJS
memampukan para pengembangan perangkat lunak untuk
menciptakan suatu website yang cukup besar yang
memerlukan data dan perubahan pada beberapa waktu
tanpa harus memuat ulang halaman (Rawat and Mahajan,
2020). Berbeda dengan Javascript Vanilla yang tidak bisa
berisit HTML, pada ReactlS pengembang dapat
menuliskan sintaks HTML. Dengan demikian, React]S
merupakan library yang cukup krusial dalam
pengembangan sisi Frontend aplikasi website secara
praktis.
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3.5.

3.6.

NextJS

NextJS merupakan suatu framework ReactJS yang
memiliki berbagai fitur. Apabila suatu aplikasi berbasis
website memerlukan rendering dari sisi server (server-
side-renedering), maka penggunaan React]S tidak akan
memenuhi kebutuhan tersebut—diperlukan kerangka kerja
NextJS (Fariz, Lazuardy and Anggraini, 2022).

Pada kerja praktik penulis, penggunaan NextJS
berada pada autentikasi pengguna ketika Login dengan
Google dan menyimpan state pengguna saat masuk. Selain
itu, karena sifat NextJS yang merupakan server-side-
rendering, penulis memanfaatkan  fitur  Image
Optimization milik NextJS.

Bootstrap

Bootstrap merupakan sistem open-source dan
gratis bagi pengembangan sisi frontend aplikasi berbasis
website. Bootstrap terdiri dari kerangka HTML dan CSS
untuk tipografi, bentuk, route, dan berbagai bagian antar
muka lainnya—serta ~memampukan  penggunaan
Javascript. Bootstrap merupakan bahasa yang minim
sintaks untuk menciptakan template, gambar, tombol,
portofolio, menu, dan lain sebagainya yang lebih responsif
(Durganath and Edreena, 2016).

Pada kerja  praktik  penulis, Bootstrap
dipergunakan untuk melakukan resposivitas layar,
pembuatan navigation bar (navbar), offcanvas, tombol,
modal, dan sebagainya.
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3.7.

3.8.

Agile

Digital Amoeba menerapkan budaya kerja berupa
Agile dan dengan menggunakan metode Scrum. Agile
merupakan pendekatan ringan yang bertujuan untuk
mengatasi metode pengembangan perangkat lunak yang
kompleks dan untuk mengurangi biaya selama pengerjaan
pada tahap apa pun, hal ini dilakukan dengan mengatur
penugasan-penugasan dan koordinasi melalui sekumpulan
nilai-nilai dan prinsip tertentu (Al-Saqga, Sawalha and
Abdelnabi, 2020).

Scrum

Scrum sendiri merupakan salah satu metode yang
digunakan dalam menerapkan pendekatan Agile dan
merupakan metode yang cukup populer di era modern ini
(Masood, Hoda and Blincoe, 2022).

14



[Halaman ini sengaja dikosongkan]

15



BAB IV

ANALISIS DAN PERANCANGAN INFRASTRUKTUR

4.1.

SISTEM

Analisis Sistem

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai tahapan dalam
membangun infrastruktur aplikasi Eventeer. Hal tersebut
dijelaskan ke dalam dua bagian, definisi umum aplikasi dan
analisis kebutuhan.

4.1.1. Definisi Umum Aplikasi

Eventeer merupakan platform all-in-one bagi para
pencipta maupun pencari komunitas. Alur penggunaan
platform Eventeer dimulai dengan pengenalan platform
Eventeer melalui Landing Page. Selanjutnya pengguna dapat
melakukan registrasi yang dapat dilakukan menggunakan
email, Google, maupun Telkom SSO (Single Sign On). Setelah
pengguna mengisi berbagai data diri dan minat komunitasnya,
pengguna dapat masuk melalui akun yang telah dibuat dan
akan diarahkan ke Homepage. Pada Homepage, pengguna
dapat melihat sekilas komunitas dan acara sesuai dengan
minatnya. Pada Homepage juga disediakan arahan untuk ke
fitur lain seperti fitur Profil, Notifikasi, melihat detail
komunitas dan event, mengakses media pembelajaran,
melakukan interaksi melalui fitur chat, dan keluar (logout).
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4.1.2 Analisis Kebutuhan

Berikut merupakan fitur-fitur yang disediakan
Eventeer:
1. Menciptakan dan/atau menemukan komunitas
berdasarkan minat
a. Pengguna dapat berkolaborasi dengan
pengguna lain.
b. Pengguna dapat mengunggah konten
terkait komunitas.
c. Pengguna dapat melakukan diskusi yang
terorganisir.
d. Pengguna dapat berinteraksi dengan
pengguna lain.
2. Menciptakan dan mengatur acara yang interaktif
bagi peserta
a. Pengguna dapat mengelola acara.
b. Pengguna dapat membuat acara.
c. Sistem menyediakan tiket webinar atau
acara.
3. Menyediakan media pembelajaran
a. Pengguna dapat mengunggah konten
edukatif.
b. Pengguna dapat berdiskusi melalui fitur
pembelajaran.

17



4.2.  Perancangan Infrastruktur Sistem
4.2.1. Entity Relationship Diagram (ERD) Eventeer

Gambar 2 ERD Eventeer Revamped
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4.2.2. Activity Diagram Login

Gambar 3 Activity Diagram: Login
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4.2.3. Activity Diagram Continue With Google

‘Activity diagram continge with google

Gambar 4 Activity Diagram: Continue with Google
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4.2.4. Activity Diagram Homepage

User interactions flow in Home Page

User System
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Gambar 5 Activity Diagram: Homepage
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4.2.5. Activity Diagram Edit Profile

User interactions flow in my Profile Page.

Gambar 6 Activity Diagram: Profile Page
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4.2.6. Activity Diagram Chat

Gambar 7 Activity Diagram: Chat
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4.2.7. Activity Diagram Notification

Gambar 8 Activity Diagram: Notification Tab
Activity (Joined Community)

Gambar 9 Activity Diagram: Notification Tab Activity
(Managed Community)
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Gambar 10 Activity Diagram: Notification Tab
Updates
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4.2.2. Entitiy Relationship Diagram (ERD) Landing
Page Digital Amoeba

secton
“Hisiores
~photagraphs
+copywring
~produet merch
-product_applcations.
~our program

layoun

section [ section_details. [ section_detail_images
PK Jid int(11) PK |id int(11) PK [id int(11)

name varchar(250) FK | section_id int(11) <| FK |section_detail_id [int(11)
file: text detail varchar(255) ile: text
description [text(desc1]|desc2]|..) description text(desc1]desc?]|...) created_at timestamp
created_at [time stamp parent_id int updated_at timestamp
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Gambar 11 ERD Landing Page Digital Amoeba
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BAB V
IMPLEMENTASI SISTEM

Bab ini membahas tentang implementasi dari sistem yang
kami buat. Implementasi ini akan dibagi ke dalam dua bagian, yaitu
bagian pengerjaan pengembangan ulang Eventeer dan pengerjaan

Landing Page Digital Amoeba sesuai dengan bagian yang
dikerjakan oleh penulis.

5.1. Pengembangan Ulang Eventeer

5.1.1.  Landing Page
5.1.1.1.  Index.jsx

Kode Sumber 1 Landing page: index.jsx
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5.1.1.2.  Navbar Component

9.
Kode Sumber 2 Landing Page: Navbar.jsx . Kode Sumber 3
Landing Page:

Navbar.scss
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5.1.1.3.  Introduction Component

Kode Sumber 5
Kode Sumber 4 Landing Page: Landing Page:
Introduction.jsx Introduction.scss
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5.1.1.4.  Advantages Component

Kode Sumber 6

S . Landing Page:
Kode Sumber 7 Landing Page: Advantages.jsx Advantages.scss
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5.1.1.5.  Features Component

Kode Sumber 8
Landing Page:

LS Features.scss
Kode Sumber 9 Landing Page: Features.jsx
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5.1.1.6.  Achievement Component

Kode Sumber 11
Landing Page:
Kode Sumber 10 Landing Page: Achievement.scss

Achievement.jsx
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5.1.1.7. Download Component

Kode Sumber 12 Landing Page: Download.jsx
Kode Sumber 13 Landing
Page: Download.scss
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5.1.1.8.  Testimonial Component

mponents '

swiper/react’;

Name='x-testi-usexr-name’

alue.name}
/Heading
<Heading sName='x-testi-user-title'>
{value.position}

Heading:

[—— Kode Sumber 14

Kode Sumber 15 Landing Page: Landing Page:
Testimonial.jsx Testimonial.scss
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5.1.1.9.  Get Account Component

Kode umber 18 Kode Sumber 16

Landing Page: Landing Page:
GetAccount.scss 1/2 GetAccount.scss 2/2
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5.1.1.10.  Footer Component

Kode Sumber
: ; 19 Landing
Kode Sumber 20 Landing Page: Footer.jsx Page:

Footer.scss
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5.1.1.11.  Languages Constant

Kode Sumber 21 Landing Page: Constant Languages
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5.1.2. Login
5.1.2.1.  Index.jsx

Monica Narda Davita

Kode Sumber 22 Login: index.jsx 1/5
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Kode Sumber 23 Login:
Kode Sumber 24 Login: index.jsx 2/5 index.jsx 3/5
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Kode Sumber 25 Login: index.jsx 5/5

Kode Sumber 26 Login: index.jsx 4/5

41



5.1.2.2.  ModalEmaillsNotRegistered Component

Kode Sumber 27 Login: ModalEmaillsNotRegistered.jsx

5.1.2.3.  ModalEmaillsAlreadyRegistered
Component

Kode Sumber 28 Login: ModalEmaillsAlreadyRegistered.jsx
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5.1.2.4.  ModalLoginSuccess Component

memo } fr 'react';

1 '

useRouter } ext/router';

3

ModalConfirmation } '®/components’;
SuccessImg '@d/public/assets/gifs/Success 200x200.gif'

ModalLoginSuccess ({ s , onHi onExited
sh } useRoutex();

escapeKeyDownHandler )

push({ pathname: '/' });

i
(
<ModalConfirmation
'x-modal-success-reset-password'
{onHide}
{onExited}
e {escapeKeyDownHandler}
{SuccessImg}
Log In Successfully!'

Kode Sumber 29 Login: ModalLoginSuccess.jsx
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5.1.2.5. ModalMaxLoginAttempt Component

‘.) MonicaNarda Davita £n2 11 sNo tRegi stered
AM

Kode Sumber 30 Login: ModalMaxLoginAttempt.jsx
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5.1.2.6.  ModalConfirmation Component

Kode Sumber 31 Component: ModalConfirmation.jsx
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5.1.2.7.  NextAuth for Login with Google

NextAuth 'next-auth';
GoogleProvider )m 'next-auth/providers/google';
s authOptions {
providers: [
GoogleProvider ({
clientId: process.env.NEXT_PUBLIC_GOOGLE_CLIENT_ID,
clientSecret: process.env.NEXT_PUBLIC_GOOGLE_CLIENT_SECRET,
authorization: {
params: {
prompt: "consent",
access_type: "offline",
response_type: "code"

1;
callbacks: {
session: async ({ session, token })
(session?.user) {
session.user.id = token.uid;

session;
3
}

Jjwt: ({ user, token })
(user) {
token.uid user.id;

rn token;

session: {
strategy: 'jwt',
F
process.env.NEXT_PUBLI H_SECRET,
Monica Narda Davita
NextAuth(authOptions);

Kode Sumber 32 Login: NextAtuh.js
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5.1.3. Homepage
5.1.3.1.  Index.jsx

Kode Sumber 33 Homepage: index.jsx 1/3
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5.1.3.2. ModalHolaHomepage Component

c
‘.) Monica Narda Davita
ModalHolaHomepage
A

Kode Sumber 36 Homepage: ModalHolaHomepage.jsx
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5.1.3.3.  ModalProfile Component

Kode Sumber 37 Homepage:
ModalProfile.jsx 2/2

Kode Sumber 38 Homepage: ModalProfile.jsx 1/2
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5.1.4. Edit Profile
5.1.4.1. Index.jsx

Kode Sumber 39 Edit Profile: index.jsx
2/11

Kode Sumber 40 Edit Profile:

index.jsx 1/11
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‘) Kode S'meér'43 Edit Profile:
Kode Sumber 44 Edit Profile: index.jsx 5/11 index.jsx 6/11
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setActi ion(se

‘:, Monica Narda Davita

A
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5.1.4.2.  PersonalProfile Component

Kode Sumber 50 Edit Profile: PersonalProfile.jsx
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5.1.4.3.  Profession Component

Monica Narda Davita
Prof

Kode Sumber 51 Edit Profile: Profession.jsx
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5.1.4.4.  Interest Component

Kode Sumber 52 Edit Profile: Interest.jsx
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5.1.4.5.  Portfolio Component

Kode Sumber 53 Edit Profile: Portfolio.jsx
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5.1.4.6.  SocialLinks Component

Kode Sumber 54 Edit Profile: SocialLinks.jsx
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5.1.4.7. ModalAddPortfolio Component

Kode Sumber 55 Edit Profile: ModalAddPortfolio.jsx
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5.1.4.8. ModalSaveEditProfile Component

Kode Sumber 56 Edit Profile: ModalSaveEditProfile.jsc

5.1.49. ModalEditProfileSuccess Component

Kode Sumber 57 Edit Profile: ModalEditProfileSuccess.jsx
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515. Chat

5.1.5.1.  ListFiles Component

Kode Sumber 58 Chat: ListFiles.jsx
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5.1.5.2.  ModalShowPhoto Component

t

ate } 'react
Heading, Paragra

omponents ' ;

handleClc

nfirmation'

Name="1ightbox">

"lightbox-content"
height:'520px'}} "Enlarged Image"

<Spacer

<Button

text="'Download' ck={down
</Di\

Monica Narda Davita
wPhC

Kode Sumber 59 Chat: ModalShowPhoto.jsx
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5.1.6.  Notification (Tab Activity)
5.1.6.1.  Index.jsx

Kode Sumber 60 Notification: index.jsx 1/10
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Notification = () {
["Updates", "Activity"l;
t ["joined", "managed"];
getUserToken();

useState(tab[0]);
e StateActivity] useState(tabActivit
tion, owModa on] useState(fals H
odalRequestNot St juestNotif] = useState(fa
MembexF 5 M R useState(f
if, setl
fl useState();
Notif] useState();
useState (D Y_DATA_INVITATION);
useState();
useState();
Name] useState();
useState();
ifModal] = useState()

useEffect(() {
getNotificationUpdates(use
setUpdatesNotif(

getNotificationActivityManaged(u
setManagedCommunityNotif (respo

onal_data

setCommunityName(response.result?.reminder[indexWithModal].content)
setCommunityId (x: s t?.remindex[ind ithModall.community?.id_communit
setDateModal(res 2 Lt?. reminder[indexWithModall.c _at)
setIdNotifModal(re X t eminder[indexWithModal].i

2 (]
(‘5)

)5
Monica Narda Davita
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setJoinedCommunityNotif (updat

.findIndex

" ) Monica Narda Davita
A

Kode Sumber 62 Notification: index.jsx 3/10
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<Layout

notification-header">
"x-header w-100"

"bold"
"pt-xxx-1g xxx-big pb-xxx-big"
"poppin

cations"

"border-bottom border-1 border-ne-400"

setTabState(tab[0])}
{classNames (

bottom border-1",

"Updates" "border

content"
e="py-
"fw-semibold label-116"

{tabState "Updat
dates"

setTabState(tab[1])}

{classNames (

"border-bottom border-1",

abState "Activity" "border-v2-pr-500"

content"
-sm px-sm"
emibold label-11€

{tab t "Activity
"Activity"

Kode Sumber 64 Notification: index.jsx 5/10
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label-116"

"bg-ne-2

Kode Sumber 65 Notification: index.jsx 6/10
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(!1sEmpty(

isEmpty(J
isEmpty (

agraph-p18 ne-900 pl-big"

reminder.map((n

Monica Narda Davita
Div>
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<Div i umn>
<Paragraph

activity-join

marginle
text="New For You"
sName="fu-semibold paxr

nedCommunityNotif tivity.map((notif)

colum
<Image sre={

cer size

="No Notifi

"label-116 font-robot:

marginle
alignCe
interest and the notification

Join a

"148px
e="submit"
ariant="primar

</Button>
</Di\

:_) Monica Narda Davita
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() oo

Kode Sumber 69 Notification: index.jsx 10/10

5.1.6.2.  NotificationSidebar Component

eact, { useState, useEffect } f "react";
isEmpty, set } om "lodash-es";

Div,
Heading,
Label,
Button,
raph,
Span,
Spacer,
UpdateComponent,
ManagedCommunity,
ModalInvitationNotif,
ModalRequestNotif,
"@/components";
{ Ooffcanvas } fr "react-bootstrap";
classNames fx "classnames";
{ GoPrimitiveDot } f "react-icons/go";
{ BsChevronDown, BsChevronUp } [ "react-icons/bs";
BellIcon fro / ../public/assets/icons/BellIcon.svg
ProfilePict om "../../public/assets/images/Person.svg";
NotifPostAsset "../../public/assets/images/NotifPostAsset.svg";
NotifEmpty f1 "../../public/assets/images/img-empty-notification.png";
JoinedCommunity f "./JoinedCommunity";
{ useRouter } ( "next/router";
ModalMemberRequestNotif om "@/components/modal/ModalMemberRequestNotif";
{
getNotificationActivityJoined
getNotificationActivityManage
getNotificationUpdates,
postReadAllNotification,
postReadNotification,
postInvitationConfirmation,
"®/services/actions/Api";
t { getUserToken } from "@/services/utils/Helper";
{ date } from "yup";
MoniczoNarda Davitd cookie";
»m om "next/image";

Kode Sumber 70 Notification: NotificationSidebar.jsx 1/8
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useState(fals
estNotif] useState(false)
mberRequest] useState(fal

ve] = useState("Joined Community");

useState()

useState();

useState();

fl useState()
useState (DUMP

’ useState (DUMMY_DATA_REQ
[me I f, se JuestNotif] useState();

[communityIc 2O nityId] useState();
[communit setCommunityName] = useState();
P useState();

useEffect(() = {
getNotificationUpdates(
setUpdatesNotif(re

getNotificationActivityJoined(usexrToken).then((x
setJoinedCommunityNotif (x

null) {

dal
.result ithM ? ?.modal) {
setCommunityId(response.resul eminder id_community) ;

setDateModal(response.result?.remindexr[indexWithModal].created_at);
setIdNotifModal(re x Lt ?. remindex[in withModall.id_notif)

% )Y Monica Narda Davita
“k‘«{
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edCommunityNoti

findIndex
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5.1.6.3.  ManagedCommunity Component

Kode Sumber 78 Edit Profile: ManagedCommunity.jsx
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5.1.6.4.  JoinedCommunity Component

Kode Sumber 79 Edit Profile: JoinedCommunity.jsx
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5.1.6.5. ModalMemberRequestNotif Component

Kode Sumber 80 Edit Profile: ModalMemberRequestNotif.jsx
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5.1.6.6.  dateNotificationFormatter Helper

dateNotificationFormatter = (date)
currentDate ew Date();
inputDate ew Date(date);

timeDiff currentDate inputDate;

seconds Math.flooxr(timeDiff 1000) ;

minutes Math.floox(seconds 50) ;

houzxs Math.flooxr(minutes 6
Math.floox (hours 24);

weeks = Math.fl (CEVE Y5 M1

(seconds 60) {
'Just Now';
(minutes 60) {
f(minutes 1) return “${minutes} minute ago’;
‘S{minutes} minutes ago’;
(hours 24) {
3 1) return "1 hour asgo’;
*S{hours} hours ago
(CEVE 7) {
(days 1) return "1 day ago';
‘S{days} days ago’;
{
(weeks 1) ret "1 week ago’;
‘S{weeks} weeks ago’;
Monica Narda Davita

Kode Sumber 81 Edit Profie: Helper dateNotificationFormatter
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5.2.  Pengembangan Landing Page Digital Amoeba

5.2.1.  Introduction (Hero Section)
5.2.1.1.  Index.jsx

Kode Sumber 82 Landing Page Digital Amoeba: index.jsx
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5.2.1.2.  Introduction Component

Kode Sumber 83 Landing Page DigitalAmoeba: Introduction.jsx
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Kode Sumber 84 Landing Page Digital Amoeba: Introduction.scss
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5.2.2.  History

5.2.2.1. History Component

Kode Sumber 85 Landing Page Digital Amoeba: History.jsx
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.X-history {
width: 100%;
height: 100
.X-radius-72{
border-radius: 72px;

.X-section-default {
border: 2px solid rgba(255, 255, 255, 0.24);
border-radius: 72px;

.X-expand-transition {
transition: max-width 500ms ease;

max-width: 138px;
1
J

.x-expand {
max-width: 538px;
border: 3px solid #461CCB;

.x-fade-in-text{
opacity: 1;
animation: fadeIn 1s;

akeyframes fadeln {

0% { opacity: 0; }
100% { opacity: 1; }
Monica Narda Davita

Kode Sumber 86 Landing Page Digital Amoeba: History.scss
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BAB VI
HASIL PENGERJAAN

Bab ini menampilkan hasil akhir pengerjaan
pengembangan ulang platform Eventeer berbasis website dan
Landing Page Digital Amoeba.

6.1. Pengembangan Ulang Eventeer

6.1.1. Landing Page

The Platform for
Diverse Community

Gambar 12 Tampilan: Landing Page Hero Section
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We've so much to provide!
Let's see what we offer

Gambar 13 Tampilan: Landing Page Advantages Section

Gambar 14 Tampilan: Landing Page Features Section
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Achievement

Discover Our Progress And
Advancements

Gambar 15 Tampilan: Landing Page Achievement Section

Now You Can Connect With Your -

Community From Mobile!

Gambar 16 Tampilan: Landing Page Download Section
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Testimoniol

Testimonial
Let's Take a Look at Their Opinion Of Us

Let's Take a Look at Their
Opinion Of Us

Telkomsel

Gambar 17 Tampilan: Landing Page Testimonial Section

Get Your Eventeer
Account

Let's join the 1000+ creators who use

Get Your Eventeer Account Everiteer 10 build 0ine COMMUNTS,
create event, and try & fun leaming

ecosystem

“ Regi

Gambar 18 Tampilan: Landing Page Get AccountSection
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Gambar 19 Tampilan: Landing Page Footer Section
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6.1.2. Login

1y Up-to-Date

Gambar 20 Tampilan: Login Default View

Gambar 21 Tampilan: Login with Google
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Log In Successfully!

Gambar 22 Tampilan: Modal Login Sukses

Email has been registered via
Email!

o it i

Gambar 23 Tampilan: Modal Email Telah Terdaftar

100



You've Reached The Log In
Attempt Limit!

Plesas y sgain n 58 seconcs

Gambar 24 Tampilan: Modal Percobaan Login Maksimum

Your Email is Not Registered!

Make e 13 use the seval associated it your Eveniess acoouet

Gambar 25 Tampilan: Modal Email Belum Terdaftar
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6.1.3. Homepage

ceventeer

@ Home

Get Started
4
“

k4

€ My Community

Join a community that

builds itself

0 Featured Communities For You

Telkom Athon 2 GPTP Telkom 2

O — Qe en et

MajuMundur Bersama 7 Selamat Pagl Korea 2

Q vt on e LR T——

/* Featured Event For You

Friday

26th

B retom At B orreTenom2

See More >

8 e cosn © s

AMA Talk 4 Muda Maju Bersama i

;
8 e 8 e
NextJs Community 2 Laravel Local 2
Q) ot e

SeeMore >

title panjang cuy dua baris konser coldplay day 1
bahkan bisa ratusan lala lalala
B8 revom Athon B

Gambar 26 Tampilan: Homepage Default View
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Q G@'

N Hello, Afiss Testing
N . 8,
Joina communlty that \&\, Update the new features of the
. . community
builds itself )
n - ¢
Lorem ipsum dolor sit amet consectetur. { 5 :\? v v 11
LN S A
L =¥ -
0 Featured Communities For You | seeMore > |
@ Public ) Private Request ) Private Code. @ Public

Gémbar 27"T5mpila’n: Mo.c.i.é'I'-HoIa Horﬁepagi.’eru

Q 8 o .
ceventeer
. Afiss Testing ;
0 oms Join a community that ¥ |
builds itself i 10.3K 2.133 ol
|
Fomnd  Proogay |
Logou k
Get Started
0 Featured Communities For You SeeMore >
7 .
- v i o
*
E= [E==) == =
) My Community i i i aa s ansom 2

“ C;ambar‘ 28 Tampilan: I‘\/Iodéllwlsrofile
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6.1.4. Edit Profile

ceventeer

Get Started

€ My Community

Q

&3 Personal Profile
PERSONAL PROFILE

Fullname

Afiss Testing

Bio

Big journey start from small step uhuy

Gity/Location

Q Aceh Barat

Gender

| \ —

387160

a
Gambar 29 Tampilan: Edit Profile Personal Profile
Q Ja .
eeventeer
Edit Profile m
ity e—
Get Started Pelsiar v
k4
- SS—
- Interest
0 My Commun ty
a

Gambar 30 Tampilan: Edit Profile Profession
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ceventeer

Get Started

€ My Community

Q
Edit Profile
Ghoose your Interest
2 Interest
a
| ]

BackEnd X FrontEnd X
PORTFOLIO

dummy portfolio

=

inputnterest X

s @

Add portfolio

B revom A
Gambar 31 Tampilan: Edit Profile Interest

B s o @
ceventeer
@ b

. p—
= -
Get Started project apa kira-kira namanya
# ) :
e

@

€ My Community

[ srowporola & |

Gambar 32 Tampilan: Edit Profile Portfolio
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Portfolio

Add or link photos, sites, vide from your result project.

Project Name

ni Portoflio

Start Project End Project

January - February

Project URL

https:/teslagi.com/

W Deleto

Gambar 33 Tampilan: Modal Add Portfolio

a c c @
o
eeventeer
(@ Home @ e
SOCIALLINKS
2, Al Communttis =
10 My Network oo Email
& e L] test61@malinator.com
& Social inks
Instagram
Get Started
instagram.com/lalaaa
Whats New? .
’ Tuitter
i Whatis Eventeer? W twittercomafis
® Community Tutorial Voutube
O youtube.com/@afis
€ My Community
(@ Tetkom Athon

Gambar 34 Tampilan: Edit Profile Social Links
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Data Modified

Do you want to save your changes?

Gambar 35 Tampilan: Modal Save Profile Confirmation

: @
eeventeer Profile update! x
“:Cover Image @
Your changes are saved successfully ©
@ H
& Set \
[ean ot |
Get Started
o Whats New? . Afiss Testing
Pelajar at Astra
e Aceh Barat
b 4 nity Tutorial Front End  input interest
€ oy Commnny 10,3K 2.133
8 M v o200
Telkom Athon

Gambar 36 Tampilan: Toast Edit Profile Sukses
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6.1.5. List Chat

ceventeer

Get Started

€ My Community

a s o @

All Messages ~

Avatar  ini grup panda88 =& i € Files

4 Grup Telkom 7 &8

z Media Document
fvatar

group makan nasi 2.8

fvatar
’ tes grup baroeee .8
/ Grup coba coba &8
fvatar

ceventeer

Get Started

€ My Community

All Messages

ini grup pandass 5.5 : © Fies
7~ Grup Telkom 7 &8 Media Document
June
ini grup panda8: D 64711724608be09cd4084914 pdf
You: Photo (
7i74770040066000486

group makan nasi %8 B SmaTIocHs 2 ot

[ Sesssa0kz ot

’ tes grup baroeee 2.8

Grup coba coba &8

7 -0

Gambar 38 Tampilan: List Files Document
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Gambar 39 Tampilan: Modal Show Photo
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6.1.6. Notification

eceventeer
Notifications
Acoty
R [ —
Po—

» . Reminder for You
“ B8 Voue reached s new oumey point (joumey name) poit i (program name)
*

B8 Submission TA wil b dosedin 1 hou
0w
] ZY MA Evolution: Exploring the Latest Advances in Machine Laarming i b hed i
a

Invitation

R Vo hove sow levitations to join 8 project
New For You
s M

J I A —
L

Narasi was added program

=
® R et

Narasi was added tores

&
=] PR

8 Narma Of Progeam hu oo ot Chock 10 s00 i

Narasi was uploaded podcas

=
@ F——

Narasi was upioaded video

&
L} P——

Siotie  Community Manager 1 uploaded a now submisson 1 week

Narasi was upicaded artcle

-
L J  F——

3 —
e

Gambar 40 Tampilan: Notification Page Tab Activity Joined Community

110



: sz @
.
ceventeer
Notifications
reony
_— sty (R Frow—
P New Members
”
. Marnel ha some pending reques 0 join & commny. 3
[ Y —
€ Wy Community
Actions.
]
a ot Zapth Zero jor 1o “Name of Event/Program/Series” from Narasi
& =
Engagement
e :
I —
.
e
[R— ki
ofy . .

Gambar 41 Tampilan: Notification Page Tab Activity Managed Community

Notifications

Submission TA wil be clozed In 1

@

M Evolution Exploring the Latest
py Advancesin Macking Learing wi
B bt bos =
intaton

Gambar 42 Tampilan: Notification Sidebar Tab Activity Joined Community
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Notifications

Update Actity

Mark all as read

Actions

P Zapth Zero join 10 “Name of
orofile Event/Program/Series” from Narasi

gy Theroore somenewsi

Gambar 43 Tampilan: Notification Sidebar Tab Activity Managed
Community

Member Request

Zapth Zero sent a request to join
SN Narasi

(=

User Test Gaes sent a request 1o join
Narasi

Gambar 44 Tampilan: Modal Member Request
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Member Request

You've accepted new member request from

"U Zapth Zero

Vou've denied new member request from User
Test Gaes.

Gambar 45 Tampilan: Modal Member Request Respond
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6.7. Landing Page Digital Amoeba

6.7.1. Introduction
A

We Are.

Real Game Changer

Gambar 46 Tampilan: Landing Page Digital Amoeba Hero Section
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6.7.2. History

Digital Amoeba History

2018 Starting 2019 2020 2021 2022

We kickstarted with

Gambar 47 Tampilan: Landing Page Digital Amoeba History 2018

Digital Amoeba History

2018 2019 Generating 2020 2021 2022

We are generating

Gambar 48 Tampilan: Landing Page Digital Amoeba History 2019
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Digital Amoeba History

2018 2019 2020 Processing 2021 2022

Started processing and

Gambar 49 Tampilan: Landing Page Digital Amoeba History 2020

Digital Amoeba History

2018 2019 2020 2021 Improving? 2022

Under Progress

Gambar 50 Tampilan: Landing Page Digital Amoeba History 2021
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Digital Amoeba History

2018 2019 2020 2021 2022 Standing?

Under Progress

Gambar 51 Tampilan: Landing Page Digital Amoeba History 2022
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7.1.

BAB VII
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Program Magang Bersertifikat Kampus Merdeka
4 yang diselenggarakan oleh Kementerian Pendidikan,
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi (Kemendikbudristek)
secara keseluruhan telah berjalan dengan lancar walaupun
terdapat keterlambatan dalam mobilisasi keberangkatan.
Namun, selama pelaksanaan program segala sesuatunya
berjalan dengan lacar dan terstruktur.

Mitra  penulis yang mana ialah  PT.
Telekomunikasi Indonesia Tbk, terlebih khusus ialah
Digital Amoeba, merupakan mitra yang menerapkan Agile
dengan metode Scrum sebagai budaya kerjanya. Metode
tersebut membantu penulis dalam pengembangan
perangkat lunak modern. Penulis merasa mitra sudah
sangat baik dalam mengondisikan peserta magang dan
memiliki lingkungan kerja yang sehat.

Penulis yang selama kurang lebih empat (4) bulan
melakukan magang di Digital Amoeba telah melakukan
bug fixing dan mengembangkan dua platform website
yaitu Eventeer versi kedua dan Landing Page Digital
Amoeba. Masih ada beberapa fitur yang belum dapat
diselesaikan, tetapi secara umum platform telah
dikembangkan dengan baik.
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7.2. Saran

1. Bagi pihak penyelenggara Magang dan Studi

Independen Bersertifikat periode 4:
a. Lebih mendisiplinkan proses mobilisasi
keberangkatan dengan cara memberi wewenang
bagi tiap mitra secara mandiri untuk memesan tiket
mobilisasi keberangkatan demi efisiensi.

2. Bagi PT. Telekomunikasi Indonesia Thk (Digital

Amoeba):
a. Memberikan fasilitas kantor yang lebih aman
untuk kegiatan magang agar peserta lebih nyaman
dalam bekerja.

3. Saran bagi penulis:
a. Lebih disiplin dalam memajemen waktu.
b. Memperluas pengetahuan mengenai Frontend
dengan kerangka kerja React]S, NextJS, dan
Bootstrap.

4. Saran bagi sistem yang dikembangkan:
a. Melakukan penyesuaian tampilan pada berbagai
ukuran layar (responsiveness) untuk beberapa
halaman selain Landing Page dan Login.
b. Melengkapi beberapa fitur lain yang belum
dikerjakan seperti ‘Media Learning’ dan
‘Submission” bagi peserta magang periode
selanjutnya.
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